TORPICOS

ISSN 2965-6672 | Qualis A2

O USO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NA EDUCACAO
INFANTIL: POSSIBILIDADES,
DESAFIOS E MEDIACAO
PEDAGOGICA

THE USE OF DIGITAL TECHNOLOGIES IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION:
POSSIBILITIES, CHALLENGES, AND PEDAGOGICAL MEDIATION

Ciéncias Humanas - 13/11/2026

REGISTRO DOI: 10.70773/revistatopicos/794527115

Carolaine Candida Castilho!

Joaquim Generoso de Freitas Neto?



https://revistatopicos.com.br/categoria/ciencias-humanas
https://doi.org/10.70773/revistatopicos/794527115
https://revistatopicos.com.br/

RESUMO

Este artigo analisa a utilizacdao das tecnologias digitais como
recursos de ensino e aprendizagem na Educacao Infantil,
considerando suas contribuicdées para o desenvolvimento das
criancas, os desafios do uso excessivo € a importancia da mediacao e
da formacao docente. Parte-se do entendimento de que a presenga
desses recursos no cotidiano infantil exige reflexdo sobre sua
insercao no contexto escolar, respeitando as caracteristicas dessa
etapa da Educacao Basica. Metodologicamente, trata-se de uma
pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa e orientacao
dedutiva, desenvolvida a partir da revisao de materiais publicados,
incluindo livros, artigos académicos e documentos oficiais
relacionados a Educacao Infantil e as tecnologias digitais. A
discussao fundamenta-se em estudos sobre desenvolvimento
infantil, ludicidade, interacao social e integracao pedagdgica das
tecnologias. A analise indica que recursos como jogos educativos,
narrativas digitais, videos, imagens e ferramentas de producao de
audio e desenho podem ampliar oportunidades de expressao,
comunicagao, criatividade e exploracao, desde que articulados a
objetivos pedagdgicos definidos. Destaca-se que o potencial
educativo desses recursos nao decorre de sua simples presenca,
mas depende do planejamento, da selecao criteriosa dos conteudos
e da mediacao do professor. O uso passivo ou excessivo das telas
pode reduzir o espaco destinado a experiéncias fundamentais, como
brincadeiras, interacdes presenciais e exploracao do ambiente.
Conclui-se que as tecnologias digitais podem contribuir para
praticas educativas significativas na Educacao Infantil quando
utilizadas de forma critica, equilibrada e complementar as
experiéncias concretas. Ressalta-se a necessidade de formacao
docente para escolhas pedagdgicas conscientes e para a integracao

desses recursos as propostas curriculares e institucionais.
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ABSTRACT

This article analyzes the use of digital technologies as teaching and
learning resources in Early Childhood Education, considering their
contributions to children's development, the challenges associated
with excessive use, and the importance of teacher mediation and
professional development. It is based on the understanding that the
presence of these resources in children's daily lives requires
reflection on their integration into the school context, taking into
account the characteristics of this stage of Basic Education.
Methodologically, this is a bibliographic study with a qualitative
approach and a deductive orientation, based on a review of
published materials, including books, academic articles, and official
documents related to Early Childhood Education and digital
technologies. The discussion draws on studies concerning child
development, playfulness, social interaction, and the pedagogical
integration of technologies. The analysis indicates that resources
such as educational games, digital narratives, videos, images, and
audio and drawing tools can expand opportunities for expression,
communication, creativity, and exploration, provided that they are
connected to clearly defined educational objectives. The educational
potential of these resources does not result from their mere
presence; rather, it depends on planning, careful content selection,
and teacher mediation. Passive or excessive screen use may reduce
the time devoted to essential experiences, such as play, face-to-face
interactions, and environmental exploration. It is concluded that
digital technologies can contribute to meaningful educational
practices in Early Childhood Education when used critically, in a

balanced manner, and as a complement to concrete experiences.



The need for teacher professional development is also emphasized
to support informed pedagogical choices and the integration of
these resources into curricular and institutional proposals.

Keywords: Early childhood education; Digital technologies; Teaching

and learning; Pedagogical mediation; Teacher training.

1. INTRODUCAO

A expansao das tecnologias digitais tem provocado transformacdes
significativas nas formas de comunicacao, interacao, producao e
circulacdgo do conhecimento na sociedade contemporanea.
Dispositivos como smartphones, tablets e computadores, associados
a conectividade e a diversidade de recursos multimidia, passaram a
integrar diferentes dimensdes da vida social, alcancando também o
cotidiano das criancas. Nesse cenario, a presenca das tecnologias
digitais nos contextos educativos suscita reflexdes acerca de suas
possibilidades pedagodgicas, de seus limites e das condicdes
necessarias para que sua utilizacao contribua efetivamente para os
processos de ensino e aprendizagem. Na Educacao Infantil, essa
discussao assume particular relevancia, uma vez que envolve
sujeitos em uma etapa especifica do desenvolvimento humano, na
qual as experiéncias, as interacoes, as brincadeiras e a exploracao do

ambiente constituem dimensdes fundamentais da aprendizagem.

A Educacao Infantil, primeira etapa da Educacao Basica, tem como
finalidade promover o desenvolvimento integral da crianca em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, conforme estabelece
a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (BRASIL, 1996). Essa
concepcao pressupde o reconhecimento da crianca como sujeito
histérico e de direitos, ativo na construcao de conhecimentos e na

producao de sentidos sobre o mundo. Nessa perspectiva, as



Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil
estabelecem as interacdes e as brincadeiras como eixos norteadores
das praticas pedagodgicas (BRASIL, 2009), enquanto a Base Nacional
Comum Curricular reafirma a importancia de experiéncias que
possibilitem a crianca conviver, brincar, participar, explorar,
expressar-se e conhecer-se (BRASIL, 2018). Assim, a incorporacao de
recursos tecnoldégicos as praticas educativas precisa considerar as
especificidades da infancia e estar articulada aos direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, sem desconsiderar as
experiéncias concretas que sustentam a formacao integral das

criancas.

A integracao das tecnologias digitais a Educacao Infantil ndo deve
ser compreendida como simples insercao de dispositivos eletrénicos
no ambiente escolar, tampouco como substituicao das praticas
pedagdgicas tradicionalmente desenvolvidas nessa etapa. Trata-se
de compreender como esses recursos podem ampliar as
possibilidades de exploracdao, expressao, comunicacao, criagao e
interacao, desde que Iincorporados a propostas educativas
fundamentadas em objetivos pedagodgicos claros. Kenski (2012)
destaca que as transformacdes tecnoldgicas repercutem
diretamente nas praticas educativas e exigem novas formas de
compreender a producao e a construcao do conhecimento. Em
didlogo com essa perspectiva, Tiné e Cardoso (2024) discutem as
possibilidades de utilizacdo das tecnologias digitais na Educacao
Infantil, ressaltando a importancia de sua integracao consciente e
planejada ao contexto pedagdgico. Desse modo, o potencial
educativo das tecnologias nao reside exclusivamente em suas
caracteristicas técnicas, mas nas experiéncias de aprendizagem que

podem ser construidas a partir de sua utilizacao.



Sob essa perspectiva, a mediacao docente constitui um elemento
fundamental para que as tecnologias digitais adquiram significado
pedagodgico. A utilizacdo de videos, jogos digitais, aplicativos,
narrativas multimodais e outros recursos pode favorecer
experiéncias relacionadas a linguagem, a criatividade, a imaginacao
e a resolucao de problemas. Entretanto, tais possibilidades
dependem da selecao criteriosa dos conteudos, da adequacao as
caracteristicas etarias das criancas e, sobretudo, da intencionalidade
que orienta as intervencdes do professor. A perspectiva histérico-
cultural de Vygotski (1998) contribui para essa compreensao ao
evidenciar a importancia das interacdes sociais € da mediacao na
constituicao dos processos de desenvolvimento e aprendizagem.
Nessa direcao, 0s recursos tecnoldgicos podem integrar as
experiéncias educativas como instrumentos de mediacao, desde
gue nao sejam utilizados de maneira isolada, descontextualizada ou
desvinculada das relacdes sociais que caracterizam a aprendizagem

Nna infancia.

Entretanto, o reconhecimento das potencialidades pedagogicas das
tecnologias digitais nao implica desconsiderar os desafios
decorrentes de sua utilizacdo na primeira infancia. O uso excessivo, a
exposicao  a conteudos inadequados, a auséncia de
acompanhamento dos adultos e a substituicdo das experiéncias
presenciais por atividades predominantemente mediadas por telas
constituem aspectos que demandam atencao no planejamento
educativo. Além disso, as desigualdades de acesso aos recursos
tecnoldgicos e a insuficiéncia de formacao especifica dos
professores podem comprometer a integracao desses instrumentos
as praticas pedagogicas. Nesse sentido, a discussao nao deve se

restringir a defesa ou a rejeicao da presenca das tecnologias na



Educacao Infantil, mas considerar as condicdes pedagodgicas, sociais

e institucionais que determinam a qualidade de sua utilizacao.

Outro aspecto relevante diz respeito a formacao dos professores
para a integracao critica e pedagogicamente fundamentada das
tecnologias digitais. O dominio operacional de dispositivos e
aplicativos, por si s6, nao assegura praticas educativas significativas.
E necessario que o professor desenvolva conhecimentos que lhe
permitam  selecionar recursos, estabelecer objetivos de
aprendizagem, organizar situagdes didaticas e avaliar as
possibilidades e limitacdes de cada ferramenta. Paiva (2013), ao
discutir a formacao docente para o uso das tecnologias, chama a
atencao para a necessidade de processos formativos sistematizados,
que ultrapassem iniciativas individuais e favorecam a apropriacao
pedagdgica dos recursos tecnoldgicos. Na Educacao Infantil, essa
formacao precisa estar articulada a compreensao do
desenvolvimento infantil, das especificidades curriculares dessa

etapa e dos principios que orientam uma educacao comprometida

com a participacao, a interacao e a inclusao.

Diante dessas consideracdes, esta pesquisa parte do seguinte
problema: como as tecnologias digitais podem ser integradas as
praticas pedagodgicas da Educacao Infantil, considerando suas
potencialidades para os processos de aprendizagem e
desenvolvimento das criangas, os desafios relacionados ao uso
excessivo e as exigéncias de mediacao e formacao docente? A
investigacao justifica-se pela necessidade de ampliar a
compreensao sobre a presenca das tecnologias digitais na primeira
etapa da Educacdao Basica, especialmente diante das
transformacdes socioculturais que atravessam a infancia e das

demandas contemporaneas colocadas a formacao e a atuacao dos



professores. Compreender essas relacdes torna-se relevante para
discutir praticas educativas que articulem os recursos digitais as
experiéncias proprias da infancia, sem comprometer os principios

pedagodgicos que fundamentam essa etapa da escolarizacao.

Nesse contexto, o objetivo geral deste estudo consiste em analisar as
possibilidades e os desafios da integracao das tecnologias digitais as
praticas pedagodgicas na Educacao Infantil, considerando suas
contribuicdées para o desenvolvimento e a aprendizagem das
criancas, os riscos relacionados ao Uso excessivo e a importancia da
mediacao e da formacao docente. Especificamente, busca-se: a)
identificar as potencialidades das tecnologias digitais para o
desenvolvimento e a aprendizagem das criancas na Educacao
Infantil; b) discutir os desafios e os possiveis prejuizos relacionados
a0 USO excessivo ou inadequado desses recursos na primeira
infancia; e c) analisar a importancia da intencionalidade pedagdgica,
da mediacao e da formacao docente para a integracao das

tecnologias digitais as praticas educativas.

Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa bibliografica, de
abordagem qualitativa, fundamentada na analise de producdes
académicas e documentos oficiais que discutem a Educacao
Infantil, o desenvolvimento e a aprendizagem das criangas, as
tecnologias digitais e a formacao docente. A investigacao busca
estabelecer um didlogo entre os referenciais tedricos selecionados,
identificando contribuicdes e questdes relevantes para a
compreensao do fendbmeno estudado. A partir desse percurso,
pretende-se contribuir para uma reflexao critica sobre a integracao
das tecnologias digitais na Educacao Infantil, compreendendo-as
nao como fins em si Mesmas, mas como recursos cuja relevancia

educativa depende da intencionalidade pedagdgica, da mediacao



docente e do respeito as especificidades do desenvolvimento

infantil.

2. A EDUCACAO INFANTIL E OS PROCESSOS DE ENSINO E
APRENDIZAGEM.

A Educacao Infantil constitui a primeira etapa da Educacao Basica e
desempenha papel fundamental no desenvolvimento integral da
crianca, abrangendo dimensdes fisicas, cognitivas, afetivas, sociais e
culturais. Nessa etapa, os processos de ensino e aprendizagem
apresentam caracteristicas proéprias, uma vez que se organizam a
partir das experiéncias, das interacdes e das multiplas formas pelas
quais as criancas exploram e atribuem significados ao mundo.
Assim, a pratica pedagdgica nao deve ser compreendida como mera
transmissao de conteddos, mas como um conjunto de experiéncias
intencionalmente planejadas, capazes de favorecer a construcao de
conhecimentos, a autonomia, a expressao e a participacao infantil.
Compreender essas especificidades €& essencial para analisar as
possibilidades de utilizacao dos recursos tecnoldgicos na Educacao
Infantil, considerando que sua integracao as praticas educativas
deve respeitar as necessidades, os interesses e os direitos das

criancas.

2.1. Caracteristicas da Educacao Infantil

A Educacao Infantil € uma das etapas mais essenciais na educacao
de criancga, pois completa certas partes do seu desenvolvimento. Ao
mesmo tempo, o proprio processo de ensino e aprendizagem esta
intimamente relacionado as diferentes formas como ela interage

com o seu mundo- por meio da exploracao, da brincadeira e da



construcao de novos conhecimentos. As praticas pedagdgicas, na

verdade, devem ser vista como especificas para a crianca.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional-
LDB (Lei n° 9394/1996) art. 29 p.24 “A educacdo infantil, primeira
etapa da educacao basica, tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianca de até 05 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social, complementando a acao da familia

e da comunidade.”

A definicao apresentada constitui uma contribuicao significativa,
uma vez que valida oficialmente a educacao na primeira infancia
Nao apenas como um servico de cuidado ou assisténcia, mas como
uma etapa de aprendizagem interior valiosa e fundamental. Ao
reconhecer a Educacao Infantil como a fase inicial da educacao
basica, a legislacao estabelece que o processo educativo tem inicio
Nnos primeiros anos de vida. Tal reconhecimento implica que o
enfoque deve abranger o desenvolvimento integral da crianca, sem
priorizar tendenciosamente um aspecto em detrimento de outros.
Conseqguentemente, as atividades de educar e cuidar deixam de ser
vistas como esferas distintas para se tornarem acdes
interdependentes, ambas cruciais para o bem-estar e o

desenvolvimento infantil.

Dessa forma, ao compreender a Educacao Infantil como um dos
periodos mais importantes no desenvolvimento da criancga,
entendemos 0 quao importantes sao as experiéncias dessas criancas
naquele momento. E por meio dos relacionamentos que elas criam
com outras pessoas, com pessoas mais velhas e com o contexto em

que estao que elas adquirem conhecimento. Portanto, a crianca



aprende por meio de experiéncias, brincadeiras, exploracao e do que

é oferecido no ambiente de aprendizagem.

Soares, Araujo e Araujo (2023) destacam que o processo de ensino e
aprendizagem na Educacao Infantil esta diretamente relacionado ao
desenvolvimento cognitivo da crianga, ressaltando a importancia da
ludicidade e do brincar como elementos que favorecem
experiéncias de aprendizagem significativas. Dessa forma, as
experiéncias oferecidas as criancas devem favorecer a participacao
das criancgas, a espontaneidade e a construcao de conhecimentos

das criancas.

O professor tem um papel muito importante, pois € o professor
quem planeja e organiza atividades que ajudam as criancas a
crescerem e aprenderem. Acredito que a educacao nao pode ser
apenas passar informacdes. A educacao deve oferecer experiéncias
que facam sentido para a crianca. Essas vivéncias permitem que a

crianca explore, descubra, interaja e construa novos saberes.

Mas a sociedade muda o tempo todo e novas ferramentas entraram
no dia a dia das criancas, como as tecnologias digitais. As criancas
vivem em um mundo onde usar dispositivos tecnoldgicos é algo
comum. Isso acaba levantando duvidas sobre como usar as

tecnologias digitais dentro da escola.

Incorporar a tecnologia na educacao dos pequenos pode enriquecer
a jornada de aprendizado. A utilizacdao de recursos tecnoldgicos
pode estimular o envolvimento das criancas em tarefas de
aprendizado e apresentar novas abordagens de ensino. Assim, 0s
educadores ganham a chance de empregar videos, jogos interativos

e outras ferramentas digitais atrativas, como um complemento para



suas praticas pedagdgicas com as criangas. Contudo, a aplicacao da
tecnologia na Educacao Infantil demanda um planejamento e uma
reflexdo analisado. E essencial que os professores definam metas
claras para cada atividade e escolham conteddos que

verdadeiramente impulsionem o desenvolvimento infantil.

Tiné e Cardoso (2024 p.352) destacam que

A tecnologia pode ser empregada através de recursos
multimidia, tais como filmes, videos, audios, imagens, graficos,
animacao, dentre outras midias, que desempenham o papel de
estimular os sentidos das criangas. Alem de proporcionar o
refinamento do raciocinio I6gico das criangas, uma vez que as
midias digitais auxiliam no cultivo de uma postura estratégica
em relagcdo as aptidées de deducgcdo, anadlise e resolugcdo de

problemas.

A tecnologia deve ser encarada como um adicional as praticas
pedagodgicas convencionais, e nao como um substituto para o ato de
brincar, as relagdes interpessoais € as vivéncias concretas, que sao
essenciais pra o crescimento das criancas. Compreende que a

tecnologia € um recurso auxiliar, nao uma substituicdo para a

diversao e a brincadeira.

No mesmo raciocinio, Tiné e Cardoso (2024 p.355) afirmam



E primordial salientar que a incorporacdo das tecnologias na
educacao infantil ndo pode ser vista como um substituto, mas
como um recurso complementar a um metodo educacional
solido. Um curriculo bem estruturado, que considere as
necessidades e peculiaridades das criangas, permanece como

alicerce fundamental.

Diante dessa afirmacao, fica claro que o uso da tecnologia na
Educacao Infantil precisa ser consciente e planejado. Embora os
recursos digitais estejam se tornando cada vez mais presentes no
cotidiano das criancgas, essas ferramentas jamais devem substituir as
experiéncias essenciais para o desenvolvimento infantil. Portanto, o
uso da tecnologia deve estar relacionado a um plano pedagodgico
que leve em consideracao as necessidades, 0s interesses e as

caracteristicas de cada crianca.

A tecnologia, entao, pode ser mais uma ferramenta no processo de
ensino-aprendizagem, auxiliando o professor na realizagcao de
diversas atividades. Contudo, para que seu uso seja significativo, é
imprescindivel a intencionalidade pedagdgica, ou seja, o professor
deve ter clareza sobre quando e com que propdsito um

determinado recurso tecnologico esta sendo utilizado.

Incluir a tecnologia na escola envolve mais do que apenas oferecer
dispositivos para os estudantes. O essencial € que essas ferramentas
sejam alinhadas as atividades sugeridas pelo professor e incentivem
o envolvimento auténtico dos estudantes nas tarefas. E fundamental
gue a tecnologia seja integrada a um plano de ensino que incentive
a interacao, a criatividade, a pesquisa e a construcao do

conhecimento.



Nesse contexto, a escola desempenha um papel fundamental na
criacao de experiéncias que promovam o desenvolvimento integral
das criancas. O ambiente de aprendizagem deve oferecer diversas
formas de ensino, uma vez que as criancas aprendem por meio das
conexdes que fazem, das brincadeiras, da observacao do ambiente

ao seu redor e das experiéncias do dia a dia.

Portanto, compreender a Educacao Infantil também envolve
reconhecer que cada crianca possui um modo singular de aprender.
O percurso formativo precisa acolher essas particularidades e propor
atividades que permitam a crianca participar, testar, explorar,
inventar e interagir. Somente dessa forma o conhecimento sera

edificado de maneira relevante, com proposito para guem o adquire.

2.2. A Crianca e as Diferentes Formas de Aprender

A crianca aprende por meio de suas experiéncias no mundo e das
interacdes que tem com pessoas e coisas. Na Educacao Infantil, a
aprendizagem se desenvolve de diversas maneiras, sendo
necessario que, nessas praticas pedagodgicas, sejam disponibilizadas
condicbes para que as criancas, por meio da participacao,
experimentacao, exploragcao e expressao de ideias e sentimentos,

possam se desenvolver plenamente.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEI)
apresentam uma visao de crian¢a que valoriza sua participacao e
suas experiéncias diarias. De acordo com o Art. 4° da Resolucao n°5,
de 17 de dezembro de 2009, a crianca deve ser considerada como
centro do planejamento curricular e como sujeito histérico e de

direitos.



Art. 4° As propostas pedagogicas da Educacado Infantil deverao
considerar que a crianga, centro do planejamento curricular, é
sujeito historico e de direitos que, nas interagoes, relacdes e
praticas cotidianas que vivéncia, constroi sua identidade pessoal
e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a

natureza e a sociedade, produzindo cultura.

Essa ideia mostra a crianca como alguém que esta realmente
envolvido na educacao, com a capacidade de construir seu
conhecimento a partir das experiéncias e das interacdes do
cotidiano. Ela ndo é apenas receptora de informacdes, mas alguém
gue aprende ao viver e ao se relacionar com o mundo ao seu redor.
Cada momento, cada conversa, cada atividade contribui para o
desenvolvimento do seu entendimento. E importante considerar
essa atuacao ativa da crianca, pois ela molda seu pensamento com

base Nno que vive e Nno que percebe.

As interagcdes sao fundamentais nesse processo. Quando uma
crianca interage com outras criangas, professores e adultos, a crianca
amplia suas experiéncias e aprende novas habilidades. Ao interagir, a
crianca percebe varios comportamentos, troca ideias, desenvolve
habilidades de comunicacao e comeca a entender diferentes formas
de pensar e agir. Assim, as relacdes criadas no ambiente educacional
ajudam a crianca a desenvolver conhecimentos de forma gradual e

significativa.

No contexto em questao, Vygotski (1998) destaca a importancia
central das interacdes sociais no processo de desenvolvimento e
aprendizado infantil. O autor reitera que a aprendizagem é mediada

pelas relacdes estabelecidas com outros individuos, indicando que o



desenvolvimento infantil ndo ocorre isoladamente, mas sim em
articulacao com as experiéncias sociais e culturais da crianca. Em
ambientes de Educacao Infantil, essa perspectiva a necessidade de
proporcionar oportunidades para as criancas interajam, dialoguem,

brinquem e realizem atividades de forma coletiva.

Além das interacdes, a brincadeira € uma das maneiras mais
importantes que a crianca tem para aprender. Quando a crianca
brinca, ela usa a imaginacdao, monta historias, tenta opgoes
diferentes e aprende a se relacionar com outras pessoas. As
brincadeiras ajudam a expressar sentimentos, ideias e pensamentos,
no qual aproxima o processo de aprendizagem das vivéncias

cotidianas da crianca.

Sartori e Lopes (2024) apontam que brincar pode oferecer diversas
oportunidades de aprendizado e auxiliar no crescimento da crianca
em diferentes areas: fisica, intelectual, social e emocional. Por isso, a
brincadeira ndao deve ser vista apenas como um momento de lazer,
Mas Como uma experiéncia que permite que a criang¢a aprenda

enguanto participa, cria, imagina e se relaciona com 0s outros.

A ludicidade, neste cenario, também incentiva a criangca a se
envolver nas tarefas planejadas. Através de jogos, diversoes, narrativa
e diversas vivéncias, a crianca consegue expandir sua criatividade e
ampliar seus saberes de modo prazeroso. Essas acdes possibilitam
que a crianca tome parte de forma mais ativa, considerando que ela
Nnao apenas observa o0s acontecimentos, como também
experimenta, questiona e explora diferentes formas de resolver

problemas.



Sartori e Lopes (2024) afirmam gue o ato de brincar e a natureza
lUdica proporcionam diversas oportunidades de aprendizado. Essas
oportunidades contribuem para o desenvolvimento da crianca em

varias dimensodes: fisica, intelectual, social e emocional.

A exploragao constitui um processo natural de conhecimento. As
criancas tém uma curiosidade natural sobre o mundo ao seu redor e
aprendem observando, tocando, contrastando, testando, explorando
e descobrindo sem ajuda de adultos. Elas aprendem a partir de suas
proprias experiéncias vividas ao interagir com diferentes objetos,
diversos materiais, novos ambientes e, sobretudo, contextos
variados. Com base nessa postura pedagodgica, as abordagens de
aprendizagem precisam oferecer aos estudantes espacos em que se
sintam confortaveis para explorar por conta propria e descobrir

aquilo que lhes interessa individualmente.

A descoberta € um dos pilares essenciais do aprendizado. Ao
envolver-se numa tarefa, testar uma hipodtese ou buscar solucionar
um desafio, a crianca edifica seu saber a partir de suas vivéncias e
sensacoes. Essa dinamica de tentar, analisar e desvendar propicia a
crianca uma compreensao mais aprofundada do ambiente em que
esta inserida. Por meio da vivéncia pratica, ela depara-se com novas
abordagens de acao e pensamento. Experimentar possibilita a
crianca nao sO adquirir conhecimento, mas também ser

protagonista na edificacao de seu proprio saber.

A comunicacao desempenha um papel crucial no desenvolvimento
infantil. Por meio da fala, narrativas, cancdes, tracos visuais e outras
manifestacdes, a crianca consegue expressar seus pensamentos,
emocdes e fantasias. Essas vivéncias contribuem para aprimorar a

comunicacao e robustecer a aptidao da crianca para interagir com



outros individuos. A linguagem transcende o mero ato de verbalizar,
configurando-se como um instrumento potente para forjar vinculos,

exteriorizar emocoes e decifrar o que € comunicado ao seu redor.

A imaginacao se manifesta de diversas maneiras no processo de
aprendizagem. Quando os pequenos tém a liberdade de fantasiar,
inventar e manifestar suas percepcdes e emocodes, eles passam a
cultivar modos singulares de exteriorizar suas concepcodes. Praticas
como rabiscar, colorir, cantar cancdes, movimentar o corpo, narrar
contos e conceber diversdes auxiliam a crianca a explorar seu

universo interior e a impulsionar sua capacidade inventiva.

A interagcao com outros também desempenha um papel crucial no
desenvolvimento e na assimilacao de conhecimentos pela crianga.
Ao conviver com seus pares e com adultos, ela aprende a
compartilhar, a considerar pontos de vista diversos, a comunicar
suas emocdes e a estabelecer vinculos. As vivéncias coletivas
possibilitam que a crianca compreenda as normas da convivéncia
social e aprimore competéncias fundamentais para se inserir no

contexto em que esta inserida.

P

E assim que as variadas maneiras de aprender se ligam as vivéncias
que a criang¢a tem no dia a dia. Brincadeiras, interacdes, exploracao,
experimentacao, comunicacao e criagao sao atividades essenciais ao
crescimento infantil, permitindo que a crianca elabore novos
saberes. Por essa razao, as abordagens pedagdgicas devem levar em
conta essas distintas chances e oferecer vivéncias que sejam

relevantes para a crianca.

Nesta jornada, o educador tem um papel crucial na estruturacao das

experiéncias apresentadas a crianca. A acao do educador abrange



observar, acompanhar e guiar as tarefas desenvolvidas, levando em
conta os gostos, as caréncias e os tracos de cada crianca. O educador
pode gerar cenarios que incentivem a curiosidade, a participacao e a
descoberta, permitindo que a crianca tenha acesso a diversas

vivéncias de aprendizado.

Sendo assim, é preciso compreender as diferentes formas de
aprender na Educacao Infantil, entretanto que organize as praticas
pedagdgicas que respeitem cada crianca e se tornem essenciais.
Sendo por meio de experiéncias, brincadeiras, interacdes e a
exploracao do meio ambiente que contribuem e ajudam a construir
conhecimentos. Sao elementos que sustentam o desenvolvimento
integral da crianca. Tendo como percurso, o professor tem um papel
fundamental, pois ele planeja atividades e oferece diferentes formas

de aprendizagem.

Importante refletir sobre a presenca das tecnologias digitais no
contexto escolar. No qual devemos observar as possibilidades, os
desafios e como a tecnologia pode contribuir para o ensino e

aprendizagem das criancas.

3. TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CONTEXTO EDUCACIONAL

A expansao das tecnologias digitais tem provocado transformacoes
significativas nas formas de comunicacao, interacao, acesso a
informacao e producao do conhecimento, repercutindo diretamente
nos diferentes espacos sociais, entre eles as instituicdes
educacionais. Nesse cenario, a presenca de dispositivos e recursos
digitais no cotidiano das criancas e dos adultos suscita reflexdes
sobre as possibilidades de sua utilizagao nos processos de ensino e

aprendizagem. No contexto educacional, entretanto, a incorporacao



dessas tecnologias nao deve ser compreendida como um fim em si
mesma, tampouco como uma substituicdo das praticas
pedagodgicas ja consolidadas. Sua utilizacao requer planejamento,
intencionalidade educativa e adequacao as caracteristicas dos
sujeitos envolvidos e aos objetivos de aprendizagem. Na Educacao
Infantil, essa discussao assume particular relevancia, pois demanda
considerar as especificidades do desenvolvimento infantil, a
iImportancia das interacdes e das brincadeiras e o papel do professor

na mediacao das experiéncias educativas.

Generoso (2024, p. 30) ressalta que “a habilidade de compreender,
utilizar e se comunicar eficazmente por meio de tecnologias digitais
tornou-se uma competéncia essencial para educadores e alunos.”
Para compreender essas questdes, torna-se necessario, inicialmente,
analisar a presenca das tecnologias na sociedade contemporanea e

suas implicacdes para o contexto educacional.

3.1. A Presenca da Tecnologia na Sociedade Contemporanea

A sociedade no qual vivemos, esta profundamente marcada pela
presenca da tecnologia digital, exemplo: smartphone, tablets,
computadores, sendo que a internet passou a fazer parte do
cotidiano das pessoas, portanto transformou a maneira como
comunicamos, informamos e nos relacionamos. Antes o uso era
restrito para profissdes e determinados espacos, tanto que hoje
qualguer pessoa tem acesso, inclusive criancas. A expansao
tecnoldgica facilitou nos acesso a informacdes e criou novas formas

de interacao e de conhecimentos.

Kenski (2012) observa que o avanco das tecnologias provoca

mudancas significativas nas relagdes sociais e, consequentemente,



na educacao. De acordo com a autora, os equipamentos Nao se trata
apenas para servir a escola e sim para compreender a dinamica do
conhecimento. Portanto, o uso €& facil de identificar como: as
informacdes que circulam, a linguagem e a fonte que exigem a
escola reveja suas praticas e o seu papel de acordo com o cenario.
Importante lembrar que ignorar a realidade seria o mesmo que

educar para um mundo que ja ndo existe.

A cultura digital tornou-se a forma como as informacgdes sao
geradas, compartilhadas e reinterpretadas. Os videos, as musicas, as
imagens, 0os jogos e tantos outros conteudos digitais que estao
presentes na vida das pessoas, inclusive das criancgas. Pois elas
exploram, adquirem conhecimento e se comunicam através dessas
linguagens, muitas vezes antes de aprenderem a ler e escrever.
Nesse contexto, Tiné e Cardoso (2024) discutem sobre a utilizacao
das tecnologias na Educacao Infantil, em particular no que diz
respeito a melhoria das experiéncias da aprendizagem, desde que o

uso seja equilibrado e intencional na pratica pedagdgica.

Tiné e Cardoso (2024 p.346)

O acesso a informag¢bes e paginas na internet oferece aos
estudantes a oportunidades de superar desafios através de
pesquisas apoiadas por recursos tecnologicos, como tambéem
enriquece a experiéncias educacional ao diversificar as ensino

adotadas pelos professores.

Essa afirmacao reforca a ideia de que a tecnologia pode ser uma
aliada do professor quando integrada ao planejamento pedagdgico.
N3ao substitui as experiéncias concretas e o brincar, mas pode

enriquecé-los do oferecer novas linguagens, novas formas de



pesquisa e novas possibilidades de interagcao com o conhecimento.
Tendo como ponto central garantir que esses recursos sejam usados
com consciéncia e de maneira adequada, em vez de servirem

apenas como enfeites na sala de aula.

No ambiente escolar, a presenca da tecnologia digital representa
uma oportunidade e um desafio ao mesmo tempo. Pois por um
lado, amplia a possibilidades de diversificar as praticas pedagdgicas,
tornando as aulas mais dinamicas e conectadas a realidade das
criancas. Sendo que a presenca deste recurso nao garante melhorias
na aprendizagem. Necessario distinguir o uso cotidiano da
tecnologia, sendo que o pedagdgico exige planejamento, objetivos e
mediacao docente. Sem distincao, o risco de utilizar a tecnologia

como recurso atrativo, sem significado educacional.

Sendo possivel, compreender a presenca da tecnologia na
sociedade contemporanea um ponto inicial para reflexao, acerca de
repensar a pratica docente na Educacao Infantil. Ndo se trata de
defender ou rejeitar o uso ilimitado, mas antes de reconhecer que a
tecnologia existe e que as escolas e os professores sao responsaveis
por encontrar formas de trabalhar com consciéncia de maneira
critica, ética e util, levando em consideracao o que as criancas

realmente precisam aprender.

3.2. Tecnologia Como Recurso Pedagégico

A tecnologia estda hoje na Educacao Infantil. Ndo basta ter esse
recurso na rotina das criancas, apenas por estar presente nao
garante aprendizagem. Sendo que usar por entretenimento como
ferramenta de ensino ndao € o mesmo gque ensinar de forma eficaz;

portanto a diferenca nao € objetivo que orienta a escolha, o



planejamento e a mediacao do recurso. Ao ver um video aleatdrio no
celular é bem distinto de assistir um video escolhido pelo educador
gue prossegue uma narrativa, apresenta elementos culturais ou

inicia um “enquanto isso” para que as criancas possam debater.

Essa diferenciagcao é fundamental para a Educacao Infantil. Estudos
recentes demonstram que ferramentas como narrativas digitais,
jogos educativos, videos, imagens, aplicativos pedagdgicos e
tecnologias assistivas tém o potencial de enriquecer as
oportunidades de expressao, comunicagao, criatividade e
envolvimento entre as criancgas, depois que elas sejam incorporadas
ao curriculo de comportamento intencional. O recurso, por si s6, Nao
possui valor pedagogico; € a maneira como € integrado na proposta

educacional que determina seu potencial.

Kenski (2012, p. 90) contribui para essa reflexao, destacando que as
tecnologias ampliam as possibilidades de ensino para fora do

espaco de sala de aula, a autora argumenta que:

Tecnologias ampliam as possibilidades de ensino para além do
curto e delimitado espaco de presenca fisica de professores e
alunos na mesma sala de aula. A possibilidade de interagdo
entre professores, alunos, objetos e informacdes que estejam
envolvidos no processo de ensino redefine toda a dinamica de

aula e cria novos vinculos entre os participantes.

A citacao destaca que o valor da tecnologia esta na variedade de
métodos e no aprimoramento das experiéncias, € nao no proprio
sistema. No ambito da Educacao Infantil, isso implica que o
professor deve questionar, antes de utilizar qualquer ferramenta:

qual a finalidade desta atividade? O que a crianca podera investigar,



criar ou aprender com este recurso gque Nnao conseguiria sem ele? A
resposta a essas questdes € o que transforma uma tela em uma

ferramenta educativa.

Em contrapartida, a falta dessa intencao resulta no que a literatura
chama de uso passivo ou fora de contexto das telas. Isso pode
melhorar as experiéncias das criancas. Quando uma crianca so
assiste a conteudos sem interacao, objetivo e sem alguém para
mediar a tecnologia deixa de ser uma ferramenta e vira apenas
consumo. Por isso, o desafio ndao € evitar a tecnologia e sim objetivo

educacional claro.

3.3. O Professor Como Mediador

A reflexao sobre a incorporacao de tecnologia na Educacao Infantil,
realca a importancia do professor no ato de ensinar e aprender.
Sendo que o educador desempenha um papel essencial no
emprego de tecnologias na Educacao Infantil. Embora os recursos
digitais sejam bastante sofisticados, eles nao asseguram uma
aprendizagem de maneira independente. A conversao de um video,
jogo ou aplicativo em uma proposta pedagdgica depende da
mediacao do educador. O docente age de forma intencional na
selecao, no planegjamento, no acompanhamento e na avaliacao

critica do emprego dessa ferramenta junto com os alunos.

Nessa perspectiva, Tiné e Cardoso (2024, p. 354) afirma que o
trabalho pedagdgico com as Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacao (TDCIs) pode estimular os docentes a oferecer as
criancas a evolucao de suas habilidades cognitivas, emocionais e

sociais.



O educador deve possuir técnicas para utilizar as tecnologias
digitais de forma a estimular a interatividade e a cooperagao
entre as criangas, facilitando seu desenvolvimento. Na Educagdo
Infantil, o emprego dessas tecnologias deve ser orientado por
objetivos pedagogicos, integrando-se ao projeto educativo da
escola. E essencial compreender que as tecnologias digitais ndo
se resumem a meras ferramentas, mas representam uma
proposta pedagogica que pode contribuir para a aprendizagem

significativos e socialmente relevantes.

A mediagao docente demonstra que essa atividade exige uma
estratégia pedagdgica intencional, que una os recursos digitais aos
objetivos de aprendizado. O educador nao atua apenas como um
manipulador de ferramentas; ele reflete, organiza e toma acdes para
gue a tecnologia tenha relevancia na vida dos alunos. No Brasil, a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) valida essa perspectiva,
afirmando que a utilizacao das tecnologias deve ser coerente com as
necessidades e direitos de aprendizagem das criancas em fase
inicial. A tecnologia nao deve ser uma solucao prépria, mas uma
forma que auxilia no desenvolvimento abrangente. E € o docente

que cria essa conexao.

A formacao docente, no entanto mostra um dos maiores obstaculos
para que ocorra a mediacao de maneira eficaz. Muitos educadores
nao tiveram, durante a sua formacao inicial, uma exposicao
adequada dos debates relacionados a tecnologia na Educacao. Paiva
(2013 p. 218) afirma essa realidade “a formacao do professor para uso
da tecnologia, raramente acontece de forma sistematizada. Isso nao
é diferente no Brasil, onde a formacao tecnoldgica fica, geralmente,

restrita a iniciativas individuais”.



Assim, a formacao continua passa de um privilégio a uma
necessidade, exigindo que o docente tenha tempo para
experimentar, refletir e ajustar suas abordagens de uso da
tecnologia antes de apresenta-las ao discente. Sendo que o papel
docente na era digital, torna-se ainda mais complexa. A
responsabilidade do professor envolve realizar uma avaliacao critica
das tecnologias disponiveis, preferir aquelas que realmente
proporcionam valor pedagdgico para a turma e monitorar como 0s
estudantes interagem com esses recursos, assegurando que a
experiéncia ultrapasse uma simples diversao. Portanto, a mediacao
docente constitui o que separa o uso pedagodgico da tecnologia do

simples consumo de telas.

4. CONTRIBUICOES DA TECNOLOGIA PARA A APRENDIZAGEM NA
EDUCAGCAO INFANTIL.

A integracao das tecnologias digitais as praticas pedagdgicas na
Educacao Infantil pode ampliar as possibilidades de aprendizagem e
enriguecer as experiéncias vivenciadas pelas criangas, desde que
sua utilizacdo esteja articulada aos objetivos educativos e as
especificidades dessa etapa da Educacao Basica. Recursos como
jogos digitais, videos, aplicativos interativos e ferramentas de
producao audiovisual podem favorecer diferentes formas de
exploracao, expressao e construcao do conhecimento, criando
oportunidades para que as criancas desenvolvam habilidades
coghnitivas, comunicativas, criativas e sociais. Entretanto, tais recursos
nao produzem beneficios automaticamente: suas contribuicdes
dependem da selecao criteriosa dos conteudos, do planejamento
das atividades e da mediacao docente. Desse modo, € importante
compreender de qgue maneira as tecnologias digitais podem

contribuir para o desenvolvimento infantil, considerando tanto as



experiéncias que proporcionam gquanto as condicdes pedagogicas
necessarias para sua utilizacdao. Nesse sentido, a discussao a seguir
aborda algumas dessas possibilidades, com destaque para o
desenvolvimento da criatividade, da linguagem e a ampliacao das

experiéncias de aprendizagem.

4.1. Desenvolvimento da Criatividade, da Linguagem e Ampliacao

de Experiéncias

Os recursos digitais podem funcionar como expressao criativa para
as criancas pequenas. Utilizando aplicativos de desenho,
ferramentas de criagdao de historias, recursos de audio e videos de
animacao simples que permitem o uso digital. Sendo usado pelas
criancas para produzir, inventar e compartilhar ideias de diferentes
linguagens. Vygotski (2018, p. 24) explica que “A atividade criadora
da imaginacao depende diretamente da riqueza e da diversidade da
experiéncia anterior da pessoa porque essa experiéncia constitui o
material com que se criam as construcdes da fantasia”. No momento
de desenvolver uma narrativa digital, por exemplo, a crianca aplica a
linguagem oral, as imagens e a sequéncia l6gica, exercitando sua

criatividade de maneira integral.

Nessa sentido, Vygostki (2018 p. 25) faz uma reflexao ao destacar

A necessidade de ampliar a experiéncia da crian¢a, caso queira-
se criar bases suficientemente solidas para a sua atividade de
criacdo, € algo que se impde por si mesmo. Quanto mais a
crianga viu, ouviu e vivenciou, mais ela sabe e assimilou, quanto
maior a quantidade de elementos da realidade de que ela
dispée em sua experiéncia, mais significativa e produtiva sera a

atividade de sua imaginagdo.




A distincao fundamental reside ndao no dispositivo tecnolégico em si,
mas na abordagem pedagdgica que norteia sua utilizacao. Quando
o professor incentiva a producao ativa dos estudantes, como
alternativa a implementar uma abordagem somente passiva, a
tecnologia vai além de ser apenas um objeto de exposicao e se torna

uma ferramenta para a producao cultural.

Uma possibilidade de trabalho consiste na producao coletiva de
narrativas digitais. A partir de uma histéria conhecida, de uma
situacao imaginaria ou de um tema apresentado pelo professor, as
criancas podem criar personagens, elaborar cenarios, organizar
acontecimentos e construir diferentes desfechos para a narrativa.
Com o auxilio de recursos de desenho, fotografia ou gravacao de
audio, essas producdes podem ser organizadas em pequenas
histdrias digitais. Durante esse processo, as criangas sao incentivadas
a expressar ideias, formular hipodteses, ampliar o vocabulario,
organizar acontecimentos em sequéncia e compartilhar suas
interpretacdes com os colegas. A atividade, portanto, ndao se limita
a0 manuseio de um dispositivo, mas envolve experiéncias de criacao,

comunicacgao e construcao coletiva de significados.

Outra possibilidade consiste na utilizacao de recursos de gravacao
de audio para que as criancas recontem historias, descrevam
acontecimentos ou narrem experiéncias vivenciadas no ambiente
escolar. Ao ouvir a propria gravagcao, com a mediacao do professor,
podem perceber diferentes formas de expressao, experimentar
novas palavras e reorganizar suas narrativas. Da mesma maneira, a
producao de desenhos digitais pode constituir uma oportunidade
para representar personagens, lugares e situacdes imaginadas.
Quando essas producdes sao posteriormente compartilhadas e

discutidas pelo grupo, favorecem a expressao oral, a escuta e a



interacdo entre as criancas. E importante ressaltar que tais
atividades devem ser articuladas a outras experiéncias, como a
leitura de livros, a contacao de histdrias, o desenho em papel e as

brincadeiras simbadlicas.

Na Educacao Infantil, essa ampliacao pode ocorrer, por exemplo,
quando o professor apresenta as criancas imagens e videos de
diferentes ambientes, animais, manifestacdées culturais ou
fendbmenos da natureza e, posteriormente, propde atividades de
exploracao, conversa, desenho, dramatizacao ou construcao de
narrativas. Um video sobre o desenvolvimento de uma planta pode
despertar perguntas e incentivar uma investigacao Nno espaco
externo da escola; fotografias de diferentes paisagens podem
motivar a criacao de desenhos e histdrias; e a gravacao dos relatos
das criancas pode permitir o registro e a retomada das experiéncias
vivenciadas pelo grupo. Nesses casos, o recurso digital funciona
como ponto de partida para novas experiéncias, nao como
substituto da observacao, da exploracao e do contato direto com o

ambiente.

A linguagem também pode ser favorecida por propostas que
envolvam a interacao e a producao de significados. Ao participar da
elaboracao de uma histdria digital, por exemplo, a crianca precisa
comunicar suas ideias, negociar escolhas com os colegas, descrever
personagens e estabelecer relacdes entre os acontecimentos. Essas
situagcdes mobilizam a linguagem oral e ampliam as oportunidades
de escuta, didlogo e participacdo. E importante compreender,
contudo, que o desenvolvimento da linguagem nao decorre
automaticamente da exposicao a videos, jogos ou aplicativos. Ele

depende das oportunidades de interagcao, da qualidade das



experiéncias propostas e da participacao de interlocutores que

iIncentivem a crianca a expressar e elaborar seu pensamento.

Desse modo, as tecnologias digitais podem contribuir para o
desenvolvimento da criatividade, da linguagem e para a ampliacao
das experiéncias infantis quando integradas a propostas que
articulam diferentes formas de expressao e conhecimento. Cabe ao
professor selecionar os recursos, estabelecer objetivos pedagdgicos
e organizar situacdes nas quais as criangas possam explorar, criar,
dialogar e compartilhar suas producdes. Assim, a tecnologia assume
uma funcao complementar as experiéncias proprias da infancia,
enriquecendo as possibilidades de aprendizagem sem substituir as

brincadeiras, as interacdes sociais e as vivéncias concretas.

4.2. Aprendizagem Ludica

O brincar é a principal forma de comunicag¢ao na infancia e os jogos
eletrénicos podem integrar esse universo, desde que sejam
utilizados com cautela. Alguns jogos/ atividades interativas
selecionadas podem oferecer oportunidades para desafios
cognitivos (resolucdao de problemas, memodria, atencao e
coordenacao motora). A crianca aprende com histérias e desafio
divertidos que levam a falhas ou sucessos, mas sempre em um
ambiente seguro seguindo regras, sendo resiliente diante das

barreiras.

Isso vai sem dizer, por fim, que um meio nao significa que todo jogo
eletrénico tenha de ser educativo. Muitos dos aplicativos no
mercado atualmente sao apenas entretenimento passivo ou
exploram gratificacdes instantdneas sem uma base pedagdgica. E

porgue o professor que esta escolhendo precisa decidir se essa



questao vai provocar investigacao, trabalho em equipe e reflexao,
em vez de apenas respostas fechadas. Portanto, Sartori e Lopes
(2024, p. 211) destaca a “funcao educativa do professor enguanto
motivador dessas atividades e de aprendizagens”, no qual reforca o
valor pedagdgico do jogo depende da intencao de quem o

apresenta.

Paiva (2013, p. 214), citando a associacao TESOL, lembra que “os
computadores nao vao substituir os professores, mas os professores
gue usam computadores vao substituir os que nao o fazem”. Essa
afirmmacao mostra que a tecnologia serve como uma ajuda para o
trabalho do professor, e ndao ao contrario. O educador ainda € o
centro do ensino, mesmo que use ferramentas digitais. Continua
sendo quem guia e orienta 0o processo educativo,
independentemente das novas formas de ensino que possam surgir.
A tecnologia € apenas uma forma de auxilia nessa tarefa, mas nao
substitui o papel fundamental do professor. O docente € quem

decide como usar essas ferramentas para melhorar o ensino.

E compreensivel que a ludicidade mediada pela tecnologia
aconteca quando o docente brinca junto, faz perguntas, lanca

desafios e estabelece conexdes com o mundo real.

4.3. Inclusao e Acessibilidade

A tecnologia também pode ser um importante apoio para tornar as
criancas com diferentes necessidades educacionais mais inclusivas.
Dispositivos de comunicacao suplementar e alternativa, incluindo
dispositivos de armazenamento de mensagens ou software com
entrada direta para pessoas que tenham dificuldade, recursos de

toque que permitem o acesso ao hardware que, de outra forma,



seria inacessivel por limitacdes motoras (por exemplo, pessoas que
nao conseguem usar teclados convencionais) e tecnologias
assistivas aprimoradas podem facilitar uma participacao mais ampla
na vida familiar ou pessoal de criancas que sofrem uma deficiéncia,
como paralisia cerebral, transtorno do espectro autismo, dificuldade
educacionais devido a questdes especificas, por exemplo, adocao de
métodos e conteddos de novos literacias. Além disso, promovem a
acessibilidade com recursos audiovisuais com legendas, descricao
de audio ou suporte visual, para que todas as criancas possam

aprender € Se expressar.

Para que esses recursos funcionem, o papel da imaginacao e da
mediacao é central. Conforme afirma Vygostki (2003, p. 128) tais
recursos ajudam a compreender esse processo ao discutir o brincar

e a imaginacao na infancia.

No brinquedo o pensamento esta separado dos objetos e a agao
surge das ideias e ndo das coisas: um pedaco de madeiras
torna-se um boneco e um cabo de vassoura torna-se um cavalo.
A acdo regida por regras comeca a ser determinada pelas ideias
e nao pelos objetos. Isso representa uma tamanha inversdo da
relacdo da crianga com a situagao concreta, real e imediata, que

é dificil subestimar seu pleno significado.

Assim como o cabo de vassoura se transforma em um cavalo
durante a brincadeira, um objeto da tecnologia pode se tornar um
instrumento de inclusao e comunicacao apenas se a mediacao
pedagdgica |lhe der sentido. Referindo-se, por exemplo, as criancas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA), as tecnologias digitais

podem ajudar no desenvolvimento de habilidades de comunicacao,



cognitivas e sociais, além de incentivar uma maior independéncia

Nna escola.

No entanto, a tecnologia nao serve apenas para o desenvolvimento
individual nesse aspecto, pois “amplia o acesso a educacao e as
comunidades virtuais, incorporando a inclusao” (Wellinas; Levine,
2009 apud Paiva, 2013, p. 214). No entanto, os planos de aula podem
e devem, ser concebidos para todas as criancas; a tecnologia
assistiva nao é verdadeiramente inclusiva se nao servir a um plano
pedagdgico que atenda a especificidade de cada crianca. Isso exigira

gue os professores ajustem o apoio e 0s preparem.

Paiva (2013, p. 215) destaca que “os educadores imigrantes digitais
realmente querem atingir os nativos digitais, isto €, todos os alunos,
terdao que mudar”. O recurso, por si s6, nao € suficiente para que a
inclusao aconteca: a escola deve oferecer um contexto em que ele
possa ser utilizado de forma adequada para cada crianga, no seu

nivel e ritmo.

Em suma, os efeitos da tecnologia na aprendizagem na Educacao
Infantil sdo muitos, mas condicionais. Pois dependem da mediacao
dos professores, do planejamento intencional e de uma operacao
em gue um recurso € apenas um meio para um fim. Nessas
condicdes de respeito, a tecnologia pode nutrir a criatividade, a
linguagem, a brincadeira, a inclusao e a amplitude de experiéncias

centradas a infancia.

5. CONSIDERAGCOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar a utilizacao das tecnologias
digitais como recursos de ensino e aprendizagem na Educacao

Infantil, considerando suas contribuicdées para o desenvolvimento



infantil, os desafios relacionados ao uso excessivo, as condigdes de
acesso e a importancia da formacao docente. A partir da revisao
bibliografica realizada, compreende-se que as tecnologias digitais
podem ampliar as possibilidades de aprendizagem e enriquecer as
experiéncias educativas das criangas, desde que sua utilizacdo esteja
fundamentada em objetivos pedagodgicos claros e articulada as

especificidades dessa etapa da Educacao Basica.

No que se refere as potencialidades desses recursos, a discussao
evidenciou que ferramentas como jogos educativos, narrativas
digitais, videos, aplicativos de desenho e recursos de audio podem
favorecer diferentes formas de expressao, comunicacao e criacao.
Essas possibilidades tornam-se especialmente relevantes quando as
criancas sao incentivadas a participar ativamente das atividades,
elaborar ideias, construir narrativas, compartilhar experiéncias e
interagir com o0s colegas. Nessa perspectiva, a tecnologia pode
contribuir para ampliar o repertdrio de experiéncias infantis, desde
que esteja associada a praticas que valorizem a imaginacao, a

ludicidade e a construcao de conhecimentos.

Entretanto, a presenca de dispositivos digitais no ambiente escolar
Nnao garante, por si so, a aprendizagem. A analise desenvolvida ao
longo do trabalho permite compreender que o potencial educativo
desses recursos depende da intencionalidade pedagodgica, da
selecao criteriosa dos conteudos e, sobretudo, da mediacao do
professor. Assim, a utilizagcao das tecnologias precisa estar integrada
ao planejamento curricular e as necessidades das criancas, sem
substituir experiéncias fundamentais da infancia, como as
brincadeiras, as interacdes sociais, a exploracao do ambiente e o

contato com diferentes materiais e linguagens.



Em relacao aos desafios, a pesquisa bibliografica também aponta a
necessidade de atencao ao uso excessivo ou inadequado das telas.
Quando utilizados sem planejamento, acompanhamento ou
finalidade educativa, os recursos digitais podem se limitar ao
entretenimento e ocupar o espaco de experiéncias importantes para
o desenvolvimento infantil. Por essa razao, a discussao nao deve se
restringir a defesa ou a rejeicao das tecnologias na escola, mas
considerar as condicdes, os objetivos e os critérios que orientam sua
utilizacao. O equilibrio entre experiéncias digitais e presenciais
constitui, nesse sentido, um principio importante para a organizacao

das praticas pedagodgicas na Educacao Infantil.

Outro aspecto relevante diz respeito a formacao docente. A
utilizacao pedagodgica das tecnologias exige que os professores
desenvolvam conhecimentos para selecionar recursos, avaliar
conteudos, planejar atividades e acompanhar as interacdes das
criancas com os dispositivos digitais. Dessa maneira, a formacao
inicial e continuada precisa contemplar ndao apenas o dominio
técnico das ferramentas, mas também a reflexdo critica sobre suas
possibilidades, limitacdes e implicagdes educativas. A escola e as
instituicdes responsaveis pela formacao de professores tém,
portanto, papel fundamental na construcao de condi¢cdes para uma
integracao tecnoldgica consciente S pedagogicamente

fundamentada.

Quanto a questao do acesso, embora sua relevancia tenha sido
reconhecida na formulacdo do problema de pesquisa, a revisao
realizada Nnao permitiu aprofundar  suficientemente as
desigualdades de acesso aos recursos tecnoldgicos entre as
instituicdes e as criancas. Esse aspecto merece atencao em estudos

futuros, especialmente porgue a disponibilidade de equipamentos,



a qualidade da conexao e as condi¢des de utilizagcao podem
influenciar as oportunidades de participacao nas experiéncias

digitais.

Conclui-se, portanto, que a tecnologia digital pode constituir um
recurso complementar relevante na Educacao Infantil, mas sua
contribuicao nao estda no simples uso de dispositivos ou ha
guantidade de ferramentas disponiveis. Seu potencial educativo esta
relacionado a qualidade das experiéncias proporcionadas, a
intencionalidade do planejamento e a mediagao docente. Mais do
qgue inserir tecnologias no cotidiano escolar, é necessario
compreender como utiliza-las de maneira critica, ética e adequada
ao desenvolvimento infantil, garantindo que estejam a servico de
uma educacgao que reconhecga a criangca como sujeito ativo, criativo e

participante de seu proprio processo de aprendizagem.
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