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RESUMO

O artigo analisa a producao de histdrias sociais e cenas visuais
personalizadas com inteligéncia artificial generativa para a
mediacao de criancas com transtorno do espectro autista na
Educacao Infantil. Realiza uma revisao bibliografica narrativa de
pesquisas e documentos institucionais de acesso aberto. Examina
fundamentos das narrativas sociais, estudos de intervencao e
sistemas recentes de geracao de materiais. A literatura consultada
apresenta possibilidades de personalizacao e elaboracao assistida,
enquanto mantém limites quanto a demonstracao de beneficios na
primeira infancia. A discussao propde critérios para planejamento,
revisao docente, protecao de dados e acompanhamento da
participacao infantil. O estudo sustenta que a tecnologia pode
apoiar a preparacao de recursos, desde que o professor avalie o
conteudo e preserve a comunicacao, as escolhas e o bem-estar da
crianca.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial generativa; Historias sociais;
Transtorno do espectro autista; Educacao Infantil, Mediacao

pedagdgica.

ABSTRACT

This article examines the use of generative artificial intelligence to
create personalized social stories and visual scenes for supporting
autistic children in early childhood education. It conducts a narrative
literature review of open-access research and institutional
documents. The review addresses social narrative principles,
intervention studies, and recent systems for generating educational
materials. The selected literature identifies opportunities for
personalization and assisted authoring, while revealing limitations in
evidence of benefits during early childhood. The discussion proposes

criteria for planning, teacher review, data protection, and monitoring



children's participation. The study argues that this technology can
support resource preparation when teachers evaluate its content
and safeguard children's communication, choices, and well-being.

Keywords: Generative artificial intelligence; Social stories; Autism
spectrum disorder; Early childhood education; Pedagogical

mediation.

1. INTRODUCAO

A participacao de criancas com transtorno do espectro autista (TEA)
na Educacao Infantil exige atencao a maneira como os adultos
organizam as situacdes de comunicacao, brincadeira e convivéncia.
A Base Nacional Comum Curricular estabelece as interacdes e a
brincadeira como eixos dessa etapa e assegura direitos de
aprendizagem vinculados a participacao ativa das criancas. Essa
orientacao situa a discussao sobre recursos acessiveis dentro do
planejamento pedagdgico da creche e da pré-escola, sem reduzir o
trabalho educativo ao cumprimento de comandos ou a execug¢ao de

tarefas isoladas (Brasil, 2018).

Uma histdria social descreve uma situacao relevante para seu
destinatario por meio de informacdes selecionadas, linguagem
respeitosa e organizagao compreensivel. Os critérios atuais da
abordagem Social Stories orientam a investigacao do contexto, a
personalizacao, a revisao e o acompanhamento da leitura. Uma
narrativa que apenas ordena comportamentos ndo corresponde, por
esse motivo, ao recurso definido por esses critérios. A distingcao é
necessaria quando sistemas de inteligéncia artificial produzem
textos que parecem adequados pela fluéncia, mas precisam de
verificacao quanto ao propdsito e a forma de apresentacao (Gray et

al, 2023).



A inteligéncia artificial generativa produz textos e imagens a partir
de instrucdes. O SS-GEN aplica modelos de linguagem a elaboracao
de histdrias sociais, com restricdes de geracao e filtragem humana.
Seus resultados avaliam textos e desempenho de modelos, sem
demonstrar mudancas na aprendizagem infantil. A geragao em
escala permanece sujeita a analise do conteddo para cada

destinatario e situacao (Feng et al, 2025).

Na Educacao Infantil, o interesse por esse recurso se relaciona a
preparacao de situacdes como chegada a instituicao, participagao
em uma brincadeira e deslocamento entre ambientes. Esses
exemplos delimitam o objeto deste artigo. Sao situacdes hipotéticas
de planejamento, que nao descrevem intervencdes realizadas pela
autora. O problema investigado consiste em compreender sob quais
condicdes a producao assistida por IA pode contribuir para materiais
acessiveis e quais limites impedem tomar a automatizagao como

garantia de aprendizagem ou participacao.

A pertinéncia desse problema esta na diferenca entre produzir um
material e mediar seu uso. O texto pode estar bem escrito e ainda
apresentar informacdées que a crianca nao reconhece. Uma
ilustracao pode ser atraente e representar um ambiente distante
daguele em que a atividade ocorre. A analise proposta considera
que a decisao pedagodgica envolve selecionar a informacao
necessaria, verificar a relacao entre texto e imagem e observar a

resposta da crianga durante o encontro com o recurso.

O objetivo geral é analisar possibilidades e limites do uso de IA
generativa na producdao de histdorias sociais e cenas visuais
personalizadas para criancas com TEA na Educacao Infantil. Os

objetivos especificos sao examinar os fundamentos das narrativas



sociais, distinguir evidéncias de intervencdao de estudos sobre
ferramentas de geracao e formular critérios de mediagcao docente
para o uso desses materiais. O recorte privilegia a preparacao feita
por adultos, seguida de leitura compartilhada e participacao infantil,

sem pressupor acesso autdbnomo da crianca a plataformas de IA.

O artigo apresenta uma revisao narrativa e uma discussao de
aplicacao pedagdgica. A organizacao separa fundamentos
conceituais, procedimentos de consulta e analise dos estudos,
seguida de proposicdes para planejamento e acompanhamento.
Essa estrutura permite tratar a tecnologia como apoio a elaboracao
de recursos e manter a interpretacao dos achados vinculada aos
participantes, procedimentos e resultados efetivamente descritos

nas publicacdes.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1. Historias Sociais e Informacgao Acessivel

Os critérios Social Stories 10.4 situam a narrativa em um processo de
investigacao e comunicacao. A elaboracao comeca pela
compreensao da situacao e admite que outra solucao possa ser mais
adequada do que escrever uma histéria. A abordagem valoriza a
descricao, a seguranca emocional e o respeito a perspectiva do
destinatario. Também inclui  narrativas que reconhecem
capacidades e conquistas, evitando que O recurso seja usado
somente quando o adulto considera uma conduta inadequada.
Esses elementos ajudam a avaliar o propdsito das histdrias antes de

discutir sua geracao automatica (Gray et al,, 2023).

Nesta analise, a informacao acessivel corresponde a informacao que

pode ser reconhecida e usada pela crianca em uma situacao



delimitada. Isso exige considerar o que sera apresentado, a forma de
comunicacgao disponivel e a relacao do material com a atividade. A
selecao de uma narrativa deve partir de uma necessidade de
compreensao identificada pelo adulto, e ndo da suposicao de que
qualgquer crianca com TEA se beneficiara da mesma sequéncia. O
diagnodstico, isoladamente, nao define o tamanho do texto, o tipo de

imagem ou a duracao da leitura.

Uma distingcao util € a que separa histéria social, sequéncia visual de
rotina e ilustracao de uma cena. A primeira organiza uma explicagcao
sobre um tema ou uma situacao. A sequéncia visual dispde
momentos ou agdes em uma ordem que pode ser acompanhada. A
cena representa pessoas, objetos e relacdes em um instante. O
artigo emprega essas definicdes operacionais para evitar que
recursos com funcdes diferentes sejam avaliados como se

produzissem o mesmo efeito.

Ao comparar as trés formas, o professor pode decidir que uma cena
isolada basta para apresentar onde estdao os materiais de uma
brincadeira. Em outra situacao, uma pequena sequéncia pode tornar
visivel o deslocamento até o espaco da atividade. A historia passa a
ser pertinente quando ha informacao contextual que precisa ser
narrada. Essa escolha € uma proposta analitica do artigo. Sua
aplicacao depende do conhecimento da crianca e da observacao do

uso, sem obrigacao de reunir todos os formatos em cada material.

A selecdao do conteddo também envolve a relacdo entre uma
explicacao e uma exigéncia. Uma narrativa sobre pedir ajuda pode
apresentar quem esta disponivel e quais formas de comunicacao
podem ser utilizadas. A formulacao nao precisa prometer que a

crianca sempre ficara tranquila nem afirmar que todos os colegas



reagirao de uma maneira prevista. Informacdes desse tipo
dependem de situacdes reais e devem ser verificadas pelo professor.
A escrita oferece uma oportunidade de esclarecer apoios, enquanto

a mediacao permite acolher o que ocorre durante a atividade.

2.2. Estudos de Intervencao e Limites de Interpretacao

A revisao de Zhou et al (2024) examina estudos com criangas de
dois a seis anos e reune 21 publicacdes, incluindo diferentes
condicoes de desenvolvimento. Sua analise evidencia diversidade de
objetivos, desenhos de pesquisa e modos de apresentacao das
historias. A possibilidade de agrupar quantitativamente resultados
ficou restrita a dois ensaios relacionados a escovacao dos dentes.
Esse recorte impede estender um resultado especifico para toda a
participacao escolar ou para qualquer narrativa produzida com IA. A
pertinéncia da revisao para este artigo decorre da faixa etaria,

acompanhada dessa limitacao de transferéncia.

O ensaio ASSSIST-2 envolveu 249 criancas de quatro a onze anos em
87 escolas. A comparacao principal, por intencao de tratar, nao
identificou diferenca estatisticamente detectavel na medida global
de responsividade social aos seis meses. Houve resultado favoravel
em metas individualizadas. A publicacao permite reconhecer que
diferentes desfechos podem levar a interpretacdes distintas dentro
de uma mesma pesquisa. Também nao autoriza tratar a totalidade
da amostra como Educacao Infantil, pois inclui criancas em outras

idades escolares (Wright et al, 2025).

O estudo piloto de histdrias sociais digitais apresenta outro tipo de
evidéncia. A investigacao compara condi¢cdes de intervencao em

uma amostra de 15 criang¢as de quatro a dez anos e contribui para



discutir viabilidade e avaliagcao inicial. Sua escala nao permite
atribuir o mesmo desempenho a todas as criancas nem substituir
pesquisas de maior alcance. A apresentacao digital também nao
equivale a criacao generativa de narrativas. Um material exibido em
dispositivo pode ter sido escrito previamente por pessoas, sem

geracao automatica do conteudo (Hanrahan et al, 2020).

Litras, Moore e Anderson (2010) analisam uma intervencao com uma
crianca de trés anos e cinco meses, que combinou historias sociais
em video e outros elementos de apresentacao. O estudo oferece
uma descricao localizada de ensino e acompanhamento. Sua
contribuicao para a presente revisdao esta na analise de um
participante em idade pré-escolar e na presenca de recursos
audiovisuais. O numero de participantes e a combinagcdao de
componentes limitam a separacao do efeito de cada elemento e a

generalizacao para outras criang¢as ou contextos.

A metanalise de estudos de caso Unico com participantes pré-
escolares redne 12 estudos e 30 participantes, dos quais 25 tinham
entre trés e cinco anos, com diferentes condi¢cdes de
desenvolvimento. O trabalho identifica variacao nos resultados e na
gualidade metodoldgica. A leitura desses trabalhos requer observar
como foram definidos os comportamentos ou habilidades avaliados
e quais procedimentos acompanharam as historias. A proximidade
com a primeira infancia ndao elimina a necessidade de examinar
cada desenho de pesquisa. Para esta discussao, a publicacao
sustenta uma leitura prudente das diferencas entre resultados
individuais e afirmacdes amplas sobre a abordagem (Wahman et al,

2022).

2.3. 1A Generativa e Responsabilidade Pedagégica



O SS-GEN relata que 74,3% dos dados gerados permaneceram
validos apds triagem e refinamento. Essa proporcao descreve a
curadoria do conjunto textual, sem indicar sucesso de intervencao
com criancas. A producao inicial exigiu selecao humana antes de
formar o material analisado. O achado sustenta a necessidade de
distinguir geracao automatica de aprovacao pedagogica (Feng et al,

2025).

O AutiHero acrescenta imagens e caminhos narrativos a criacao
personalizada com participacao das familias. A versao consultada
relata uma aplicacao de duas semanas com 16 duplas formadas por
responsaveis e criancas de sete a doze anos na Coreia. A analise
utiliza principalmente relatos parentais e registros de uso. A
ferramenta oferece pistas sobre edicao e personalizacdo, mas esse
desenho nao demonstra resultados em creches ou pré-escolas. O
texto foi consultado como preprint, condicao que deve acompanhar

sua identificacao bibliografica (Lee et al, 2026).

Miao e Holmes (2023) defendem a validacao educacional das
aplicacdes generativas e a preservacao da autonomia humana nas
decisdes. Para o recorte deste artigo, essa orientacao ajuda a separar
o0 uso da ferramenta pelo professor na preparacao de recursos do
uso autdbnomo por criangas pequenas. A instituicao e o profissional
precisam avaliar a adequacao do material ao publico atendido. A
discussao sobre |A passa a envolver critérios de selecao e revisao que
antecedem a apresentacao do conteudo, em lugar de depender

apenas de sua aparéncia final.

O referencial permite formular uma distincao de responsabilidade. A
geracao oferece alternativas de texto ou imagem, enquanto a

avaliacao pedagodgica decide quais informacdes devem permanecer.



Essa divisao nao torna o professor um mero corretor de frases. Ele
define o objetivo, conhece as condicdes da atividade e decide se o
recurso é necessario. O trabalho com |IA s6 pode ser compreendido
como apoio a elaboracdao quando essas decisdes continuam

vinculadas ao planejamento docente e a participac¢ao da crianga.

3. METODOLOGIA

O estudo adota uma revisao bibliografica narrativa, de natureza
qualitativa, com discussao conceitual e pedagodgica. O material de
analise & formado por pesquisas sobre historias sociais, estudos
recentes de geracdao assistida de narrativas e documentos
institucionais sobre Educacao Infantil e IA. Nao foram coletados
dados de criancgas, realizadas entrevistas ou aplicados recursos em
sala. As situacdes apresentadas na discussao sao exemplos

hipotéticos elaborados para examinar decisdes de planejamento.

A consulta foi realizada em 8 de outubro de 2026, por buscas
exploratdérias na web e acesso aos textos nas paginas das
publicacdes, em repositdrios académicos e em portais institucionais.
As expressdes usadas combinaram termos como social stories,
preschool, autism, generative Al e visual scenes, acompanhados de
buscas em portugués por historias sociais, TEA e Educacao Infantil.
As publicacdes foram localizadas em ambientes como MDPI, Wiley,
Hindawi, AAAl e arXiv. Os documentos institucionais foram
consultados em paginas do Ministério da Educacao, da UNESCO e

do UNICEF.

Foram selecionadas 12 fontes com identificacao verificavel e link de
acesso, cuja relacao com o problema permitia examinar ao menos

um dos seguintes pontos: fundamentos das histdrias sociais,



resultados de intervencdes, producao generativa de materiais ou
critérios pedagdgicos e de protecao das criangas. O acesso ao
conteddo e a possibilidade de distinguir tipo de documento,
participantes e finalidade orientaram a escolha. Textos promocionais
de aplicativos e paginas que nao permitiam verificar os resultados

atribuidos a uma pesquisa nao compdem O Corpus.

A leitura registrou autoria, ano, objetivo, tipo de pesquisa, faixa etaria
qguando informada, recursos usados e limites apontados pelos
autores. A analise diferenciou os documentos que oferecem
diretrizes dos estudos que avaliam intervencdes e das pesquisas que
avaliam ferramentas. Essa distin¢gao orientou a organizacao tematica
dos resultados. O texto emprega parafrases, com uma obra de apoio
em cada paragrafo que apresenta achados ou orientacdes de uma

fonte, sem combinar varias referéncias no mesmo encerramento.

O recorte nao corresponde a uma revisao sistematica nem oferece
cobertura exaustiva da producao existente. Nao houve protocolo de
busca pré-registrado, estimativa conjunta de efeitos ou classificacao
formal de certeza das evidéncias. A selecao narrativa limita as
conclusées ao corpus consultado. A inclusdao de um preprint é
explicitada por sua contribuicdo ao tema recente da geracao de
narrativas e pela necessidade de reconhecer seu estatuto de
publicacdao. As propostas formuladas a partir da leitura sao

interpretacdes pedagodgicas do artigo, e nao resultados empiricos.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1. O Que a Literatura Permite Afirmar

Os trabalhos selecionados indicam trés planos de analise: a definicao

do recurso, os resultados de seu uso em intervencdes e a producao



assistida por tecnologia. Separar esses planos permite reconhecer
uma possibilidade técnica sem atribuir a ela um beneficio ainda nao
demonstrado. A geracao de uma histéria ndao comprova que seu
conteddo foi compreendido. A compreensao durante a leitura
também nao comprova transferéncia para uma atividade cotidiana.
Cada passagem exige procedimentos de acompanhamento

adequados ao resultado que se pretende examinar.

A revisao com faixa etaria de dois a seis anos evidencia que objetivos
bastante especificos, como procedimentos de autocuidado, podem
receber atencao diferente de metas de convivéncia. A diversidade de
participantes e medidas impede usar o numero de estudos como
prova de um efeito uniforme. Para o planejamento escolar, o
resultado precisa ser relacionado a atividade investigada, ao apoio
oferecido e ao modo como a resposta da crianca foi registrada. A
leitura da evidéncia exige esse vinculo entre pergunta e desfecho

(Zhou et al., 2024).

O ASSSIST-2 ilustra por que metas individualizadas e uma medida
global nao sao intercambiaveis. Um avanco em um objetivo
delimitado pode coexistir com auséncia de diferenca detectavel em
outra medida. A escolha do indicador afeta a interpretacao da
intervencao. Na discussao da Educacao Infantil, esse achado ajuda a
evitar promessas sobre mudancas gerais a partir de materiais
dirigidos a situacdes particulares, como reconhecer quem pode

ajudar em uma brincadeira (Wright et al, 2025).

A combinacao de video e histdria na pesquisa pré-escolar apresenta
um problema de atribuicdo. Quando mais de um componente é
introduzido, o resultado observado nao pode ser automaticamente

creditado a narrativa isolada. O mesmo cuidado se aplica a um



futuro material com texto, imagem gerada, leitura compartilhada e
mudanc¢a na organizagao do ambiente. O estudo de Litras, Moore e
Anderson (2010) oferece um exemplo concreto dessa necessidade
de descrever o pacote de procedimentos antes de interpretar seu

alcance.

No uso de IA, uma avaliacao de qualidade textual examina um
produto, enquanto uma avaliacao pedagodgica precisa acompanhar
O encontro entre esse produto e a crianca. O artigo propde manter
registros separados para esses dois momentos. Primeiro, o professor
verifica a precisao da narrativa. Depois, observa se o material oferece
informacao utilizavel durante a atividade. Uma revisao bem
executada pode impedir erros de conteudo, mas nao substitui a

observacao da participacao.

Também é preciso preservar a diferenca entre uma indicacao pratica
e uma conclusao de pesquisa. Os critérios apresentados nas
proximas subsecdes constituem uma proposta de leitura e
planejamento elaborada neste artigo. Eles nao formam um
instrumento validado e nao recebem pontuacao de desempenho.
Seu propdsito € tornar visiveis as decisbdes que precisam ser
discutidas pelo professor antes e durante o uso de um recurso

personalizado.

4.2, Personalizacao do Texto e das Cenas Visuais

Personalizar envolve escolher informacdes que tenham relagao com
a situacao de uso. A simples inclusao do nome da crianca nao
garante essa relacdao. Nesta proposta, o professor comeca pela
definicdo do que precisa ser explicado e observa quais pessoas,

espacos ou objetos sao relevantes para isso. Uma narrativa sobre a



chegada a instituicao pode precisar apresentar a professora e o
lugar onde os pertences ficam. Outros detalhes podem ser

dispensados quando ndao ajudam a compreender a situacao.

A metanalise voltada a participantes pré-escolares mostra que os
procedimentos e os resultados variam entre estudos. Essa variagcao
reforca a necessidade de descrever a intervencao e de evitar um
modelo Unico de aplicacao. Um material escolhido para uma crianca
deve ser acompanhado em seu proprio contexto. O artigo utiliza
esse principio para discutir a personalizacdo como processo de
ajuste, cuja qualidade depende tanto da selecao inicial quanto das

revisdes posteriores (Wahman et al,, 2022).

A ferramenta AutiHero oferece funcdes para produzir e editar
narrativas com representacdes de pessoas e ambientes familiares.
Sua contribuicao técnica torna visivel a possibilidade de articular
texto e imagem a informacdes contextuais. A idade dos
participantes e o formato de participacao familiar limitam a
transferéncia direta para a Educacao Infantil brasileira. O interesse
pedagdgico, aqui, esta na edicao controlada pelo adulto e na
atencao a coeréncia entre cenas, sem assumir que o formato
estudado sera adequado a qualquer crianca pequena (Lee et al,

2026).

Para a elaboracao de cenas, o artigo propde verificar se a pessoa
principal mantém tracos reconheciveis entre imagens, se os objetos
correspondem ao que foi narrado e se a posicao dos elementos
ajuda a identificar a acao. Uma mudanca involuntaria na aparéncia
de um personagem pode criar uma duvida sobre quem participa da

sequéncia. Quando isso ocorre, a decisao mais Uutil pode ser



substituir a imagem por uma representacao simples feita pelo

professor, em vez de insistir em uma nova geracao.

O grau de detalhe precisa ser decidido pela funcao da cena. Se a
informacao central € a disponibilidade de ajuda, uma imagem com
muitos objetos pode dificultar a identificacdo do adulto. Se a
atividade exige reconhecer um espaco da instituicao, uma ilustracao
genérica pode omitir a referéncia necessaria. O professor compara
essas alternativas e escolhe aquela que preserva a informacao
pretendida. A estética do material permanece subordinada a

possibilidade de reconhecer e usar o que ele apresenta.

A extensdao textual pode ser ajustada sem perder o sentido. Nesta
discussao, uma versao inicial € examinada para retirar explicacoes
redundantes, substituir expressdes abstratas por descri¢cdes situadas
e conferir a ordem dos acontecimentos. Reduzir o texto nao significa
retirar toda a explicacao. A tarefa consiste em manter as informacgoes
que tornam a situacao compreensivel, sem preencher a narrativa
com avaliagdes sobre a crianga ou com promessas sobre o

comportamento de outras ppessoas.

Um recurso sobre participagao em uma brincadeira pode apresentar
mais de uma forma de aproximacao, conforme as condicoes
observadas pelo professor. A crianca pode escolher um objeto,
apontar para uma imagem ou acompanhar um colega por algum
tempo. Essas possibilidades sao exemplos de planejamento, sem
pretensao de representar todos os perfis de comunicacao. A
narrativa ganha utilidade quando deixa claro qual apoio esta
disponivel e permite que o adulto acolha uma forma de participacao

diferente da inicialmente prevista.



4.3. Planejamento Docente e Revisao do Material

O quadro de competéncias da UNESCO organiza a formacao
docente para IA em dimensdes que incluem compreensao da
tecnologia, ética e pedagogia. A publicacao situa o desenvolvimento
profissional para além do dominio de comandos de geracao. Na
presente discussao, essa orientacao apoia o entendimento de que o
professor precisa julgar a relacao entre material e objetivo,
reconhecer limites de producao e decidir quando revisar ou

abandonar um recurso (Miao e Cukurova, 2024).

O planejamento proposto comeca pela descricao da situagcao que se
deseja tornar compreensivel. O professor registra qual informacao
falta, quem oferece apoio e que condicdes do ambiente podem ser
modificadas. Se a crianca encontra dificuldade porque os materiais
estao fora de seu alcance, a primeira decisao pode ser reorganizar o
espaco. Uma histdria sobre pedir materiais nao elimina essa barreira.
A escolha da narrativa deve ocorrer depois da analise das condic¢oes

de participacao.

Na etapa de geracao, uma instrucao pode especificar o tema, a faixa
etaria, a funcao do material e as informacdes que precisam aparecer.
Nesta proposta, os dados enviados sao limitados ao necessario para
produzir um rascunho. Uma orientacao possivel solicita linguagem
concreta, sequéncia curta e descricao de apoios disponiveis, sem
identificacao real da crianga. O comando organiza a tarefa da
ferramenta, mas seu cumprimento precisa ser conferido no texto

recebido.

A triagem incorporada ao SS-GEN evidencia que a geracao produz

textos sujeitos a selecao. O sistema oferece rascunhos e avalia sua



gualidade mediante critérios previamente definidos. A pesquisa nao
apresenta os textos como recursos cujos beneficios com criancas ja
tenham sido demonstrados. A avaliacdo docente continua

necessaria antes de uma aplicacao educativa (Feng et al,, 2025).

A revisao proposta verifica o objetivo da histéria, a precisao das
informacodes e a relacao entre cada frase e a cena correspondente. O
professor confere se ha previsbes sem fundamento sobre
sentimentos, avaliacdes depreciativas ou exigéncias que nao foram
discutidas no planejamento. Também verifica se o apoio citado
estara disponivel durante a atividade. Uma narrativa que informa a
presenca de um adulto precisa corresponder a organizacao real do

atendimento.

O material pode ser compartilhado com outro profissional da
instituicao para uma leitura critica, quando essa colaboracao estiver
disponivel. A revisao pode identificar termos dificeis, inconsisténcias
entre imagens e descricdes que dependem de conhecimento nao
apresentado. A familia pode contribuir com informacdes pertinentes
ao tema, sem assumir a obrigacao de produzir o recurso. A decisao
de uso permanece ligada ao trabalho pedagdgico da instituicao, e a
crianca deve poder manifestar interesse ou recusa durante a

apresentacao.

A conservacao das versdes permite compreender o que foi alterado.
Nesta proposta, o professor guarda o texto aprovado e anota o
motivo de mudancas posteriores, como substituicdo de uma
imagem ou retirada de uma frase. Esse registro ajuda a evitar que
uma atualizacao da ferramenta altere o material ja revisado sem que

a equipe perceba. A manutencao do recurso € tratada como parte



do planejamento, e nao como uma sequéncia ilimitada de novas

geracgoes.

4.4. Leitura Compartilhada e Acompanhamento da Participacao

Os critérios das historias sociais incluem planejamento da
apresentacao e acompanhamento do uso, com atencao ao

destinatario e a seguranca da comunicacao (Gray et al, 2023).

Na Educacao Infantil, o artigo propde apresentar o material em um
momento em que a crianga possa explora-lo com apoio. O professor
pode mostrar uma cena, observar o interesse e decidir se continua. A
leitura nao precisa ser concluida quando a crianca indica
afastamento ou desconforto. A informacao pode ser retomada em
outro momento ou apresentada por outro recurso. A adequagao do
encontro exige atencao ao modo como a crianca responde, sem

interpretar toda interrupcao como falta de colaboracao.

O estudo piloto de histérias digitais contribui para examinar a
preparacao e a avaliagcao inicial do uso de tecnologia. Seu desenho
também lembra que apresentar uma narrativa em tela ndo a torna
generativa. A discussao deste artigo mantém essa diferenca para
gue a escolha entre impressao, tela ou objeto de apoio seja
analisada por suas condi¢des de uso. O suporte material e o modo
de criacao sao decisbdes relacionadas, mas distintas (Hanrahan et al,
2020).

O acompanhamento proposto pode registrar a situacao, o recurso
apresentado, o apoio oferecido e a forma de participacao observada.
Um registro de chegada, por exemplo, pode indicar se a crianca
reconheceu a referéncia visual e se conseguiu comunicar uma

necessidade com o apoio disponivel. Esses registros sao exemplos



de planejamento e nao constituem dados deste estudo. Seu valor
esta em permitir que a equipe retome a decisao sobre o material

com base no que efetivamente ocorreu.

A escolha de indicadores deve evitar que siléncio, imobilidade ou
simples permanéncia na atividade sejam tomados como prova de
compreensdo. Nesta proposta, o professor procura manifestacdes
ligadas ao objetivo definido, como localizar um apoio ou escolher
entre alternativas apresentadas. Mesmo essas respostas precisam
ser interpretadas com cuidado, pois o adulto pode ter oferecido
ajuda que explica parte do resultado. O registro deve incluir essa

ajuda para que a analise nao atribua tudo a historia.

A repeticao pode ser planejada quando o material ainda for
pertinente e a crianca demonstrar disponibilidade. A retomada nao
deve transformar a narrativa em uma exigéncia continua. Uma
mudanca na rotina pode tornar a histdria desatualizada, e uma
forma nova de comunicacdao pode reduzir sua necessidade. O
acompanhamento permite reconhecer essas mudangas e retirar o
recurso quando outra organizacao oferece melhor acesso a

participacao.

Os registros cotidianos recomendados pela BNCC orientam a
reorganizacao de tempos, espacos e situacdes de aprendizagem,
sem classificacdao das criancas por prontidao. Essa perspectiva
aproxima a avaliagdo do recurso da revisao das condicdes
educativas. O interesse € observar como a crianca participa € o que a
instituicao precisa ajustar. A historia pode compor esse trabalho,
desde que permaneca articulada as interacdes e a brincadeira que

estruturam a etapa (Brasil, 2018).



4.5. Protecao das Criancas e Limites da Automatizacao

O UNICEF organiza sua orientagcao atual sobre IA e infancia em
requisitos de protecao, inclusao e respeito aos direitos das criangas.
Privacidade, seguranca, nao discriminacao e responsabilizacao
integram esse referencial. Para a producao de materiais
personalizados, a publicacao ajuda a tratar a informacao infantil
como parte da avaliacao da ferramenta e do processo de uso. A
personalizagcao precisa ser compativel com a protecao da criancga, €
nao servir de motivo para ampliar indiscriminadamente a coleta de

dados (UNICEF, 2025).

A proposta deste artigo recomenda iniciar a producao com
descricdes ficticias ou gerais quando elas forem suficientes. Um
rascunho sobre deslocamento para o espaco de brincar pode ser
elaborado sem nome completo, fotografia ou histérico da crianca. O
professor pode ajustar referéncias depois, em um ambiente de
edicao sob controle da instituicao. Esse procedimento € uma
escolha de planejamento discutida aqui, que deve ser
compatibilizada com as regras de tratamento de dados adotadas

pela rede de ensino.

Miao e Holmes (2023) ressaltam a necessidade de verificar a validade
educacional dos materiais e considerar a idade dos usuarios. Essa
orientacao nao impede que adultos preparem recursos com I|A para
criancas pequenas, mas exige distinguir a preparacao
supervisionada do acesso independente a plataforma. No recorte
apresentado, o professor utiliza a ferramenta e seleciona o material
que sera levado a atividade. A crianca interage com a narrativa e

com o adulto, preservando a mediacao educativa.



Uma cena personalizada pode reproduzir escolhas culturais que nao
correspondem a comunidade escolar. Nesta analise, o professor
examina a aparéncia dos personagens, os objetos e o ambiente
representado, sem presumir gue uma imagem genérica expressa a
diversidade local. A revisao pode substituir uma ilustracao por outra
forma de representacao. Esse cuidado também evita que a
producao visual atribua a crianca tracos que nao foram escolhidos

ou reconhecidos por ela.

A automatizacao deve ser avaliada pelo trabalho completo de
preparacao. Gerar rapidamente um texto nao informa quanto tempo
serda necessario para conferir, corrigir e organizar suas imagens. O
artigo nao mede reducao de tempo docente e nao atribui economia
de trabalho as ferramentas consultadas. Uma pesquisa futura
poderia comparar etapas de elaboracao manual e assistida,
mantendo critérios comuns de qualidade e registrando o tempo de

revisao, sem confundir produtividade com beneficio infantil.

O corpus consultado também nao oferece uma comparacao
controlada entre historias produzidas por IA e histdrias elaboradas
manualmente para criancas brasileiras da Educacao Infantil. Essa
lacuna delimitada orienta uma agenda de pesquisa. Estudos futuros
podem explicitar a idade, o modo de comunicacgao, as condi¢cdes de
mediacao e os resultados de participacao. O desenho precisa
permitir identificar qual componente foi avaliado e incluir
procedimentos para acolher a recusa ou interromper uma

apresentacao inadequada.

A contribuicdao analitica do artigo esta na articulacao entre
preparacao, revisao e acompanhamento. A decisao de produzir um

recurso depende de uma necessidade de informacao. A decisao de



apresenta-lo depende da avaliacao de seu conteudo. A decisao de
manté-lo depende do encontro com a crianga e da pertinéncia para
a atividade. Esse percurso mantém a tecnologia subordinada ao
trabalho pedagdgico e oferece uma base para pesquisas que

avaliem seu uso sem antecipar conclusodes.

5. CONSIDERAGCOES FINAIS

O estudo atende ao objetivo de analisar possibilidades e limites da
IA generativa na producao de histdrias sociais e cenas visuais para
criancas com TEA na Educacao Infantil. A revisdao distingue
fundamentos da abordagem, pesquisas de intervencao e estudos de
ferramentas. Essa distincao sustenta o entendimento de que a
producao automatizada pode apoiar a elaboracao de rascunhos,
enquanto a adequacao pedagdgica depende de revisao humana e

acompanhamento da participacao infantil.

As possibilidades identificadas envolvem oferecer alternativas de
texto, ajustar informacdes contextuais e organizar representacdes
visuais para situacdes delimitadas. Seu uso requer definir o que
precisa ser explicado e verificar se a narrativa corresponde a
atividade. A personalizacao assume sentido pedagdgico quando
ajuda a apresentar informacdes reconheciveis e preserva formas de
comunicacao e escolha da crianca. A inclusao de nomes ou

imagens, isoladamente, ndao assegura esse resultado.

Os limites da revisao impedem afirmar que histérias geradas por IA
produzem beneficios comprovados para criancas pequenas. Os
estudos consultados diferem em faixa etaria, desenho e finalidade, e
as pesquisas generativas examinadas nao estabelecem esse

resultado na Educacao Infantil. O artigo apresenta critérios de



planejamento, sem aplicacdgo em campo ou validacao de um
protocolo. As conclusdes permanecem vinculadas as fontes

selecionadas e ao carater narrativo da investigacao.

Para o trabalho docente, a contribuicdo esta em examinar a
necessidade do recurso, revisar o conteudo, proteger informacodes e
observar seu uso em atividades reais. O professor pode manter,
alterar ou retirar a narrativa conforme a resposta da crianca e as
condicdes da situacao. A protecao de dados e a atencao a
representacao visual integram essa decisao, junto com a

disponibilidade de apoio e o respeito a recusa.

Pesquisas futuras podem comparar formas de elaboracao e
acompanhar objetivos de participacao em contextos de creche e
pré-escola. A descricao das etapas de revisao e mediacao permitira
compreender o papel de cada componente. Até que tais
investigacdes oferecam respostas mais precisas, a |IA generativa
permanece como possibilidade de apoio a preparacao de materiais,
cuja utilizacao exige julgamento profissional e compromisso com os

direitos das criancas.
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