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RESUMO

O brincar constitui um direito da crianca e um dos eixos
estruturantes das praticas pedagdgicas na Educacao Infantil. A
diversidade presente nas instituicbes educacionais exige que as
experiéncias |ddicas sejam planejadas de forma acessivel,
respeitando diferentes modos de participacao. Este artigo tem como
objetivo analisar como a reconfiguracao do brincar, sob a 6tica do
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), pode subsidiar o
planejamento pedagdgico inclusivo na Educacao Infantil. Trata-se
de uma pesquisa qualitativa, bibliografica e reflexiva, desenvolvida
CcoOmMo revisao narrativa, com apoio em livros, artigos cientificos e
documentos normativos sobre o brincar, a Educacao Infantil e a
educacao inclusiva. O levantamento incluiu buscas na SciELO, na
Scopus, ho Google Académico e em peridodicos de acesso aberto. A
discussao articula os principios do DUA aos campos de experiéncias
da Base Nacional Comum Curricular e apresenta possibilidades de
planejamento por meio de multiplos meios de engajamento,
representacao e acao e expressao. A analise indica que essa
articulacao pode ampliar as condi¢cdes de acesso e participacao nas
brincadeiras, desde que acompanhada de mediacao docente,
recursos acessiveis e apoios adequados. Conclui-se que reconfigurar
o brincar implica repensar seu planejamento, preservando a
iniciativa infantil e reconhecendo a variabilidade das criangas. As
propostas constituem uma sintese tedrica, sem avaliagcao empirica
de sua implementacao.

Palavras-chave: Brincar; Educacao Infantil; Desenho Universal para

a Aprendizagem.

ABSTRACT
Play is a child's right and a central component of pedagogical

practices in Early Childhood Education. Diversity within educational



settings requires accessible play experiences that respect different
ways of participating. This article aims to analyze how reconfiguring
play through Universal Design for Learning (UDL) can support
inclusive pedagogical planning in Early Childhood Education. It is a
qualitative, bibliographic and reflective study developed as a
narrative review, drawing on books, scientific articles and regulatory
documents concerning play, Early Childhood Education and
inclusive education. Searches included SciELO, Scopus, Google
Scholar and open-access journals. The discussion connects UDL
principles with the fields of experience of Brazil's National Common
Curricular Base (BNCC), presenting planning possibilities through
multiple means of engagement, representation, and action and
expression. The analysis suggests that this connection may improve
access to and participation in play when accompanied by teacher
mediation, accessible resources and appropriate support. It
concludes that reconfiguring play involves rethinking its planning
while preserving children’s initiative and recognizing their variability.
The proposals constitute a theoretical synthesis; their
implementation has not been empirically evaluated.

Keywords: Play; Early Childhood Education; Universal Design for

Learning.

RESUMEN

El juego constituye un derecho de la infancia y uno de los ejes
estructurantes de las practicas pedagdgicas en la Educacion Infantil.
La diversidad presente en las instituciones educativas exige
planificar experiencias |udicas accesibles que respeten diferentes
formas de participacion. Este articulo tiene como objetivo analizar
como la reconfiguracion del juego, desde la perspectiva del Disefo
Universal para el Aprendizaje (DUA), puede contribuir a la

planificacion pedagdgica inclusiva en la Educacion Infantil. Se trata



de una investigacion cualitativa, bibliografica y reflexiva, desarrollada
como revision narrativa, basada en libros, articulos cientificos y
documentos normativos sobre el juego, la Educacion Infantil y la
educacion inclusiva. La busqueda incluyd SciELO, Scopus, Google
Académico y revistas de acceso abierto. La discusion articula los
principios del DUA con los campos de experiencias de la Base
Nacional Comun Curricular de Brasil (BNCC) y presenta posibilidades
de planificacion mediante mudltiples formas de implicacion,
representacion y accion y expresion. El analisis indica que esta
articulacion puede ampliar las condiciones de acceso y participacion
en el juego, siempre que se acompane de mediacion docente,
recursos accesibles y apoyos adecuados. Se concluye que
reconfigurar el juego implica repensar su planificacion, preservando
la iniciativa infantil y reconociendo la variabilidad de los nifos. Las
propuestas constituyen una sintesis tedrica, sin evaluacion empirica
de su implementacion.

Palabras-clave: Juego; Educacion infantil; Diseno Universal para el

Aprendizaje.

1. INTRODUCAO

O brincar é reconhecido como uma atividade importante para o
desenvolvimento humano, configurando-se como um fendmeno
social e cultural (Velasco, 1996). As diferentes concepcdes sobre essa
atividade permitem compreendé-la como uma dimensao central da
infancia, relevante para a aprendizagem e para a constituicao da

crianca como sujeito sécio-historico.

No contexto educacional brasileiro, essa relevancia é ratificada pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que, em consonancia com

as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil,



reconhece as interacdes e a brincadeira como eixos estruturantes
das praticas pedagodgicas e o brincar como um direito de
aprendizagem e desenvolvimento (Brasil, 2018). Nessa perspectiva, o
brincar ultrapassa sua compreensao como momento
exclusivamente recreativo, assumindo uma dimensao pedagogica
capaz de promover a exploracao, a criatividade, a interacao, a

comunicagao e a construcao de conhecimentos.

Entretanto, as transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas da
contemporaneidade vém configurando as formas de brincar e de
vivenciar a infancia, exigindo novas formas de organizacao das
praticas pedagodgicas. Nesse sentido, faz-se necessaria uma
intencionalidade pedagodgica que organize experiéncias ludicas
capazes de favorecer o desenvolvimento integral dos estudantes.
Considerando a diversidade presente nas salas de Educacao Infantil,
o professor assume papel fundamental como mediador das
experiéncias de aprendizagem, planejando situacdes que ampliem
as possibilidades de participacao de todas as criancas, eliminando
barreiras de forma a respeitar suas diferentes formas de aprender e

interagir.

Para responder a essas demandas, o Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) apresenta-se como uma abordagem de
planejamento curricular que considera a variabilidade dos
estudantes desde a concepcao das propostas pedagodgicas. Por
meio de multiplos meios de engajamento, representacao e acao e
expressao, busca identificar e reduzir barreiras a participacao e a
aprendizagem (CAST, 2024). Ao articular esses principios ao brincar,
o planejamento pode oferecer diferentes possibilidades de acesso as
experiéncias |ddicas, sem excluir a necessidade de apoios

individualizados quando necessarios.



Diante disso, este artigo tem como objetivo analisar como a
reconfiguracao do brincar, sob a dtica do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA), pode subsidiar o planejamento pedagodgico
inclusivo na Educacao Infantil. Busca-se, assim, oferecer subsidios
para que a pratica docente supere o modelo de ensino Unico e
promova um ambiente de aprendizagem equitativo, no qual o

brincar seja possivel para todas as criancgas.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1. O Brincar na Contemporaneidade: Desenvolvimento, Cultura

e Diferentes Conceitos na Educacao Infantil

O brincar acompanha o desenvolvimento humano e assume
diferentes significados conforme os contextos historicos, sociais e
culturais. Sua compreensao como atividade essencial ao
desenvolvimento integral da crianca e como elemento constitutivo
das culturas infantis ultrapassa a ideia de mero passatempo. Nesse
ambito, Duarte (2022), ao resenhar a obra de Sanches (2021), destaca
a concepcao da crianca como sujeito histérico e produtora de
cultura, em contraposicao a uma visao adultocéntrica que |he atribui

um papel passivo.

Nessa perspectiva, o brincar possibilita que a crianca conheca o
mundo, estabeleca relacdes e produza significados, constituindo
uma das principais formas de expressao na infancia. Dai a
Importancia de que todas as criangas possam se expressar por meio
da brincadeira e desenvolver suas potencialidades, pois, como

afirma Vigotski (2002, p. 132):



Uma crianga ndo se comporta de forma puramente
simbdlica no brinquedo; ao invés disso, ela quer e realiza
seus desejos, permitindo que as categorias basicas da
realidade passem através de sua experiéncia. A crianga, ao
querer, realiza seus desejos. Ao pensar, ela age. As acoes
internas e externas s3o Inseparaveis. a Iimaginagdao, a
Interpretacdo e a vontade s3do processos internos

conduzidos pela acao externa.

Marques et al. (2020), em um estudo de caso na Educacao Infantil,
identificaram movimentos inclusivos protagonizados pelas criancas
em contextos de brincadeira, ressaltando o potencial das interacdes
ludicas para a participacao de criancas com e sem deficiéncia. Essa
perspectiva dialoga com a reflexao apresentada por Duarte (2022),
em sua resenha, sobre a brincadeira como oportunidade de

expressao do pensamento infantil.

Na mesma direcao, Grillo, Spolaor e Prodécimo (2019) afirmam que,
durante o brincar, a crianca atribui novos significados aos objetos e
as experiéncias, articulando linguagem, imaginacao e realidade por
meio da reconstrucao simbdlica, mediada pelas interacdes sociais e
pelo contexto cultural. O brincar &, portanto, segundo Silva et al.
(2024), essencial para o desenvolvimento integral da crianca, pois
favorece experiéncias cognitivas, expressivas, sociais, corporais e
sensoriais, promovendo aprendizagens significativas por meio das

interacdes, da socializacao e das vivéncias ludicas.

Do ponto de vista social e cultural, o brincar proporciona o
envolvimento social e a construcao de mundos proprios. Por meio

de interacdes ludicas e do brincar de “faz de conta”, as criancas



aprendem a internalizar regras e papéis sociais, trocando
subjetividades em uma cultura infantil prépria (Duarte, 2022), muitas
vezes construida dentro das instituicdes de Educacao Infantil. Essa
interacao entre pares € essencial para a construcao da identidade
pessoal, permitindo que as criangas ensinem e aprendam umas

com as outras, em um ambiente de exploracao do mundo externo.

Nesse cenario, o brincar favorece o desenvolvimento da
comunicacao, da cooperacao, da autonomia, da resolucao de
conflitos e da empatia, uma vez que as criangas negociam regras,
compartilham experiéncias e constroem significados coletivamente.
Essas vivéncias ampliam as possibilidades de participacao e
fortalecem o sentimento de pertencimento ao grupo, aspectos
fundamentais para o desenvolvimento integral na infancia. Além
disso, ao assumir diferentes papéis durante as brincadeiras, a crianca
experimenta novas formas de agir, pensar e se relacionar,
desenvolvendo habilidades cognitivas, sociais e emocionais de

mManeira integrada.

Sob a perspectiva do DUA, essas experiéncias podem ser planejadas
de forma acessivel e flexivel, considerando a diversidade de
iNnteresses, necessidades e formas de participacao das criancas. O
planejamento deve prever multiplas possibilidades de engajamento,
interagcao e expressao, com o propodsito de ampliar a participacao
nas experiéncias ludicas e favorecer o exercicio do direito de brincar

em condic¢des de equidade.

O reconhecimento do brincar como direito da crianca relaciona-se a
consolidacao de marcos legais no Brasil. A Constituicao Federal de
1988 assegura direitos a infancia, enquanto o Estatuto da Crianca e

do Adolescente (ECA) inclui expressamente o brincar entre os



aspectos do direito a liberdade (Brasil, 1988, 1990). A Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional (LDB) estabelece a Educacao Infantil
como primeira etapa da Educacao Basica (Brasil, 1996). A BNCC
reafirma as interacdes e a brincadeira como eixos estruturantes
dessa etapa (Brasil, 2018). A articulacdao desses marcos com o0s
principios da educacao inclusiva e do DUA sustenta a necessidade
de planejar experiéncias ludicas que contemplem diferentes formas
de interacao, comunicacao, exploracao e expressao. Garantir o direito
ao brincar implica reconhecer cada crianca em sua singularidade e

criar condicdes para sua participacao nas experiéncias educativas.

Para que esse direito seja efetivado, a organizacao curricular da
Educacao Infantil deve estar alinhada as diretrizes da legislacao
educacional brasileira, promovendo a equidade de oportunidades e
participacao de todas as criancas no processo de aprendizagem. Isso
implica compreender a diversidade como caracteristica inerente ao
contexto educacional e planejar praticas pedagdgicas capazes de
minimizar barreiras a participacdao e a aprendizagem desde sua

concepgao.

Nesse contexto, o DUA orienta a elaboracdao de experiéncias de
aprendizagem flexiveis e acessiveis. Sua contribuicdao para o brincar
reside em considerar a variabilidade das criancas desde a concepg¢ao
das propostas pedagodgicas, antecipando possiveis barreiras e
diversificando os modos de engajamento, representacao e acao e
expressao. Isso requer observar a participacao efetiva das criancas e
ajustar o planejamento, sem pressupor um percurso unico ou

dispensar apoios especificos.

2.2. O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)



O Desenho Universal para a Aprendizagem relaciona-se ao conceito
de Desenho Universal (DU), desenvolvido no campo da arquitetura e
do design de produtos para ampliar a utilizacao de ambientes e
recursos por pessoas com diferentes caracteristicas. Ao incorporar
essa perspectiva a educacao, o DUA propde considerar a diversidade
dos estudantes desde o planejamento curricular, buscando reduzir
barreiras e a necessidade de adaptacdes posteriores (Sebastian-
Heredero, 2020). Essa orientagcao nao elimina a necessidade de

recursos de acessibilidade ou de apoios especificos.

Essa I6gica foi aplicada a educacao, consolidando o DUA como uma
abordagem que busca reduzir barreiras presentes nos objetivos, nos
meétodos, Nnos materiais e nas formas de avaliacao. O foco desloca-se
de supostas limitacdes individuais para as condi¢cdes de acesso e
participacao oferecidas pelo curriculo. A variabilidade dos
estudantes &, assim, considerada uma caracteristica do processo
educativo, e Nndo uma excecao a um padrao de aprendizagem

(Sebastian-Heredero, 2020).

Sebastian-Heredero (2020, p. 734) destaca que o DUA corrige o
principal obstaculo dos ambientes de aprendizagem: os curriculos
inflexiveis, tamanho unico para todos, concluindo que é a deficiéncia
do proéprio curriculo que precisava ser revista, e nao o estudante.
Nessa perspectiva, as barreiras nao estdao nas caracteristicas
individuais das criancas, mas em propostas curriculares rigidas,
planejadas para um perfil Unico de aprendiz. Assim, o DUA propde
uma reorganizacao do planejamento desde sua origem,
considerando a diversidade como elemento constitutivo das salas de
aula e antecipando diferentes formas de participagcao e
aprendizagem. No contexto da Educacao Infantil, essa concepcao

implica repensar as experiéncias |ddicas para que o brincar seja



planejado de maneira acessivel, possibilitando que todas as criancas
participem, Interajam e expressem suas potencialidades,

respeitando seus diferentes modos de aprender e se desenvolver.

O DUA se estrutura em trés principios a serem considerados no
planejamento: engajamento, representacdo € acao e expressao,

conforme sintetizado na Figura 1.

Figura 1. Principios do DUA

PRINCIPIOSIDOJDUA

REPRESENTAQEO ENGAJAMENTO
Proporcionar Modos
.Pn.'oporcionar Modos Maltiplos de Implicagao,
Multiplos de Apresentacéo |A - = Engajamento e
CAO E EXPRESSAO Envolvimento
Proporcionar Modos
Multiplos de Agdo e
Expressdo
As des d
Os estudantes diferem nos emo:o;slda:pes;oas
modos como Percebem e Os estudantes diferem nas eaafetlv a ? §d0
rompreendem a informagao formas como procuram o elementos ﬂ:uc'a's parad
que lhes é apresentada, conhecimento e expressam o aprendlzagerrl,
portanto, ndo ha um meio que sabem, por isso ndo ha © os estudantes diferem
de representagio ideal para um modo de agdo e noteriamente nos modos
todos expressao ideal para todos os 0s quais podem' ser
o8 astudantas. alunos; assim, hé de se provocados e motivados
promover opgdes . para aprender,

Fonte: Kliemann (2026, p. 45), adaptado de Sebastian-Heredero (2020).

Os principios representados na Figura 1 nao constituem etapas
sequenciais nem devem ser compreendidos de forma isolada. Ao
contrario, articulam-se de maneira integrada e complementar,
orientando o planejamento de experiéncias de aprendizagem que

considerem a variabilidade dos estudantes.

O principio da representacao relaciona-se ao que se aprende.

Sebastian-Heredero (2020) destaca a importancia de oferecer



diferentes formas de apresentacao das informacdes, incluindo
alternativas perceptivas e apoios a compreensao da linguagem e
dos simbolos. Na Educacao Infantil, imagens, objetos, sons, gestos e
recursos tateis podem ampliar as possibilidades de compreensao
das propostas, conforme as caracteristicas e as necessidades das

criancas.

O principio do engajamento relaciona-se ao porqué da
aprendizagem e propde favorecer o interesse, o esforco sustentado e
a persisténcia por diferentes caminhos (Sebastian-Heredero, 2020).
Na Educacao Infantil, isso pode se traduzir em opg¢des de escolha,
desafios graduais e experiéncias que respeitem os interesses e 0s

conhecimentos prévios de cada crianca.

O principio da acao e expressao propde diversificar as formas de
interacao e de comunicacao, permitindo que o0s estudantes
expressem o que sabem por diferentes meios (CAST, 2018). Na
Educacao Infantil, isso envolve valorizar movimentos, gestos,
narrativas, desenhos, producdes artisticas e recursos de

comunicagao acessivel.

Na apresentacao do CAST, os principios do DUA sdao associados as
redes afetivas, de reconhecimento e estratégicas, relacionadas,
respectivamente, ao engajamento, a representacao e a acao e
expressao (CAST, 2024). Neste artigo, essa associacao é utilizada
como referéncia conceitual para discutir o planejamento
pedagdgico, e nao como demonstracao de que uma brincadeira
ativa uma regiao cerebral especifica. O estudo nao realiza medidas
neurofisiolégicas nem testa efeitos do DUA sobre o funcionamento

cerebral.



Ao relacionar essa perspectiva ao brincar, interessa compreender
como as experiéncias ludicas articulam aspectos emocionais,
cognitivos, sociais e motores da aprendizagem. Costa (2013) discute
a relevancia do brincar para o desenvolvimento infantil; essa
contribuicao é aqui tomada como reflexdo complementar, sem

inferir efeitos neurais especificos das propostas pedagdgicas.

Ao brincar, a crianca pode envolver-se emocionalmente com a
atividade, mobilizando interesse, curiosidade e motivacao (Barbosa;
Garcia, 2022). Ao mesmo tempo, interpreta regras, simbolos, objetos
e situacdes imaginarias, atribuindo significados as experiéncias
vivenciadas. Para Piaget (2010), o brincar caracteriza-se pela
predominancia da assimilacao sobre a acomodacao, permitindo as
criancas incorporar e ressignificar, a sua maneira, elementos e

experiéncias do meio.

Além disso, as brincadeiras e os jogos coletivos podem favorecer a
tomada de decisao, a resolucao de desafios e o autocontrole (lde,
2017). No planejamento orientado pelo DUA, essas possibilidades sao
consideradas em articulacao com diferentes formas de participacao

e expressao, conforme a sintese conceitual apresentada na Figura 2.

Figura 2. Dimensbdes da aprendizagem e possibilidades de

planejamento do brincar



REDES DE APRENDIZAGEM
NO MODELO DO DUA E O BRINCAR

Redes afetivas:
o porqué da aprendizagem

Relacionadas ao interesse,

a motivagao e ao engajamento.

- No brincar, o planejamento pode
- oferecer escolhas, acolher
interesses e ajustar desafios.

Redes de reconhecimento:
o qué da aprendizagem

Relacionadas a percepgao

e a compreensdo das informagdes.
No brincar, podem ser oferecidos
objetos, imagens, sons, gestos

e recursos tateis acessiveis.

Redes estratégicas:
o como da aprendizagem

Relacionadas ao planejamento
e arealizagdo de agdes.

No brincar, as criancas podem
participar e se expressar por
movimentos, fala, desenhos

e comunicacao alternativa.

Sintese conceitual baseada no CAST (2024). A ilustragao nao representa a localizagao ou a ativagao de regides cerebrais especificas.

Fonte: elaboracao dos autores com base em CAST (2024).

Considerando a articulacao entre aspectos afetivos, cognitivos e
motores nas experiéncias lddicas, torna-se importante que o
planejamento pedagodgico ofereca condi¢cdes de participacao a
todas as criancas. O DUA pode auxiliar o professor a diversificar os
recursos € os modos de interacao, acompanhando as respostas das

criancas e revendo as propostas quando necessario.

Zerbato (2018) discute as potencialidades e os limites da formacao
colaborativa de professores para o planejamento orientado pelo
DUA. Essa contribuicao reforca a importancia de objetivos claros,
mMateriais acessiveis, estratégias diversificadas e formas de avaliacao
que permitam acompanhar os percursos de aprendizagem dos

estudantes.



3. METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, de
natureza bibliografica e carater reflexivo, desenvolvida como revisao
narrativa da literatura. A investigacao fundamenta-se em livros,
artigos cientificos e documentos normativos relacionados ao brincar
na Educacao Infantil, ao Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA), a educacao inclusiva e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Foram realizadas buscas nas bases SciELO e Scopus, no
mecanismo de busca Google Académico e em periddicos de acesso
aberto, como a Open Minds International Journal, utilizando os
termos DUA, Educacao Infantil e brincar. O referencial reune
producdes de 2015 a 2026 e obras tedricas e documentos legais
anteriores a esse periodo. A analise articula as contribui¢cdes sobre o
brincar, os principios do DUA e os campos de experiéncias da BNCC,
buscando discutir suas implicacbées para o planejamento
pedagdgico inclusivo. Os quadros e as figuras apresentam sinteses e
possibilidades pedagdgicas derivadas dessa articulacao tedrica, sem

constituir resultados de uma intervencao em campo.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1. O Desenho Universal para a Aprendizagem na Educacao

Infantil: articulando os principios do DUA a BNCC

A BNCC referente a Educacao Infantil e ao Ensino Fundamental foi
homologada em dezembro de 2017; neste estudo, utiliza-se a edicao
publicada em 2018. A Educacao Infantil constitui a primeira etapa da
Educacao Basica, destinada as criancas de até cinco anos de idade,
conforme a LDB (Brasil, 1996, 2018). Na BNCC, a organizacao

curricular dessa etapa compreende cinco campos de experiéncias: O



eu, o outro e o nds; Corpo, gestos e movimentos; Tracos, sons, cores e
formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacao; Espacos, tempos,
quantidades, relagcdes e transformacdes. Esses campos sao
acompanhados por objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

que orientam a organizacao das praticas pedagodgicas.

Ao adotar uma concepcao de infancia que reconhece a crianca
como sujeito de direitos, ativa na construcao de conhecimentos e
protagonista de suas aprendizagens, a BNCC propde que o
planejamento pedagdgico contemple o desenvolvimento integral,
articulando dimensdes cognitivas, fisicas, sociais, emocionais e
culturais. Nessa perspectiva, as experiéncias vivenciadas na
Educacao Infantil devem respeitar as singularidades das criancas,
valorizar suas diferentes formas de aprender e assegurar

oportunidades equitativas de participacao.

Essa compreensao reforca a necessidade de um planejamento
comprometido com a inclusao, capaz de reconhecer a diversidade
presente Nnos contextos educativos e de eliminar barreiras que
possam limitar a participacao e a aprendizagem. Em consonancia
com a Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°
13146/2015), a BNCC destaca, em sua parte introdutdria, que a
promocao da equidade constitui um principio orientador da acao
pedagdgica, reafirmando o compromisso das instituicdées de ensino
com a implementacao de praticas educacionais inclusivas que

garantam o direito a aprendizagem de todas as crianc¢as.

Entretanto, para que esses principios sejam efetivados nas praticas
pedagdgicas, torna-se necessario que o planejamento docente
contemple estratégias capazes de responder a variabilidade

presente em qualquer grupo de criancas. A efetivacao desses



principios inclusivos também depende das condi¢des concretas das
instituicoes educacionais. Boufleuher et al. (2026) destacam que os
avancos nas diretrizes educacionais nao garantem, por si so,
mudancas nas praticas pedagdgicas, sendo necessarios
investimentos em infraestrutura, formacao inicial e continuada de
professores e condi¢cdes adequadas de trabalho. Essa analise
permite compreender que o planejamento pedagdgico inclusivo
precisa estar acompanhado de condi¢cdes institucionais que

sustentem sua realizacao.

Nesse contexto, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)
apresenta-se como uma abordagem que contribui para a

concretizacao dos pressupostos inclusivos defendidos pela BNCC.

Embora possuam origens e finalidades distintas, a BNCC e o DUA
podem ser articulados no planejamento de experiéncias que
considerem a diversidade das criancas. Enquanto a BNCC organiza
os direitos e os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento por
meio dos campos de experiéncias, o DUA oferece principios para
diversificar as condi¢cdes de acesso e participacao. O Quadro 1
apresenta possibilidades dessa articulacao, formuladas neste estudo,

e nao prescricdes da BNCC.

Quadro 1. Campos de experiéncias e DUA

Campo de Engajamento Representacao Acao e expressao

experiéncias (Por que (O que (Como

(BNCC) aprender?) aprender?) demonstrar?)

O eu, o outro Escolha de Historias, Expressao oral,

e 0 Nos brincadeiras dramatizacdes, dramatizacao,
cooperativas, fotografias, desenho, gestos,
diferentes formas pictogramas, Libras, recursos de

Comunicacgao



Corpo, gestos
e movimentos

Tracgos, sons,
cores e
formas

Escuta, fala,
pensamento
e imaginacao

Espacos,
tempos,
quantidades,
relacdes e
transformacd
es

de participacao e
desafios graduais

Percursos com
diferentes niveis
de desafio,
brincadeiras
motoras livres e
dirigidas, opcoes
de materiais.

Liberdade de
escolha entre
materiais,
técnicas e
linguagens
artisticas.

Contacao de
histérias
interativas, teatro,
jogos simbdlicos,
escolha de
personagens.

Investigacoes,
experimentacao,
resolucao de
problemas por
meio do brincar.

musicas, rodas
de conversa.

Demonstracdes
, Videos,
modelagem
corporal.

Exemplos
concretos,
obras de arte,
musicas,
objetos reais,
recursos tateis.

Livros
impressos e
digitais,
audiolivros,
imagens,
objetos
concretos,
videos.

Materiais
concretos,
tabelas visuais,
experiéncias
praticas,
mapas,
mMmagqguetes.

Aumentativa e
Alternativa (CAA).

Movimento,
danca, expressao
corporal,
construcao de
percursos,
registros
fotograficos.

Pintura, colagem,
modelagem,
musica, fotografia,
producao digital.

Narrativas orais,
desenhos,
dramatizacodes,
producao de
historias,
gravagoes de
audio.

Construcao,
organizacao de
objetos, registros
graficos,
fotografias,
explicacdes orais.

Fonte: elaboracdo dos autores com base em Brasil (2018) e CAST

(2024).

A articulacao entre os principios do DUA e os campos de

experiéncias da BNCC oferece referéncias para planejar propostas

que considerem a variabilidade das criancas desde sua concepcao.



Ao prever diferentes formas de engajamento, representacao € acao
e expressao, o planejamento amplia os percursos de participacao.
Essa perspectiva dialoga com a reflexdo apresentada por Duarte
(2022), em sua resenha de Sanches (2021), sobre reconhecer as
criangcas como sujeitos histéricos e produtores de cultura,

respeitando suas singularidades.

A articulacao proposta busca ampliar as possibilidades de acesso
aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC por
meio da diversificacao de estratégias, materiais e formas de
participacao. Sebastian-Heredero, Moreira e Moreira (2022), em um
estudo bibliografico voltado a Educacao Superior, discutem a
aplicacao do DUA aos componentes curriculares. Neste artigo, essa
contribuicao é mobilizada como referéncia conceitual para o
planejamento, sem pressupor a transferéncia automatica de seus

resultados para a Educacao Infantil.

Aplicar os principios do DUA as experiéncias ludicas permite
questionar a expectativa de que todas as criancas brinquem e
expressem suas aprendizagens da mesma maneira. Reconfigurar o
brincar significa, nessa perspectiva, repensar as condicdes de acesso,
exploracao, interacao e expressao, preservando a iniciativa infantil.
Essa interpretacao dialoga com Sebastian-Heredero (2020), que
propde considerar a diversidade dos estudantes desde a concepcao

do curriculo.

4.2. Reconfigurando o Brincar por Meio do Desenho Universal

para a Aprendizagem

A incorporacao dos principios do DUA ao planejamento pedagodgico

implica considerar a variabilidade presente no grupo e antecipar



possiveis barreiras a participacao. Em vez de exigir a mesma forma
de envolvimento em uma proposta ludica, o professor pode oferecer
diferentes materiais, meios de comunicacao e possibilidades de
exploracao. As contribuicdes de Zerbato (2018) para o planejamento
inclusivo apoiam essa reflexao, sem constituirem evidéncia
especifica de aplicacao na Educacao Infantil. Nessa etapa, as
estratégias precisam respeitar os interesses, 0s ritmos e a iniciativa

das criancas, preservando espacos para a brincadeira livre.

A reconfiguracao do brincar aqui discutida dialoga com a
perspectiva histérico-cultural, na qual a brincadeira de papéis sociais
é compreendida como atividade-guia do desenvolvimento no
periodo pré-escolar (Marques; Martins, 2024). Essa formulacao nao
deve ser generalizada a todas as idades da Educacao Infantil. No
planejamento orientado pelo DUA, busca-se ampliar as
possibilidades de participacao nas experiéncias ludicas, respeitando
as especificidades dos bebés, das criancas bem pequenas e das

criancas pequenas.

O Quadro 2 sintetiza diferencas entre um planejamento que
pressupde formas uniformes de participacao e possibilidades
orientadas pelo DUA. Trata-se de uma comparacao conceitual, sem a
pretensao de caracterizar todas as praticas denominadas

tradicionais ou de apresentar resultados empiricos.

Quadro 2. Possibilidades de planejamento do brincar na perspectiva

do DUA

Dimensaodo Planejamento com Perspectiva orientada pelo
Brincar participag¢ao uniforme DUA



Planejamento Uma uUnica forma de Multiplas possibilidades
participar da brincadeira desde o planejamento

Materiais Um dnico recurso Recursos variados, sensoriais
e acessiveis

Participacao Barreiras percebidas Diferentes formas de
apenas durante a participacao previstas desde
atividade o planejamento

Interacao Professor propde a Professor medeia conforme
mesma mediacao a necessidades e interesses

todas as criancas

Avaliacao Observa quem consegue  Observa como cada crianga
realizar participa, interage e aprende

Fonte: elaboracao dos autores com base em CAST (2024).

A antecipacao da variabilidade orienta a identificacao de barreiras no
ambiente, nos materiais e nas propostas pedagogicas. Esse
planejamento deve ser acompanhado pela observacao das criancas,
pois as necessidades de apoio podem se tornar mais claras ao longo
das experiéncias. O DUA nao substitui o atendimento educacional
especializado, a tecnologia assistiva ou outros apoios

individualizados quando necessarios.

O DUA pode, portanto, contribuir para o planejamento das
experiéncias ludicas ao orientar a identificacao de barreiras e a
elaboracao de estratégias que ampliem a participacao. A Figura 3
apresenta exemplos de barreiras e possibilidades de intervencao
pedagdgica, cuja pertinéncia depende do contexto e da observacao

das criancas.

Figura 3. Barreiras a participacdao no brincar e possibilidades de

planejamento



= PARES DE INSPIRAGCAO: BARREIRAS E POSSIBILIDADES NO DUA <

BARREIRA COMUM POSSIBILIDADES VIA DUA
Mediagio mulitissensorial
g@ Combinar orientagdes orais, E

Agora vocés vio
fazer como eu disse,

/
mz Bnlncadelras de faz de conta depois pegar e
orientadas apenas por colocar onde eu

comandos orais longos falei.. \\_\
§

e complexos. g Q
Pecas pequenas e uma
Unica forma de manipulacéo,
podem criar barreiras &

para criangas com
dificuldades motoras.

imagens, gestos e 2rane | (O

@2
as necessidades das criangas. é QGJ &9
2 ¥

Acessibilidade dos materiais
Oferecer pecas com
diferentes tamanhos e

» texturas e apoios adequados
aidade e as necessidades -’ 1 g
das criangas, favorecendo
a participacao.

@ @ Miiltiplos meios de engajamento | TEMA: A FAZENDA

Oferecer escolhas de papéis, [ cuoa | (" coseur | [~ conmar MUSICAS
) . DOS ANIMAIS AFAZENDA | HISTORIAS DA FAZENDA
materiais e formas de brincar,
considerando os interesses KA
das criangas e preservando -
o
X ¥ t 7

demonstragdes. Usar recursos | TG

Atividades rigidas, S
@ sem opcdes de escolha,
podem limitar o interesse’

e a participacao
das criangas.
sua iniciativa.

ESCOLHA COMO VOCE QUER BRINCAR!

DUA: planejar para a diversidade desde o inicio, com apoios especificos quando necessarios.

Fonte: elaboragdo dos autores com base em CAST (2024).

As possibilidades ilustradas na Figura 3 dialogam com os trés
principios do DUA. O engajamento pode ser favorecido quando o
planejamento oferece escolhas significativas e desafios graduais,
considerando interesses, preferéncias e diferentes formas de

participacao nas brincadeiras.

A representacao envolve diversificar a apresentacao das informacdes
e dos materiais ludicos. Pistas visuais, objetos concretos, recursos
tateis, gestos e demonstracdes podem apoiar a compreensao, de
acordo com as caracteristicas de cada proposta e com as

necessidades das criancgas.

A acao e expressao dizem respeito as diferentes possibilidades de
explorar materiais, interagir, resolver problemas e comunicar
experiéncias. O professor pode oferecer recursos variados e acolher
formas orais, gestuais, corporais e graficas de expressao, incluindo

recursos de comunicacao alternativa quando necessarios.



A contribuicdao do DUA consiste, assim, em planejar experiéncias
ludicas acessiveis desde o inicio e em revé-las durante sua
realizacao. A antecipacao de barreiras amplia as possibilidades de
participacao, mas nao dispensa a avaliacao continua das propostas

nem os apoios especificos de que cada crianca possa necessitar.

Nessa perspectiva, reconfigurar o brincar significa reconfigurar o
planejamento pedagodgico, tornando-o mais flexivel, acessivel e

comprometido com os principios da educacgao inclusiva.

5. CONSIDERAGCOES FINAIS

As discussdes desenvolvidas neste estudo evidenciam que o brincar
constitui um elemento essencial para o desenvolvimento integral da
crianca e um direito que deve ser assegurado a todas na Educacao
Infantil. Entretanto, para que esse direito seja efetivamente
garantido, torna-se necessario que o planejamento pedagdgico
reconheca a diversidade presente nos contextos educacionais e
antecipe estratégias capazes de eliminar barreiras a participacao e a

aprendizagem.

A analise bibliografica indica que o DUA oferece referéncias para um
planejamento flexivel, fundamentado em multiplos meios de
engajamento, representacao e acao e expressao. Essas contribuicdes
sao discutidas como possibilidades pedagodgicas, e nao como efeitos

demonstrados por uma intervencao realizada neste estudo.

Sua articulacdo com os campos de experiéncias da BNCC pode
ampliar as possibilidades de acesso, participacao e aprendizagem. O
brincar conserva sua dimensao cultural e seu valor para a crianga, ao
mesmo tempo que integra experiéncias de construcao de

conhecimentos, interacao social e desenvolvimento. Essa articulacao



exige mediacao docente, recursos acessiveis e condicoes

institucionais adequadas.

Conclui-se que reconfigurar o brincar significa repensar sua
organizacao pedagodgica para acolher a variabilidade das criancas
desde o planejamento, valorizando diferentes formas de explorar,
interagir e expressar conhecimentos. Como limite, este estudo
apresenta uma discussao bibliografica e reflexiva, sem avaliacao
empirica das estratégias propostas. Pesquisas em contextos de
Educacao Infantil poderdo examinar sua implementacao, as

barreiras encontradas e as formas de participacao das criancas.

Espera-se que as reflexdes apresentadas contribuam para o
fortalecimento de praticas pedagodgicas inclusivas na Educacao
Infantil, incentivando professores e instituicdes a incorporarem o0s
principios do DUA na organizacao das experiéncias ludicas,
promovendo uma educacao comprometida com a equidade, a

participacao e o direito de aprender de todas as criancgas.
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