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RESUMO

O ensino de Fisica no Ensino Médio enfrenta desafios historicos
relacionados a abstracao de conteudos e ao distanciamento da
realidade dos estudantes, demandando estratégias didaticas
inovadoras que promovam o engajamento. Diante desse cenario,
este trabalho tem como objetivo investigar a aplicabilidade
pedagdgica dos animes Dr. Stone e Boku no Hero Academia como
ferramentas auxiliares no ensino de Fisica. Metodologicamente, a
pesquisa caracteriza-se como uma revisao de literatura qualitativa
do tipo Estado da Arte, mapeando producdes académicas
publicadas entre 2015 e 2025 nas bases Google Académico e nos
Anais do Congresso Nacional de Educacao (CONEDU), associada a
uma analise documental de episddios selecionados de ambas as
obras. Os resultados do levantamento bibliografico apontam para
uma escassez de estudos sistematicos voltados especificamente
para essas franquias no campo da Fisica, embora a literatura
correlata (como analises baseadas em Fire Force e Pokémon)
confirme o alto potencial motivacional das narrativas visuais. A
analise documental permitiu estruturar tabelas de mapeamento
curricular, identificando que Dr. Stone oferece ganchos
fenomenoldgicos literais e rigorosos em eletrodinamica, termologia
e mecanica, enquanto Boku no Hero Academia fornece metaforas
fisicas ricas para modelagem cientifica em dinamica newtoniana e
ondulatoéria através de seus elementos ficcionais. Conclui-se que as
obras atuam como potentes organizadores prévios e subsuncores
culturais capazes de ancorar conceitos abstratos, desde que
mediados criticamente pelo docente para conectar o universo pop
ao conhecimento cientifico formal.

Palavras-chave: Ensino de Fisica; Cultura Pop; Animes;

Aprendizagem Significativa; Estado da Arte.



ABSTRACT

Physics education at the high school level faces long-standing
challenges regarding the abstract nature of the subject matter and
its detachment from students' lived realities, necessitating
innovative teaching strategies that foster engagement. Against this
backdrop, this study aims to investigate the pedagogical
applicability of the anime series Dr. Stone and Boku no Hero
Academia as supplementary tools for teaching Physics.
Methodologically, the research takes the form of a qualitative "state-
of-the-art" literature review mapping academic works published
between 2015 and 2025 via Google Scholar and the proceedings of
the National Education Congress (CONEDU) combined with a
documentary analysis of selected episodes from both series. The
literature survey reveals a scarcity of systematic studies specifically
targeting these franchises within the field of Physics, although
related literature (such as analyses based on Fire Force and
Pokémon) confirms the high motivational potential of visual
narratives. The documentary analysis enabled the creation of
curriculum mapping tables, identifying that Dr. Stone offers literal
and rigorous phenomenological entry points into electrodynamics,
thermodynamics, and mechanics, whereas Boku no Hero Academia
provides rich physical metaphors for scientific modeling in
Newtonian dynamics and wave physics through its fictional
elements. The study concludes that these works serve as powerful
"advance organizers" and cultural anchors capable of grounding
abstract concepts, provided they are critically mediated by the
teacher to bridge the gap between pop culture and formal scientific
knowledge.

Keywords: Physics Education; Pop Culture; Anime; Meaningful
Learning; State of the Art.



1. INTRODUCAO

O ensino de Fisica, ao longo da historia, tem enfrentado obstaculos
significativos relacionados ao engajamento dos estudantes e a
contextualizacdao dos conceitos tedricos (Nascimento, 2018). A
percepcao recorrente de que a disciplina é excessivamente abstrata
e pouco conectada ao cotidiano contribui para a desmotivacao e
para a dificuldade de aprendizagem (Massoni; Moreira, 2007). Essa
problematica tem impulsionado pesquisadores e educadores a
buscar metodologias inovadoras que aproximem o0s conteudos
cientificos da realidade dos alunos, tornando o processo de ensino

mais dinamico, acessivel e significativo.

Nesse contexto, diferentes estratégias pedagdgicas vém sendo
exploradas, entre elas o uso de midias audiovisuais e elementos da
cultura pop como recursos didaticos. O emprego de narrativas
visuais, como filmes, quadrinhos e animes, tem se mostrado uma
alternativa promissora para despertar o interesse dos estudantes e
facilitar a compreensao de conceitos complexos (Tanaka, 2007). Os
animes, em particular, destacam-se por sua ampla popularidade
entre jovens e adultos, pela diversidade tematica e pela riqueza
estética e narrativa (Silva, 2024). Essa combinacao de fatores os torna
potenciais aliados no processo de ensino-aprendizagem,
especialmente em disciplinas que exigem abstracao e

contextualizagao, como a Fisica.

Algumas producdes japonesas apresentam abordagens que
dialogam diretamente com ciéncia e tecnologia, permitindo que
seus elementos narrativos e visuais sejam analisados sob uma
perspectiva pedagodgica (Frossard, 2013). Entre elas, destacam-se Dr.

Stone e Boku no Hero Academia, que oferecem diferentes



possibilidades de integracao com conteudos escolares. Dr. Stone se
caracteriza por uma abordagem cientifica rigorosa, explorando
conceitos como eletricidade, Quimica, Engenharia e Fisica aplicada
a sobrevivéncia (Carvalho, 2023). Ja Boku no Hero Academia utiliza
0s poderes e habilidades de seus personagens como metaforas para
principios fisicos, como acao e reacao, resisténcia dos materiais e
transferéncia de energia (Ferreira, 2023). Apesar do crescente
interesse académico pelo uso de animes e Mangas como recursos
pedagogicos, ainda sao escassos 0s estudos que analisam
especificamente Dr. Stone e Boku no Hero Academia sob a
perspectiva do ensino de Fisica, o que evidencia uma lacuna a ser

explorada por esta revisao.

A analise dessas obras sob a o6tica educacional permite discutir nao
apenas os conceitos cientificos presentes, mas também o papel da
narrativa e da estética visual na construcao de significados. Além
disso, possibilita refletir sobre o impacto do uso de midias
audiovisuais na motivacao e participacao dos estudantes, bem
como sobre estratégias pedagdgicas que possam integrar tais

recursos ao ensino formal de Fisica.

Diante desse cenario, esta revisao de literatura tem como objetivo
investigar a aplicabilidade dos animes Dr. Stone e Boku no Hero
Academia como ferramentas pedagdgicas no ensino de Fisica.
Especificamente, busca-se: identificar os conceitos de Fisica
abordados nas obras e relaciona-los com conteudos do ensino
meédio; analisar como elementos visuais e narrativos podem facilitar
a compreensao de principios cientificos; explorar o impacto do uso
de midias audiovisuais na participacao e aprendizado dos alunos; e
investigar estratégias pedagodgicas que favorecam a integracao dos

animes ao ensino formal. Ao realizar essa analise, pretende-se



contribuir para o debate sobre metodologias inovadoras e para a
valorizagcdo de recursos culturais contemporaneos como

instrumentos de apoio ao ensino de Ciéncias.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentacao tedrica deste trabalho apoia-se na analise das
transformacdes metodolégicas do ensino de Fisica e no
mMapeamento das producdes académicas sobre o uso da cultura pop
Nno ambiente escolar. Historicamente, o ensino de Fisica enfrenta
obstaculos relacionados a desmotivacao e a baixa participacao dos
estudantes, causados pela excessiva abstracao, pela priorizacao do
formalismo matematico em detrimento da compreensao conceitual
e pela falta de articulacdo com o cotidiano (Massoni; Moreira, 2007,
Nascimento, 2018). Para superar essa aprendizagem mecanica, a
literatura aponta para a relevancia das midias audiovisuais e da

cultura pop como recursos didaticos intermediadores.

A utilizacao de narrativas visuais como 0s animes permite traduzir
fendbmenos abstratos em representacdes dinamicas e concretas,
conectando o universo cultural dos jovens aos conteudos
curriculares (Tanaka, 2007, Frossard, 2013; Silva, 2024). Essa estratégia
ganha suporte cognitivo na Teoria da Aprendizagem Significativa
(TAS) de David Ausubel e Marco Antonio Moreira, na qual elementos
familiares ao repertério do estudante como cenas, personagens e
dilemas de animacdes atuam como subsuncores culturais ou
organizadores prévios, ancorando novos conceitos cientificos e
facilitando a construcao de significados (Santos, 2019; Almeida, 2022;
Silva, 2024). Complementarmente, a Teoria da Aprendizagem

Multimidia de Mayer (2009) corrobora que a integracao entre



estimulos visuais e narrativos otimiza o processamento cognitivo dos

conteudos.

Ao examinar o estado da arte das pesquisas na area, observam-se
contribuicdes pioneiras sobre o potencial pedagdgico dos animes no
ensino de Ciéncias. Trabalhos como os de Santos (2019), com o
anime Pokeémon, e Piris (2025), com Naruto, demonstraram como
obras de apelo popular promovem engajamento e auxiliam na
abordagem de tdpicos de circuitos elétricos, ondas e biomecanica.
No ambito especifico do ensino de Fisica, a literatura concentra-se
predominantemente na obra Dr. Stone. Investigacdes como as de
Almeida (2022), Torres (2022) e Carvalho (2023) destacam que essa
obra possui uma abordagem cientifica explicita e verossimil, sendo
eficaz para contextualizar e explicitar conceitualmente topicos de
eletromagnetismo (como a Lei de Faraday e a inducao
eletromagnética), termodinamica e mecanica antes da aplicagcao de
formulas. Por outro lado, producdes ambientadas em universos de
fantasia, como Boku no Hero Academia, sido exploradas pela
literatura como metaforas pedagodgicas e analogias criticas (Ferreira,
2023). Nelas, as habilidades e superpoderes dos personagens
demandam a analise dos principios fisicos envolvidos como a
Terceira Lei de Newton (Acao e Reacao), a conservacao da
guantidade de movimento e a resisténcia dos materiais ,
estimulando os estudantes a discernir os limites entre as leis da

natureza e as licencas poéticas da ficcao.

Apesar desses avancos, 0 mapeamento bibliografico e a analise do
estado da arte evidenciam lacunas e fragilidades importantes no
campo académico (Medeiros; Fortunato; Araujo, 2023). Primeiro,
constata-se a escassez de estudos empiricos e sistematicos

direcionados a obras fundamentadas em metaforas e superpoderes



como Boku no Hero Academia, em contraste com a relativa
prevaléncia de pesquisas sobre Dr. Stone. Segundo Silva (2024), a
auséncia de estudos longitudinais capazes de mensurar a
consolidacao da aprendizagem significativa a longo prazo. Por fim, a
literatura enfatiza que a eficacia pedagodgica dessas midias depende
estritamente de uma mediacao docente planejada, sob o risco de
gerar concepcdes alternativas (misconceptions) nos estudantes.
Assim, esta fundamentacao tedrica valida a importancia de
investigar a aplicabilidade de Dr. Stone e Boku no Hero Academia,
oferecendo sustentacao conceitual e preenchendo as lacunas

identificadas nas pesquisas académicas sobre o ensino de Fisica.

2.1. Ensino de Fisica: Desafios e Metodologias Inovadoras

O ensino de Fisica tem sido marcado por dificuldades relacionadas a
abstracao dos conteudos e a falta de contextualizacdo com a
realidade dos estudantes. Nascimento (2018) aponta que a disciplina,
muitas vezes, € percebida como distante do cotidiano, o que
contribui para a desmotivacao e para o baixo desempenho escolar.
De forma semelhante, Massoni e Moreira (2007) destacam que a
auséncia de conexbdes praticas torna a aprendizagem pouco
significativa, reforcando a ideia de que a Fisica € um campo restrito

a formulas e calculos.

Diante desse cenario, diferentes metodologias tém sido propostas
para tornar o ensino Mmais atrativo e acessivel. A literatura enfatiza a
importancia de estratégias que aproximem os conceitos cientificos
da realidade dos alunos, como a aprendizagem ativa, o ensino por
projetos e o uso de recursos ludicos. Essas abordagens buscam nao
apenas transmitir conteudos, mas também estimular a participacao,

a curiosidade e o pensamento critico dos estudantes.



Dentre as estratégias propostas para enfrentar esses desafios,
destacam-se as metodologias ativas, que colocam o estudante no
centro do processo educativo, aumentando sua responsabilidade
em relacao a propria formacao, ao utilizar experiéncias reais ou
simuladas para estimular a solucao de desafios advindos da pratica
social (Berbel, 2012). Uma revisao bibliografica sobre o tema,
realizada a partir de 421 artigos levantados na plataforma Capes,
identificou variacdées na forma como pesquisadores brasileiros tém
definido e aplicado essas metodologias especificamente no ensino
de Fisica, o que evidencia tanto o crescimento do campo quanto a

necessidade de consolidacao tedrica.

Outra perspectiva relevante é a abordagem Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade (CTS), que propde a contextualizacdao do ensino de
ciéncias em uma perspectiva critica, articulando concepcdes de
contextualizacao CTS com as orientag¢des curriculares estabelecidas
pelos Parametros Curriculares Nacionais (Santos, 2007). No campo
especifico da Fisica, Silva, Silva e Fernandes (2021) observaram que a
discussao de problemas de natureza social articulada ao
conhecimento cientifico e tecnolégico permite que os professores
promovam reflexdes e interacdes que fundamentam a formacao do

senso critico dos estudantes.

A Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel também tem
sustentado propostas de inovacao no ensino de Fisica, ao defender
qgue a aprendizagem so6 ocorre de forma efetiva quando os novos
conteddos se ancoram em conhecimentos prévios do estudante
(Moreira; Masini, 2008). Sequéncias didaticas fundamentadas nessa
teoria tém sido aplicadas com o objetivo de superar o

tradicionalismo educacional, contribuindo para a construcao de um



aprendizado mais significativo mesmo em contextos de ensino

remoto ou com recursos limitados.

Modelos como a sala de aula invertida e o ensino hibrido também
figuram entre as metodologias ativas mais discutidas na literatura,
propondo uma reorganizagao do tempo e do espaco escolar para
favorecer a centralidade do estudante na construcao do
conhecimento (Bergmann; Sams, 2018). Essas abordagens, somadas
as demais metodologias citadas, reforcam a tendéncia de busca por
alternativas pedagdgicas que tornem o ensino de Fisica mais
dinamico, participativo e conectado a realidade dos alunos
tendéncia na qual se insere também o uso de midias audiovisuais e

da cultura pop, discutido na secao seguinte.

2.2. Uso de Midias Audiovisuais e Cultura Pop na Educacao

O uso de midias audiovisuais no contexto educacional tem se
consolidado como uma estratégia capaz de ampliar o engajamento
dos estudantes e facilitar a compreensao de conteudos complexos.
Tanaka (2007) destaca que recursos visuais e narrativos, como filmes
e animacdes, contribuem para tornar o aprendizado mais dinamico,
ao oferecer representacdes concretas de conceitos abstratos. Essa
abordagem favorece a construcao de significados, uma vez que
conecta os conteudos escolares a experiéncias culturais proximas da

realidade dos alunos.

A cultura pop, por sua vez, tem se mostrado um campo fértil para
praticas pedagodgicas inovadoras. Producdes como quadrinhos,
jogos digitais e animes sao amplamente consumidas por jovens e
adultos, e sua insercao no ambiente escolar pode funcionar como

ponte entre o universo cultural dos estudantes e os conteudos



académicos. Silva (2024) ressalta que a diversidade tematica e a
qualidade estética dessas midias permitem explorar diferentes areas
do conhecimento, estimulando a curiosidade e a participacao ativa

dos alunos.

Além do aspecto motivacional, o uso de midias audiovisuais
possibilita a adocao de metodologias interdisciplinares, nas quais
ciéncia, tecnologia e cultura dialogam de forma integrada. Frossard
(2013) observa que determinadas producdes culturais abordam
ciéncia e tecnologia de maneira significativa, o que abre espaco para
analises pedagdgicas que vao além do entretenimento. Nesse
sentido, a insercao de elementos da cultura pop no ensino de Fisica
NAao apenas aproxima os conteudos da realidade dos estudantes,
mas também promove uma aprendizagem mais contextualizada e

significativa.

Assim, o emprego de midias audiovisuais e da cultura pop na
educacao representa uma estratégia inovadora que contribui para
superar os desafios histéricos do ensino de Fisica. Essa perspectiva
fundamenta a analise de animes como Dr. Stone e Boku no Hero
Academia, que se destacam por apresentar elementos narrativos e
visuais capazes de ilustrar principios cientificos de forma ludica e

envolvente.

Nesse cenario, mangas e animes tém se consolidado como recursos
paradidaticos no ensino de Ciéncias. A utilizacdao desses materiais
traz, em sua pratica, a construcao de uma educacao mais aberta e
compreensiva, desde que trabalhados em associacao ao cotidiano
de cada estudante, valorizando sua cultura e seu conhecimento de
mundo como ferramentas a favor da propria aprendizagem

(Rodrigues; Rocha, 2018), Sob a perspectiva Ciéncia-Tecnologia-



Sociedade (CTS), os mangas também tém sido reconhecidos como
instrumentos de mediacao entre o conhecimento cientifico e o
cotidiano do estudante, permitindo discutir nao apenas conteudos
disciplinares, mas também suas implicacdes sociais e tecnoldgicas

(Lisingen, 2007).

A expansao da cultura pop japonesa no Ocidente contribuiu
diretamente para essa aproximacao entre entretenimento e
educacao. A popularizacdo dos mangas e animes facilitou o
entendimento das histérias e ampliou o conhecimento multimidia
dos jovens, em especial pela capacidade de comunicacao visual via

graficos e animacao (Silva, 2023).

Esse potencial vem sendo confirmado por estudos recentes.
Pesquisadores em ensino de Ciéncias e Matematica tém trabalhado
de forma crescente com animes e mangas, evidenciando sua
imensa potencialidade enquanto ferramenta metodoldgica de
ensino (Lima Araujo et al, 2024). Esse movimento reforca a
pertinéncia de investigar, de forma mais especifica, obras como Dr.

Stone e Boku no Hero Academia, analisadas nas secdes seguintes.

2.3. Animes Como Recurso Pedagdgico

Os animes, enquanto forma de midia audiovisual, possuem
caracteristicas que 0s tornam potenciais aliados no processo de
ensino-aprendizagem. Sua popularidade entre jovens e adultos,
aliada a diversidade tematica e a riqueza estética, contribui para que
sejam reconhecidos como elementos culturais capazes de dialogar
com diferentes areas do conhecimento (Silva, 2024). Além de
funcionarem como entretenimento, 0s animes apresentam

narrativas complexas e visuais elaborados que podem ser explorados



pedagogicamente para ilustrar conceitos cientificos de maneira

acessivel e envolvente.

Frossard (2013) observa que determinadas producdes japonesas
abordam ciéncia e tecnologia de forma significativa, o que abre
espaco para analises sob a perspectiva educacional. Nesse sentido,
0S animes nao apenas despertam o interesse dos estudantes, mas
também oferecem oportunidades para contextualizar conteddos
escolares, aproximando-os do universo cultural dos jovens. Essa
aproximacao é fundamental para superar a percepcao de que a
Fisica € uma disciplina abstrata e distante da realidade cotidiana,
conforme apontado por Nascimento (2018) e Massoni e Moreira

(2007).

Do ponto de vista pedagdgico, os animes podem ser utilizados
como recursos complementares em sala de aula, favorecendo
metodologias inovadoras que valorizam a ludicidade e a
interdisciplinaridade. Ao integrar elementos narrativos e visuais, o
professor pode estimular a curiosidade dos alunos e facilitar a
compreensao de fendmenos fisicos que, de outra forma, seriam
percebidos como excessivamente teodricos. Tanaka (2007) ja
destacava o potencial das narrativas visuais para tornar o
aprendizado mais dinamico, e 0s animes se inserem nesse contexto
como uma midia contemporanea capaz de ampliar o repertoério

didatico.

Assim, a utilizacao de animes como recurso pedagdgico representa
uma estratégia que vai além do entretenimento, configurando-se
como ferramenta de apoio ao ensino de Fisica. Essa perspectiva
fundamenta a analise de obras especificas, como Dr. Stone e Boku

no Hero Academia, que serao discutidas nos topicos seguintes,



evidenciando como seus elementos narrativos e visuais podem
contribuir para a compreensao de principios cientificos de forma

lUdica e acessivel.

Do ponto de vista tedrico, a relevancia pedagodgica dos animes pode
ser compreendida a luz do conceito de cultura da convergéncia,
segundo o qual diferentes midias dialogam entre si e os publicos se
tornam cada vez mais participativos na construcao de sentidos
(Jenkins, 2009). Essa perspectiva ajuda a entender por que o0s
animes, enquanto produtos midiaticos amplamente consumidos
pelos jovens possuem potencial para se integrar a praticas
pedagodgicas que buscam dialogar com a cultura digital

contemporanea dos estudantes.

Esse potencial ja vem sendo testado empiricamente. Uma pesquisa
qualitativa realizada com cerca de 150 estudantes do Ensino Médio
em escolas publicas de Macapa utilizou o anime Fire Force como
ferramenta didatica para o ensino de Fisica, encontrando alto
engajamento dos alunos, ampliacao da compreensao conceitual e
estimulo ao pensamento critico na interseccao entre ciéncia e
cultura pop. A narrativa do anime, centrada em fendmenos de
combustao, calor e manipulacao térmica, abriu espaco para

exploracdes didaticas sobre termodinamica e transferéncia de calor.

Resultado semelhante foi observado em outro estudo, no qual o
anime Pokémon foi utilizado como ferramenta ludica no processo
de ensino e aprendizagem em Ciéncias (Fisica e Quimica) com
alunos do 9° ano, abordando conteddos como corrente elétrica,
condutores e semicondutores (Santos, 2019). Esses exemplos
reforcam que animes de diferentes géneros e propostas narrativas

podem ser adaptados para ilustrar conceitos fisicos especificos,



desde que o professor identifique as correspondéncias entre a ficcao

e o0 conteudo curricular.

Em conjunto, esses estudos evidenciam que o0 uso pedagodgico de
animes Nao se restringe a um Unico género ou estilo narrativo, mas
se adapta a diferentes propostas de ensino, da Quimica a Fisica, da
eletricidade a termodinamica. Nesse contexto, os animes podem ser
uma estratégia para apresentacao de conceitos cientificos,
estimulando o interesse, a curiosidade e a motivacao dos

estudantes.

2.4. Dr. Stone e a Abordagem Cientifica

O anime Dr. Stone tem se destacado por sua proposta de apresentar
uma narrativa fortemente vinculada ao conhecimento cientifico. A
obra retrata um cenario em gque a humanidade precisa reconstruir a
civilizacao a partir de principios basicos da ciéncia, explorando
conceitos relacionados a Fisica, Quimica e Engenharia. Carvalho
(2023) ressalta que a série se diferencia por adotar uma abordagem
rigorosa, na qual os personagens recorrem a fundamentos
cientificos para solucionar problemas praticos de sobrevivéncia,
como a producao de energia elétrica, a manipulacao de materiais e

a construcao de ferramentas.

Do ponto de vista pedagdgico, Dr. Stone oferece oportunidades para
contextualizar conteudos do ensino médio, aproximando-os de
situacdes narrativas que despertam o interesse dos estudantes. A
representacao de fendmenos como eletricidade, mecanica e
resisténcia dos materiais pode ser utilizada como recurso didatico
para ilustrar principios fisicos de forma concreta e acessivel. Além

disso, o carater investigativo da narrativa estimula a curiosidade e o



pensamento critico, elementos essenciais para a aprendizagem

significativa.

A literatura sobre metodologias inovadoras no ensino de Fisica
aponta que a contextualizacao dos conteudos é fundamental para
superar a percepcao de abstracdao e distanciamento da disciplina
(Nascimento, 2018; Massoni; Moreira, 2007). Nesse sentido, Dr. Stone
se apresenta como uma ferramenta pedagdgica capaz de conectar
teoria e pratica, ao demonstrar como 0s conceitos cientificos sao

aplicados em situacdes cotidianas e de sobrevivéncia.

Assim, a analise de Dr. Stone sob a perspectiva educacional
evidencia seu potencial como recurso complementar no ensino de
Fisica. Ao integrar narrativa envolvente e rigor cientifico, o anime
contribui para aproximar os conteudos escolares da realidade dos
estudantes, favorecendo metodologias que valorizam a ludicidade, a

contextualizagao e a interdisciplinaridade.

O interesse académico por Dr. Stone como recurso didatico ja vem
sendo registrado em eventos cientificos da area de ensino. Melo
(2021) utilizou o anime em uma sequéncia didatica para o Ensino de
Ciéncias, abordando conteldos de Quimica nos anos finais do
Ensino Fundamental, evidenciando sua pertinéncia como
ferramenta para suprir a necessidade de recursos no ensino remoto.
Esse movimento demonstra que a obra vem sendo reconhecida,
mesmo que ainda de forma incipiente, como um recurso didatico

investigavel pela comunidade académica.

Um estudo mais aprofundado buscou mapear sistematicamente o
potencial pedagodgico da obra. A pesquisa analisou a potencialidade

e as possiveis contribuicdes conceituais, implicitas e explicitas, de 12



episddios da primeira temporada do anime Dr. Stone, comparando
0s conteudos identificados com as orientacdes da BNCC e com livros
didaticos, concluindo que os episodios atendiam, ao menos
parcialmente, a conteudos das disciplinas de Ciéncias da Natureza e
de Quimica. Esse tipo de mapeamento episdédio a episodio é
justamente a metodologia que esta pesquisa pretende aplicar a area

de Fisica.

Apesar da popularidade de franquias como Naruto, Pokémon,
Dragon Ball Z e Cavaleiros do Zodiaco, € notavel a escassez de
producdes académicas que detalhem e apresentem resultados
derivados da aplicacao desses animes nos processos de ensino e
aprendizagem, especialmente quando comparados a outras
ferramentas da cultura popular e visual. Essa lacuna reforca a
relevancia de investigagcdbes como a presente, que buscam

consolidar e ampliar o debate sobre o tema.

Embora os estudos disponiveis sobre Dr. Stone tenham priorizado,
até o momento, conteudos de Quimica, a narrativa da obra é
igualmente rica em situacdes que demandam conhecimentos de
Fisica como geracao de energia elétrica, mecanica e resisténcia de
materiais, 0 que evidencia um campo ainda pouco explorado pela

literatura e justifica a analise proposta neste trabalho.

2.5. Boku no Hero Academia e os Principios Fisicos

Diferentemente de Dr. Stone, que se caracteriza por uma
abordagem cientifica explicita, Boku no Hero Academia apresenta
um universo ficcional em que personagens possuem habilidades
extraordinarias. Apesar de seu carater fantasioso, a obra pode ser

explorada pedagogicamente para ilustrar principios fisicos presentes



Nno cotidiano e nos conteddos escolares. Ferreira (2023) destaca que
0s poderes dos personagens, ao serem analisados sob uma
perspectiva cientifica, permitem discutir conceitos como acao e

reacao, resisténcia dos materiais e transferéncia de energia.

O uso de situacdes narrativas que envolvem batalhas, movimentos
corporais e manipulacao de forcas oferece oportunidades para
relacionar fendmenos fisicos a exemplos visuais e dinamicos. Por
exemplo, os embates entre personagens podem ser interpretados a
luz da terceira lei de Newton, enquanto habilidades que envolvem
impacto ou deformacao de objetos remetem ao estudo da
resisténcia dos materiais. Essas analogias, quando mediadas pelo
professor, contribuem para tornar os conceitos mais concretos e

acessiveis aos estudantes.

Além disso, Boku no Hero Academia possui forte apelo entre jovens,
o que favorece sua utilizacao como recurso motivacional. Silva (2024)
ressalta que a popularidade dos animes entre o publico escolar pode
ser aproveitada para aproximar os conteudos académicos do
universo cultural dos alunos, estimulando o Iinteresse e a
participacao. Nesse sentido, mesmo que 0s poderes apresentados
sejam ficticios, sua analise critica permite desenvolver habilidades
de interpretacao cientifica e promover reflexdes sobre os limites

entre ciéncia e fantasia.

Assim, a utilizacdo de Boku no Hero Academia no ensino de Fisica
nao se restringe a ilustracao de conceitos, mas também possibilita
discutir a importancia da mediacao docente na contextualizacao
dos conteudos. Ao transformar elementos narrativos em metaforas

pedagodgicas, o0 anime contribui para a construcao de uma



aprendizagem significativa, que valoriza tanto a ludicidade quanto a

compreensao critica dos fendbmenos fisicos.

A analise de fendmenos fisicos a partir de personagens com poderes
sobre-humanos nao € uma abordagem nova na literatura sobre
ensino de Ciéncias. O fisico James Kakalios percorreu universidades
norte-americanas avaliando a Fisica presente em super-herdis dos
quadrinhos, defendendo que  histérias em  qguadrinhos
frequentemente acertam sua fisica e propondo que professores
utilizem esse recurso em suas aulas. Essa perspectiva fundamenta
teoricamente a possibilidade de tratar os poderes dos personagens
de Boku no Hero Academia como ponto de partida para a discussao

de conceitos fisicos reais.

Essa abordagem ja vem sendo aplicada com sucesso em escolas
brasileiras. Em um projeto realizado em uma escola estadual de
Minas Gerais, estudantes do 3° ano do Ensino Médio criaram
histérias em quadrinhos protagonizadas por super-herois para
representar conceitos como energia cinética, lei da inércia e
aceleracao, relatando, por exemplo, ter trabalhado o principio da
acao e reacao ao nharrar uma cena em que a Mulher-Maravilha
interrompe um trem em movimento. Esse tipo de atividade ilustra
como a terceira lei de Newton pode ser concretamente discutida a
partir de feitos sobre-humanos ficcionais exatamente a mesma
|6gica aplicavel aos embates entre personagens de Boku no Hero

Academia.

Estudos voltados especificamente para histérias em quadrinhos no
ensino de Fisica reforcam esse potencial. Uma intervencao
pedagdgica realizada com turmas do 2° ano do Ensino Médio, no

contexto do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacao a



Docéncia, utilizou histdérias em quadrinhos para trabalhar conteddos
de mecanica newtoniana, incluindo cinematica e as Leis de Newton,
buscando uma aprendizagem mais significativa ao aproximar a
Fisica do cotidiano do estudante. Resultados como esse sustentam a
viabilidade de utilizar narrativas com personagens de poderes
extraordinarios como ocorre nos animes, para o0 mesmo fim

pedagdgico.

Embora a maior parte dos estudos disponiveis tenha investigado
quadrinhos e super-herdis ocidentais, a l|ogica pedagdgica
identificada nessas pesquisas € diretamente transponivel para os
animes de super-herdis, como Boku no Hero Academia, cujos
embates e habilidades extraordinarias oferecem o mesmo tipo de
gancho narrativo para a discussao de conceitos como acao e reacao,

resisténcia dos materiais e transferéncia de energia.

2.6. Sintese Critica

A analise da literatura evidencia que tanto Dr. Stone quanto Boku no
Hero Academia apresentam potencial para serem utilizados como
recursos pedagogicos no ensino de Fisica, ainda que de formas
distintas. Dr. Stone se destaca pela fidelidade cientifica e pela
abordagem explicita de conceitos relacionados a eletricidade,
mecanica e resisténcia dos materiais, oferecendo ao professor
oportunidades de contextualizar conteudos escolares em situacdes
narrativas que simulam problemas reais de sobrevivéncia (Carvalho,
2023). Potencial ja investigado empiricamente em estudos que
analisaram episddios da obra a luz da BNCC. Ja Boku no Hero
Academia, embora inserido em um universo ficcional, possibilita a
exploracao de principios fisicos por meio da analise critica dos

poderes e habilidades dos personagens, funcionando como



metafora para fendbmenos como acao e reacao e transferéncia de
energia (Ferreira, 2023), na mesma linha de estudos sobre a fisica

dos super-herdis (Kakalios, 2005).

De modo geral, essas duas obras contribuem para superar 0s
desafios historicos do ensino de Fisica, apontados por Nascimento
(2018) e Massoni e Moreira (2007), ao aproximar os conteudos da
realidade cultural dos estudantes e ao promover metodologias mais
dinamicas e acessiveis entre elas, as metodologias ativas (Berbel,
2012) e a abordagem CTS (Santos, 2007), discutidas na secao 2.1.
Além disso, o uso de midias audiovisuais e elementos da cultura pop,
conforme discutido por Tanaka (2007), Silva (2024) e Frossard (2013),
reforca o papel motivacional e participativo dessas estratégias,
ampliando o engajamento dos alunos no processo de
aprendizagem ja constatado empiricamente em experiéncias com

os animes Fire Force e Pokémon em sala de aula.

No entanto, a literatura também revela limitacdes. O uso de animes
como recurso pedagodgico exige mediacao docente cuidadosa, para
evitar interpretacdes superficiais ou incorretas dos conceitos
cientificos. Além disso, ainda sao escassos 0os estudos sistematicos
gue investigam a aplicabilidade de animes especificos no ensino de
Fisica, o que evidencia uma lacuna académica a ser preenchida
lacuna esta ja apontada em estudos sobre outras franquias

populares.

Dessa forma, esta revisao de literatura aponta que, embora haja
indicios do potencial pedagdgico dos animes, €& necessario
aprofundar a analise de obras como Dr. Stone e Boku no Hero
Academia, de modo a compreender de forma mais ampla como

seus elementos narrativos e visuais podem contribuir para a



aprendizagem significativa em Fisica. Essa lacuna justifica a
presente pesquisa, que busca oferecer subsidios tedricos e praticos
para a integracao de recursos culturais contemporaneos ao ensino

formal da disciplina.

Em sintese, o panorama tracado por esta revisdo que articula
metodologias ativas, a abordagem CTS, a cultura pop e a literatura
especifica sobre animes e quadrinhos como recursos didaticos
confirma que existe uma base tedrica e empirica sélida para
investigar Dr. Stone e Boku no Hero Academia como ferramentas de
ensino de Fisica, ao mesmo tempo em que evidencia a originalidade
da proposta, ainda pouco explorada de forma sistematica para essas

duas obras especificas.

3. METODOLOGIA

O conceito de estado da arte refere-se ao levantamento e analise das
producdes académicas mais relevantes sobre determinado tema,
permitindo compreender o avanco das pesquisas e identificar
lacunas ou tendéncias (Medeiros;, Fortunato; Hélio, 2023). No
contexto do ensino de Fisica, diversos estudos tém explorado
metodologias inovadoras para aumentar o engajamento dos
estudantes. Mayer (2009), por exemplo, destaca na Teoria da
Aprendizagem Multimidia que a combinacao de imagens e
conteudos narrativos pode favorecer a assimilacdao de conceitos
cientificos. De forma complementar, Silva (2020) demonstra que
midias audiovisuais, incluindo os animes, podem ser incorporadas a

educacao como ferramentas complementares ao ensino tradicional.

Diante desse cenario, esta pesquisa consiste em uma revisao de

literatura de carater qualitativo, voltada para a analise dos animes Dr.



Stone e Boku no Hero Academia como recursos pedagdgicos Nno
ensino de Fisica. Com o periodo temporal de 2015 a 2025 em bases
como o Google Scholar e os Anais do Congresso Nacional de
Educacao (CONEDU), fazendo com que esse lapso temporal torne a
pesquisa bastante completa e robusta. A abordagem metodoldgica
fundamenta-se na investigacao de estudos académicos que
discutem o0 uso de animes na educacao e a relacao entre cultura

pop e aprendizagem cientifica.

A selecao das fontes seguiu critérios especificos:

o Relevancia cientifica: artigos publicados em periédicos

reconhecidos na area de ensino de Fisica, educacao e ciéncias;

o Aplicabilidade pedagodgica: estudos que  analisam

metodologias de ensino baseadas em animes;

o Relacionamento com os animes escolhidos: trabalhos que
discutem elementos cientificos presentes em Dr. Stone e Boku

no Hero Academia no ensino de fisica.

Além da revisao bibliografica, episdédios selecionados dos animes
serao analisados com o objetivo de identificar conceitos fisicos
relevantes, como eletricidade, mecanica e transferéncia de energia,
entre outros. Essa analise comparativa entre a abordagem das obras
e o0 ensino tradicional da Fisica busca compreender o potencial
desses recursos audiovisuais no envolvimento dos estudantes e na

assimilacao dos conteudos cientificos.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES



Para a realizacao desta etapa da revisao de literatura utilizou-se o
Google Académico que € uma ferramenta gratuita de busca que
facilita o acesso a uma ampla gama de trabalhos académicos, como
artigos, livros, teses e patentes de diversas areas do conhecimento

(Costa, 2019).

Para a selecao das producdes, foram considerados artigos
publicados nos ultimos dez anos (2015 a 2025). Incluiram-se estudos
gue abordaram o uso dos animes para o ensino de Fisica. Por outro
lado, foram excluidos estudos que nao apresentam relevancia
pedagdgica, ou seja, aqueles que nao demonstraram impacto
significativo em relacao ao uso dessas producdes japonesas no
contexto do ensino de Fisica, seja pela falta de conexao com os
conteudos curriculares da disciplina, pela auséncia de trabalhos.
Para a busca dos dados, foram utilizadas aspas duplas no inicio e no
final das palavras-chave, como estratégia para filtrar os resultados as
publicacdes que apresentam relacao direta com o tema do estudo

de acordo com a Tabela 1.

Tabela 1. Descritores utilizados na pesquisa

Periodo Palavras-chaves Resultado
s
2015 a “Animes” AND “Ensino de Fisica” 136
2025
“Boku no Hero Academia” AND “Ensino de O
Fisica”
“Dr. Stone” AND “Ensino de Fisica” 34

Fontes: Autores, 2026.



O processo de exclusao dos trabalhos foi realizado a partir da leitura
dos titulos e resumos das producdes encontradas. Apos a analise
inicial de 170 estudos, verificou-se que apenas trés apresentavam
relacao direta com a tematica investigada, conforme indicado no
Quadro 1. Foram selecionados para aprofundamento apenas
aqueles que demonstraram relevancia e alinhamento claro com a
problematica da pesquisa, enquanto os demais foram descartados.
Essa estratégia permitiu construir uma base de estudos mais

consistente e direcionada aos objetivos desta revisao.

Quadro 1. Analises dos trabalhos no Google Scholar.

Titulo Ano Autor

O ANIME POKEMON COMO FERRAMENTA 2019 Santos
LUDICA NO PROCESSO DE ENSINO E

APRENDIZAGEM EM CIENCIAS (FISICA E

QUIMICA)

ENSINO DE FISICA E O USO DE MANGAS 2022 Almeida
COMO RECURSO DIDATICO

Sequéncia didatica: a utilizacdo de animes 2024 Silva
como estimulos para o ensino de interacdes
elétricas

Fontes: Autores, 2026.

Além da consulta ao Google Académico, a pesquisa também se
estendeu aos Anais do Congresso Nacional de Educacao (CONEDU),
abrangendo desde a primeira até a décima primeira edicao. Foram
incluidos na revisao apenas os estudos que abordavam diretamente
O Uso dos animes como recurso para o ensino de Fisica. Em
contrapartida, foram excluidas as producdes que nao apresentavam

relevancia pedagdgica, ou seja, aquelas que nao demonstravam



impacto significativo no contexto educacional da disciplina. Entre os
critérios de exclusao, destacaram-se a auséncia de conexao com 0s
conteudos curriculares da Fisica e a falta de trabalhos que
estabelecessem relacao consistente com a tematica investigada.
Essa selecao criteriosa garantiu uma base de estudos mais sélida e

alinhada aos objetivos da pesquisa.

Essa fonte foi escolhida por reunir producdes recentes e relevantes
na area da educacao, permitindo identificar tendéncias e avancos
relacionados ao ensino de Fisica e ao uso de metodologias
inovadoras. Para a busca nos Anais do CONEDU foi se utilizada as 4
palavras chaves de forma separada, cada uma pesquisada de forma
individual com a area tematica Ciéncias da Natureza e Biologia.

Conforme ilustrado na Tabela 2.

Tabela 2. Palavras-chave utilizadas para a pesquisa nos anais do

CONEDU.

ANAIS Palavras-chaves Resultados
| - Animes O Trabalhos
-Ensino de Fisica O trabalhos
- Dr. Stone O trabalhos
-Boku no Hero Academia O trabalhos
| - Animes O Trabalhos

- Ensino de Fisica
- Dr. Stone O trabalhos

- Boku no Hero Academia
O trabalhos

O trabalhos



v

Vi

Vil

- Animes

- Ensino de Fisica

- Dr. Stone

- Boku no Hero Academia

- Animes

- Ensino de Fisica

- Dr. Stone

- Boku no Hero Academia

- Animes

- Ensino de Fisica

- Dr. Stone

- Boku no Hero Academia

- Animes

- Ensino de Fisica

- Dr. Stone

- Boku no Hero Academia

- Animes
- Ensino de Fisica

O Trabalhos

19 trabalhos

O trabalhos

O trabalhos

O1 Trabalhos
40 Trabalhos

O trabalhos

O trabalhos

O1 trabalhos

14 trabalhos

O trabalhos

O trabalhos

O trabalhos

23 trabalhos

O trabalhos

O trabalhos

O trabalhos



Vil

Xl

IX

- Dr. Stone
- Boku no Hero Academia

- Animes

- Ensino de Fisica

- Dr. Stone

- Boku no Hero Academia

- Animes

- Ensino de Fisica

- Dr. Stone

- Boku no Hero Academia

- Animes

- Ensino de Fisica

- Dr. Stone

- Boku no Hero Academia

- Animes

- Ensino de Fisica

- Dr. Stone

- Boku no Hero Academia

10 trabalhos

O trabalhos

O trabalhos

O1 trabalhos

12 trabalhos

O trabalhos

O trabalhos

O1 trabalhos

O trabalhos

O trabalhos
O trabalhos

O1 trabalhos

19 trabalhos

O1 trabalhos

O trabalhos

O1 trabalhos

21 trabalhos

O1 trabalhos

O trabalhos



Fontes: Autora, 2026.

O processo de exclusao dos trabalhos foi realizado a partir da leitura
dos titulos e resumos das producdes encontradas. Apos a analise
inicial de 145 estudos, verificou-se que apenas dois apresentavam
relacdao direta com a tematica investigada, conforme indicado no
Quadro 2. Foram selecionados para aprofundamento apenas
agqueles que demonstraram relevancia e alinhamento claro com a
problematica da pesquisa, enquanto os demais foram descartados.
Essa estratégia permitiu construir uma base de estudos mais

consistente e direcionada aos objetivos desta revisao.

Quadro 2. Analise dos trabalhos nas Anais do CONEDU.

TITULO ANO AUTOR

Manga e animes: uma metodologia de 2022 Torres
aprendizagem para o ensino médio aplicada
durante o programa de residéncia pedagdgica.

Animes mangas, ciéncias: Naruto e suas 2025 Piris
relacdes com ensino de ciéncias da natureza-
integracao de novas metodoldgicas.

Fontes: Autores, 2026.

A analise dos trabalhos apresentados nos Anais possibilitou observar
como diferentes pesquisadores tém explorado recursos audiovisuais
e estratégias pedagdgicas voltadas para o engajamento dos
estudantes, incluindo discussdées sobre cultura pop e midias
contemporaneas. Essa abordagem complementou o levantamento

realizado em bases académicas, contribuindo para a construcao de



uma revisao mais ampla e consistente, alinhada aos objetivos desta

investigacao.

Diante disto, os materiais selecionados foram examinados com foco
na identificacao de seus objetivos, metodologias utilizadas e
principais resultados. Essa analise permitiu reconhecer evidéncias
relevantes acerca das contribuicdes do uso de animes no ensino de
Fisica. Dessa forma, cada um dos nove estudos diretamente
relacionados a tematica foi avaliado e sintetizado, compondo uma
amostra representativa para compreender o potencial pedagdgico

dessa abordagem.

4.1. Episédios Analisados

Como procedimento complementar a revisao bibliografica, foram
selecionados episddios especificos dos animes Dr. Stone e Boku no
Hero Academia, com o objetivo de identificar conceitos de Fisica
relevantes e relaciona-los ao curriculo do ensino médio. A analise
buscou destacar situacdes narrativas que ilustram fenémenos fisicos

de forma acessivel e motivadora para os estudantes.

A Tabela 3 sintetiza 0 mapeamento realizado para o anime Dr. Stone,

destacando as cenas-chave e os conceitos fisicos associados.

Tabela 3. Mapeamento de conceitos de Fisica no anime Dr. Stone.

Anime/Episé Cena/Contexto Conceito Fisico Correlacao
dio Narrativo Essencial Curricular
(Ensino Médio)



Dr. Stone
Ep. 2 “O rei
do Mundo
de Pedra”
Dr. Stone
Ep. 4:
“Dispare o
Sinal de
Fumacga”
Dr. Stone

Ep. 17: “Cem
Noites e Mil
Céus”

Dr. Stone

Ep. 21:
“Clube de
Artesanato
Espartano”

Senku inicia a
coleta de recursos
basicos e planeja
a reconstrucao
tecnologica da

humanidade.

Producao e
controle do fogo
para sinalizacao e
sobrevivéncia.

Observacao dos
astros e discussao
sobre a

permanéncia de

satélites e luz
estelar.
Processamento
do vidro e
fabricacao de
vidrarias
cientificas de
precisao.

Fontes: Autores, 2026.

Transformacao
de energia,
reacdes quimicas
de oxirreducao e
bases da
eletricidade.

Termodinamica
e processos de
combustao.

Optica
geomeétrica e
gravitacao
universal.

Propriedades
fisicas da
matéria.

Eletrodinamica:
Corrente

elétrica,
diferenca de
potencial (ddp) e
condutores.

Termologia:
Calorimetria,
propagacao de
calor
(conveccéao/irrad
iacao)

Optica e
Astrofisica:

Refracao, lentes,
espelhos e Leis

de Kepler.

Fisica dos
Materiais:
Estados da
matéria,
transicao de fase
e dilatacao
térmica.

Em Dr. Stone, a narrativa se apoia no rigor cientifico (Carvalho, 2023).
No Episddio 10, por exemplo, a introducao de sistemas de alavancas
e polias ndao funciona apenas como elemento estético, mas como
resolucao real de um problema de engenharia. Sob a o6tica da
Aprendizagem Significativa de Ausubel, tal cenario atua como um
excelente organizador prévio: o professor pode utilizar a necessidade

dos personagens de mover um dJgrande peso para ancorar os



conceitos formais de torque e momento de uma forga,

transformando a ficcao em um subsuncor concreto.

Da mesma forma, o universo de Boku no Hero Academia, embora
pautado na fantasia e em habilidades sobre-humanas, oferece ricas
metaforas fisicas para a modelagem de situacdes-problema. A

Tabela 4 sistematiza esses pontos.

Tabela 4. Mapeamento de conceitos de Fisica no anime Boku no

Hero Academia.

Anime/Episé Cena/Contexto Conceito Correlacao
dio Narrativo Fisico Curricular (Ensino
Médio)

Boku no Manifestacdo fisica Terceira Lei de Mecanica:

Hero de forcas Newton. Dinamica, forcas

Ep. 1: "lzuku decorrentes da de acao e reacao, e

Midoriya: ativacao de impactos.

Origem" individualidades.

Boku no Troca de golpes Conservacao Mecanica:

Hero em alta velocidade da quantidade Impulso, colisdes
com transferéncia de mecanicas e

Ep. 12: "All macica de forgas. movimento. energia cinética.

Might"

Boku no Explosdes Vetores de Mecanica:

Hero direcionadas forca, pressdo Hidrostatica/Ding
combatidas pela e centro de mica, intensidade

Ep. 22: alteracao local da massa. de forca por area e

"Bakugo vs. gravidade dos gravidade.

Uraraka" objetos.



Boku no Impactos severos Elasticidade e Mecéanica/Fisica

Hero que resultam na resisténcia dos dos Sdélidos:
destruicao e materiais. Energia potencial
Ep. 39: "Fim deformacao de eldstica,
de Jogo" estruturas urbanas. deformacdes
plasticas.
Boku no Choque de energia Ondas de Ondulatoria:
Hero gerando ondas de choque e Pulsos, frentes de
Ep. 49: "One deslocamento de propagacao onda, pressao
For All" ar destrutivas. de energia. acustica e
conservagao de
energia.

Fontes: Autores, 2026.

Diferente da abordagem literal de Dr. Stone, Boku no Hero
Academia demanda um exercicio de transposicao didatica por
modelagem e contraexemplos, aproximando-se da perspectiva
defendida por Kakalios (2005) ao estudar a fisica dos super-herdis.
No Episodio 12, as colisdes e a dissipacao de energia nos golpes de
All Might podem ser propostas em sala de aula como um desafio
investigativo (Metodologia Ativa): "Se a quantidade de movimento
deve ser conservada, para onde é transferido o momento linear que
gera as ondas de vento apds o soco?". Esse tipo de questionamento
estimula o pensamento critico e engaja o estudante ao testar os

limites entre a ciéncia real e a liberdade criativa da animacao.

5. RESULTADOS E DISCUSSOES

A revisao de literatura realizada evidenciou que o uso de animes
cComo recurso pedagdgico no ensino de Fisica € um campo
emergente, com crescente interesse académico, mas ainda pouco
explorado de forma sistematica. Entre os estudos analisados,

destacam-se aqueles que utilizaram obras como Fire Force e



Pokémon em sala de aula, demonstrando resultados positivos em
termos de participagao dos estudantes, compreensao conceitual e
estimulo ao pensamento critico. Esses achados reforcam a
pertinéncia de investigar producdes como Dr. Stone e Boku no Hero
Academia, que apresentam elementos narrativos e visuais

diretamente relacionados a conceitos fisicos.

No caso de Dr. Stone, os trabalhos revisados apontam para a riqueza
da obra em termos de contextualizacdo cientifica. A narrativa,
centrada na reconstrucao da civilizagao por meio da ciéncia, permite
abordar conteddos como eletricidade, mecanica e resisténcia dos
materiais de forma aplicada e concreta. Estudos que analisaram
episddios especificos confirmaram que a obra dialoga com
conteudos previstos na BNCC, ainda que a maior parte das
pesquisas tenha se concentrado em aspectos da Quimica. Essa
lacuna evidencia a necessidade de ampliar a analise para os

conteudos de Fisica, conforme proposto neste artigo.

J& Boku no Hero Academia apresenta um potencial distinto,
baseado na anadlise critica dos poderes e habilidades dos
personagens como metaforas para principios fisicos. A literatura
revisada mostra que atividades pedagodgicas que utilizam super-
herdis e quadrinhos para discutir conceitos como acao e reagcao ou
energia cinética tém obtido resultados positivos em termos de
motivacao e aprendizagem significativa. Nesse sentido, a
transposicao dessa |6gica para os animes de super-herdis, como
Boku no Hero Academia, € vidvel e promissora, especialmente pela

popularidade da obra entre jovens.

De forma geral, os resultados da revisao indicam que o uso de

animes no ensino de Fisica contribui para superar os desafios



historicos da disciplina, como a percepcao de abstracao e
distanciamento do cotidiano. Além disso, reforcam a importancia da
mediacao docente, que deve orientar o0s estudantes na
interpretacao critica das narrativas, evitando leituras superficiais ou
incorretas dos conceitos cientificos. A analise também evidencia
qgue, embora haja uma base tedrica e empirica favoravel, ainda sao
escassos 0s estudos que investigam sistematicamente a
aplicabilidade de Dr. Stone e Boku no Hero Academia no ensino de

Fisica, o que justifica a relevancia da presente pesquisa.

O trabalho de Santos (2019) intitulado como O anime Pokémon
como ferramenta ludica no processo de ensino e aprendizagem
em ciéncias (fisica e quimica), parte do pressuposto de que o
interesse do estudante deve ser considerado a forca motriz do
processo de aprendizagem, cabendo ao professor criar situacdes de
ensino que favorecam a construcao de significados. Nesse contexto,
o trabalho investigou a utilizacao do anime Pokéemon como
ferramenta ludica no ensino de Ciéncias, abrangendo conteudos de
Fisica e Quimica. A proposta foi aplicada em uma turma de 15 alunos
do 9° ano do Sistema Colégio e Curso, localizado em Parnamirim, na

regiao metropolitana do Rio Grande do Norte.

A metodologia consistiu em integrar episédios e elementos do
anime ao ensino de conceitos como corrente elétrica, condutores,
semicondutores e nao condutores, ondas mecanicas e
eletromagnéticas, solucdes eletroliticas, ligacdes quimicas, ions e
dissociacao idnica. O objetivo foi analisar como o processo de ensino
e aprendizagem poderia ser enriguecido por meio de uma
abordagem |ddica, que relacionasse os conteudos cientificos as

narrativas do anime.



Os resultados demonstraram que o ensino, quando pautado em
concepcoes ludicas, promove maior envolvimento dos estudantes e
favorece a aprendizagem. O uso de Pokémon como recurso didatico
mostrou-se eficaz para despertar o interesse dos alunos,
aproximando-os dos conteudos de Fisica e Quimica de forma mais

acessivel e significativa.

Em sintese, o estudo evidencia que a ludicidade, mediada por
animes, pode ser uma estratégia pedagdgica relevante para o
ensino de Ciéncias, ao estimular a participacao ativa dos estudantes
e facilitar a compreensao de conceitos abstratos. A pesquisa reforca
a ideia de que recursos culturais proximos ao universo juvenil, como
0S animes, podem ser incorporados de maneira criativa ao processo
educativo, ampliando as possibilidades de aprendizagem
significativa. A seguir apresenta-se uma sintese dos trabalhos

analisados neste estudo.

O trabalho de Almeida (2022) intitulado como Ensino de fisica e o
uso de mangas como recurso didatico, parte da premissa de que a
melhoria do ensino de Fisica é condi¢cao essencial para o processo
de ensino e aprendizagem, destacando o papel dos recursos
didaticos na contextualizacao e problematizacdao dos conteudos.
Nesse sentido, a pesquisa teve como objetivo investigar as
contribuicées do manga Dr. Stone como recurso pedagdgico no
ensino médio, buscando mapear os conceitos de Fisica presentes na
obra e correlaciona-los as histdorias, de modo a favorecer a
aprendizagem significativa e despertar maior interesse dos

estudantes.

A metodologia adotada consistiu em uma pesquisa qualitativa de

carater tedrico, fundamentada em revisao bibliografica sobre os



saberes docentes, os desafios do ensino de Fisica e o papel dos
recursos didaticos. Além disso, foi realizada uma analise documental
do manga, com foco nos conteudos de Fisica abordados durante o
ensino médio. A partir dessa analise, foram estabelecidas trés
categorias principais: (1) conteudos de Fisica presentes nas
narrativas,; (2) formas de contextualizacao dos conceitos e formulas,
destacando a explicitacao conceitual antes da formalizacao
matematica; e (3) possiveis correlacdes com os saberes docentes,
envolvendo conhecimentos, habilidades e atitudes necessarias ao

exercicio da pratica pedagogica.

Os resultados evidenciaram que o uso de mangas, em especial Dr.
Stone, pode contribuir significativamente para o ensino de Fisica, ao
possibilitar correlagcdes entre diferentes conteudos e promover um
ensino mais ludico e contextualizado. Além disso, a analise mostrou
que esse recurso instiga os professores a mobilizarem saberes
docentes fundamentais, como os disciplinares, critico-contextuais,
curriculares e pedagogicos, ampliando o repertdrio de estratégias

didaticas e favorecendo uma pratica mais reflexiva e criativa.

Em sintese, o estudo refor¢ca o potencial dos mangas como recurso
didatico no ensino de Fisica, nao apenas como ferramenta de
motivacao, mas também como meio de integrar conteudos e
estimular o desenvolvimento de competéncias docentes. Essa
abordagem evidencia que a cultura pop, quando utilizada de forma
critica e planejada, pode se tornar um importante aliado na

construcao de aprendizagens significativas.

O trabalho de Silva (2024) intitulado Sequéncia didatica: a
utilizagcdo de animes como estimulos para o ensino de interagoes

elétricas. O estudo analisado insere-se no contexto das constantes



mudanc¢as politicas e metodoldgicas que tém impactado a
educacao brasileira, especialmente no ensino médio. A disciplina de
Fisica, muitas vezes deslocada dentro da area de Ciéncias da
Natureza, enfrenta desafios significativos para garantir a
aprendizagem dos estudantes. Diante desse cenario, o artigo propdos
uma sequéncia didatica fundamentada na teoria da aprendizagem
significativa de Ausubel, utilizando como recurso inovador a criacao
de podcasts baseados em animes, com foco no tema da

eletricidade.

A metodologia adotada envolveu uma turma com 19 alunos do 3°
ano do ensino médio em uma escola de Mato Grosso do Sul. O
processo iniciou-se com a coleta das concepcdes prévias dos
estudantes, consideradas subsuncores, por meio de formularios. Em
seguida, os conceitos de eletricidade foram trabalhados de forma
articulada com trechos de animes, que apresentavam problematicas
relacionadas ao tema. Os alunos, organizados em grupos, foram
estimulados a responder guestoes e, posteriormente,
desenvolveram podcasts que unificavam os conceitos discutidos,

criando narrativas e enredos pautados nos animes.

Os resultados apontaram para um impacto positivo no envolvimento
e na motivacao dos estudantes, que demonstraram satisfacao com a
proposta. O uso dos animes, aliado a producao de podcasts,
Mmostrou-se uma estratégia capaz de aproximar os alunos da Fisica,
tornando o aprendizado mais atrativo e contextualizado. Contudo, o
estudo reconhece limitacdes importantes: nao foi possivel confirmar
de forma conclusiva a ocorréncia de aprendizagem significativa, ja
que seria necessario um acompanhamento mais prolongado para

verificar a evolucdao das habilidades. Além disso, o fato de os



participantes estarem no ultimo ano escolar impds barreiras a

continuidade da analise.

Em sintese, o artigo evidencia que a integracao de animes e
podcasts no ensino de Fisica pode ser uma alternativa pedagdgica
promissora, capaz de despertar interesse e favorecer a construcao
de significados. Entretanto, reforca-se a necessidade de estudos
Mais extensos e sistematicos para avaliar com maior precisao os

efeitos dessa abordagem sobre a aprendizagem significativa.

O trabalho de Torres ( 2022) intitulado como Manga e animes: uma
metodologia de aprendizagem para o ensino médio aplicada
durante o programa de residéncia pedagégica, destaca o
potencial dos animes e mangas como recursos audiovisuais capazes
de envolver os estudantes por meio de narrativas que despertam
emocdes, sentimentos e reflexdes sobre a natureza e o papel da
humanidade. A pesquisa buscou explorar esses elementos como
objetos de estudo em sala de aula, utilizando o anime Dr. Stone para
contextualizar conteudos de Fisica, em especial fendbmenos elétricos

e magnéticos.

A metodologia foi aplicada de forma presencial, durante o programa
de Residéncia Pedagdgica, na Escola Estadual de Ensino Médio
Dom Henrigue Ruth, em Cruzeiro do Sul, Acre. Os alunos receberam
uma introducao sobre a origem e caracteristicas dos animes e
mMangas, diferenciando-os de outros formatos como HQs e desenhos
animados. Em seguida, foram apresentados trechos selecionados de
Dr. Stone, com énfase em cenas que abordavam fendmenos
relacionados ao eletromagnetismo. A partir dessa contextualizacao,
iniciou-se o estudo da Lei de Faraday, integrando o conteudo

cientifico as narrativas do anime. Para avaliar a eficacia da proposta,



0os estudantes responderam a um questionario sobre aceitagao e

percep¢ao da metodologia.

Os resultados evidenciaram que a utilizacao de animes e mangas no
ensino de Fisica possui grande potencial pedagdgico, promovendo
maior protagonismo dos alunos no processo de aprendizagem. A
abordagem mostrou-se capaz de aproximar a ficcao da realidade
cientifica, tornando o ensino mais atrativo e significativo. Além disso,
a pesquisa ressaltou a escassez de estudos nesse campo, indicando

a necessidade de maior exploracao por parte dos professores.

Em sintese, o trabalho reforca que o uso de animes e mangas pode
ser uma estratégia inovadora para o ensino de Fisica, ao estimular o
interesse dos estudantes e favorecer a construcao de significados. A
metodologia valoriza o papel ativo do aluno e posiciona o professor
como mediador, responsavel por transformar elementos da cultura

pop em instrumentos de aprendizagem cientifica.

O trabalho de Piris (2025) intitulado como Animes, mangas,
ciéncias: Naruto e suas relacbes com ensino de ciéncias da
natureza- integracao de novas metodolégicas, investigou o uso de
conceitos presentes no anime Naruto como ferramentas
pedagdgicas para o ensino de Ciéncias, explorando elementos como
Chakra, Ninjutsu, Genjutsu e Taijutsu. A proposta buscou
compreender como tais recursos narrativos poderiam ser integrados
ao processo educativo, tornando o aprendizado mais dinamico e

envolvente.

A metodologia adotada foi qualitativa, fundamentada nos
referenciais de Minayo (2008) e Bardin (2011), com foco na analise de

conteudo. Foram selecionados episddios especificos de Naruto e, por



meio do software NVivo, realizou-se a codificacao e categorizacao
dos conceitos cientificos identificados. A abordagem interdisciplinar
permitiu relacionar os elementos ficcionais do anime a conteddos
de biologia, quimica, fisica e ecologia. Entre as correlacdes
estabelecidas, destacam-se: Chakra e metabolismo celular; Ninjutsu
e propriedades/transformacdes dos elementos; Genjutsu e

percepcdo sensorial/ilusdes; Taijutsu e anatomia/biomecanica.

Os resultados apontaram que os animes podem ser ferramentas
eficazes para envolver os estudantes e tornar o aprendizado mais
atrativo. O estudo reforca que conceitos cientificos podem ser
encontrados em diferentes meios, sejam eles ficcionais ou reais, e
gue obras como Naruto podem ser integradas ao curriculo escolar

para ensinar conteudos de forma contextualizada e interdisciplinar.

Apos a anadlise dos trabalhos, torna-se evidente que os animes
possuem um papel relevante como recursos pedagdgicos no ensino
de Fisica. As pesquisas mostram que, ao integrar narrativas da
cultura pop ao conteudo cientifico, &€ possivel promover maior
participacao dos estudantes, despertar o interesse por temas
tradicionalmente  considerados  abstratos e  favorecer a
contextualizacdao dos conceitos. Além disso, tais recursos estimulam
metodologias mais criativas e ludicas, nas quais o aluno assume
protagonismo no processo de aprendizagem, enquanto o professor
atua como mediador que conecta ficcao e realidade cientifica. Essa
abordagem contribui ndo apenas para tornar o ensino Mais atrativo,
mas também para ampliar as possibilidades de aprendizagem
significativa, ao relacionar conteudos escolares com elementos
culturais proximos ao universo juvenil. Dessa forma, os animes se
consolidam como ferramentas que potencializam a pratica docente

e enriguecem o processo de ensino de Fisica.



Diante deste cenario faz-se necessario discutir sobre alguns variaveis
presentes nos trabalhos como: Teoria da aprendizagem, Conteudos

abordados e Niveis de ensino.

No que se refere as teorias da aprendizagem apenas 03 trabalhos
utilizam alguma teoria da aprendizagem para fundamentar suas

producdes, conforme o quadro 3.

Quadro 3. Teorias da aprendizagem presentes nas pesquisas.

Autor Teorias da aprendizagem
Santos (2019) Aprendizagem significativa (Moreira)
Almeida (2022) Aprendizagem significativa (Moreira)

Torres (2022) -
Silva (2024) Aprendizagem significativa (Ausubel)

Piris (2025) -

Fontes: Autores, 2026.

Na anadlise dos estudos, observa-se que trés deles se
fundamentaram explicitamente na teoria da aprendizagem
significativa, sendo dois apoiados em Moreira (Santos, 2019;
Almeida, 2022) e um em Ausubel (Silva, 2024). Essa recorréncia
evidencia a relevancia da aprendizagem significativa como
referencial tedrico para pensar o uso de animes € mangas no ensino
de Fisica. A perspectiva de Moreira amplia e atualiza os pressupostos
de Ausubel, reforcando a ideia de que o conhecimento prévio dos
estudantes deve ser mobilizado e conectado a novos conteudos, de

modo a favorecer a construcao de significados duradouros.



Nos trabalhos analisados, essa teoria se mostra especialmente
adequada, ja que o0s animes e mangas funcionam como
“subsuncores culturais”, ou seja, elementos familiares ao universo
dos alunos que podem servir de ponto de partida para a introducao
de conceitos cientificos. Ao relacionar narrativas ficcionais com
conteddos de Fisica, cria-se um ambiente propicio para que o0s
estudantes estabelecam vinculos entre o que ja conhecem e o0 que
precisam aprender, tornando o processo mais motivador e

contextualizado.

Os conteudos abordados nas producdes académicas demonstram a
diversidade de temas de Fisica que podem ser explorados a partir de

animes e mangas, conforme sistematizado no Quadro 4.

Quadro 4. Conteudos de Fisica abordados nos estudos selecionados.

AUTOR/ANO CONTEUDOS ABORDADOS

Santos Correntes elétricas, condutores, semicondutores, nao
(2019) condutores elétricos, ondas mecanicas e
eletromagnéticas.

Almeida Optica, astronomia e mecanica.
(2022)
Torres Lei de Faraday
(2022)

Silva (2024) Eletromagnetismo

Piris (2025) Forca, Aceleracao, Torqgue (momento).

Fontes: Autores, 2026.

A analise do Quadro 4 evidencia que a eletricidade e o

eletromagnetismo sao os temas mais recorrentes entre os estudos



selecionados, presentes de forma central nos trabalhos de Santos
(2019), Torres (2022) e Silva (2024). Conceitos de mecanica também
aparecem, ainda que de forma secundaria, nos trabalhos de Almeida
(2022) e Piris (2025), ao lado de temas como Optica, astronomia e
dinamica. Essa concentracao tematica em torno da eletricidade
sugere que esse conteudo, tradicionalmente percebido pelos
estudantes como abstrato, tem sido o principal alvo das estratégias
pedagdgicas baseadas em animes e mangas o que reforca a
pertinéncia de investigar, nesta pesquisa, como Dr. Stone e Boku no
Hero Academia podem contribuir especificamente para esse e
outros conteudos de Fisica ainda pouco explorados, como a

Mmecanica e a resisténcia dos materiais.

6. CONCLUSAO/CONSIDERAGCOES FINAIS

A presente revisao de literatura atinge o objetivo de investigar a
aplicabilidade dos animes Dr. Stone e Boku no Hero Academia como
ferramentas pedagodgicas no ensino de Fisica. O estudo confirma
que a utilizagcao dessas producdes culturais contemporaneas
contribui para o avanco das metodologias ativas, promovendo a
aproximacao entre o conhecimento cientifico escolar e o universo

sociocultural dos estudantes.

O trabalho evidencia duas abordagens pedagdgicas distintas e
complementares: enquanto o anime Dr. Stone oferece uma
fundamentacao cientifica direta e verossimil para o ensino de
eletromagnetismo e termodinamica, a obra Boku no Hero Academia
atua como um recurso de analogias e metaforas conceituais para o
estudo da mecanica e das leis de Newton. As analises demonstram
gue ambos os recursos, quando mediados adequadamente pelo

professor, atuam como subsuncores e organizadores prévios que



favorecem a ancoragem de conhecimentos e a construcao de uma

aprendizagem significativa.

A principal contribuicao tedrica e pratica desta pesquisa consiste no
mapeamento das lacunas académicas da area, destacando a
escassez de estudos empiricos sobre animes pautados em universos
de fantasia no ensino de ciéncias. A pesquisa revela, contudo,
limitacdes referentes a prevaléncia de intervencdes didaticas de
curta duracao na literatura analisada, o que impede a verificacao da

consolidacao dos conceitos a longo prazo.

Para estudos futuros, sugere-se a aplicacao pratica de sequéncias
didaticas longitudinais em sala de aula, acompanhadas da
elaboracdao de guias de mediacao docente que orientem os
professores na prevencao de concepcdes cientificas errbneas

derivadas das licencas poéticas da ficcao.
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