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RESUMO

Este artigo analisa possibilidades pedagodgicas, desafios éticos e
necessidades de formacao docente relacionados a Inteligéncia
Artificial Generativa na Educacao Basica. Desenvolve-se um ensaio
teodrico-propositivo apoiado em revisao narrativa de doze
publicacdes de autoria individual brasileira, publicadas entre 2023 e
2026. A preocupagao com a preservacao das competéncias
estudantis, orienta a questao central: em quais condicdes a geracao
automatizada de conteudos pode apoiar a educag¢ao escolar sem
substituir a atividade intelectual dos estudantes? A analise
diferencia contribuicdes bibliograficas e proposicdes didaticas
elaboradas neste texto. Sao discutidos planejamento, leitura, escrita,
investigacao, acessibilidade, avaliacao processual, protecao de dados
e formacao continuada. Propdem-se atividades de comparacao de
respostas, verificacao documental e registro das decisbes humanas.
A discussao sustenta que a pertinéncia educacional desses sistemas
depende de objetivos curriculares explicitos, acesso equitativo,
supervisao docente e critérios de acompanhamento da
aprendizagem. Conclui-se que a integracao responsavel exige
condic¢des institucionais e preservacao da autoria, da autonomia e
das relacdes educativas, sem pressupor ganhos automaticos
decorrentes da adoc¢ao tecnoldgica.
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Mediacao pedagdgica; Etica; Formacao docente.

ABSTRACT

This article examines pedagogical possibilities, ethical challenges,
and teacher education needs associated with Generative Artificial
Intelligence in Brazilian basic education. It develops a theoretical
and proposal-oriented essay supported by a narrative review of

twelve individually authored Brazilian publications published



between 2023 and 2026. The concern with preserving students’
competencies informs the central question: under what conditions
can automated content generation support schooling without
replacing students’ intellectual activity? The analysis distinguishes
contributions from the literature from the pedagogical proposals
developed in this article. It addresses planning, reading, writing,
inquiry, accessibility, process-oriented assessment, data protection,
and continuing teacher education. Suggested activities involve
comparing outputs, checking documentary evidence, and recording
human decisions. The discussion argues that educational relevance
depends on explicit curricular objectives, equitable access, teacher
supervision, and criteria for monitoring learning. It concludes that
responsible integration requires institutional support and the
preservation of authorship, autonomy, and educational relationships,
without assuming automatic gains from technological adoption.

Keywords: GCenerative artificial intelligence; Basic education;

Pedagogical mediation; Ethics; Teacher education.

1. INTRODUCAO

A Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) compreende sistemas
computacionais capazes de produzir conteudos, como textos e
imagens, a partir de solicitacdes e de padrdes aprendidos em
conjuntos de dados. Na Educacao Basica, esses sistemas podem
participar do planejamento de aulas, da elaboracao de materiais e
de atividades de leitura, escrita e investigacao. Sua capacidade de
formular respostas nao assegura, entretanto, a correcao das
informacdes nem a aprendizagem de quem as utiliza. Arruda (2024)
relaciona essa producao automatizada a transformacdes do trabalho

docente. Nesse contexto, explicar o tema exige considerar tanto o



funcionamento geral da tecnologia quanto as decisdes pedagodgicas

que orientam sua presenca Nna escola.

Leporace (2024) mostra que promessas de individualizacao do
ensino e de reducao do trabalho repetitivo acompanham
tecnologias educacionais anteriores aos sistemas atuais. Essa
perspectiva histdrica permite formular uma questao prépria deste
artigo: o que precisa mudar na organizacao da atividade escolar
guando uma resposta pode ser produzida sem que o estudante
realize o percurso intelectual previsto? Uma redacao bem
organizada, por exemplo, pode demonstrar dominio da escrita ou
apenas habilidade de solicitar um texto;, cabe ao planejamento

estabelecer como distinguir essas situacdes.

A relevancia social da discussao esta associada a formacao de
pessoas capazes de participar de ambientes atravessados por
producao automatizada de informacao. Conforme Sueth (2024), a
atuacao humanizada do professor permanece necessaria diante das
possibilidades da IA. A luz dessa premissa, este ensaio entende que
a escola deve oferecer oportunidades de questionar respostas,
reconhecer limites e assumir responsabilidade pelo que se

comunica.

A questdao norteadora consiste em compreender sob quais
condicdes a IAG pode apoiar a Educacao Basica sem deslocar a
autoria e a responsabilidade dos sujeitos escolares. O objetivo geral é
analisar possibilidades pedagdgicas, desafios éticos e necessidades
formativas, articulando-os em critérios de planejamento e
acompanhamento. A escolha desse problema dialoga com o

questionamento de Durso (2024) sobre mudancas na aprendizagem



e na atuacao docente. O alcance € tedrico e propositivo, sem

pretensao de demonstrar eficacia por meio de dados de campo.

2. PERCURSO METODOLOGICO E DELIMITAGCAO DA ANALISE

O trabalho assume a forma de ensaio teodrico-propositivo com
revisao narrativa. A busca exploratoria foi realizada em setembro de
2026, por mecanismos de pesquisa na web, paginas de periddicos e
acervos SciELO, utilizando combinacdes de inteligéncia artificial
generativa, Educacao Basica, ética, autoria e formacao docente.
Selecionaram-se doze publicacbées de autoria individual de
pesquisadores brasileiros, com DOI apresentado pela fonte editorial
e conteudo pertinente. A opcao por problematizar pressupostos,
além de descrever aplicacdes, aproxima-se da abordagem critica de
Lima-Lopes (2025). Nao se reivindica revisao sistematica,
exaustividade das bases ou representatividade estatistica da

producao nacional.

O intervalo de elegibilidade corresponde aos cinco anos anteriores a
busca; o conjunto efetivamente utilizado reune publicacdes de 2023
a 2026. Foram conferidos titulo, autoria, ano, periodico e DOI,
preservando-se o0 ano de edicao quando diferente da
disponibilizacao eletronica. Assim, o texto de Santaella (2023)
mantém o ano registrado no fasciculo, embora disponibilizado em
2024. Excluiram-se do corpus trabalhos sem DOI confirmado e
publicacdes de autoria coletiva, para atender ao requisito de um

autor por chamada.

A leitura foi organizada em quatro eixos: natureza dos sistemas
generativos, possibilidades didaticas, responsabilidades éticas e

formacao docente. As resenhas avaliativas foram tratadas como



reflexdes, e nao como experimentos escolares. A distingcao importa
porque Durso (2025), por exemplo, problematiza competéncias sem
oferecer um ensaio de intervencao que autorize atribuir efeitos
mensurados a uma turma. As atividades apresentadas adiante sao
proposicoées deste artigo, construidas a partir de premissas
bibliograficas explicitadas. As citacdes diretas foram mantidas breves

e acompanhadas da pagina do original.

3. FUNDAMENTOS PARA COMPREENDER A IAG NA ESCOLA

Santaella (2025) diferencia a inteligéncia artificial generativa dos
sistemas que realizam previsdes ou classificam informacdes. Essa
diferenca esta na finalidade de cada recurso: enquanto uma
ferramenta pode analisar dados escolares para estimar o risco de
abandono dos estudos, outra pode produzir um texto explicativo a
partir de uma solicitacao do professor. Na educacao, reconhecer
essas funcdes ajuda a escolher a tecnologia de acordo com o
objetivo da atividade. Com base nessa distingcao, propde-se que,
antes de utilizar uma ferramenta, o docente compreenda o que ela
produz, quais informacdes recebe e quais decisdes dependem de
sua avaliacdao. Quando a IA gera uma explicacao, por exemplo, cabe
ao professor verificar se o conteudo esta correto, se a linguagem é
adequada a turma e se o material contribui para a aprendizagem

pretendida.

Além de compreender a funcao da ferramenta, € necessario
considerar os limites da interacdao que ela oferece. Uma resposta
escrita em linguagem acolhedora pode transmitir a impressao de
gue o sistema compreende os sentimentos e as dificuldades de
guem o utiliza. Entretanto, essa impressao precisa ser examinada

com cuidado. Ao questionar a atribuicao de caracteristicas humanas



aos agentes generativos, Buzato (2023) oferece uma base para
distinguir a producao de linguagem da experiéncia humana de
estabelecer vinculos e assumir responsabilidades. No contexto
escolar, essa reflexao permite compreender que uma mensagem de
incentivo gerada por IA pode integrar um material de apoio, mas o
acompanhamento do estudante exige conhecer sua trajetoria,
observar suas dificuldades e considerar suas condicdes de
aprendizagem. Tais ac¢Oes fazem parte da relacao pedagodgica e

permanecem sob responsabilidade do professor.

Essa diferenca entre o funcionamento da tecnologia e a experiéncia
humana também se manifesta na aprendizagem. Leporace (2026)
relaciona o aprender humano a experiéncia corporal e a interacao
com o mundo, distinguindo-o do processamento matematico
realizado pelos sistemas de aprendizado de maquina. A partir dessa
perspectiva, compreende-se que a disponibilidade de uma
explicacao pronta ndao garante que o estudante tenha entendido o
conteudo. Para favorecer essa compreensao, propde-se combinar os
materiais gerados pela IA com atividades que permitam observar,
experimentar, fazer perguntas e discutir resultados. Em uma aula
sobre plantas, por exemplo, o texto produzido pela ferramenta pode
apresentar informacdes iniciais, que serao examinadas por meio da
observacao das folhas e do acompanhamento do crescimento de
uma muda. Dessa forma, a explicacao passa a fazer parte de um
processo de investigacao, no qual os estudantes relacionam o que

leem com aquilo que observam e discutem.

Ao utilizar esses materiais, a escola também precisa criar
oportunidades para que os estudantes examinem criticamente as
informacdes apresentadas. Essa preocupacao se apoia no

argumento de Lima-Lopes (2025) de que os dados utilizados pelos



modelos resultam de escolhas e nao representam a realidade de
mManeira naturalmente neutra. Isso significa que uma resposta pode
destacar determinadas perspectivas e deixar outras pouco visiveis.
Como desdobramento pedagogico dessa discussao, propode-se
trabalhar a leitura das respostas em conjunto com a consulta a
outras fontes. Em uma atividade de Histdria, por exemplo, a turma
pode identificar quais grupos aparecem como protagonistas,
perceber quais experiéncias foram omitidas e buscar documentos
que ajudem a ampliar a explicagcao. O propdsito € desenvolver uma
leitura investigativa, na qual os estudantes aprendam a verificar

informacdes, reconhecer auséncias e justificar suas interpretacoes.

Por fim, a facilidade de obter respostas precisa ser avaliada em
relacdao ao que os estudantes devem aprender durante a atividade.
Com base nas reflexdes de Leporace (2026) sobre produtividade e
experiéncia, este artigo considera que concluir uma tarefa mais
rapidamente ndao é suficiente para demonstrar a qualidade da
aprendizagem. Algumas etapas demandam tempo porque
envolvem capacidades que precisam ser exercitadas. Aprender a
argumentar, por exemplo, exige formular uma posicao, selecionar
evidéncias e explicar por que elas sustentam uma conclusao. Se a
ferramenta realiza todas essas etapas, o estudante pode entregar
um texto sem ter desenvolvido o raciocinio necessario para construi-
lo. Por isso, propde-se utilizar a |A em atividades que preservem sua
participacao intelectual, como comparar argumentos gerados,
identificar fragilidades e elaborar uma versao propria. Nessa
proposta, o valor pedagdgico da tecnologia depende de sua
contribuicao para o processo de pensar, investigar e construir

conhecimento.



4. POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS E CRITERIOS DE
PLANEJAMENTO

Aguiar (2023) apresenta a personalizacao do ensino, as devolutivas
sobre as atividades e a analise de dados como possibilidades da
inteligéncia artificial na educacao, considerando também os
desafios éticos envolvidos em sua utilizacao. Para transformar essas
possibilidades em propostas pedagogicas, € necessario definir como
a ferramenta contribuira para a aprendizagem e de que maneira
essa contribuicdao sera acompanhada. Nesse sentido, este ensaio
propde que o planejamento explicite o conhecimento a ser
trabalhado, a atividade intelectual esperada do estudante e os
registros que permitirao observar sua compreensao. Em uma leitura
comparativa, por exemplo, o objetivo pode ser identificar
contradi¢cdes entre dois textos, e o registro pode assumir a forma de
um comentario acompanhado dos trechos que sustentam a analise.
Esses critérios ajudam o professor a avaliar se o uso da |A contribui
para o objetivo da aula, pois a qualidade da atividade depende do

gue o estudante consegue compreender e demonstrar ao realiza-la.

No planejamento das aulas, a inteligéncia artificial generativa pode
auxiliar o professor a elaborar diferentes possibilidades de
abordagem para um mesmo conteudo. Essa proposta dialoga com a
discussao de Arruda (2024) sobre as transformacdes do trabalho
docente e atribui ao professor a responsabilidade de selecionar e
revisar os materiais produzidos. Uma possibilidade € solicitar a
ferramenta diferentes enunciados para uma atividade e examinar se
O Vvocabulario, os conhecimentos prévios exigidos e o grau de
dificuldade sao adequados a turma. Também é necessario
considerar o tempo disponivel e verificar se as orientacdes permitem

compreender e resolver a tarefa. Quando os exemplos ndao atendem



a esses critérios, o docente pode adapta-los ou descarta-los. Assim, o
uso pedagogico da ferramenta envolve escolhas fundamentadas,
cuja qualidade pode ser observada nas razdes que orientam a

selecao dos materiais.

A adaptacao de atividades as necessidades dos estudantes constitui
outra possibilidade de wuso da IA. Aguiar (2023) aborda a
personalizacao no campo educacional, discussao a partir da qual
este ensaio propde oferecer apoios variados sem abandonar os
objetivos de aprendizagem compartilhados pela turma. Por
exemplo, os estudantes podem estudar um mesmo conceito por
meio de textos de diferentes extensdes, acompanhados de
perguntas que exijam interpretacao e compreensao das ideias
centrais. Nessa organizagao, cabe ao professor verificar se as versdes
mais curtas ou de linguagem mais simples preservam as
informacdes e as relagdes necessarias ao entendimento do
conteudo. A adaptacao deve favorecer a participacao na atividade
coletiva e ser revista conforme as necessidades observadas. Dessa
forma, os apoios oferecidos podem ampliar as condicdes de
aprendizagem, evitando que determinados estudantes sejam
associados permanentemente a tarefas de menor exigéncia

intelectual.

A leitura critica também pode ser trabalhada por meio da
comparacao entre materiais de diferentes origens. Com base na
preocupacao de Santaella (2025) com o uso cuidadoso da IA
generativa, propde-se uma sequéncia em que os estudantes
comparem um texto selecionado pelo professor com uma resposta
produzida pela ferramenta sobre o mesmo assunto. Em grupos, eles
podem identificar  informacdes semelhantes, explicacdes

divergentes e afirmacdes que precisam de comprovacao. Depois,



devem registrar o que sera investigado e consultar uma fonte
indicada pelo docente para verificar essas questdes. A atividade se
completa com a revisao das observacdes iniciais e a elaboracao de
uma analise que explique quais informacdes foram confirmadas,
corrigidas ou permaneceram sem esclarecimento. O objetivo é
desenvolver a capacidade de examinar evidéncias e justificar
interpretacdes, compreendendo que a clareza de uma resposta

precisa ser acompanhada da verificacao de seu conteudo.

No ensino da escrita, Tierno (2025) discute questdes de autoria, estilo
e responsabilidade relacionadas a interacao com textos gerados por
inteligéncia artificial. A partir dessa discussao, propde-se utilizar a
ferramenta como apoio a revisao de um texto inicialmente
elaborado pelo estudante. Apds escrever a primeira versao, ele pode
solicitar comentarios sobre um aspecto especifico, como a clareza da
ideia principal ou a relagao entre os argumentos apresentados. Em
seguida, deve analisar as sugestdes e decidir quais contribuem para
O que pretende comunicar. Para acompanhar esse processo, O
professor pode pedir o registro de uma sugestao aceita e de outra
recusada, acompanhado das justificativas de cada escolha. A
preservacao da versao inicial permite observar as mudancas
realizadas e compreender a participacao da ferramenta. Nessa
proposta, a aprendizagem se manifesta na capacidade de revisar
conscientemente o proprio texto e explicar os efeitos das alteracdes

sobre seu sentido.

Em Matematica, a analise de uma solucao gerada pela |IA pode
integrar uma atividade voltada a compreensao dos procedimentos
de resolucao. Essa proposta se apoia na discussao de Durso (2025)
sobre o desenvolvimento das competéncias dos estudantes e prevé

que o contato com a solucao gerada ocorra apds uma tentativa



individual. A partir dessa primeira experiéncia, a turma pode
examinar como a ferramenta utilizou os dados do problema, quais
operacdes escolheu e se cada etapa do raciocinio pode ser
justificada. Quando a solucao estiver correta, os estudantes devem
explicar o procedimento com suas proprias palavras ou aplica-lo a
uma variacao do problema. Se houver um erro, a atividade pode
envolver sua identificacao, a explicacao do motivo pelo qual ocorreu
e sua correcao com o acompanhamento do professor. Assim, a
conferéncia da resposta passa a fazer parte de um trabalho de
analise, no qual o estudante precisa demonstrar que compreende

como e por gue determinado procedimento conduz ao resultado.

5. INVESTIGACAO, ACESSIBILIDADE E DIFERENTES ETAPAS
ESCOLARES

Na investigacao escolar, a inteligéncia artificial generativa pode
auxiliar na elaboracdao de perguntas, enquanto a coleta e a
verificacao das informacdes permanecem como tarefas centrais dos
estudantes. Em um estudo sobre o descarte de residuos no bairro,
por exemplo, a ferramenta pode sugerir questdes sobre os locais de
acumulo de lixo e os habitos de descarte. Com a orientacao do
professor, a turma selecionaria as perguntas que podem ser
respondidas por observacao, entrevistas ou consulta a documentos.
Esse cuidado se relaciona a discussao de Lima-Lopes (2025) sobre as
escolhas e os pressupostos envolvidos na organizacao dos dados, a
partir da qual se propde examinar a origem e os limites das
informacodes utilizadas. Assim, eventuais afirmacdes da IA sobre o
bairro precisariam ser verificadas em fontes pertinentes. No relatorio
final, os estudantes indicariam como obtiveram cada informacao
relevante, permitindo compreender a relagcdao entre as evidéncias

reunidas e as conclusdes apresentadas.



O uso da ferramenta na preparacao das atividades também pode
contribuir para ampliar o acesso aos conteudos. Arruda (2024)
considera possibilidades de acessibilidade relacionadas a geracao e
a adaptacao de materiais, discussao que permite propor a
elaboracao de versdes preliminares de descricdes de imagens com
apoio da IA. Nesse caso, o professor precisaria revisar a descricao e,
sempre que possivel, contar com a apreciacao de quem utilizara o
recurso para verificar sua clareza e utilidade. Em um grafico, por
exemplo, o texto deve comunicar as informacdes necessarias a
interpretacao, como os valores representados, as diferencas entre
eles e a tendéncia observada. A contribuicao da ferramenta
dependeria, portanto, da qualidade dessa revisao e da adequacao do

material as necessidades de acesso e aos objetivos da aula.

Além de considerar a acessibilidade, o planejamento precisa ajustar
O uso da IA as caracteristicas de cada etapa da Educacao Basica. Na
Educacao Infantil, a valorizacao da experiéncia corporal e da
interacao com o mundo, discutida por Leporace (2026), fundamenta
a proposta de concentrar esse Uso na preparacao das atividades pelo
adulto. O professor pode solicitar variacdes de uma narrativa e
selecionar elementos que favorecam a imaginag¢ao, a conversa € a
brincadeira. A experiéncia das criancas se desenvolveria na escuta da
historia, na interacao com os colegas e na exploracao de objetos e
materiais organizados pelo docente. Nessa proposta, a tecnologia
apoia o planejamento, sem pressupor que criangcas pequenas

utilizem sistemas generativos de forma autdbnoma.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, esse cuidado com a
mediacao pode assumir a forma de atividades coletivas de leitura e
verificacao de informacdes. O professor pode apresentar duas

descricdes de um animal, sendo uma delas produzida com apoio de



A, e convidar a turma a identificar semelhancas, diferencas e
informacdes que precisam ser confirmadas. A leitura em voz alta e as
perguntas das criancas orientariam a consulta compartilhada a um
livro, permitindo discutir como verificar uma afirmacao. A atividade
seria conduzida pelo docente, sem exigir contas individuais ou o
fornecimento de dados pessoais dos alunos. Esse encaminhamento
preserva a interacao entre professor e estudantes como parte
central da aprendizagem e se apoia na importancia da relacao

educativa enfatizada por Sueth (2024).

Nos anos finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio, a
mediacao pode incluir uma participacao mais explicita dos
estudantes no registro e na avaliacao do uso da ferramenta. A
discussao de Tierno (2025) sobre autoria e escrita oferece uma base
para propor que trabalhos com uso autorizado de IA apresentem
uma nota breve explicando sua finalidade, as partes em que houve
contribuicao do sistema e as verificacdes realizadas. Em uma
apresentacao de Ciéncias, por exemplo, o grupo pode informar que
utilizou a ferramenta para sugerir perguntas e que elaborou as
respostas a partir de fontes identificadas e consultadas. Esse registro
permite ao professor acompanhar as escolhas feitas durante a
atividade e ajuda os estudantes a reconhecer sua responsabilidade

pela selecao, pela revisao e pela apresentacao das informacodes.

6. DESAFIOS ETICOS: VERACIDADE, AUTORIA E PROTECAO DOS
SUJEITOS

Santaella (2025, p. 7) afirma: “Etica ndo é uma colecdo de regrinhas
para os bons costumes”. Essa compreensao permite pensar a
responsabilidade escolar para além de recomendacdes gerais sobre

O uso adequado da tecnologia. Com base nessa reflexao, este artigo



propde que o planejamento considere as possiveis consequéncias
das atividades com inteligéncia artificial: quais informacdes serao
compartilhadas, quem podera ser exposto € como as pessoas
envolvidas poderao questionar os resultados? Em uma atividade de
producao de imagens, por exemplo, € necessario avaliar como as
pessoas sao representadas, onde o material sera divulgado e se sua
apresentacao pode provocar constrangimento ou reforcar
preconceitos. A avaliacao ética acompanha, assim, todo o
desenvolvimento da atividade, desde a escolha da proposta até a

circulacao do conteudo produzido.

Entre esses cuidados, a verificacao das informacdes ocupa um lugar
central. Arruda (2024) alerta que respostas aparentemente coerentes
podem apresentar informacdes incorretas como verdadeiras. A
partir dessa preocupacao, propde-se organizar o uso do conteudo
gerado em trés momentos: producao, conferéncia e utilizacao.
Inicialmente, a resposta deve ser tratada como um material que
ainda precisa ser examinado. Em seguida, professores e estudantes
verificam suas principais afirmacdes em fontes que possam ser
identificadas e consultadas. Somente depois dessa analise decidem
quais informacdes podem integrar a atividade. Se uma referéncia
indicada pela |IA nao for localizada, ela nao deve ser utilizada como
comprovacao. A dificuldade de confirma-la pode ser registrada pelo
estudante, demonstrando que a verificacao também faz parte do

trabalho de pesquisa.

Além de conferir a veracidade das informacdes, € necessario
observar como pessoas e grupos sao representados nas respostas. A
discussao de Lima-Lopes (2025) sobre as escolhas envolvidas na
organizacao dos dados oferece uma base para examinar possiveis

vieses, entendidos aqui como tendéncias que podem favorecer



determinadas perspectivas ou reproduzir esteredtipos. Como
atividade pedagdgica, propde-se comparar descricdes de profissdes
geradas a partir de solicitacdes semelhantes e analisar quais
caracteristicas sao atribuidas as pessoas mencionadas. Antes da
comparacao, a turma deve definir o que observara, como a
diversidade das representacdes e a presenca de associacdes entre
género e capacidade profissional. O professor acompanhara a
analise, ajudando os estudantes a justificar suas interpretacdes e a
reconhecer que um resultado isolado nao permite caracterizar todo
o funcionamento do sistema. Esse cuidado favorece a discussao do
preconceito sem apresentar as representacdes examinadas como

Nnaturais ou verdadeiras.

A responsabilidade pelo conteddo também envolve a autoria dos
trabalhos escolares. Tierno (2025) destaca a participagcao humana na
orientacao dos textos produzidos com |A, discussao que permite
examinar as diferentes formas de colaboracao entre o estudante e a
ferramenta. Receber uma sugestdao de correcao ortografica, por
exemplo, envolve uma participacao distinta daquela em que o
sistema produz todos os argumentos ou reescreve integralmente o
trabalho. Por isso, propde-se que o professor apresente essas
situacdes a turma e esclareca quais usos sao compativeis com 0s
objetivos da atividade. Também deve explicar o que sera avaliado,
como a elaboracao das ideias, a selecao de evidéncias ou a
capacidade de revisao. Dessa maneira, 0os estudantes podem
compreender como utilizar o apoio tecnoldgico e como reconhecer
sua contribuicao, sem atribuir a si mesmos etapas que nao

realizaram.

Para que essas responsabilidades sejam compreendidas, as

orientacdes precisam ser discutidas antes da realizagcao e da entrega



dos trabalhos. Essa proposta se apoia na reflexao de Santaella (2023)
sobre a necessidade de orientagdes éticas para o uso da inteligéncia
artificial generativa. No contexto escolar, os acordos podem indicar
em quais etapas a ferramenta sera permitida, como sua utilizacao
devera ser registrada e de que maneira os estudantes demonstrarao
O que aprenderam. Em uma producao escrita, por exemplo, o
professor pode autorizar sugestdes de revisao e solicitar a
preservacao da primeira versao, acompanhada de uma explicacao
das alteracoes realizadas. Com critérios apresentados
antecipadamente, a turma dispde de referéncias claras para
desenvolver a atividade, e a avaliacdao considera condicdes

conhecidas pelos participantes.

Outro aspecto dessa responsabilidade € a protecao das informacdes
dos estudantes. Aguiar (2023) inclui a privacidade entre os desafios
da IA na educacao, questao que precisa ser considerada nas
escolhas cotidianas de  professores e  gestores. Como
encaminhamento pedagdgico, propde-se utilizar situacdes ficticias
ou informacdes gerais sempre que nao houver necessidade de
identificar uma pessoa. Um professor que busca sugestdes de
comentarios sobre dificuldades de aprendizagem pode descrever o
tipo de dificuldade observado, sem fornecer nomes, notas
individuais ou relatos familiares. Isso permite obter ideias para o
planejamento e reduz o compartilhamento de informacdes pessoais.
Quando o uso de dados reais for necessario, a decisao deve envolver
0S responsaveis pela gestao institucional, considerando a finalidade

do uso, as condicdes de acesso e a protecao das informacodes.

A protecao dos estudantes também exige atencao a maneira como
Os sistemas sao apresentados nas relagcdes escolares. Ao

problematizar a atribuicao de qualidades humanas a |IA, Buzato



(2023) oferece uma base para discutir os limites da aparente
proximidade criada por um chatbot. Expressdes acolhedoras podem
produzir uma sensacao de compreensao e intimidade, mas nao
asseguram o acompanhamento e a responsabilidade presentes em
uma relacao humana de cuidado. Por isso, propde-se que a escola
explique esses limites e evite apresentar a ferramenta como
substituta das pessoas responsaveis pela escuta e pelo apoio aos
estudantes. Em uma atividade sobre linguagem, a turma pode
analisar como determinadas expressdes produzem confianca, sem
ridicularizar guem se sente acolhido pelo sistema. Caso surja uma
dificuldade pessoal durante a atividade, o professor deve
encaminha-la as pessoas responsaveis pelo acolhimento na escola,

conforme os procedimentos institucionais de cuidado.

7. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM E PRESERVAGCAO DA
AUTONOMIA

Durso (2025) ressalta a necessidade de rever as formas de avaliacao
diante da possibilidade de automatizar tarefas escolares. Essa
discussao coloca um problema concreto para o professor. quando a
inteligéncia artificial pode produzir textos, organizar informacdes e
apresentar solucoes, o} trabalho entregue, considerado
isoladamente, oferece informacdes limitadas sobre o que o
estudante compreendeu. A partir dessa questao, propode-se
acompanhar etapas do desenvolvimento da atividade e solicitar
explicacdes sobre as escolhas realizadas. Em Geografia, por exemplo,
uma investigacao sobre areas sujeitas a alagamentos pode comecar
com o registro das hipdteses dos estudantes, seguido da consulta a
mapas e informacdes sobre relevo, ocupacao do solo e drenagem.
Caso a |IA seja utilizada para sugerir relagcdes entre esses elementos,

a turma devera verificar se as sugestdes correspondem as fontes



consultadas. Na apresentacao do mapa comentado, cada estudante
explicara por que identificou determinada area como vulneravel e
quais informacdes sustentam essa interpretacao. Ao comparar a
hipotese inicial, os registros da pesquisa e a explicacao final, o
professor tera elementos para avaliar a compreensao das relagdes

geograficas e as mudancas no raciocinio ao longo da atividade.

Esse acompanhamento também ajuda a lidar com situacdes em
gue o uso da IA nao foi informado. Santaella (2023, p. 22) afirma:
“Ilgnorar significa alienar-se de um problema que exige atencao e
encaminhamentos”. Embora essa formulagcdao nao estabeleca um
procedimento especifico de avaliacao, ela sustenta, neste ensaio, a
necessidade de discutir o uso da ferramenta e definir respostas
pedagogicas para os problemas identificados. Antes de decidir
como proceder, o professor precisa esclarecer o que aconteceu: o
estudante conhecia as orientac¢des? Utilizou uma ajuda permitida,
mas deixou de registra-la? Ou atribuiu a ferramenta uma etapa que
deveria realizar por conta propria? Essas situacdes exigem
encaminhamentos diferentes. Se faltou apenas o registro de uma
revisdo autorizada, pode-se solicitar que o estudante descreva a
contribui¢cao recebida. Se a IA elaborou a analise que constituia o
objetivo do trabalho, serd necessario retomar essa etapa, com
orientacao, para que o estudante desenvolva e demonstre o
raciocinio esperado. A decisao deve considerar as regras
previamente comunicadas e o que ainda precisa ser aprendido, sem
transformar toda auséncia de declaracao em uma ocorréncia de

mesma natureza.

Para que essa avaliagcao seja compreensivel e consistente, os critérios
precisam indicar o que o professor observara nas producdes e nas

explicacdes dos estudantes. A énfase de Sueth (2024) na atuacao



humanizada do docente oferece uma base para propor um
acompanhamento que considere as dificuldades e os avancos de
cada percurso. Na atividade sobre alagamentos, a compreensao do
conteudo pode ser observada quando o estudante explica como a
impermeabilizacdo do solo interfere na infiltracdo da agua. A
qualidade da justificativa aparece quando ele relaciona essa
explicacao as caracteristicas da area estudada, em vez de apenas
afirmmar que o local apresenta risco. A verificagcao das informacdes se
manifesta na identificacao de uma fonte consultada e na explicacao
de como ela confirma ou limita uma resposta gerada pela IA. Ja a
capacidade de revisao pode ser demonstrada quando o estudante
modifica sua hipotese inicial e apresenta as razdes da mudanca.
Com esses critérios, o professor consegue indicar qual aspecto
precisa ser retomado e oferecer uma orientacao especifica, como
aprofundar um conceito, procurar uma evidéncia ou rever uma

conclusao.

Além de acompanhar a realizacao do trabalho, € necessario verificar
se o estudante consegue mobilizar o conhecimento em uma
situacao diferente daquela em que recebeu ajuda. A discussao de
Durso (2025) sobre o desenvolvimento de competéncias permite
propor a combinacao de atividades com assisténcia da |A e
momentos em que o estudante explica ou aplica o que aprendeu
sem recorrer a respostas geradas pela ferramenta. Depois da
investigacdao sobre alagamentos, por exemplo, o professor pode
apresentar o mapa de outra area e perguntar como a presenca de
superficies asfaltadas e de areas verdes pode influenciar o
escoamento da agua. O objetivo € observar se o estudante
reconhece relacdes semelhantes e consegue utiliza-las para
construir uma nova explicacao. Caso apenas repita a conclusao

anterior, sem relaciona-la as caracteristicas do novo mapa, o



professor tera um indicio de que essa aplicacao ainda precisa ser
trabalhada. Esse indicio deve ser analisado junto aos registros
anteriores e as dificuldades de leitura ou expressao gque possam
interferir na resposta. A avaliacdao, desse modo, orienta a retomada
do ensino e a oferta de novas oportunidades para compreender e

aplicar os conceitos.

8. FORMAGCAO DOCENTE: CONHECIMENTOS, EXPERIMENTACAO E
REFLEXAO

Durso (2024, p. 4) defende que a formacao docente contemple “a
analise critica e a formacao pratica para o uso da IA na sala de aula”.
Essa articulacao exige oferecer ao professor oportunidades de
experimentar a ferramenta, examinar seus resultados e decidir se
eles atendem as necessidades de ensino. Como encaminhamento
formativo, propde-se partir de uma tarefa do proéprio planejamento
docente, como elaborar uma atividade de interpretacao de texto.
Depois de solicitar uma sugestao a IA, os participantes analisariam
se as perguntas exigem interpretagcao ou apenas localizagao de
informacodes, se o vocabulario corresponde a etapa escolar e se as
respostas esperadas podem ser sustentadas pelo texto. Em seguida,
reformulariam o material e explicariam as alteracdes realizadas. A
formacao permitiria, assim, exercitar o julgamento pedagdgico

necessario para selecionar, corrigir ou rejeitar conteddos gerados.

A compreensao dessas escolhas pode ser aprofundada pelo estudo
da trajetdria das tecnologias educacionais. Leporace (2024) analisa
antecedentes historicos da inteligéncia artificial na aprendizagem,
oferecendo uma referéncia para discutir como diferentes recursos
foram apresentados como solucdes para problemas de ensino. A

partir dessa contribuicao, propde-se comparar anudncios ou



descricdes de tecnologias de diferentes periodos, observando quais
beneficios prometem e que papel atribuem ao professor e ao
estudante. Os participantes poderiam investigar, por exemplo, se o
material valoriza a investigacao e a participacao do aluno ou se
concentra na transmissao de informacdes e na correcao automatica
de respostas. Essa analise ajudaria a examinar propostas comerciais
atuais, questionando quais evidéncias sustentam suas promessas e
quais condicdes sao necessarias para utiliza-las. A comparacao
historica teria como foco as concepcdes de educacao presentes nos

discursos, respeitando as diferencas técnicas entre 0s recursos.

Com essa base, a formacao pode avancar para a analise das
responsabilidades envolvidas em uma atividade com IA. A discussao
de Buzato (2023) sobre as relacdes entre seres humanos e sistemas
técnicos permite propor um exercicio em que os professores
descrevam quem realiza cada etapa do trabalho. Em uma pesquisa
escolar, por exemplo, € preciso identificar quem define a pergunta,
quem seleciona as fontes, como as informacdes sao verificadas e
guem decide se a conclusao esta fundamentada. Esse
detalhamento ajuda a perceber situacdes em que decisdes
pedagdgicas acabam sendo transferidas a ferramenta sem
avaliacao. Se o sistema sugere fontes e o estudante as utiliza sem
consulta-las, a verificacao ficou ausente do percurso. Ao reconhecer
esse problema, os participantes podem reorganizar a atividade,
incluindo a consulta as fontes e a justificativa de sua escolha. A
formacao passa, desse modo, a discutir como assegurar

acompanhamento e responsabilidade em cada etapa.

As oficinas de revisao de materiais constituem uma oportunidade
para exercitar essas decisdes. Cada professor pode selecionar um

objetivo curricular, elaborar uma atividade inicial e utilizar a IA para



produzir uma alternativa. Na comparacao entre as versodes, 0 grupo
examinaria a correcao do conteudo, a clareza das orientacdes e o
raciocinio exigido dos estudantes. Em uma atividade de Ciéncias
sobre alimentacao, por exemplo, seria necessario verificar se o
material apresenta generalizacdes inadequadas, se considera o
contexto dos alunos e se as perguntas favorecem a compreensao
das relacdes estudadas. Ao final, os participantes registrariam os
problemas encontrados, as alteracdes feitas e os critérios utilizados
Nna revisao. Esse registro poderia orientar planejamentos posteriores,
inclusive quando a escola passasse a utilizar outra ferramenta. A
proposta se relaciona a discussao sobre as oportunidades da IA e os
desafios de sua aplicagao educacional apresentada por Aguiar

(2023).

A analise dos materiais precisa ser acompanhada da observacao do
gue acontece quando eles sao utilizados em sala de aula. Leporace
(2026) oferece elementos para valorizar a experiéncia na
aprendizagem, contribuicdao a partir da qual se propde incluir a
aplicacao e a revisao das atividades na formacao continuada. Apos
desenvolver uma proposta, o professor registraria quais perguntas os
estudantes fizeram, quais orientacdes precisaram ser retomadas e
que explicacdes demonstraram compreensao do conteudo. Esses
registros permitiriam examinar situacoes especificas: uma atividade
pode despertar interesse, mas exigir conhecimentos prévios que
parte da turma ainda nao domina; uma explicagao aparentemente
clara pode gerar interpretacdes diferentes das previstas. Em um
encontro posterior, os docentes discutiriam essas ocorréncias e
reformulariam o planejamento. Assim, a avaliacao do recurso estaria
vinculada a experiéncia da turma e as intervencdes necessarias para

favorecer a aprendizagem.



Para que esse processo seja viavel, a formacao precisa considerar as
condicdes de trabalho dos professores. A reflexao de Arruda (2024)
sobre as transformacdes da docéncia sustenta a analise tanto das
tarefas que a IA pode agilizar quanto das novas exigéncias de revisao
gue seu uso introduz. Produzir uma atividade em poucos minutos,
por exemplo, pode ser seguido de um trabalho demorado de
conferéncia das informacdes, adequacao da linguagem e correcao
das questdes. Por isso, propde-se que a escola examine o tempo
necessario para preparar um material efetivamente utilizavel,
considerando todo esse percurso. Os encontros de formacao e de
analise das experiéncias também precisam estar previstos na
organizacao institucional, com condi¢cdes para a participacao e a
troca entre colegas. Esse acompanhamento permite avaliar se a
ferramenta contribui para o trabalho docente ou amplia demandas

sem oferecer beneficios proporcionais ao ensino.

9. CONDICOES INSTITUCIONAIS PARA UMA INTEGRAGAO
RESPONSAVEL

A integracao da |A generativa exige decisdes que ultrapassam a
escolha individual do professor. Durso (2024), ao discutir os
interesses econdmicos presentes nas tecnologias educacionais,
oferece uma referéncia para gquestionar os motivos que orientam
sua adocao pelas instituicdes. Neste ensaio, propde-se que a escola
comece pela identificacdo de uma necessidade pedagdgica
concreta. Se o0s estudantes recebem comentarios pouco
esclarecedores sobre suas producdes escritas, por exemplo, é
necessario investigar se isso decorre do numero de trabalhos, do
tempo disponivel para correcdo ou da falta de critérios
compartilhados. A partir desse diagndstico, a equipe pode comparar

alternativas, como reorganizar as etapas de avaliacdao, promover



formacao ou experimentar recursos de apoio. Caso uma plataforma
seja considerada, a decisao deve explicitar qual contribuicao se
espera dela, quem podera utilizd-la e como seus resultados serao
acompanhados. A necessidade educacional passa, assim, a orientar

a escolha da tecnologia.

Essa decisao também precisa considerar as condicdes de
participacao dos estudantes. A desigualdade de acesso discutida
por Aguiar (2023) exige verificar se todos dispdem dos recursos
necessarios para realizar as atividades propostas. Quando uma tarefa
obrigatdéria depende de uma ferramenta paga, de conexao estavel
ou de equipamento disponivel em casa, parte da turma pode
encontrar obstaculos que nao estao relacionados ao dominio do
conteudo. Como encaminhamento, propde-se organizar 0 acesso na
escola ou oferecer formas equivalentes de realizar a atividade. Em
uma comparacao de respostas geradas por IA, por exemplo, o
professor pode disponibilizar os mesmos textos impressos para toda
a turma, preservando o trabalho de anadlise e verificacdo. A
equivaléncia esta na oportunidade de desenvolver e demonstrar a
aprendizagem pretendida. Por isso, a avaliacao deve considerar as
condicdes em que o trabalho foi realizado e evitar que diferencas de
infraestrutura sejam interpretadas como diferencas de capacidade

académica.

Além das condicdes de acesso, professores e estudantes precisam
de orientagcdes comuns sobre o uso da ferramenta. Santaella (2023)
relaciona a orientacao ética ao uso consciente de sistemas
generativos, fundamento a partir do qual se propde elaborar um
documento escolar breve, com exemplos proximos das atividades
realizadas. Esse documento pode explicar quando a IA pode apoiar o

planejamento, a pesquisa ou a revisao de textos, como sua



participacao deve ser informada e a quem recorrer em caso de
duvida. Também pode apresentar situagcdes que exigem cuidado,
como inserir informacdes pessoais de colegas ou utilizar uma
referéncia sem verificar sua existéncia. A elaboracdao e a revisao
dessas orientacdes devem envolver a equipe pedagodgica e
considerar as questdes trazidas pelas turmas. Com exemplos
compreensiveis e critérios compartilhados, a escola oferece uma
referéncia para as decisdes, admitindo adaptacdes justificadas

conforme a etapa de ensino e a finalidade de cada atividade.

A existéncia dessas orientacdes precisa ser acompanhada da analise
das experiéncias realizadas. A centralidade da relacao humana na
educacao, destacada por Sueth (2024), oferece uma base para
propor que a escola observe como o uso da IA interfere na
participacao dos estudantes e no acompanhamento docente. A
equipe pode selecionar algumas atividades e examinar os registros
produzidos: os alunos passaram a formular perguntas mais
especificas? Conseguiram justificar melhor suas respostas?
Revisaram conclusdes depois de consultar outras fontes? Essas
observacdes devem ser consideradas junto as condicdes de acesso,
as necessidades de apoio e ao trabalho exigido dos professores.
Como diferentes fatores influenciam a aprendizagem, uma
experiéncia favoravel nao permite atribuir automaticamente o
resultado a tecnologia. O acompanhamento serve para orientar
decisdes locais, como manter uma proposta, modificar suas etapas
ou interromper um uUusO que nao contribua para os objetivos

estabelecidos.

10. SINTESE PROPOSITIVA E LIMITES DO ESTUDO



A discussao desenvolvida permite propor que o uso da IA generativa
tenha uma funcao claramente definida e seja acompanhado de
registros das decisdes dos estudantes. Essa sintese dialoga com a
reflexdao de Tierno (2025) sobre autoria, pois procura tornar
compreensivel a participagao humana na elaboracdo de um
trabalho. Para coloca-la em pratica, o professor pode observar o que
o estudante produziu antes de consultar a ferramenta, como
analisou as sugestdes recebidas e quais escolhas conseguiu justificar
ao final. Em uma producao escrita, por exemplo, a comparacao entre
a versao inicial e a revisada permite discutir por que determinado
argumento foi ampliado ou por que uma sugestao foi recusada. O
uso da IA se torna pedagogicamente justificavel quando essas
etapas contribuem para desenvolver as capacidades previstas na

atividade e oferecem elementos para acompanhar a aprendizagem.

O alcance dessas propostas, entretanto, precisa ser delimitado. A
distincdo entre aprendizagem humana e processamento
computacional discutida por Leporace (2026) reforca o cuidado de
nao tomar a capacidade de geracao da ferramenta como
demonstracao de aprendizagem dos estudantes. Este ensaio
apresenta possibilidades de organizacao do ensino que ainda
precisam ser examinadas em experiéncias concretas, com
acompanhamento das turmas e consideracdao das condicdes de
cada escola. A revisao narrativa realizada também nao permite
afirmar que os mesmos resultados ocorreriam em todas as etapas
da Educacao Basica. Além disso, a selecdao de trabalhos de autoria
individual restringiu a diversidade do conjunto bibliografico,
deixando de incluir contribuicdes de pesquisas desenvolvidas em
colaboracao. Estudos posteriores poderao investigar essas propostas,
comparar formas de mediacao e analisar em quais condicdes os

estudantes demonstram compreensao, participacao e autonomia.



11. CONCLUSOES

A analise desenvolvida permite compreender a inteligéncia artificial
generativa como um recurso cujo valor educacional depende da
forma como é incorporado ao ensino. Entre as possibilidades
discutidas estao o apoio ao planejamento docente, a comparacao de
explicacdes, a elaboracao de perguntas de pesquisa e a revisao de
producdes escritas. Em todas essas situacdes, € necessario definir o
que o estudante deve aprender e quais acdes realizara para alcancar
esse objetivo. Uma atividade pode resultar em um texto bem
organizado sem que seu autor compreenda o0s argumentos
apresentados. Por isso, o acompanhamento precisa considerar
também as perguntas formuladas, as fontes consultadas, as
escolhas justificadas e as revisbes realizadas. Esses elementos
ajudam a reconhecer a participacao intelectual do estudante e a

identificar o que ainda precisa ser ensinado.

Os desafios éticos fazem parte dessa organizagcao pedagogica. A
verificagao das informacdes, o reconhecimento da contribuicao da
ferramenta, a protecao de dados pessoais e a analise de possiveis
esteredtipos precisam estar presentes nas atividades e nas
orientacdes institucionais. Isso exige regras compreensiveis,
discutidas antes da realizacdo dos trabalhos e relacionadas as
finalidades de cada proposta. Também requer condi¢cdes de acesso
que permitam a participacao de toda a turma, com alternativas
equivalentes quando necessario. A escola deve oferecer espaco para
guestionar respostas, esclarecer duvidas e rever decisdes, de modo
que o uso da tecnologia permaneca sujeito a analise de professores,

estudantes e gestores.



A formacao docente e as condi¢des institucionais sustentam esse
processo. O professor precisa de oportunidades para estudar o
funcionamento e os limites da IA, experimentar possibilidades de
uso, revisar materiais e discutir o que observa em sala de aula. Essas
acdes demandam tempo de trabalho previsto, apoio da equipe
pedagdgica e reconhecimento do esforco necessario para conferir e
adaptar conteudos. Como as propostas deste ensaio nao foram
submetidas a uma investigacao empirica, sua aplicagao exige
acompanhamento e revisao. A continuidade desse trabalho podera
esclarecer quais usos contribuem para a aprendizagem,
preservando a autonomia docente, a autoria dos estudantes e as

relagcdes humanas que constituem a experiéncia escolar.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

AGUIAR, Janderson Jason Barbosa. Inteligéncia artificial e
tecnologias digitais na educacao: oportunidades e desafios. Open
Minds International Journal, v. 4, n. 2, p. 183-188, 2023. DOI:
https://doi.org/10.47180/omij.v4i2.215.

ARRUDA, Eucidio Pimenta. Inteligéncia artificial generativa no
contexto da transformacao do trabalho docente. Educacdao em
Revista, v. 40, e48078, 2024. DOI: https:/doi.org/10.1590/0102-
469848078.

BUZATO, Marcelo El Khouri. Inteligéncia artificial, pés-humanismo e
Educacao: entre o simulacro e a assemblagem. Dialogia, n. 44,

23906, p. 1-11, 2023. DOI: https://doi.org/10.5585/44.2023.23906.

DURSO, Samuel de Oliveira. O uso da inteligéncia artificial na

educacao e o desenvolvimento de competéncias dos estudantes.


https://doi.org/10.47180/omij.v4i2.215
https://doi.org/10.1590/0102-469848078
https://doi.org/10.1590/0102-469848078
https://doi.org/10.5585/44.2023.23906

Educacao em Revista, V. 4], e57645, 2025. DOI:
https://doi.org/10.1590/0102-469857645.

DURSO, Samuel de Oliveira. Reflexbes sobre a aplicacao da
inteligéncia artificial na educacao e seus impactos para a atuacao
docente. Educacao em Revista, Vv. 40, e47980, 2024. DOI:
https://doi.org/10.1590/0102-469847980.

LEPORACE, Camila De Paoli. Cognicao e inteligéncia artificial: entre
a ciéncia, a aprendizagem e a experiéncia. Devir Educacao, v. 10, n. T,

e-1115, 2026. DOI: https://doi.org/10.30905/rde v10i1.1115.

LEPORACE, Camila De Paoli. Maquinas de ensinar analdgicas: as
precursoras da inteligéncia artificial na aprendizagem. Comunicacao
& Educacao, v. 29, n. 1, p. 954109, 2024. DOI:
https://doi.org/10.11606/issn.2316-9125.v29i1p95-109.

LIMA-LOPES, Rodrigo Esteves de. Por uma revisao critica do uso de
inteligéncia artificial na educacao. Revista de Estudos de Cultura, v.

1, n. 27, p. 39-65, 2025. DOI: https://doi.org/10.32748/revecv11i27.22719.

SANTAELLA, Lucia. A ética como guia para o uso da inteligéncia
artificial generativa. Educacao & Sociedade, v. 46, €296469, 2025. DOI:
https://doi.org/10.1590/ES.2964609.

SANTAELLA, Lucia. Por que é imprescindivel um manual ético para a
Inteligéncia Artificial Generativa? TECCOGS: Revista Digital de
Tecnologias Cognitivas, n. 28, p. 724, 2023. DOI:
https://doi.org/10.23925/1984-3585.2023i28p7-24.

SUETH, Robson. Bases para pensar a inteligéncia artificial e a

aprendizagem escolar e organizacional. Revista Educacao em


https://doi.org/10.1590/0102-469857645
https://doi.org/10.1590/0102-469847980
https://doi.org/10.30905/rde.v10i1.1115
https://doi.org/10.11606/issn.2316-9125.v29i1p95-109
https://doi.org/10.32748/revec.v11i27.22719
https://doi.org/10.1590/ES.296469
https://doi.org/10.23925/1984-3585.2023i28p7-24

Questdo, v. 62, n. 72, 2024. DOIl: https://doi.org/10.21680/1981-
1802.2024v62N721D36032.

TIERNO, Mariangela Gifoni. Entre humanos e algoritmos: autoria,
estilo e enunciagcao em tempos de inteligéncia artificial. Open Minds
International Journal, v. 6, n. 1, p. 52-64, 2025. DOIl:
https://doi.org/10.47180/omij.v6i1.335.


https://doi.org/10.21680/1981-1802.2024v62n72ID36032
https://doi.org/10.21680/1981-1802.2024v62n72ID36032
https://doi.org/10.47180/omij.v6i1.335

