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RESUMO

O Pensamento Computacional (PC), € entendido como um conjunto
de habilidades cognitivas voltadas a resolucao estruturada de
problemas, tem sido reconhecido por seus beneficios educacionais,
especialmente por favorecer autonomia, criatividade e raciocinio
|6gico entre os estudante. Atualmente presente nos curriculos
escolares do Brasil. Este artigo apresenta uma revisao bibliografica
sobre PC em periddicos da base CAPES, publicados entre 2022 e
2025. O objetivo foi compreender como o tema vem sendo
abordado na producao académica voltada a Educacao Basica apds a
implementacao da BNCC da Computacao. A investigacao partiu da
seguinte questao: qual o panorama das publicacdes cientificas sobre
PC nos quatro anos subsequentes a adocao da BNCC no contexto
escolar brasileiro? A busca resultou em 17 artigos selecionados. Os
resultados indicam que o PC no Brasil encontra-se em processo de
consolidacao, avancando além da associacao restrita a programacao
e sendo compreendido como uma metodologia cognitiva
transversal para enfrentar problemas complexos. O proximo desafio
para a Educacao Basica consiste em transformar o aumento de
interesse académico em competéncia docente efetiva, por meio de
formacdes estruturadas, colaborativas e sensiveis a natureza
experimental e interdisciplinar do PC.

Palavras-chave: Educacao Basica;, Pensamento Computacional;

Professores; BNCC; Revisao Bibliografica.

ABSTRACT

Computational Thinking (CT), understood as a set of cognitive skills
aimed at structured problem-solving, has been recognized for its
educational benefits, particularly for fostering autonomy, creativity,
and logical reasoning among students. It is currently included in

Brazilian school curricula. This article presents a bibliographic review



on CT in periodicals from the CAPES database, published between
2022 and 2025. The objective was to understand how the topic has
been addressed in academic production focused on Basic Education
following the implementation of the BNCC for Computing. The
investigation was guided by the following question: what is the
panorama of scientific publications on CT in the four years
subsequent to the adoption of the BNCC in the Brazilian school
context? The search resulted in 17 selected articles. The findings
indicate that CT in Brazil is in a consolidation process, moving
beyond the restricted association with programming and being
understood as a transversal cognitive methodology for tackling
complex problems. The next challenge for Basic Education consists
of transforming the increase in academic interest into effective
teaching competence through structured, collaborative training that
is sensitive to the experimental and interdisciplinary nature of CT.

Keywords: Basic Education; Computational Thinking; Teachers;
BNCC (Brazilian National Common Curricular Base); Bibliographic

Review.

1. INTRODUCAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) representa um marco
importante na educacao brasileira, estabelecendo diretrizes e
objetivos de aprendizagem para a educac¢ao e norteia as habilidades
a serem aplicadas no ensino infantil, fundamental e médio. Contudo,
a transformacao profunda que permeia as relacdes modernas, em
funcao do avanco da cultura digital em todos os ambientes sociais,
leva a necessidade de incorporacao de tecnologias educacionais que
possam aproximar o PC do viver das criancas e adolescentes nas

escolas.



Nessa perspectiva, em 2022 foi inserido o componente curricular de
Pensamento Computacional dentro das competéncias gerais a
serem desenvolvidas pelos estudantes da educacao basica (BRASIL,
2022), através da BNCC computacao. Assim, o PC emerge como uma
nova abordagem de ensino capaz de gerar novos enfoques
educacionais, no que diz respeito a inovagao nas escolas. Assim, o PC
emerge como uma nhova abordagem de ensino, capaz de gerar

novos enfoques educacionais e inovar nas escolas.

O PC é detalhado nos quatro pilares classicos propostos por
Jeanette Wing, que sao: a decomposicao, que consiste em dividir
um problema grande em parte menores para melhor compreensao,
o0 reconhecimento de padrdes que busca identificar similaridades, a
abstracao que consiste em focar na informacao essencial, ignorando
os detalhes irrelevantes e por fim algoritmos que é criar uma

sequéncia l6gica de passos para a solucao.

Entretanto, para que os objetivos relacionados ao Pensamento
Computacional na Educacao Basica sejam atingidos, se faz
necessario compreender que, como pratica pedagodgica, o
pensamento computacional ainda é pouco presente no cotidiano
dos estudantes de escolas publicas brasileiras. E, muitas vezes, acaba
sendo confundido com as aulas de informatica, constituidas pelas
instrucdes voltadas para instrumentalizar as pessoas para o
manuseio de aplicativos de escritorios, edicdes graficas e
ferramentas de gerenciamento de conteudo web (EVARISTO, et. al,,
2022). Paralelamente, exige-se esforcos na formacao de professores,
Nna criacao e na analise de estratégias pedagogicas para o ensino do
pensamento computacional e a selecao e organizacao de conteudos
a serem ensinados frente as habilidades que busca-se desenvolver,

revelando uma fragilidade na base da formacao, seja inicial ou



continuada (COSTA JUNIOR & ANGLADA-RIVERA, 2022). Segundo a
BNCC, a intencao do pensamento computacional € de preparar os
estudantes para um mundo cada vez mais digital e tecnoldgico,
além de desenvolver habilidades criticas e criativas que sao valiosas
em diversas profissdes, buscando formar cidadaos mais preparados
para lidar com desafios contemporaneos, estimulando a inovacao e
a capacidade de adaptacao as novas tecnologias, sendo assim uma
habilidade essencial que envolve a capacidade de resolver
problemas de forma estruturada e |d6gica, utilizando conceitos da

computacao (BRASIL, 2022; CRISPIM, 2023).

Nesta perspectiva, constitui-se como objetivo geral realizar a revisao
bibliografica sobre pensamento computacional na educacao basica
em periddicos encontrados na base de dados da CAPES no periodo
de 2022 e 2025 de modo a entender como este tema vem sendo
estudado e tratado na producao académica voltada para a educacao
basica, apos a implementacao da BNCC computacao, fazendo uma
analise rigorosa para melhor entendimento. Para Gil (2002), a
bibliografia € um método de revisao da producao cientifica de
carater qualitativo e exploratorio que permite analisar a evolucao e
as caracteristicas de uma area de pesquisa, oferecendo subsidios
para futuras investigacdes. O principal objetivo desse meétodo €
fornecer um panorama da literatura ao descrever, quantificar e
identificar padrées nos documentos e seus atributos no campo da

Educacao.

Neste sentido, foi formulada a seguinte pergunta norteadora para
este estudo: o que vem sendo produzido sobre o tema pensamento
computacional na educacao basica, entre os anos de 2022 e 2025
nas bases de dados da CAPES?



Diante desta inquietacao, este trabalho vém como um esforco de
revelar a relagcao entre a teoria, o que foi delimitado pela literatura
em relacdao ao Pensamento Computacional na educac¢ao basica,
com a pratica, ou seja, 0 que é abordado neste tema e como podem

ser aplicados ajudando a facilitar e desenvolver a aprendizagem.

2. OUTRAS PESQUISAS

A insercao do Pensamento Computacional (PC) na Educacao Basica
tem sido tema recorrente em estudos recentes, refletindo o esforco
em integrar competéncias digitais e cognitivas ao curriculo escolar.
Trés pesquisas distintas contribuem de forma significativa para esse
debate, abordando o PC sob diferentes perspectivas: panorama

nacional, praticas pedagdgicas e avaliagcao de ferramentas digitais.

Izidio et al. (2024), em “Pensamento Computacional na Educacao
Bésica Brasileira: um Panorama Pré e Pds Resolucdo n.’° 1/2022",
realizaram uma revisdao sistematica da literatura para mapear a
evolucdo do PC antes e depois da Resolugcdo n° 1/2022. O estudo
evidencia avancos na adocao de metodologias ativas e na formacao
docente, embora persistam desafios estruturais, como a falta de
infraestrutura e de professores capacitados. A pesquisa ressalta que
a normativa de 2022 impulsionou politicas publicas e a inclusao da
Computacao na BNCC, tornando o PC um componente obrigatdrio
da formacao escolar. Dessa forma, o trabalho fornece um panorama
abrangente sobre o movimento nacional em torno da
institucionalizacao do PC e as lacunas que ainda precisam ser
superadas, que apesar do avanco legal com a Resolucdo n° 1/2022 a
realidade das escolas ndao é acompanhada, pois falta infraestrutura
adequada, como laboratoérios, maquinas em quantidade suficiente,

conectividade com a internet estavel, a falta de professores



capacitados com formacao em computacao e muitas vezes as

formacgdes continuadas sao ineficazes.

Rodrigues e Farias (2023), no artigo “Avaliacdao comparativa do
desempenho de alunos do ensino basico acerca das habilidades do
pensamento computacional”, apresentam um estudo empirico
centrado na analise do desempenho de alunos do ensino médio
apos a participacao no curso “ProgramAcao”. A pesquisa utilizou o
Computational Thinking Test (CTt) de Roman-Gonzalez (2015) como
instrumento avaliativo, observando um aumento expressivo nas
meédias de acertos entre o pré e o pos-teste. O estudo evidencia a
efetividade do uso de metodologias ativas e do App Inventor como
ferramenta pedagdgica, destacando o potencial da programacao
em blocos para desenvolver habilidades como abstracao,
decomposicao e reconhecimento de padrdes. Ao quantificar o
impacto de uma intervencao pratica, o artigo complementa o
panorama tedrico apresentado por lzidio et al. ao demonstrar
resultados mensuraveis da aplicacao do PC em contextos reais de
ensino, apesar do estudo ser realizado com alunos do ensino médio,
o0 estudo pode nao refletir o impacto da mesma metodologia em
estudantes de outras faixas etarias. Outro ponto a ser observado é
que a metodologia deveria ser mais detalhada sobre como foi
utilizada e como ela foi adaptada para o uso, nao apenas
mencionando o sucesso do uso do APP inventor de forma genérica.
O estudo quantifica o aumento nas habilidades do pensamento
computacional, porém nao é possivel mensurar se os alunos
conseguem aplicar a abstracao ou a decomposicao para resolver

problemas de outras disciplinas ou até mesmo do cotidiano.

Ja Cavalcante et al. (2024), em “O Light Bot como ferramenta de

estimulo ao Pensamento Computacional: uma avaliagdo da



experiéncia do usuario”, exploram o uso do jogo Light Bot como
estratégia para introduzir conceitos de PC em uma escola publica do
Ceara. Utilizando o questionario UEQ-S (User Experience
Questionnaire - Short), os autoresavaliaram a percepcao dos
estudantes quanto a usabilidade, engajamento e estética do jogo,
obtendo média de 52 (em uma escala de 1 a 7). Os resultados
indicam que o jogo ¢é eficiente e motivador, reforcando a
importancia dos ambientes ludicos e interativos na aprendizagem.
Além disso, o estudo enfatiza que abordagens baseadas em jogos
podem ser ferramentas acessiveis e eficazes para a disseminacao do
PC em contextos de infraestrutura limitada, pois o estudo nao
mencionou a comparagao dos resultados com um grupo de
controle e o instrumento nao mede diretamente a aquisicao de

habilidades do PC, pois o estudo avalia o jogo.

Assim, através de uma analise bibliografica foi possivel perceber que
em conjunto, os trés trabalhos demonstram a consolidacao do PC
como eixo estruturante da Educacao Basica brasileira. Enquanto
Izidio et al. oferecem uma visao macro e politica do tema, Rodrigues
e Farias contribuem com evidéncias quantitativas sobre o impacto
do ensino de programacao, e Cavalcante et al. apresentam uma
abordagem centrada na experiéncia do usuario € na ludicidade. As
pesquisas convergem ao indicar que a integracao do PC exige tanto
o fortalecimento de politicas publicas quanto o investimento em

praticas pedagdgicas inovadoras e inclusivas.

3. METODOLOGIA

Trata-se de um estudo de revisao de literatura, do tipo bibliografica,
de carater exploratério e descritivo, que visa analisar os estudos ja

desenvolvidos sobre o pensamento computacional na educacao



basica, aperfeicoando ideias e oferecendo subsidios para futuras

investigacoes (Gil, 2002).

Segundo Gil (2002), a revisao bibliografica ocorre por meio de passos
gue dao caracteristica cientifica a busca em base de dados. O
percurso metodoldgico inicia-se com a clara delimitacao do
problema e os objetivos da pesquisa, 0 que o autor conceitua de fase
preliminar. Apos a eleicao do referido problema e objetivos, tem-se a
fase técnica, que corresponde ao planejamento da producao e
analise dos dados, sendo incorporados passos a serem percorridos

na revisao, na intencao de manter o rigor metodoldgico.

O levantamento dos dados, primeira etapa da fase técnica, envolve a
busca e a selecdao dos materiais que atendem aos objetivos da
pesquisa. Apds o levantamento dos dados, ocorre o processo de
fichamento/ordenacado, que corresponde a organizacdo do material
e das informacdes coletadas, fase de pré-analise. A fase de analise
corresponde a leitura critica e a construcao do conhecimento em si,
sendo essa a esséncia do trabalho intelectual. Elaboracdao do
referencial tedrico, corresponde a fase de articulacao e discussao dos
achados, relacionando-os e criticando-os em funcao do problema de

pesquisa (GIL, 2002).

3.1. Producao dos Dados

A definicao dos descritores de buscas foram fundamentais para a
realizacao da revisao bibliografica, permitindo assim, a possibilidade
de um amplo alcance da literatura existente. Desta forma, os
descritores definidos foram: PENSAMENTO COMPUTACIONAL,
EDUCACAO BASICA, BNCC, PROFESSORES. Assim, chegando na

seguinte equacao de buscas para dar base para montar os



cruzamentos: Pensamento Computacional AND educag¢ao basica

AND BNCC OR professores.

Para determinar a validade dos estudos selecionados foi
estabelecido critérios de inclusao. Neste sentido, a avaliacao critica
consistiu em selecionar os conteddos que serao utilizados na revisao
bibliografica e excluir aqueles que nao atendem aos critérios

definidos.

Os critérios de inclusao foram os seguintes:

a. artigos revisados por pares;

b. disponiveis no portal da CAPES;

C. publicados entre 2022 e 2025;

d. escritos em lingua portuguesa;

e. que contenham no titulo ou resumo os termos: pensamento

computacional, educacao basica, BNCC e professores.

Ja para os critérios de exclusao foram os matérias que:

a.nao tenham como foco o pensamento computacional na

educacao basica; b) sejam duplicados.

Todos os trabalhos coletados e selecionados por meio dos critérios
de inclusao e exclusao foram lidos na integra, além disso, todas as
variaveis abordadas nos estudos foram observadas e resumidas,

assim como as caracteristicas do método e os participantes. Desta



forma, permitiu um panorama para fazer uma comparacao dos

estudos selecionados.

3.2. Analise dos Dados

Os trabalhos coletados da base de dados da CAPES, foram
analisados, selecionados e agrupados conforme as semelhancas
tematicas e metodoldgicas observadas. Esses agrupamentos foram
previamente definidos no planejamento do estudo, assim como a
forma de apresentacao dos resultados em quadros e graficos,
visando facilitar a compreensao do leitor. Além disso, realizou-se a
interpretacdo e analise criteriosa dos dados, seguida da

sistematizacao e atualizacao das informacgdes obtidas.

Apods a consulta na base de dados Portal Periodico CAPES, foram
encontrados 25 artigos. Desse total apenas 1 nao foi possivel baixar,
pois o link estava quebrado. Dos 24 restantes, apds a leitura dos
titulos dos artigos, notou-se que alguns deles se repetiram nos
resultados de um ou mais descritores e outros nao preenchiam os

critérios deste estudo.

Dessa forma, foram selecionados 18 artigos para a leitura do resumo
e excluidos os que nao diziam respeito ao proposito deste estudo,
sendo a maior quantidade de exclusdes referentes a estudos sobre
PC que nao estao ligados ao contexto educacional. Apds a leitura
dos resumos, foram selecionados 17 artigos que preenchiam os
critérios inicialmente propostos e que foram lidos na integra para

compor este estudo dentro desta tematica.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO



Para uma melhor organizagcao dos resultados, apresentamos no

quadro 1, a caracterizacao dos 17 trabalhos selecionados para

compor a discussao, em ordem crescente e contendo: nome dos

artigos, ano de publicacao, autores e nome dos peridédicos.

Quadro 1. Artigos selecionados a partir da pesquisa realizada.

NO

Titulo

Experiéncias do
Pensamento
Computacional
no Ensino de
Ciéncias e
Matematica

O Estudo de
Aula no
Desenvolviment
ode
Habilidades do
Pensamento
Computacional
no Ensino do
Tema Ecologia

O Pensamento
Computacional
como Objeto de
Estudo na
Formacao Inicial
de Professores
em Pesquisas
de Doutorado

Pensamento
Computacional
e a Formacao
Docente:
desafios e
Possibilidades

Ano

2022

2022

2022

2022

Autor Periodico
Carine G. RBECM
Webber

Elcio Dialogia
Schuhmac
her
Almir de Revista
Oliveira Brasileira da
Educacao

Profissional e
Tecnoldgica

Cybelle Dialogia
Cristina



Didaticas com o
uso da
Ferramenta
Scratch

Pensamento
Computacional
e o Ensino de
Matematica: um
relato sobre as
percepcdes de
Estudantes de
um Curso de
Formacao

Uma
Arquitetura
Pedagdgica

para o
desenvolviment
odo
Pensamento
Computacional
em Contexto
Interdisciplinar

“Frustrante e
Animador”:
identidade,
Pensamento

Computacional
e o Professor na
Formacao
Continuada

A importancia
que egressos
atribuem a
participacao em
uma equipe de
robotica para o
desenvolviment
o das
competéncias

2022

2022

2023

2023

Matheus
Felipe
Bezerra
Nunes de
Farias

Patricia
Maurer de
Souza

Emily
Haubert
Klering

Yuri Reis de
Castro

RENOTE

RENOTE

Trabalhos
em
Linguistica
Aplicada

Educitec



10

1

12

13

previstas na
BNCC e do
pensamento
computacional

Arquiteturas
Pedagodgicas
Inclusiva e
Pensamento
Computacional

Desenvolviment
odo
Pensamento
Computacional:
do preconizado
pela BNCC

Pensamento
Computacional
Nna Perspectiva

da Robdtica

Educacional:
Percepcao dos

Professores

Apropriacao e
Mobilizacao de
conhecimento
de professores
do ensino
basicoem um
curso de
formacaoem
pensamento
computacional

Uma
investigacao
sobre as
concepcgdes de
Pensamento
Computacional
de discentes de

2023

2023

2023

2023

2024

Claudiane
Figueiredo
Ribeiro

Kheronn
Khennedy
Machado

Alice
Cardoso
Minatto

Taiser
Tadeu
Teixeira
Barros

Davi Antun

Revista
Dialogo
Educacional

Revista
Didlogo
Educacional

Saberes
Pedagogicos

Revista e-
Curriculum
(PUC-SP)

INTERMATH
S



14

15

16

17

um Curso de
Matematica

Contributos do
Geogebra para
exploracao do
Pensamento
Computacional
no contexto da
Geometria

Formacao de
Professores no
Brasil em
Pensamento

Computacional:

uma Revisao
Sistematica de
Literatura

Mooc para
Formacao
Continuada de
Professores da
Educacao
Basica em
Pensamento
Computacional

Trilhas
formativas:
mobilizando
conhecimentos
e interacdes
docentes além
Brasil/Portugal

2024

2024

2024

2024

Celina
Aparecida
Almeida
Pereira
Abar

Marcia Inés
Schabarum
Mikuska

Graziela
Ferreira
Guarda

Adriana
Aparecida
de Lima
Tercariol

Fonte: Elaborado pelo préprio autor com base

pesquisa.

REMATEC

Revista
lberoameric
anade
Tecnologia
Educaciony
Educacion
en
Tecnologia

ETD -
Educacao
Tematica

Digita

Dialogia

nos dados da



No Quadro 2, abaixo sao apresentadas as classificacdes utilizadas
como metodologia nos trabalhos selecionados, com a intencao de
entender a insercao do pensamento computacional na educacao
basica, assim como seus principais resultados, apdés a BNCC
computacao entrar em vigor. A caracterizacao dos artigos segue a
mesma ordem de apresentacao dos artigos do quadro acima

(quadro ).

Quadro 2. Classificacdes dos estudos

N° METODO UTILIZADO RESULTADOS
1 Recurso Experimental com Apesar do desafio inicial com
professores em formacao, a programacao, todos os
gue conheceram o professores ficaram surpresos
ambiente MIT App Inventor e motivados pelas
e planejaram sequéncias potencialidades da criacao de
didaticas. O foco foi aplicativos no contexto
combinar a programacao escolar. A experiéncia
de appscom os demonstrou que a ferramenta
componentes curriculares App Inventor € uma forma
de Ciéncias e Matematica viavel de inserir o PC no
para trabalhar o ensino de Ciéncias e
Pensamento Matematica.
Computacional (PC) de
forma transversal.
2 Pesquisa qualitativa para Os participantes se envolvem
avaliar uma sequéncia no desenvolvimento das
didatica utilizando as estratégias que auxiliam os
habilidades do processos de raciocinio dos
pensamento alunos e a sequéncia didatica
computacional para o demonstra a experiéncia e o
ensino de Ecologia entendimento dos
professores acerca do uso das
habilidades do PC na
construcao do tema Ecologia
3 Uma revisao de literatura Proposta tendo como periodo

investigando de que

de busca entre 2006 e 2021.



mManeira o pensamento
computacional tem sido
abordado em cursos de
formacao inicial de
professores em pesquisas
de doutorado no Brasil

Pesquisa qualitativa
relacionando os aspectos
tedrico-praticos da
formacao docente com o
conceito de PC, sinalizando
os desafios e as
possibilidades didaticas
gue seus elementos
oferecem ao ensino da
Matematica, com o uso do
Scratch.

Pesquisa Qualitativa na
forma de Relato de
Experiéncia, que avaliou as
percepcdes de licenciandos
e professores de
Matematica apos
participarem de um curso
introdutorio focado em
articular o Pensamento
Computacional (PC) com
conteudos matematicos.

Tendéncia no
desenvolvimento de
atividades formativas de
académicos de licenciatura e
pedagogia, mas nenhuma
com componente curricular
obrigatdrio.

Uso do Scratch € um
facilitador na formacao
docente, permitindo que os
professores conectem os
conceitos tedricos do
Pensamento Computacional
(PC) a pratica didatica em
suas areas (Ciéncias e
Matematica). Os resultados
sinalizam as possibilidades
didaticas do PC para o
desenvolvimento de
competéncias de forma
interdisciplinar.

Os participantes tiveram
percepcdes positivas,
indicando que o PC é

relevante e possui potencial
para auxiliar a aprendizagem
e 0 ensino de Matematica na
Educacao Basica. O estudo
sugeriu que a formacao inicial
precisa incluir o PC para que
os futuros professores sintam-
se capazes de aplica-loem
suas aulas.



O estudo consistiu na
proposicao e descricao de
uma Arquitetura
Pedagodgica (AP), com foco
Nna interdisciplinaridade,
para desenvolver o
Pensamento
Computacional (PC) no
quinto ano do Ensino
Fundamental.

Pesquisa Qualitativa que
analisou os Diarios
produzidos por cinco
professores experientes de
um programa de Pos-
Graduacao em Linguistica
Aplicada. O objetivo
metodoldgico era entender
como eles construiam suas
identidades e refletiam
sobre o Pensamento
Computacional (PC) e as
tecnologias digitais durante
a experimentacao de uma
ferramenta digital.

Método: Pesquisa
Qualitativa (levantamento
de dados) na qual um
guestionario foi aplicado a
30 egressos do Ensino
Médio para avaliar a
importancia da Robdtica
Educacional no
desenvolvimento das 10
Competéncias Gerais da
BNCC

Pesquisa-Acao de
abordagem qualitativa,
realizada em um curso de

Arquitetura Pedagodgica
proposta, que serve como
material consultivo para
professores, mostrando como
desenvolver as estratégias de
pensar computacionalmente
de forma integrada entre as
disciplinas.

A apropriacao do PC e das
tecnologias digitais na
formacao de professores é
marcada por sentimentos
ambivalentes, resumidos na
expressao "Frustrante e
Animador". O estudo conclui
que a Curiosidade € um
elemento fundamental para o
desenvolvimento do
Letramento Digital e do PC, e
gue € por meio das tentativas
e erros que o professor
adquire confianca para
incorporar novas ferramentas
em sala de aula.

Os egressos consideraram

gue a Robdtica contribuiu

significativamente para o
desenvolvimento de todas as
10 Competéncias da BNCC,
com especial destaque para

aquela relacionada ao

Pensamento Computacional.

Foi confirmada a viabilidade e
o potencial do Pensamento
Computacional como



formacao continuada de
professores. A metodologia
envolveu a aplicacao de
Arquiteturas Pedagdgicas
(AP) adaptadas para o
contexto da Educacao
Inclusiva, buscando
entender como o
Pensamento
Computacional (PC) pode
ser usado em atividades
inclusivas.

10 10 Revisao Bibliografica de
carater qualitativo, com
foco na analise e discussao
de documentos oficiais
(como a BNCC - Base
Nacional Comum
Curricular) e pesquisas
cientificas sobre o
Pensamento
Computacional (PC). O
objetivo foi tracar um
panorama sobre o
desenvolvimento do PC e
sua insercao na formacao
de professores da
Educacao Basica.

1 11 Pesquisa de Campo com
abordagem qualitativa, que
realizou entrevistas com
trés professores que atuam
em projetos de Robdtica
Educacional em escolas
publicas municipais de
Criciima/SC. O objetivo foi
analisar como o
Pensamento
Computacional (PC) esta
sendo inserido no curriculo.

ferramenta para a Educacao
Inclusiva. O uso das
Arquiteturas Pedagdgicas
Inclusivas (APIs) mostrou-se
eficaz para apoiar os
professores na criagcao de
atividades com foco na
acessibilidade e adaptacao,
permitindo o
desenvolvimento do PCem
todos os estudantes.

O artigo conclui que o
Pensamento Computacional
€ um componente curricular

essencial e que a BNCC
reconhece sua importancia.
No entanto, aponta uma
lacuna na formacao dos
professores, sugerindo que é
necessario gque 0s cursos de
formacao inicial e continuada
se adequem para que 0s
educadores possam aplicar o
PC de forma eficaz e
interdisciplinar em sala de
aula.

Apesar de utilizarem a
robodtica, os professores
demonstram que o conceito
de Pensamento
Computacional (PC) ainda
carece de compreensao clara
e articulacao fundamentada
com a pratica, indicando a
necessidade de formacao
continuada mais especifica.



12

13

14

15

16

Estudo quali-quantitativo
descritivo com 49
professores (de Matematica
e Informatica) para avaliar a
apropriacao e mobilizacao
de conhecimentos apds
um curso de formacao em
Pensamento
Computacional (PC).

14 Pesquisa Qualitativa que
propods e analisou
atividades didaticas que
usam o software GeoGebra
para desenvolver o
Pensamento
Computacional (PC) no
ensino de Geometria.

Pesquisa Qualitativa que
propds e analisou
atividades didaticas que
usam o software GeoGebra
para desenvolver o
Pensamento
Computacional (PC) no
ensino de Geometria.

15 Revisao Sistematica da
Literatura (RSL), que
analisou artigos e
publicacdes brasileiras
sobre o Pensamento
Computacional (PC) na
Formacao de Professores.

16 Pesquisa Quantitativa

gue analisou a eficacia de

um MOOC (Curso Online
Massivo) criado para a

Os professores reconhecem a
importancia do PC, mas tém
dificuldade em integra-lo ao
curriculo. Os melhores
resultados na aplicacao do PC
foram alcancados quando os
professores de Matematica e
Informatica trabalharam em
conjunto.

O GeoGebra como uma
ferramenta, possui um grande
potencial para o
desenvolvimento do PC
(especialmente a habilidade
de Algoritmo), servindo como
um recurso valioso para a
formacao de professores de
Matematica.

O GeoGebra como uma
ferramenta, possui um grande
potencial para o
desenvolvimento do PC
(especialmente a habilidade
de Algoritmo), servindo como
um recurso valioso para a
formacao de professores de
Matematica.

Aumento expressivo das
pesquisas apos 2017, com foco
predominante na Formagao
Continuada e maior
concentracao na area de
Matematica. O estudo reforca
a necessidade de inserir o PC
nas Licenciaturas.

O MOOC foi considerado
adequado e eficaz, e a
aquisicao dos conteudos de
PC pelos professores ocorreu



Formacao Continuada de
192 professores em
Pensamento
Computacional (PC).

17 Delineamento/Descricdo
de experiéncias formativas
(um panorama) de projetos

de Formacao Continuada
de Professores (chamadas
"Trilhas Formativas")
desenvolvidas por um
Grupo de Pesquisa
(CRUPETEC-
CNPg/UNINOVE). O foco é
na colaboracao Brasil-
Portugal em temas de
Pensamento
Computacional, Robdtica e
Tecnologias Digitais.

de forma satisfatoéria,
validando esse formato para a
capacitacao em larga escala.

O estudo valida as Trilhas
Formativas como uma
estrutura eficaz para a
formacao continuada,

destacando o potencial das
parcerias internacionais
(Brasil-Portugal) para a
mobilizacao de
conhecimentos e o
desenvolvimento profissional
de docentes na area digital.

Fonte: Elaborado pelo préprio autor com base nos dados da

pesquisa.

Quanto a frequéncia de periddicos publicados, dentro do escopo
proposto e do periodo selecionado para esta pesquisa, observou-se
que nos ano de 2022 e 2023 foram os de maior a producao ( com 6
artigos publicados em cada, seguido do ano de 2024,(com 05 artigos
publicados em cada ano), e por fim, o ano de 2025,que nao teve

nenhum publicado.

Grafico 1. Artigos publicados a partir da pesquisa realizada.



Ano

Fonte: Elaborado pelo préprio autor com base nos dados da
pesquisa.
A analise dos 17 artigos, possuem em sua maioria pesquisas
qualitativas, seguidas por relatos de experiéncia e revisdes
sistematicas. Confirmando ainda mais que o Pensamento
Computacional é um tema que vem sendo investigado no Brasil,
especialmente apos sua inclusao formal na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). As discussdes se concentram na conceituacao do
Pensamento Computacional, nas areas curriculares prioritarias para
sua integracao, nos desafios da formacao docente e na percepcao

dos estudantes e egressos.

4.1. O Formacao Docente: O Desafio da Crise Conceitual e as

Estratégias de Apropriacao

A inclusao formal da Computacao e do Pensamento Computacional
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC )estabeleceu o quadro
politico-pedagdgico. Contudo, essa determinacao legal se choca
com a crise formativa identificada na literatura de (MACHADO &
DUTRA, 2023). A revisao sistematica (MIKUSKA et al, 2024)
confirmou que o tema central da literatura brasileira € a Formacao

de Professores, destacando a sua urgéncia.



Nesse contexto, a raiz do problema nao é apenas a falta de
capacitacao tecnoldgica, mas uma fundamental confusao
conceitual. Estudos com discentes de Matematica indicam que o PC
é frequentemente confundido com programacado e/ou informatica
(ANTUN et al., 2024), revelando uma fragilidade na base da formacao,
seja inicial ou continuada (COSTA JUNIOR & ANGLADA-RIVERA,
2022). O mesmo desafio conceitual é observado em professores ja
em exercicio em projetos de Robdética Educacional (MINATTO &

GIACOMAZZO, 2022).

Para enfrentar esta barreira conceitual e promover a capacitacao em
larga escala, estratégias como os MOOCs (Massive Open Online
Courses) tém se mostrado promissores, por demonstrarem a
capacidade de propiciar a aquisicao satisfatdéria de conteuddos de
Pensamento Computacional, ao mesmo tempo em que atingem
um extenso contingente de educadores de maneira logisticamente

viavel. (GUARDA & PINTO, 2024).

Além das solucdes em larga escala, a pesquisa aponta caminhos
metodologicos que focam em ambientes criativos e colaborativos,
mMinimizando a aversao a programacao e enfatizando os pilares
conceituais do Pensamento Computacional. Isso se deve ao fato que
O processo de apropriacao do PC e das tecnologias € inerentemente
subjetivo, sendo descrito como um ciclo "frustrante e animador"
(KLERING et al,, 2022). O desenvolvimento do letramento digital do
professor depende da curiosidade e do aprimoramento continuo

adquirido pela tentativa e erro em praticas concretas.

4.1.1. Modelos Pedagédgicos e Interdisciplinaridade: O Papel das

Arquiteturas e Ferramentas



A articulacao do Pensamento Computacional com as disciplinas
curriculares € mais eficiente quando estruturada através de modelos
intencionais (SOUZA & MENEZES,2022) validam a utilizacao de uma
Arquitetura Pedagdgica (AP) para desenvolver o pensamento critico
em contexto interdisciplinar. As experiéncias de WEBBER et al.
(2021), por exemplo, demonstraram o potencial do ambiente MIT
App Inventor para insercao viavel e motivadora do Pensamento

Computacional no ensino de Ciéncias e Matematica.

Adicionalmente, o sucesso da implementagcao do pensamento
computacional depende da selecao adequada de ferramentas e da
colaboracao docente. A escolha de ferramentas visuais, como o
GeoGebra, demonstrou potencial para a exploracao do Pensamento
Computacional no contexto da Geometria (ABAR & ALMEIDA, 2024),
assim como o Scratch € eficaz na formacao de professores de
Matematica (AMARAL et al.,, 2022). Contudo, os melhores resultados
na integracao curricular sao alcancados quando ha trabalho
conjunto entre professores de Informatica e de Matematica
(BARROS et al.,, 2023), ressaltando a relevancia da colaboracao como

fator de sucesso pedagogico.

4.1.2. O PC como Eixo Transversal, Fator de Inclusiao e o

desenvolvimento de competéncias gerais da BNCC.

O Pensamento Computacional transcende a area da tecnologia,
consolidando-se como uma competéncia geral, um estudo de caso
com egressos do Ensino Médio que participaram de equipes de
Robdtica Educacional revelou que os estudantes atribuem grande
importancia a experiéncia para o desenvolvimento das 10
Competéncias Gerais da BNCC (CASTRO & GOMES, 2023), sendo o O

PC cerne desta contribuicao formativa integral.



Adicionalmente, o PC demonstrou ser um fator de inclusdao. A
metodologia ativa baseada em Arquiteturas Pedagdgicas Inclusivas
(APIs) provou ser um caminho para integrar o PC na Educacao
Inclusiva (RIBEIRO & PINTO, 2023). Esta abordagem valida o
potencial do Pensamento Computacional para promover o
raciocinio légico em atividades acessiveis, garantindo que o0s

beneficios da area sejam estendidos a todos os estudantes.

Em sintese, a transicao da estrutura curricular para a pratica efetiva
do PC no Brasil exige uma superacao da crise de formacao através
de abordagens metodoldgicas ativas, colaborativas e inclusivas, que
priorizem a experiéncia pratica docente e a clara articulacao dos
pilares do Pensamento Computacional com os objetivos curriculares

estabelecidos.

5. CONCLUSAO

O presente estudo foi motivado pela necessidade de compreender e
mMapear o estagio de implementacao e as barreiras persistentes do
Pensamento Computacional (PC) na Educacao Basica Brasileira
apos sua inclusao como componente obrigatdrio da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Nossa questao norteadora buscava
determinar: Qual o panorama das publicacdes cientificas sobre PC
Nnos quatro anos subsequentes a adocao da BNCC no contexto

escolar brasileiro?

O problema central identificado era a lacuna entre a clareza da
diretriz curricular e a incerteza da pratica pedagogica. Embora a
conceituacao do PC estivesse consolidada na literatura, sendo
amplamente aceita a definicdo baseada nos quatro pilares

(decomposi¢cao, reconhecimento de padrdes, abstracao e



algoritmos), persistia uma dificuldade significativa em transformar
essa teoria em competéncia pratica e integracao curricular por parte

dos professores da Educacao Basica.

A solucao proposta pelo nosso trabalho consistiu em realizar uma
revisao bibliografica de carater exploratdrio na base de dados CAPES,
cobrindo o periodo de 2022 a 2025. Ao aplicar os critérios de inclusao
e exclusao, coletamos e analisamos 17 artigos na integra, onde foi
possivel identificar os eixos tematicos prioritarios da pesquisa
(Formacao de Professores, Metodologias e Ferramentas) e, a partir
deles, fornecer um diagndstico detalhado dos avancos e dos

gargalos.

O mapeamento realizado permitiu responder a questao norteadora
com riqueza de detalhes, confirmando que o campo do PC no Brasil
estava em uma fase de consolidacao tedrica, mas ainda de
superacao de desafios estruturais e pedagodgicos, o principal eixo
tematico identificado foi a formacao de professores. As revisoes
sistematicas de Costa Junior et al. e Mikuska et al. atestaram a
centralidade do tema na pesquisa académica. Os achados revelaram
que, embora o corpo docente reconhecesse a sua nhecessidade
(Barros et al.), havia uma significativa dificuldade em sua integracao
curricular. Este trabalho conseguiu aprofundar a compreensao
desse desafio ao evidenciar a dimensao identitaria e afetiva da
formacao, com o estudo de Klering et al. descrevendo a experiéncia
como "frustrante e animadora", onde a curiosidade e o processo de
tentativa e erro revelaram-se cruciais para a apropriacao das novas

tecnologias.

Foi possivel verificar a prioridade de integracao do PC nas areas de

Matematica e Ciéncias da Natureza. Estudos demonstraram que a



natureza estrutural e de resolucao de problemas dessas disciplinas
favoreceu a aplicacao de ferramentas como GeoGCebra e App
Inventor para o desenvolvimento das habilidades computacionais,
reforcando a relevancia da perspectiva interdisciplinar proposta por
Souza et al. Essa constatacao confirmou que o PC se estabelecia
como uma metodologia cognitiva universal para a resolucao de
problemas complexos, e nao se restringia unicamente a

programacao.

O Iimpacto positivo das metodologias ativas e da Robdtica
Educacional foi inegavel, conforme o relato de Castro et al.,, onde
egressos atestaram o desenvolvimento do Pensamento
Computacional e das dez Competéncias Gerais da BNCC. Para suprir
a necessidade de massificacao da formacao (gargalo identificado), o
estudo identificou estratégias promissoras e acessiveis. Propostas de
Arquiteturas Pedagodgicas Inclusivas (Ribeiro & Pinto) e modelos de
formacao de baixo custo, como os MOOCs (Guarda & Pinto),
sinalizaram caminhos viaveis para democratizar o acesso a

qualificacao docente.

Conclui-se que o Pensamento Computacional nao se restringe a
programacao, mas se estabelece como uma metodologia cognitiva
universal para a resolucao de problemas complexos. A proxima
etapa crucial para a educacao brasileira reside em transformar a
conscientizacao docente em competéncia pedagogica efetiva,
através de programas de formacao bem estruturados, colaborativos
e que abracem a natureza experimental e interdisciplinar do
Pensamento Computacional, caso nao haja uma disciplina

especifica nos curriculos das escolas.
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