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RESUMO

Vivemos uma era marcada por crescentes avancos tecnoldgicos, um
cenario onde as redes informacionais tém redefinido os caminhos
para adquirir conhecimentos. Entretanto, ha um descompasso entre
a presenca de Tecnologias da Informagao e Comunicacao - TICs — na
vida cotidiana e sua insercao nas praticas pedagdgicas. Diante da
necessidade de Iinovacao pedagdgica, a narrativa transmidia,
enguanto metodologia ativa, mostra-se como recurso potencial para
incluir o uso de TICs na escola. O objetivo desta pesquisa € analisar a
viabilidade do uso das Narrativas Transmidia para ampliar a insercao
das TICs nas aulas de Geografia no Ensino Fundamental Anos Finais.
A relevancia desta investigacao deve-se a importancia das TICs na
contemporaneidade, e a necessidade de engajamento escolar com
as demandas atuais. A metodologia utilizada neste estudo foi a
qualitativa e exploratdria, baseada em pesquisas bibliograficas
cientificas da Uultima década. Os resultados mostraram que a
utilizagao das narrativas transmidia nas aulas de geografia, oferecem
muitas possibilidades para a inser¢cao de TICs na pratica docente,
atrelada a trés fatores: formacao docente, habilidades de informatica
dos estudantes e infraestrutura escolar adequada. Conclui-se que as
Narrativas transmidia contribuem para aulas mais interativas
conectando os estudantes ao conteudo cientifico e ampliando o uso
de TICs nas aulas de geografia.

Palavras-chave: Tecnologias da informacdao e comunicacao;

Narrativas transmidia; Ensino da geografia.

ABSTRACT

We live in an era marked by rapid technological advancements, a
landscape where information networks have redefined the ways in
which knowledge is acquired. However, there is a gap between the

presence of Information and Communication Technologies (ICTs) in



daily life and their integration into pedagogical practices. Given the
need for pedagogical innovation, transmedia storytelling—as an
active learning methodology—emerges as a potential resource for
incorporating ICTs into the school environment. This research aims
to analyze the feasibility of using transmedia storytelling to expand
the integration of ICTs into Geography classes during the final years
of elementary education (middle school). The study is significant due
to the contemporary importance of ICTs and the need for schools to
engage with current demands. A qualitative, exploratory
methodology based on a review of scientific literature was
employed. The results indicate that using transmedia storytelling in
Geography classes offers numerous possibilities for integrating ICTs
into teaching practice, contingent upon three factors: teacher
training, students' computer skills, and adequate school
infrastructure. The study concludes that transmedia storytelling
fosters more interactive lessons by connecting students to scientific
content and expanding the use of ICTs in Geography classes.

Keywords: Information and communication technologies;

Transmedia storytelling; Geography education.

1. INTRODUCAO

Vivemos em uma era marcada por crescentes avancos tecnoldgicos
em todos os segmentos produtivos. Com a integracao da ciéncia a
economia, 0S recursos tecnoldogicos aplicados a informacao e
comunicacao foram inseridos no cotidiano social de forma
vertiginosa, proporcionando a pessoas de todo o mundo o acesso

facil a informacao.

Desta forma, os atos de comunicar, interagir, consumir e produzir

informacodes através de diversas midias tornou-se algo comum na



sociedade contemporanea. Percebemos que diversas pessoas,
através de recursos midiaticos, contam suas proéprias historias,
convergindo informacdes e narrativas em tempo real através das
redes virtuais. Neste processo, passa a existir uma gama
diversificada de produtores e consumidores de conteudos, muitas
vezes remixando producdes, desenvolvendo-as e compartilhando-as

nos Mmais diferentes tipos de midias.

Entretanto, apesar da rapida insercao das Tecnologias da
Informacao e Comunicagao - TICs - no cotidiano social, sua inclusao
nos cenarios de educacao formal vem acontecendo de maneira
Menos expressiva, embora seja uma demanda urgente. A maioria
dos educadores/as sdo migrantes digitais, nasceram e cresceram em
um mundo onde as TICs nao eram disponiveis em larga escala, e
com isso passaram a desenvolver competéncias digitais a partir de

idade mais avancada, quando comparados aos estudantes.

De acordo com a Unesco (2022) o uso de TICS na educacao brasileira
revela a necessidade de melhoria das competéncias digitais dos/as
professores/as, embora a BNC-Formacdo Continuada, documento
Curricular lancado em 2020, através da resolucdo CNE/CP N° 1.2020,
traga uma atualizacao das Diretrizes para a formacao continuada de
professores da educacao basica (Brasil, 2020), elucidando as
vantagens da insercao de TICS para o desenvolvimento cognitivo e
emocional dos/as estudantes. No entanto, a maioria das acgdes de
formacao continuada docente no Brasil para a insercao pedagdgica
das TICs na educacao basica, centraram-se em professores de
matematica de escolas publicas - 29% do total de atendidos.
(Almeida, Cardoso e Silveira, 2021), ofertando poucas oportunidades

aos educadores de outras areas do conhecimento.



A falta de acesso a materiais pedagodgicos orientadores e a pouca
disponibilidade de tempo para formacao continuada dos
educadores, dificulta a adaptacao docente a integracao das TICs em

seus planejamentos didaticos, bem como, a reflexao sobre o seu uso.

Partindo de tais necessidades, esta investigacao busca responder a
problematica “Como contribuir para uma maior insercao das TICs na
aula de Geografia do Ensino Fundamental Anos Finais? A pesquisa

traz como perguntas de investigacao:

1. Quais sao os referentes tedricos sobre os usos de narrativas
transmidia no processo de ensino-aprendizagem da Geografia

no Ensino Fundamental anos finais?

2. O uso de Narrativas transmidia nas aulas de geografia pode
contribuir com a Insercao de TICs no Ensino Fundamental

anos finais?

Neste sentido, o estudo tem por objetivo geral analisar a viabilidade
do uso das Narrativas Transmidia para ampliar a insercao das TICs

nas aulas de Geografia. Neste processo os objetivos especificos sao:

e |ldentificar os referenciais tedricos acerca do uso de narrativas
transmidia e das TICs no processo de ensino-aprendizagem da

Geografia no Ensino Fundamental,

e Descrever o atual cenario de utilizagcdo das TICs pelos

Professores de geografia no ambito nacional.

A investigacao proposta fundamenta-se em uma Metodologia Ativa
- a Narrativa Transmidia — enquanto possibilidade de aprendizagem

significativa, criacao colaborativa e o uso de Tecnologias da



Informacao e comunicacao nas aulas de geografia. A narrativa
transmidia no processo de ensino e aprendizagem de adolescentes
tem sido estudada de forma exploratéria por diversos
investigadores, sendo utilizada de forma complementar com o
ensino por estudos de caso e por resolucao de problemas.
Defensores do uso das Narrativas Transmidia na escola afirmam
haver muitas vantagens em sua utilizacao, apesar de haverem
poucos estudos rigorosos a respeito desta ferramenta pedagdgica

(Murano; Vieira, 2019).

A partir das narrativas transmidia uma histéria pode ser iniciada por
um filme, expandir-se através da televisao, livros e quadrinhos,
podendo ser explorada e vivenciada em outras midias como por
exemplo, em um game, onde cada forma de abordagem é
autossuficiente o bastante para permitir o fruir auténomo. (Jenkins,
2003). Por estas caracteristicas, as narrativas transmidia sao referidas
por Vieira e Murano (2019) como experiéncias de midia integradas
gue ocorrem por uma variedade de plataformas. Dentre as
metodologias ativas, a narrativa transmidia tem se revelado como
importante ferramenta de engajamento de estudantes, pois neste
tipo de atividade sdo os alunos/fas que “definem os rumos da
narrativa e como cada texto sera produzido, dentro do género e

usando a midia proposta.” (Falcao, 2021, p. 315).

A abordagem da transmidiacao nas aulas de geografia denota a
importancia assumida pela tecnologia digital perante os jovens do
século XXI. Uma pesquisa recente realizada pela TIC Kids Online
Brasil (CETIC.BR, 2021) indica que 93% dos brasileiros com idades
entre 9 e 17 anos sao usuarios de Internet, o que corresponde a 22,3
milhdées de criancas e adolescentes conectados. Os jovens da

chamada geracao Z - do verbo “zapear” — (Vieira; Munaro, 2018) lidam



de forma natural com a tecnologia, pois nasceram e cresceram
imersos na era digital, apresentam habitos diferenciados e tém nas
tecnologias moveis verdadeiras extensdes de seus corpos e mentes.
A maneira como o0s jovens da geracao Z se comportam e interagem
com o mundo é levada junto com eles para as escolas, onde na
mMaioria das vezes o ensino encontra-se desconectado da velocidade
proporcionada pelas redes, causando impactos negativos nos
resultados escolares, pois nhao ha engajamento e identificagcao por

parte dos estudantes com as propostas pedagogicas.

Do ponto de vista metodoldgico, este estudo apresenta uma
investigacao qualitativa que utilizou como técnica de coleta de
dados a Pesquisa bibliografica em estudos cientificos, producdes
académicas, livros e artigos relacionados aos temas de TICs,
Narrativas Transmidia e ensino e aprendizagem da geografia no
Ensino Fundamental dos ultimos dez anos. Caracteriza-se como um
estudo exploratério-descritivo, que aborda tematica pouco estudada
no ambito da educacao geografica, no que se refere as narrativas

transmidia, especialmente com utilizacao de tecnologias digitais.

A pesquisa evidenciou que o cenario atual de utilizagao das TICs por
professores de geografia remontam as dificuldades encontradas por
grande parte do publico docente em nivel nacional. No entanto,
apesar das dificuldades, os resultados obtidos revelaram que as
Narrativas transmidia sao passiveis de aplicacao em sala de aula

com altos niveis de sucesso.

A identificacao das dificuldades trouxe a tona, que tanto estudantes
quanto educadores, ainda precisam dedicar mais tempo e atencao
ao desenvolvimento de suas competéncias digitais. Bem como,

evidenciam também as deficiéncias do sistema de formacao de



educadores, que ainda se mostra muito incipiente quando se trata
de promover uma inclusao digital eficaz dos (as) professores (as) que
lecionam na educacao basica, demonstrando que ainda ha um
longo caminho a percorrer para que as TICs, de fato, sejam
incorporadas aos ambientes educativos formais de maneira

pedagogica e nao apenas instrumental.

Diante das tematicas de abordagem da geografia acerca do espaco
no qual vivemos, ignorar a presenca e os efeitos das TICs no processo
de ensino e aprendizagem € contrario ao que se discute e observa
constantemente em sala de aula sobre a revolucao tecnoldgica
global, bem como, quando docentes se deparam o tempo todo com
a utilizacao de aparelhos moveis, pelos estudantes, para fins nao

didaticos em sala de aula.

Diante deste cenario, a relevancia desta investigacao se da pela
importancia e onipresenca das Tecnologias da informacao e
comunicagcao na contemporaneidade, o que torna imprescindivel
que as instituicbes de educagcao estejam engajadas com as
demandas de inovacdes nos modos de ensinar e aprender que
permeiam a sociedade atual. A partir dos resultados obtidos com a
investigacao, pdde-se verificar a viabilidade da utilizacao das
Narrativas Transmidia pelo professor de geografia no ensino
fundamental como forma eficiente de ensino e aprendizagem e de

insercao das TICs nas aulas de Geografia.

Tendo em vista que este estudo se caracteriza como uma pesquisa
exploratoria, acrescenta-se que outros temas podem ser
desenvolvidos a partir dos resultados obtidos nesta investigacao a

fim de promover novos horizontes para o ambito do ensino e



aprendizagem da geografia, sob o viés de cidadania e inclusao

digital.

2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1. As Tecnologias da Informacao e Comunicac¢ao no Processo de

Ensino e Aprendizagem

Vivemos em uma era marcada por crescentes avancos tecnoldgicos
em todos os segmentos produtivos. Com a integracao da ciéncia a
economia, 0Ss recursos tecnologicos aplicados a informacao e
comunicac¢ao foram inseridos no cotidiano de forma vertiginosa,
conectando economias, politicas e culturas dos diversos espacos do
planeta. Este cenario marcado pelas redes informacionais redefiniu
0s caminhos para se chegar ao conhecimento através da
popularizacdo de tecnologias portateis wireless, como smartfones,

tablets e notebooks.

Pessoas de todo o mundo passaram a ter acesso facil a informacao,
deixando de ser apenas consumidoras de conteudo, para se
tornarem produtoras e disseminadoras. No entanto, apesar da rapida
insercao das Tecnologias da Informacao e Comunicacao - TICs - no
dia a dia, sua inclusao nos cenarios de educacao formal vem
acontecendo de maneira menos expressiva. A maioria dos
educadores/as sdo migrantes digitais, pois nasceram e cresceram
em um mundo onde as TICs nao eram disponiveis em larga escala, e
com isso passaram a desenvolver competéncias digitais a partir de
idade mais avancada, quando comparados aos estudantes. As
dificuldades dos educadores e das escolas pdde ser notada de forma

bem efetiva, com a necessidade de aulas remotas durante a fase de



pandemia de Covid-19 que assolou o planeta em 2020/2021, periodo

marcada pelas aulas em plataformas digitais.

No cendrio pandémico, muitos professores/as viram-se totalmente
despreparados para lidar com as tecnologias em contextos
pedagodgicos, fato que intensificou os debates acerca da inclusao das
TICs na educacao escolar, embora esta fosse uma pauta antiga nos
documentos oficiais para formacao docente e para o ensino basico.
Diante deste contexto, o ato educativo tem se direcionado cada vez

mMais para a inclusao das Tecnologias da Informacao e Comunicacao.

As Tecnologias da Informacao e Comunicacao - TICs - podem ser
definidas como “um conjunto de sistemas, processos,
procedimentos e instrumentos que tem por objetivo a
transformacao — criacao, armazenamento e difusao da informacao e
da comunicacao, por diversos meios, para satisfazer as necessidades
informativas dos individuos e da sociedade.” (Anjos; Silva, 2018, p.18).
De acordo com a Unesco (2022) a forma mais bem sucedida e
onipresente de TIC sdao os aparelhos moveis, pois existem em
grandes quantidades, mesmo em lugares onde a populacao nao
tem acesso a livros e escolas, estimando-se que cerca de 6 bilhdes
de pessoas possuam um telefone madvel em funcionamento. No
Brasil, dados apontam o crescimento do uso de tecnologias entre os
setores mais populares. Uma pesquisa recente realizada pela TIC
Kids Online Brasil (CETIC.BR, 2021) indica que 93% dos brasileiros
com idades entre 9 e 17 anos sao usuarios de Internet, o que
corresponde a 22,3 milhdes de criancas e adolescentes conectados.
O crescimento em relacao a 2019 (quando o percentual era de 89%)
foi impulsionado principalmente pelo aumento na proporcao de
usuarios na regiao Nordeste (de 79% para 92%) e nas areas rurais (de

75% para 90%).



Com um smartfone em maos, pessoas de varias idades e contextos
sociais tem acesso a ferramentas de producao de conteudos,
podendo utilizar recursos como cameras, audios, imagens e uma
infinidade de aplicativos de edicao e compartilhamento. Desta
forma, os atos de comunicar-se, interagir, consumir e produzir
conteudos através de diversas midias tecnoldgicas tornou-se algo
comum na sociedade contemporanea. Nao a toa, esta sociedade na
qual vivemos é denominada de sociedade da informacao. Henry
Jenkins (2009) afirma que o sistema de midias velhos esta dando
lugar a um sistema de midias novo. Olhando em volta, percebemos
gue diversas pessoas, através de recursos midiaticos, contam suas
proprias histérias, convergindo informacdes e narrativas em tempo
real através das redes virtuais. Neste processo, passa a existir uma
gama diversificada de produtores e consumidores de conteudos,
mMuitas vezes remixando producdes anteriores desenvolvendo-as e
compartilhando-as nos mais diferentes tipos de midias. Esta
realidade, somada a atividade participativa dos consumidores de
informacao foi denominada por Jenkins(2009) como convergéncia

transmidiatica.

O acesso e manuseio da informacao pelos jovens, facilitados pelas
diversas midias, hoje disponiveis, contribuem para a aprendizagem
de saberes cientificos fora do contexto escolar. As novas geracdes de
estudantes adquiriram de forma ativa inumeras habilidades com as
tecnologias digitais, pois ja nasceram em um mundo cercado pela
virtualidade, sao nativos digitais. As divergéncias geracionais entre
professores e estudantes no contexto educativo, faz com que, muitas
vezes as abordagens pedagdgicas nos contextos escolares sejam
pouco atrativas para os estudantes, ampliando as barreiras entre
docente e discente, resultando em conflitos, desinteresse pelas aulas

e até evasao escolar.



Para além dos efeitos sociais, espaciais, temporais e econdmicos, as
TICs influenciam diversos aspectos da vida humana. Meio século
atras, quando a tecnologia ainda era bem menos desenvolvida do
gue nos dias atuais, Marshal McLuhan (2010) ja notava tais efeitos,
afirmando que eram tao intensos que poderia se considerar que 0s
meios tecnoldgicos atuavam como extensdes de nossas mentes,
corpos e sentidos, e por isso deveriam ser estudados de forma
ecoldégica, pois constituiam um ambiente tecnoldégico com
processos ativos que influenciam de forma acelerada, a nossa
maneira de pensar e agir. Muitas décadas se passaram desde a
reflexdo realizada por MclLuhan, e de |d pra ca a evolucao da

tecnologia ampliou-se de forma astronémica.

Do ponto de vista pedagodgico contemporaneo, a educacao
influenciada pelas redes faz emergir uma nova ecologia da
aprendizagem, compreendida como o conjunto de contextos aos
quais se acessam, recursos materiais e relacdes, presentes em
espacos fisicos ou virtuais que proporcionam oportunidades de

aprender. (Barron, 2004).

Esta nova ecologia da aprendizagem é marcada pela diversidade,
OIS 0s jovens encontram-se imersos em oportunidades variadas de
aprendizagem, fazendo com que seja necessario a escola considerar
a diferenca de ritmos entre os estudantes, exigindo uma postura de
Inovacao pedagdgica e personalizagao do ensino. A nova ecologia da
aprendizagem é uma metafora que ressalta o papel das tecnologias
da informacao e comunicacao como ferramenta docente na
mediacao do ensino e aprendizagem denotando uma oposicao
entre modelos pedagodgicos tradicionais rigidos e modelos
contemporaneos que evidenciam  curriculos  significativos

conectados com realidade atual. Portanto, considera que é preciso



adaptar a educacao escolar formal a um modelo de educacao
distribuida entre contextos de atividades interconectadas com
ambientes extraescolares, pois considera que a generalizacao da

escola tradicional traz uma visao restrita de educacao.

Esta nova ecologia da aprendizagem, que esta ligada
a um modelo educacional emergente no qual a agcao
educativa seria distribuida entre os diferentes
cenarios e agentes educativos, contrasta fortemente
com a ecologia de aprendizagem que sustenta os
sistemas educacionais atuais, com base no principio

da escolaridade universal. Coll (2013, p. 3]1).

No tocante ao contexto educativo das instituicdes brasileiras, sao
amplos os desafios para inclusao de tecnologias, tanto no ensino
basico, quanto na formacao de professores. Apesar da disseminacao
das TICs em cursos profissionalizantes a distancia, ter acontecido
décadas antes da insercao em documento curricular oficial, a
trajetdria para sua insercao tem acontecido de forma lenta.
Formalmente, o ensino a distancia foi explicitado através da LDBEM
em 1996 (Lei de diretrizes e Bases da Educacao Nacional) em seu
artigo 80 (Brasil, 1996). No que diz respeito aos documentos
curriculares nacionais para a educacao basica, estes orientam a
insercao pedagogica das tecnologias da informacao e comunicacao
nas escolas, inicialmente nos Parametros Curriculares Nacionais em
1997. (Brasil, 1997). Em 2013 as Diretrizes Curriculares Nacionais,
salientam a construcao de infraestrutura tecnoldgica nas escolas.
(Brasil, 2013), mas somente em 2015, a inclusao das TICs na formacao

de professores é evidenciada nas Diretrizes Curriculares Nacionais



para a Formacao inicial e continuada de professores/as. (Brasil, 2015).
O documento mais recente, que é a Base Nacional Comum
Curricular, confirma a importancia das TICS indicando que o
estudante precisa compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de informacao e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva

e ética nas diversas praticas sociais. (Brasil, 2018, p.9).

De acordo com a Unesco (2022) o uso de TICs na educacao brasileira
revela a necessidade de melhoria das competéncias digitais dos/as
professores/as, citando as tecnologias madveis como centrais na
educacao, verdadeiras pecas-chaves para o sucesso das tecnologias
digitais aplicadas a educacao - inclusive do ponto de vista da
inclusao digital, uma vez que sao Mmais acessiveis economicamente.
Entretanto, a utilizacdo pedagdgica das tecnologias digitais exige
gue os educadores tenham competéncias desenvolvidas no uso das
TICs sendo habilidosos e intuitivos com as midias, as redes e suas
possibilidades. S6 conhecendo e sabendo utilizar as tecnologias
digitais o educador/a poderd enxergar suas utilidades pedagdgicas e
inovar o processo educativo, fazendo o uso significativo no ensino e
aprendizagem, pois a simples presenca das tecnologias na escola
NAao suscitam experiéncias exitosas. Além disso, o processo formativo
precisa incluir formas de participacao ativa dos estudantes, que ja

NAao Mais se interessam a ser passivos receptores de informacao.

A BNC-Formacao Continuada, documento Curricular lancado em
2020, através da resolucdo CNE/CP N° 1.2020, traz uma atualizacdo
das Diretrizes para a formacao continuada de professores da
educacao basica (Brasil, 2020), este documento elucida as vantagens
da insercao de TICs na educacao basica para o desenvolvimento
cognitivo e emocional do estudante, além da melhoria da relacao

entre escola e comunidade e com a prdpria sociedade em geral, ja



que através das tecnologias em rede, as barreiras fisicas espaciais

deixam de ser empecilhos para a comunicag¢ao a longas distancias.

Um estudo realizado por Almeida, Cardoso e Silveira (2021), com
revisao de literatura anterior ao periodo de pandemia de COVID-19,
revelou que a maioria das acdes de formacao continuada docente
no Brasil para a insercao pedagogica das TICs na educacao,
utilizaram-se de elementos do ensino a distancia e centraram-se em
professores de matematica da educacao publica (29% do total de
professores atendidos). Os autores ressaltaram que a priorizacao por
esta disciplina para as formacdes pode estar relacionada a tentativas
de melhorar o desempenho dos estudantes em matematica, que
historicamente tem apresentado insucesso de aprendizagem. Os
resultados evidenciaram que as formacdes atrelavam nao apenas a
utilizagcao das TICs, mas outros aspectos como reflexdo quanto ao
uso das tecnologias, a construcao de saberes, a formacao de redes
de relacionamentos, os saberes disciplinares e a aprendizagem dos
alunos. No entanto, segundo os autores, alguns elementos descritos
pela BNC- Formacao de professores de 2020, como pertencentes ao
chao da escola - coeréncia das acdes de formacao com os curriculos,
os Projetos Politicos Pedagodgicos (PPP) das escolas, os materiais de
suporte pedagogico e o sistema de avaliacdo - foram pouco
evidenciados nas acdes analisadas, focando-se muito no professor e

Nao no corpo docente institucional.

No contexto da pandemia de covid-19, especialmente entre 2020-
2021, o uso de TICs na educacao foi intensificado pela necessidade
de realizacao de ensino remoto emergencial. Neste processo, muitos
educadores que nao estavam familiarizados com as TICs tiveram
que se adaptar a uma nova realidade e ressignificar suas praticas

pedagodgicas. Bicalho (2022), ressalta o enfoque dialdégico e



semiotico cultural no processo de ressignificacao das praticas dos
professores durante o periodo pandémico no sentido de inserir
inovacoes tecnoldgicas. A autora destaca o Self enquanto sistema
semiotico que permite o posicionamento pessoal do individuo sobre
as proprias experiéncias e argumenta sobre a importancia de
analisar as narrativas dos professores, considerando 0s processos
simbdlicos e afetivos que permeiam as relacdes dialdgicas que
constituem o Self "as narrativas dos professores sao construidas
como parte de um processo semiotico dentro de movimentos entre
a canalizacao social e o potencial protagonista dos docentes para

mudar a realidade na qual se inserem.” (Bicalho, 2022, p.24).

A despeito das analises subjetivas que permeiam e constroem a
escola no contexto da cibercultura, Alves e Carvalho (2018)
argumentam sobre a importancia da superacao da apropriacao
técnica e instrumental das TICs como suficientes para o sucesso do
ensino e aprendizagem, ou seja, Nnao basta apenas treinar o
professor para consumir tecnologias, mas para utiliza-la como
ferramenta colaborativa e compartilhada para a formacao em redes.
Portanto, deve-se observar que o simples fornecimento e instalacao
de suprimentos tecnoldgicos nas escolas, bem como acdes isoladas
de formacao continuada desconectadas dos Projetos Politicos
Pedagogicos das escolas e da vida em comunidade, nao
correspondem ao que € necessario para uma prover uma cultura
digital efetiva nas instituicdes escolares e desenvolver competéncias
digitais dos professores e estudantes. Para que as competéncias
sejam desenvolvidas € necessario a participacao ativa em praticas
sociais complexas, reais ou simuladas, ricas e variadas, s6 assim as

competéncias emergem e se consolidam. (Figueiredo, 2019).



Hoft et al(2023,p.78) destaca a importancia da alfabetizacao
midiatica e informacional em uma vida permeada pelo excesso de
informacodes, ressaltando o posicionamento analitico e consciente
para articular as necessidades e intencionalidades do conteudo
midiatico fazendo-se cidadao consciente dos perigos da
desinformacao. Para a autora, cabe a escola “disseminar o
entendimento de que o acesso a informacao € um direito do

cidadao.”

Tendo em vista que a formacao continuada de qualidade é essencial
para o desenvolvimento de habilidades e competéncias especificas
dos professores/as, organismos internacionais procuram influenciar
as politicas de formacao dos paises, elaborando documentos
referencias de competéncias digitais que identificam e mensuram o
desempenho dos educadores. A partir dos padrdes de competéncias
e dos niveis identificados estes documentos buscam contribuir com
O aprimoramento das competéncias digitais dos professores, bem

como, do uso eficiente dos recursos digitais na educacao.

Uma pesquisa descritiva realizada no Brasil, por Lima, Oliveira e
Santo (2021), baseada na autoavaliacao das competéncias digitais de
professores (DigCompEdu), contando com 141 educadores da escola
basica de Ensino Fundamental —1° ao 5° ano - revelou o score médio
de 40,9 pontos, resultado indicador de que sao capazes de utilizar a
tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas com disposi¢cao para
expandir seu repertorio. No entanto, o resultado ressalta o desafio
urgente de desenvolver e aperfeicoar suas competéncias com vistas
a fluéncia digital. Ainda, segundo os autores, os dados coletados
apontam para a fragilidade da formacao (inicial e continuada) dos
professores brasileiros dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,

sendo de carater urgente a contemplacao do uso de tecnologias nas



pautas de formacao docente. (Lima; Oliveira; Santo, 2021, p. 125).
Sampaio e Silva (2018) ressaltam algumas dificuldades no ambito da
formacao de professores no que diz respeito ao uso de TICs: Os
cursos de formacao de professores tém apresentado dificuldades
quando o assunto é inovacao da pratica pedagodgica, para 0 Uso
destas ferramentas tecnoldgicas e quando o fazem é de modo
subutilizado, acritico e insuficiente no processo de formacao do
professor, e termina por reproduzir técnicas e praticas de
transmissao e reproducao do conhecimento, 0 que nao prepara o
professor para uma pratica-reflexiva e compromete a formacao para

exercer a pesquisa na pratica docente. (Sampaio, Silva 2018, p. 267)

Sobre o desenvolvimento de competéncias, Figueiredo (2019, p.3),
pondera que estas Ndo se aprendem nem se ensinam em contextos
modulares e estangues, argumentando que as competéncias so
emergem na Vvivéncia de situacdes complexas, interdisciplinares e
iminentemente sociais. Portanto, desenvolver as competéncias
digitais docentes € um caminho arduo a ser percorrido pelas
politicas publicas, pois implicam nao apenas em desenvolver os
docentes, mas também auxiliar seus alunos a usarem as tecnologias
digitais de forma critica, criativa e cidada. As formacdes para
desenvolver as competéncias digitais dos educadores precisam
incluir a promocao de ambientes e espacos para que o professor
possa entrar em contato com outros profissionais, permitindo a
troca de experiéncias e a construcao de projetos entre eles. (Cani,

2020).

Além destes fatores é preciso que a escola disponha de estrutura
tecnoldgica apta a atender as demandas pedagdgicas como acesso
a internet gratuito e equipamentos tecnoldgicos para o Uso

pedagodgico em quantidade suficiente, como afirmam Valente e



Almeida (2020, p.4) ao citar a falta de infraestrutura adequada e de
recursos financeiros para aquisicao e manutencao de equipamentos

tecnoldgicos como desafios ao uso de TICs na educacao.

Sendo assim, o desempenho docente diante das Tecnologias da
Informacao e comunicacao esta atrelado a diversos fatores que
devem ser combinados entre si, como a formacao inicial e
continuada, a aparelhagem tecnoldgica nas escolas e o acesso a
tecnologia para a comunidade escolar, a conexao das politicas
publicas com os curriculos, projeto politico pedagdgico das escolas e
0s contextos de aprendizagem extraescolar dos estudantes.
Portanto, o processo de desenvolvimento das competéncias
docentes para utilizacao pedagodgica das TICs precisa vincular a
escola a cibercultura em um movimento democratico, participativo
e cidadao, que precisa ser autoavaliado periodicamente, a fim de
atender as necessidades que impdem as constantes mudancas nos

contextos tecnoldgico, social e econdmico.

2.2. Narrativas Transmidia, do Geral Ao Educacional

A onipresenca das tecnologias da informacao e comunicacao no
cotidiano social tem sido um desafio recorrente para as escolas
brasileiras. Devido a grande oferta de oportunidades de aprendizado
e projecao de experiéncias atraves das tecnologias digitais moveis,
especialmente no contexto extraescolar, a era da informacao impde
as instituicdes educativas a necessidade de uma reorganizagao das
praticas pedagodgicas a fim de torna-las mais significativas aos

estudantes.

No intuito de lidar com as transformacdes ocasionadas pela insercao

das TICs no cotidiano social e cultural, diversos estudiosos destacam



0 uso de metodologias ativas em contextos de aprendizagem
escolar, pois colocam o estudante no centro do processo de
aprendizagem, utilizando-se de praticas pedagodgicas criativas,

dialdgicas e participativas. De acordo com Bacich e Moran (2018):

Para impulsionar o engajamento dos estudantes nos
processos de ensino e aprendizagem € premente re-
contextualizar as metodologias de ensino diante das
suas praticas sociais inerentes a cultura digital, ou
seja, integrar as midias e as TDIC no desenvolvimento
e na recriacdo de metodologias ativas. Bacich e

Moran (2018, p.17).

Dentre as metodologias ativas, a narrativa transmidia tem se
revelado como importante ferramenta de engajamento de
estudantes, pois neste tipo de atividade sdo os alunos/as que
“‘definem os rumos da narrativa e como cada texto sera produzido,
dentro do género e usando a midia proposta. " (Falcao, 2021, p. 315). A
contacao de histdrias sempre fez parte do cotidiano cultural e social
dos seres humanos, aumentando o potencial motivador das
narrativas transmidia entre os jovens, atualmente cada vez mais
inseridos na participacao e producgao autoral de conteudos, por meio
de variadas midias, com destaque para os smartfones. Embora com
O passar do tempo, nos diversos lugares do mundo as histdrias que
antes eram contadas oralmente tenham adquirido incrementacdes
de canais - passando a ser escritas, desenhadas, dramatizadas,
gravadas e filmadas, dentre outras formas de inovacao midiatica,
como blogs, vlogs, canais de youtube, comunidades virtuais, canais

de podcasts e redes sociais em geral — as narrativas encontra-se cada



vez mais inseridas na realidade de pessoas de todas as idades e

lugares.

Tomando como base o potencial das narrativas transmidia enquanto
metodologia ativa no contexto educativo, esta pesquisa traz como
referencial a perspectiva de Jenkins sobre cultura da convergéncia,
justificando a relacao entre cultura e tecnologia, onde a transmidia
revela-se como uma mudanca na forma como a cultura é produzida
e consumida(Jenkins, 2010), uma forma diferente de dispersar
conteddo midiatico pelas plataformas em uma época onde é
praticamente impossivel conter o fluxo de conteudo através dos
variados canais midiaticos. Para Jenkins (2009) a transmidia € uma
nova forma de narrativa na qual a histoéria “se desenrola por meio de
mMultiplas plataformas de midia, com cada novo texto contribuindo

de maneira distinta e valiosa para o todo” (Jenkins, 2009, p. 138).

Na concepcg¢ao de Jenkins (2009) a transmidia apoia-se em trés
elementos: a convergéncia dos meios de comunicacao, a cultura
participativa e a inteligéncia coletiva. A convergéncia dos meios de
comunicagao, acontece atraveés dos fluxos de conteudos em diversas
plataformas midiaticas, da cooperacao entre os variados mercados
midiaticos e do comportamento migratério do publico, ocorrendo
no cérebro das pessoas (consumidores) e em suas relacdes sociais.
No tocante a cultura participativa, refere-se como consumo ativo de
conteudo, onde o publico participa, interage e produz conteddo
midiatico. Enquanto a inteligéncia coletiva remete as estratégias de
consumo diante da infinidade de informacdes disponiveis nas
plataformas midiaticas incentivando reflexdes sobre a propria midia
consumida. Jenkins (2009) explicita como as narrativas transmidia

sao contadas, enunciando que a criagao de um projeto transmidia



prevé a criacao de mundo ficcional detalhado, que contemple uma

boa historia e um bom personagem.

No tocante ao aspecto educacional, Jenkins (2010) em entrevista ao
site Pop Junkitions, revisita e destaca os sete principios relativos as
narrativas transmidia, demonstrando a complexidade do conceito e

sua aplicacao:

1- Propagabilidade e aprofundamento: implicam a busca de

informacdes em diferentes meios, bem como, a capacidade de se
aprofundar em um tema. Uma boa pratica educacional deve
abordar estes dois aspectos, de forma que permita ao aluno buscar
informacdes sobre as quais se interesse e ao mMmesmo tempo se
aprofundem nestas informacdes. Isto exige dos educadores a
reflexdo sobre o que motiva os estudantes e como e gerir este

Processo.

2- Continuidade x multiplicidade: através da continuidade a historia

é mantida e considerada especifica, definitiva. No ambito da
educacao pode retratar os canones da literatura que considera
algumas obras mais importantes do que outras, assim como as
disciplinas escolares, definindo o que vale ou nao apena saber e
estudar. Enquanto isso, a multiplicidade retrata a variedade de
versdes envolvendo cenarios alternativos, onde fatos historicos
podem ser abordados a partir de outros pontos de vistas e cenarios,
provocando reflexdes sobre os impactos dos eventos historicos se os
personagens tivessem agido de uma forma diferente da que nos foi

contada.

3-Imersao x extracao: a imersao diz respeito a presenca de mundo

virtuais e suas possibilidades no contexto educacional, reproduzindo



aspectos de ambientes historicos e geograficos, onde os alunos
possam construir seus proprios mundos virtuais, decidindo todos os
detalhes que devem ser incluidos. Ja a extracao reflete o uso de
artefatos em sala de aula, relacionados ao tema da narrativa e que

podem ser apresentados aos alunos.

4 - Construcao de mundos: traduz a criacao dos espacos de cada

narrativa, os aspectos que detalham a cultura, a geografia, os rituais,
a culinaria, etc. para que assim o tema seja bem compreendido.
Nesta construcao de mundos deve-se levar em conta a geografia
cultural, pois é o senso dos povos uma das formas de trazer o prazer
pela narrativa de fantasia ou ficcao cientifica. O professor pode usar
a atividade de mapear e interpretar um mundo ficcional como
forma de abrir um periodo historico para seus alunos e de forma

integrada provocar reflexdes sociais sobre o tema.

5- Serialidade: reflete aspectos da industria de entretenimento,
dividindo as narrativas em capitulos. Porém no ambito educacional,
reflete 0 que precisa estar presente em uma historia ou licao para
qgue continue despertando o interesse dos estudantes, mesmo

fazendo parte de um fluxo maior.

6 - Subjetividade: abarca diferentes perspectivas de um mesmo

tema, como por exemplo, os pontos de vistas de personagens com
valores opostos. Um mesmo evento sendo contado sob pontos de
vistas diferentes abrem caminho para a reflexao sobre o cerne dos

conflitos histéricos ajudando a romper preconceitos.

7- Performance: € o que atrai e mantém o interesse do publico, o

fator motivacional. Traz uma reflexao sobre a aprendizagem

orientada por processos, onde o estudante possa apresentar o



conteudo de sala de aula de uma forma que seja significativa para
eles, e para isso os professores precisam pensar em ativadores

culturais para conseguir criar estes espacos em sala de aula.

Jenkins (2010) acrescentou ainda, que

Como educadores, precisamos modelar o uso efetivo
de diferentes plataformas de midia em sala de aula,
uma pratica que apoiaria o que Howard Gardner nos
disse sobre multi-inteligéncias. Neste caso, estou me
referindo a ideia de que alunos diferentes aprendem
melhor por meio de diferentes modos de
comunicagao e, portanto, a licao é mais eficaz quando
transmitida por mais de um modo de expressio.
Podemos refor¢car por meio de recursos visuais ou
atividades o que comunicamos por meio de palavras
faladas ou textos escritos. Fazer isso efetivamente nos
leva a pensar em como varias plataformas de
comunicagdo podem reforcar o que fazemos em

nossas salas de aula. Jenkins ( 2010)

Outros aspectos da insercao de narrativas transmidia na educacao
sao tratados por Falcao (2021). Segundo a autora, em uma narrativa
transmidia € importante mobilizar os conhecimentos acerca da
tipologia textual, uma vez que a narrativa € a base da composicao da
NT: “sdo necessarios tanto o ensino sobre quais caracteristicas fazem
um texto ser do tipo narrativo, quanto o ensino sobre os diferentes
modos, midias e géneros dos variados textos que podem fazer parte

de uma NT". (Falcao, 2021, p. 314). A autora explica que para a



narrativa se desenvolver ¢é necessaria uma sucessao de
acontecimentos dentro de um espaco temporal, com a presenca de
um ator (podendo ser este animado ou inanimado), onde a
narratividade passa por uma situacao inicial que tem seu equilibrio
qguebrado por um acontecimento que configura o conflito da
narrativa ocasionando uma transformacao, denominado por Adam
(2019, citado por Falcao 2021) como “nd”, cuja resolucao leva a
situacao final. No entanto, ressalta que € necessario que haja uma
cadeia causal que relacione os eventos da narrativa. Podemos
visualizar os elementos citados que compdem o enredo de uma

narrativa, na Tabela 1:

Tabela 1. Elementos do Enredo da Narrativa

UNIDADE ADICIONAL DO PROCESSO

Situacao Transformacao (Realizada ou Sofrida) Situacao
Inicial Final
Comeco Processo — meio - Fim
Antes do Inicio do Durante o Fim do Depois do
Processo Processo Processo Processo Processo
N6 Desfecho/
Resolucao
(Adam, 2019)

Nota: Adaptado de Adam, J. M. Textos: tipos e protoétipos. Sao Paulo:
Contexto, 2019 por Falcao (2021).

Portanto, a utilizagao de narrativas transmidia na educacao supde
conhecimento, planejamento e uma organiza¢cao prévia da aula, a
fim de contemplar as reais caracteristicas de uma narrativa

transmidia. E importante contextualizar a proposta da aula com os



objetos de estudo da disciplina, as midias disponiveis aos
estudantes, o tempo necessario para execugcao e uma nogao basica
sobre as competéncias digitais ja dominadas pelo professor e pelos
discentes. Na narrativa transmidia, a convergéncia de variadas
plataformas midiaticas cria uma experiéncia unificada e coordenada
de comunicacao, nao devendo ser confundida com experiéncias
multimidia e crossmidia, pois apresentam diferencas entre si.
Enquanto a multimidia integra varias formas de expressao que
podem ser acessadas por uma unica interface, como por exemplo,
um CD-room com recursos de texto, foto, video, links, etc. A
crossmidia faz uso de diferentes plataformas para contar uma
mesma histdria, ja a narrativa transmidia € uma grande historia
dividida em partes, sendo estas distribuidas em diversas midias,
havendo uma integracao entre elas como se fossem pecas de um

quebra-cabecas.

Figura 1. Transmidia

Uso comum de midia

FILME
JOGO LIVRO
A falta de uniao das midias cria um
produto final desconexo que desperdica espaco.
— Transmidia / Transmedia
JOGO
FILME A unido de todas as midias
I cria um produto final ainda melhor.

(Pratten, 20T7).
Nota: Adaptado de Pratten, R. (2011) CreatSpace Indepent Publishing

Platiform,. 1° edicao.



A induUstria de entretenimento tem aproveitado ao maximo o
potencial mercadoldgico das narrativas transmidia € Nnao sao poucos
os exemplos de narrativas de sucesso. Para ilustrar como elas
acontecem e se sucedem pode-se citar o grande sucesso de Harry
Potter, e a expansao de seu mundo ficcional que tem inicio em uma
série de livros, depois foi lancado para o cinema, para transformar-se
em sites, jogos online, podcasts, fanfics, parques tematicos, lojas,
cafeterias, espalhados por todo o mundo. Observa-se que as
abordagens midiaticas de Harry Potter contam com diversas
plataformas que agregam informacdes para a mesma historia,
proporcionando novas experiéncias pois sao distintas e
independentes, superando meras adaptacdes. O envolvimento do
publico com as narrativas & tao intenso que passa a sentir
necessidade de participar também desta producao, compartilhando
as histérias que consomem e opinando sobre elas em diversos
canais de comunicacao. Estas caracteristicas sao apresentadas por
Jenkins, no que ele denomina de forma ideal de narrativas

transmidia:

“Na forma ideal da narrativa transmidia, cada meio faz
o que faz de melhor, uma historia pode ser iniciada
por filme, expandir-se atraves da televisdo, livros e
quadrinhos e seu mundo pode ser explorado e
vivenciado em um game. Cada entrada da franquia
deve ser autossuficiente o bastante para permitir o
fruir auténomo. Ou seja, Vocé nao precisa ter visto o
filme para desfrutar do game e vice-versa. ” Jenkins

(2003, p.2)



Por estas caracteristicas, as narrativas transmidia sao referidas por
Vieira e Murano (2019) como experiéncias de midia integradas que
ocorrem por uma variedade de plataformas. Entretanto, trata-se de
uma experiéncia de construcao de mundo, onde manifestacdes de
midias integradas possibilitam a evolucao de uma histéria com um
conteddo novo e pertinente.(Gambarato, 2013). Diante das
especificidades das narrativas transmidia, € importante observar a
presenca de suas caracteristicas ao propor atividades pedagdgicas,
assim sera possivel aproveitar ao maximo suas potencialidades

enguanto metodologia ativa.

2.3. A Geografia no Ensino Fundamental e o Uso de Narrativas

Transmidia

Historicamente, a geografia enquanto conhecimento ja era
registrada na Grécia Antiga, através de Erastdstenes — autointitulado
como o primeiro geografo. A propria origem da palavra geografia
remonta a Grécia antiga e significa descricao da terra, onde significa
geo - terra — e grafia — escrita, tendo como principio a descricao das
paisagens e acidentes geograficos da superficie terrestre. Ao longo
dos séculos, o conhecimento geografico foi se desenvolvendo até
firmar-se como ciéncia a partir dos pressupostos filosoficos do
positivismo, cujas bases tedricas valorizavam a fragmentacao dos
fenbmenos, omitindo a influéncia das sociedades sobre a
transformacao dos espacos, ficando posteriormente conhecida

como geografia tradicional.

A geografia universitaria, entretanto, surge no século XIX, na
Alemanha para atender a formacao de professores das redes
escolares, fazendo-se presente nos curriculos do ensino primario e

secundario, tendo como funcao contribuir com a formacao da


https://www.redalyc.org/journal/715/71558958019/html/#redalyc_71558958019_ref9

mentalidade nacionalista com forte teor patridtico, intuindo na
consolidacao das ideologias dos grupos dominantes a partir das
redes de ensino, como contributo a formacao dos estados nacionais.
Sob esta mesma perspectiva, aconteceu a insercao e
desenvolvimento da geografia no Brasil, que recém independente
do dominio colonial portugués, buscava consolidar um sentimento
de identidade, que fosse comum ao povo brasileiro, extremamente
diverso em sua formacao. Neste periodo, a geografia mostrava-se
como um conhecimento acritico e muitas vezes enfadonho, baseado
em descricdes de acidentes geograficos e paisagens, sem muito
espaco para reflexdes sobre o papel transformador do ser humano
sobre o espaco, sendo mais um instrumento de manipulacao
através da formacao de mentalidades apoiadoras aos sistemas
vigentes. No ambito escolar, esta forma de pensar o espaco se
traduzia em praticas memorizadoras e pouco atraentes aos
estudantes, o que surtiu a geografia a denominacao de uma

“matéria decorativa”.

A partir de 1930, veio a destacar-se no Brasil, sob a influéncia do que
se denominou escola regional, uma corrente da geografia
influenciada pelo historicismo, frente filoséfica que se opunha ao
positivismo, trazendo novos ares para a geografia, entretanto sob o
viés tradicionalista. Foi a partir da influéncia do historicismo que a
geografia passou a ser classificada como ciéncia idiografica,
referéncia as ciéncias empirico-descritivas e histdricas,
caracterizadas pela singularidade dos fatos, circunstancias

temporais e espaciais do objeto de estudo.

Com o avanco da globalizacao e da tecnologia, a ciéncia geografica
ampliou sua base de pesquisas e conhecimentos, elucidando novos

paradigmas que influenciaram de forma direta o aspecto



educacional, abarcando inovacdes e transformacdes tedricas e
metodoldgicas. Entre os anos finais da década de 1970 e inicio dos
anos 80, surge uma nova forma de pensar geografico que passou a
influenciar a geografia brasileira. Esta nova perspectiva, altamente
influenciada pela teoria marxista sob a luz do materialismo histérico
dialético, trouxe para a ciéncia geografica um viés de criticidade,
rendendo-lhe a denominacao de “Geografia Critica” no meio
cientifico, e posteriormente nos materiais didaticos escolares. A
partir da década de 90, com a democratizagcao politica no Brasil,
novos caminhos comecaram a ser tracados com respaldos na
constituicao de 1988, tornando a educag¢ao geografica mais livre dos
preceitos da geografia tradicional. Este processo teve como marco a
reorganizac¢ao curricular do ensino basico iniciada em 1996 com a
LDB — Lei de diretrizes e Bases da Educacao Nacional, anunciando
uma redefinicao de papeis dos educadores, gestores e do ministério
da educacdo, dando maior autonomia aos professores/as e escolas

na gestao do curriculo escolar.

No ensino basico as noc¢cdes sobre competéncias passaram a elucidar
a necessidade de problematizacdao e busca de solucdes de modo
integrado e em situacdes variadas, de forma a trazer o estudante
para o centro do processo de ensino e aprendizagem. Diante deste
novo contexto a geografia no ensino fundamental, enquanto
promotora da educacao geografica nos primeiros anos de
escolaridade juvenil, abracou os novos fundamentos do curriculo,
apoiando-se no olhar metodologico da geografia critica com a vistas
a formacao do jovem para a cidadania, um processo que teve inicio
formalmente em 1999 com a definicdo das competéncias
geograficas para o ensino basico nos Parametros Curriculares
Nacionais - PCN. A partir dai, alguns elementos foram considerados

basicos no ensino e aprendizagem da geografia, tais como as



competéncias relacionadas a pesquisa: observacao, formulacao de
hipdteses, registro e tratamento da informacao, formulacao de
resultados e realizacdao de trabalho de campo. A educacao
geografica deixa de lado a fragmentacao e passa a promover o
conhecimento de conceitos de localizacao, lugar, regiao, ambiente,
movimento e interacao partindo da percepgao de interdependéncia
entre os grupos humanos e da influéncia da sociedade sobre o

espaco nas diversas temporalidades e espacialidades.

A partir de métodos proprios, a ciéncia geografica promove o
pensamento sobre o espaco proporcionando através da educacao
escolar um aprendizado sistematizado em um processo que tem
iNnicio nas séries iniciais do ensino fundamental, sob a orientacao
pedagogica do(a) educador(a). Neste contexto, conforme assinala
Callai (2005), é necessario que o professor/a tenha clareza tedrico-
metodoldgica para contextualizar de forma coerente, os saberes
docentes e discentes e do mundo ao seu redor, tornando os
conteudos significativos e atraentes aos estudantes. Por outro lado,
esclarece que nao existe um método estabelecido a priori, como o
melhor, porém & importante articular a teoria e a pratica, bem como
o dialogo constante com o0s outros, com a nhatureza e com a
sociedade, pois em suas interagcdes sao quem formam e reformam

constantemente o espaco.

Para os estudantes do ensino fundamental, a perspectiva de
conhecer o0 espaco concreto ao seu redor apresenta-se de maneira
muito forte, através da observacao e curiosidade sobre o que os
cerca no cotidiano e a histdria das transformacdes que aconteceram
naqueles espacos, mas que Nao se encerra nesta perspectiva, tendo
em vista a variedade de possibilidades vivenciadas pelo mundo

virtual e pelas midias de massa, como a televisdao. De acordo com



Callai (2010) o estudo do espaco a partir da perspectiva tradicional
da linearidade que vai do simples para o complexo de maneira
hierarquizada constitui um problema, devido a complexidade e
dinamicidade do mundo, que nao pode se limitar a uma analise
fechada em circulos concéntricos hierarquizados que apresentam o

espaco de forma fragmentada.

Diante da necessaria reconstrucao do ensino nos sistemas escolares
do século XXI, reverbera sobre a geografia a necessidade de superar
paradigmas do ensino tradicional para atender as demandas de
aprendizagem da contemporaneidade. Enquanto ciéncia que auxilia
a leitura de mundo de maneira critica e reflexiva, a geografia da
atualidade traz a tona tematicas imprescindiveis para a formacao de
mentalidades voltadas ao exercicio da cidadania, tendo seus
alicerces no ensino fundamental e médio, atualmente garantidos
pela Base Nacional Curricular Brasileira — BNCC - enquanto

disciplina obrigatoria.

A geografia enquanto disciplina escolar, possibilita além da
observacao, a analise e compreensao do espa¢o enquanto produto
da interacao humana com a natureza, considerando sua constante
transformacao e seus inumeros complexos determinantes, nas
diferentes escalas espaciais e temporais. Neste sentido, a sala de
aula apresenta-se como um espaco de dialogos abertos a diversas
tematicas, reverenciando as experiéncias cotidianas e
conhecimentos prévios dos estudantes, problematizando e
incentivando a pesquisa e busca de solucdes para problemas, desde

0S Mais simples, aos mais complexos.

Neste processo de educar geograficamente, a linguagem especifica

da ciéncia geografica associada ao fazer pedagodgico, necessita



ousadia do educador/a, considerando os desafios atuais de inserir
novas linguagens no ensino e aprendizagem, indo além da
oralidade, escrita e leitura de imagens, mapas e tabelas. Atualmente,
O ensinar e o aprender geografia, encontra-se permeado pelos
avancos da era tecnoldgica da informagao e comunicacao impondo
ao fazer pedagdgico a insercao de recursos inovadores tendo em
vista a infinidade de recursos informacionais disponiveis aos
estudantes através de diversas midias. Diante deste contexto,
observa-se a presenca de informacdes disponiveis em fontes
confidaveis e nao confiaveis, sendo necessario que a escola oferte aos
jovens a oportunidade de aprender a lidar de forma critica e reflexiva
com as informacdes que consomem cotidianamente, para que
possam analisar, interpretar e atuar de forma consciente e

empoderada ho mundo em que vivem.

De acordo com Buitoni (2010) no ensino-aprendizagem de
geografia, os conceitos-chave, como paisagem, lugar, regiao,
territdrio e espaco, precisam ser também tratados de acordo com a
reformulacao tecnoldgica e midiatica, pois professores e alunos sao
sujeitos que fazem parte deste mundo e o constroem, precisando
estar inclusos. Desta forma, a autora enfatiza que na educacao
geografica €& necessario contemplar os conceitos-chaves e
conhecimentos prévios dos estudantes utilizando os mesmos meios
gue eles utilizam no dia a dia, para assim despertar o interesse nas
aulas e proporcionar a reflexao necessaria para intervir na realidade.
Buitoni (2010) também chama a atencao para o uso e praticas
coerentes, no que diz respeito as diversas linguagens no ensino da
geografia para que nao sejam considerados CcomMO recursos
ingquestionaveis, como também, destaca que é preciso avaliar se o
uso das linguagens escolhidas promove o abandono dos conceitos

geograficos da origem da geografia, da origem da ciéncia, ou se é



possivel maneja-las para que a geografia continue sua trajetoéria de

fazer um ensino voltado para a cidadania.

Partindo da proposta de atividades com narrativas transmidia na
disciplina de geografia, a transversalidade desta disciplina abre um
leque de possibilidades para temas e uso de TICs, uma vez que
favorece a descricao de cenarios e culturas onde a criacao de
mundos vem retratar os universos ficcionais das historias contadas.
De acordo com Paixao(2016) a geografia assume um papel
fundamental no processo de ruptura com a modernizagcao
conservadora presente nas escolas brasileiras contribuindo nas
buscas por caminhos mais criativos e significativos no processo
educativo, pois € uma ciéncia que permite aproximacao com outras
areas e favorece o contato com o mundo fora da escola, podendo
utilizar diferentes tipos de midia e ferramentas para o seu processo
de ensino e aprendizagem integrando-se com facilidade ao

ciberespaco.

Paixao(2016) afirma que através do uso das Narrativas transmidia, os
estudantes desenvolvem habilidades técnicas que os leva a
compreender tanto a geografia, quanto outras disciplinas,
contribuindo, inclusive para a superacao da timidez, através de

praticas colaborativas.

Coorborando, Bona (2025) salienta que a narrativa transmidia
envolve ativa e dinamicamente os estudantes, promovendo a
participacao e a interacao com o conteudo: “"Ao transitar entre
plataformas, os estudantes sao incentivados a explorar, pesquisar e
criar, assumindo um papel ativo no processo de aprendizagem. Isso

fortalece o pensamento critico, a colaboracao e a contextualizacao



do conhecimento, tornando a experiéncia educacional mais imersiva

e engajante” (Bona, 2025, p. 3).

Silva e Fernandes(2019, p. 1.749), acrescentam que o uso da
linguagem transmidia no ensino da geografia pode trazer uma série
de contribuicdes significativas ao ensino e aprendizagem: * Além de
seu potencial inovador, a transmidiacao possibilita a producao de
uma geografia escolar critica, bem como o desenvolvimento do
raciocinio geografico dos alunos.” O desenvolvimento da criticidade
quanto ao espaco geografico possibilita ao estudante encontrar
sentido no conteudo estudado, possibilitando reflexbes sobre sua
propria realidade, ressignificando-a. Neste sentido, os autores citam
linguagens que podem ser utilizadas como suporte a transmidiacao
Nno ensino de geografia como textos literarios, musicas, fotografias,
HQs, cinema, reforcando que as escritas por meios diferenciados
provocam uma ag¢ao de coautoria com o autor principal da midia, a
partir de manifestacdes pessoais e autdbnomas dos sujeitos, que

trazem novo olhar a histéria contada.

Entretanto, apesar do potencial do uso das Narrativas Transmidia
nas aulas de geografia, € preciso ressaltar que muitos desafios ainda
se fazem presentes para a educacao geografica no século XXI,
conforme anuncia Pires (2009, p. 14, citado por Paixao, 2016, p.60 ) ha
qguatro desafios principais que devem ser considerados: introduzir
inovacdes pedagodgicas e conceituais; fortalecer o crescimento de
redes sociais colaborativas para o desenvolvimento da
aprendizagem,; estimular a mediacao pedagdgica em rede; vencer o
preconceito no uso de tecnologias de educacdo. Destarte, nao
podemos esquecer as deficiéncias no processo formativo dos
professores de geografia no que diz respeito ao uso de TICs e de

apropriagcao e construcao de estratégias ativas de ensino, pois como



retratado nesta pesquisa, a area mais beneficiada com formacgoes
em TICs a partir das iniciativa governamentais foram direcionadas a
disciplina de matematica. Sampaio e Silva (2018) destacam algumas
dificuldades no ambito da utilizacao de TICs na formacao de

professores de geografia:

Infelizmente, no que tange aos cursos de Geografia,
os docentes ainda deixam a desejar no aspecto
inovacdo didatico-pedagogica e acabam  por
promover uma formacao inicial aos novos professores
mnemonica, fragmentada, numa  abordagem
atropelada e dissociada da realidade do estudante,
alem de desconsiderar as tecnologias da educacdo
como um recurso didatico importante. Sampaio e

Silva (2018, p. 268).

No tocante ao Estado de Pernambuco, a formacao de professores de
geografia na Modalidade a distancia revelou que existem amplas
dificuldade na formacao para o uso de TICs. Uma pesquisa realizada
por Santos (2021) revelou que o estado de Pernambuco apresenta
grande quantidade de universidades publicas ofertando cursos de
graduacao a distancia alcancando todas as regides. No entanto, o
curso de licenciatura em geografia investigado apresenta uma boa
estrutura curricular, porém nao dispde de disciplinas que abordam
os principios da educacao a distancia e das tecnologias digitais no
campo educacional (Santos 2021, p.6). Entretanto, importa salientar
gue tanto na modalidade a distancia quanto na presencial, 0s cursos
de licenciatura em geografia devem apresentar em suas estruturas

as bases que apontam o desenvolvimento de habilidades e



competéncias de professores para o uso critico e reflexivo das TICs
em suas praticas pedagodgicas, como preveem o0s documentos

oficiais.

Scherer e Brito (2020) apontam que a formacao de professores
“precisa envolver acdes de pratica na sala de aula, pois, a medida
que os professores vao tendo experiéncias com integracao de
tecnologias, poderao refletir sobre possiveis inovacdes curriculares”.
Neste sentido, elencam desafios na formacao de professores
destacando que os cursos oferecidos nas academias sao focados em
um curriculo centrado no professor e em materiais analdgicos,
voltados a escolas em que o uso do celular é proibido, destacando
gue os formadores e de professores do Ensino Superior , em geral
sao profissionais de outras areas, mas que atuam como professores,
cuja formacao para docéncia € precaria. A autoras destacam ainda, a
carga de trabalho exaustiva dos professores em regéncia, afirmando
gue ha pouco tempo disponivel para aprimorar os conhecimentos,

de forma geral.

3. METODOLOGIA

O estudo apresentado baseou-se em pesquisa bibliografica,
desenvolvida a partir de abordagem qualitativa e exploratéria, tendo
como objetivo analisar a viabilidade do uso das Narrativas
Transmidia para ampliar a insercao das TICs nas aulas de Geografia
no Ensino Fundamental Anos Finais. A escolha da metodologia
justifica-se pela necessidade de analise e interpretacdao de
contribuicdes tedricas ja concebidas sobre o tema, reunindo-as a fim
de obter uma compreensdao mais detalhada do problema
investigado. Trata-se de um método de investigacao cientifica

indispensavel quando o objeto de estudo exige a analise da



producao tedrica ja consolidada para a superacao de contradi¢cdes e
formulacao de novas hipodteses (LIMA; MIOTO, 2007, p. 38). Neste
sentido, mapear o territério do conhecimento consolidado, através
da pesquisa bibliografica, contribui para a compreensao das praticas
pedagogicas no ensino da geografia, possibilitando uma maior

consisténcia.

O levantamento bibliografico se deu a partir de buscas em bases de
dados de cunho cientifico utilizando descritores ligados ao tema
geral da pesquisa, priorizando aqueles relacionados a melhoria na
qualidade do ensino, como pedagogia inovadora, TICs na educacao,
Narrativas Transmidia na geografia, ensino e aprendizagem de
geografia voltados ao ensino fundamental anos finais, metodologias
ativas, desafios para o uso de TICs na educacao contemporanea. As
buscas aconteceram a partir de plataformas académicas com bases
de dados cientificas como Scielo, Google académico, Peridédicos da

Capes e repositorios de instituicdes nacionais.

O critério utilizado na escolha das plataformas de buscas estao
relacionados a grande quantidade de material cientifico, pertinente
ao tema, disponivel nestas plataformas, dentre eles artigos
cientificos, livros, capitulos de livros, monografias, dissertacdes e
teses de doutorado. A inclusao do material de pesquisa se deu por
selecao de conteudos atualizados, produzidos nos ultimos dez anos,
relacionados ao tema da investigacao e seus objetivos, considerando
contribuicdes teoricamente relevantes para a fundamentagcao no
campo da pesquisa educacional. Materiais nao relacionados de
forma direta ao tema foram descartados, bem como, estudos que
nao atendiam a critérios de fidedignidade cientifica , textos
incompletos e material de autoria desconhecida ou sem referéncia

bibliografica.



A partir dos conteudos selecionados foi realizada primeiramente
uma leitura de carater exploratdrio, no intuito de identificar a relacao
dos textos com o tema central da pesquisa, seguindo para a selecao
de materiais mais relevantes para os objetivos da investigacao,
conforme os principais descritores. Apds a leitura seletiva, houve o
momento de interpretacao dos conteudos, a fim de proporcionar
uma analise reflexiva e critica das producdes mais relacionadas ao

tema da investigacao.

Portanto, a metodologia escolhida, mostrou-se adequada para o
desenvolvimento da base tedrica da investigacao, possibilitando a
articulacao entre os materiais académicos selecionados, de maneira
detalhada e critica sobre as praticas pedagogicas mais alinhadas ao
ensino de geografia a partir do uso de tecnologias da informacao e
comunicacao, de forma inovadora e ativa. A pesquisa bibliografica
exploratdria e descritiva do tema central da investigagao possibilitou
O conhecimento das principais possibilidades e desafios que
permeiam a insercao das TICs nas aulas de geografia, a fim de
subsidiar a utilizacao de narrativas transmidia na pratica pedagdgica

do docente de geografia no ensino fundamental anos finais.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Em meio a tantos desafios, a educacao se depara, atualmente, com
a nhecessidade de insercao das TICs no processo de ensino e
aprendizagem nas instituicdes formais, ao mesmo tempo em que
busca desenvolver nos profissionais de educacao as habilidades e
competéncias necessarias para lidar com os recursos tecnoldgicos
da informacao e comunicacao em rede. Observa-se neste processo,
que ha descompasso entre a velocidade de disseminacao e evolucao

das TICs no dia a dia dos estudantes e a lentidao da implementacao



das formacdes iniciais e continuadas dos professores para o uso

pedagdgico das tecnologias.

Desta forma, diversos profissionais tém buscado ajuda para a
integragcao de suas praticas pedagdgicas as TICs, muitas vezes de
forma solitaria, porém amparada por materiais que registraram
experiéncias exitosas, fornecendo pistas e caminhos que podem ser
adaptados para a realidade do contexto da instituicdo onde
trabalham. E comum que na falta de formacdo para lidar com
determinada tematica, os educadores busquem adaptacao dos
materiais pedagdgicos disponiveis através de pesquisas na rede ou a
partir de experiéncias exitosas de colegas, resultando em dialogos
internos e externos motivados por situacdes diversas que permeiam

o desenvolvimento da identidade pessoal e profissional.

Neste sentido, a pesquisa bibliografica buscou resultados de
experiéncias pedagogicas disponiveis e analisadas de forma critica e
reflexiva acerca do uso de narrativas transmidia no ambito da
geografia, como uma forma de incluir as Tecnologias da informacao

nas aulas do ensino fundamental anos finais.

A definicdo de Narrativas Transmidia utilizada na investigacao
baseia-se em Jekins (2009, p. 138), professor de Jornalismo e
comunicagcao norte-americano, que em sua descricao de Narrativa
Transmidia destaca que historia “se desenrola por meio de multiplas
plataformas de midia, com cada novo texto contribuindo de maneira
distinta e valiosa para o todo”, sendo uma importante ferramenta
utilizada no meio jornalistico. No tocante ao aspecto educacional,
Jenkins (2010) destaca sete principios relativos as narrativas
transmidia e enfatiza que os docentes precisam modelar o uso

efetivo de diferentes plataformas de midia em sala de aula



referenciando praticas que valorizam a exploracao das multiplas

inteligéncias presentes em cada sala de aula.

Vieira e Murano (2019) referem a experiéncia da Narrativa Transmidia
através das midias integradas e Gambarato (2013) relata a
construcao da narrativa destacando a evolucao da histdéria com
conteudo novo e pertinente, uma verdadeira construcao de mundo.
Através de Falcao (2021), foi possivel identificar os elementos capazes
de mobilizar os conhecimentos acerca da tipologia textual narrativa,
o que foi extremante importante, ja que a narrativa € a base da NT.
Enquanto Pratten (2011) ilustra de forma pratica objetiva a unidao de
todas as midias para a criacao de um produto final onde as
narrativas se encaixam como um quebra-cabecas. Todos estes
aspectos sao acolhidos no ambito pedagodgico da geografia, através
da visao de Callai (2005), que ressalta a importancia da clareza
metodologica do (a) educador (a) para tornar os conteudos de

geografia mais significativos e atraentes as (aos) estudantes.

Os principais resultados alcancados com a pesquisa bibliografica no
tocante aos referenciais tedricos sobre o uso de Narrativas
Transmidia no ensino e aprendizagem da Geografia no ensino
fundamental anos finais foram evidenciados em Bona (2025), Paixao
(2016), Sampaio e Silva (2018), Scherer e Brito (2020) e Silva e
Fernandes(2019).

Bona (2025) reforca o papel da Narrativa Transmidia enquanto
metodologia ativa que incentiva a autonomia dos estudantes na
aprendizagem, além de promover o fortalecimento da criticidade.
Neste sentido, a Narrativa Transmidia contribui para que o estudante
protagonize a aprendizagem ao tornar-se um coautor das historias

gue constroi e reconstroi a partir de midias variadas. A geografia,



enquanto ciéncia que aguca a criticidade sobre o espaco local-
regional-global encontra na Narrativa transmidia possibilidades de
abordar diversas problematicas da vida cotidiana, pois os estudantes
podem materializar suas ideias e solucdes acerca de problemas
sociais nas histérias produzidas de forma individual ou

compartilhada.

Paixao (2016), ao afirmar que a geografia € uma ciéncia que
aproxima diversas areas do conhecimento, acrescenta que o uso de
diversas midias e ferramentas no ensino da geografia facilita a
aprendizagem e a integracao ao ciberespaco. O potencial inovador
da linguagem transmidia é citado por Silva e Fernandes(2019), como
uma ferramenta que possibilita o desenvolvimento da criticidade e
do raciocinio na geografia escolar, trazendo contribuicdes
significativas ao ensino e aprendizagem geograficos. Os autores dao
diversos exemplos do uso das NT em geografia permitindo ao
estudante desenvolver habilidades pessoais diversas tanto no
ambito artistico como técnico, o que inclui desenho, pintura, teatro,
historia em quadrinhos, cinema, softwares de computadores e

smartphones.

Entretanto, o uso de Tecnologias da Informacao e Comunicacao é
essencial para o desenvolvimento de atividades transmidiaticas
atraentes aos estudantes, levantando uma reflexao sobre a formacao
docente no tocante ao uso de TICs e metodologias ativas. Sampaio e
Silva (2018) ressaltam que é necessario inovar no aspecto didatico-
pedagodgico, desde a academia, promovendo formacdes iniciais aos
novos docentes, conectada a realidade do estudante, hoje

totalmente permeada pelas tecnologias digitais.



Scherer e Brito (2020) chamam a atenc¢ao a estrutura dos cursos
académicos de licenciatura, que permanecem focados em
curriculos que evidenciam materiais analdégicos, sem dar a devida
atencao as possibilidades pedagdgicas e didaticas vindas dos
smartphones, revelando a deficiéncia dos cursos de formacao
docente. Estes dados corroboram com o que é apresentado por
Almeida, Cardoso e Silveira(2021) ao trazer dados que afirmam que a
insercao pedagogica das TICs na educacao basica, centraram-se em
professores de matematica de escolas publicas - 29% do total de

atendidos.

Desafios destacados por Valente e Almeida (2020, p.4) como a falta
de infraestrutura adequada e de recursos financeiros para aquisicao
e manutencao de equipamentos tecnolégicos chamam atencao
para a necessidade de investimentos em aparatos materiais para o
uso adequado das TICs, o que evidencia as situacdes de prevencao
ao sucateamento de equipamentos e desperdicio de recursos

publicos.

Hoft et al (2023) evidencia a essencialidade da alfabetizacao
midiatica no contexto de convivéncia em um mundo permeado
pelo excesso de informacdes, e a necessidade de desenvolver
habilidades que levem ao posicionamento critico, tanto de
professores quanto de estudantes, no que concerne as
intencionalidades dos conteudos consumidos e produzidos,

ressaltando o olhar atento sobre os perigos da desinformacao.

Os dados obtidos com a investigacao refletem a importancia de
considerar diversos fatores na adequac¢ao das redes de ensino ao Uuso
efetivo das TICs, indo além da mera presenca das tecnologias no

-

ambiente escolar. E preciso investimento na preparacao dos



docentes, na infraestrutura escolar € na educacao midiatica dos

estudantes.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Com o atual avanco tecnolégico das midias digitais, barreiras
geograficas e culturais foram quebradas, expandindo novas formas
de viver e aprender. Esta estrutura descentralizada deu voz e vez as
pessoas com acesso a Iinternet, incutindo novas formas de
participacao e Iinterpretacdao do mundo que influenciam

constantemente os sistemas de educacao.

Neste sentido, a pesquisa baseou-se nos referenciais tedricos da
ultima década, a fim de contextualizar o estudo com as informacdes
mais atualizadas sobre metodologias ativas de ensino e
aprendizagem e a utilizagdo de Tecnologias da Informacao e
comunicacao envolvendo os conhecimentos geograficos para o nivel
de ensino fundamental anos finais, tendo como foco as Narrativas

Transmidia.

A utilizacdao de narrativas transmidia nas aulas de geografia
implicam a necessidade de conhecimento, planejamento e
organizacao prévia da aula, para contemplacao das caracteristicas
desta Metodologia Ativa. E importante que a aula esteja
contextualizada com os objetos de estudo da disciplina, as midias
disponiveis aos estudantes, 0 tempo necessario para execucao e que
os docentes tenham uma nocao basica sobre as habilidades
midiaticas necessarias para desenvolver as atividades com os
estudantes. Na narrativa transmidia, a convergéncia de variadas
plataformas midiaticas implica desenvolvimento de habilidades

tecnologicas a fim de conduzir a uma experiéncia unificada e



coordenada de comunicagao, que associada aos objetos de
conhecimentos da geografia transforma-se em uma importante

ferramenta pedagdgica.

Com base nos dados alcancados com a pesquisa € possivel concluir
gue o uso da Narrativa transmidia nas aulas de geografia do ensino
fundamental anos finais podem trazer diversos beneficios, dentre os

quais é possivel citar:

e O auxilio ao desenvolvimento de habilidades geograficas e em

outras disciplinas, através da interdisciplinaridade;

e A promocao de superacao da timidez através do trabalho

colaborativo;

e O desenvolvimento do Protagonismo e da criticidade;

e A promocao de engajamento e imersao no conteudo;

e O desenvolvimento do raciocinio geografico;

e A promocao da criatividade e a reflexao sobre o mundo a partir
de um novo olhar sobre a histéria contada, promovendo

coautoria com o autor da obra;

e O desenvolvimento de significado diante do objeto de estudo,

vista a valorizacao dos conhecimentos prévios e da curiosidade.

A pesquisa evidenciou que no cenario atual de utilizagcdo das TICs,
tanto professores quanto estudantes se mostram como
consumidores efou produtores de midias, incluindo-se em um

movimento global, de grande potencialidade para o



desenvolvimento do ensino e da aprendizagem escolar através das
TICs. No entanto, é preciso o direcionamento pedagdgico voltado
para a alfabetizacao midiatica dos estudantes e a formacao
continuada dos professores. A cibercultura no ambiente escolar
precisa estar presente no cotidiano, pois a realizagcao de atividades
pontuais nao é suficiente para desenvolver as habilidades e

competéncias digitais para a cidadania.

Neste sentido, a conduta docente diante das TICs esta ligado a
fatores diversos como: a formacao inicial e continuada de
professores, aos recursos tecnologicos disponiveis nas escolas para
atividades pedagodgicas; a inter-relacao entre politicas publicas e
curriculos; os objetivos do projeto politico pedagdgico das escolas; e
aos contextos de aprendizagem dos estudantes. Portanto, o
processo de desenvolvimento das competéncias docentes para
utilizacao pedagdgica das TICs precisa ser um movimento
democratico com autoavaliacao periddica, a fim de atender a
constante fluidez dos contextos tecnoldgico-educacionais da

contemporaneidade.
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