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RESUMO

Este artigo tem como objetivo analisar os discursos produzidos em
redes sociais a partir da promulgacdo da Lei n° 15.211/2025,
conhecida como ECA Digital, investigando como tais enunciados
constroem sentidos sobre a infancia na cultura digital
contemporanea e suas implicacdes nos processos de subjetivacao
infantil. Parte-se do pressuposto de que a infancia nao € uma
categoria natural, mas uma construcao histdérica e discursiva,
atravessada por relacdes de poder e saber. Nesse sentido, a
emergéncia de uma legislacao especifica para o ambiente digital
Nnao apenas regula praticas, mas também produz regimes de
verdade sobre o que ¢é ser crianca na contemporaneidade.
Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa qualitativa, de
natureza documental e discursiva, que mobiliza a analise de
conteudos publicados em redes sociais no periodo posterior a
entrada em vigor da lei. O referencial tedrico articula estudos sobre
infancia, cultura digital e analise do discurso. O estudo indica que os
discursos em rede operam tensionamentos entre protecao, controle
e autonomia, revelando disputas simbadlicas em torno da infancia no
contexto digital.

Palavras-chave: Cultura digital; Discurso; Infancia; Regulacao;

Subjetivagao.

ABSTRACT

This article aims to analyze discourses produced on social media
following the enactment of Law No. 15.211/2025, known as the "Digital
ECA", investigating how these statements construct meanings
regarding childhood within contemporary digital culture and their
implications for processes of child subjectivation. It proceeds from
the premise that childhood is not a natural category but rather a

historical and discursive construct shaped by relations of power and



knowledge. In this sense, the emergence of legislation specific to the
digital environment not only regulates practices but also produces
regimes of truth regarding what it means to be a child in
contemporary times. Methodologically, this is a qualitative study of a
documentary and discursive nature, analyzing content published on
social media after the law came into effect. The theoretical
framework integrates studies on childhood, digital culture, and
discourse analysis. The study indicates that online discourses
generate tensions between protection, control, and autonomy,
revealing symbolic struggles surrounding childhood in the digital
context.

Keywords: Digital culture; Discourse; Childhood; Regulation;

Subjectivation.

1. INTRODUCAO

A intensificacao das tecnologias digitais nas ultimas décadas tem
produzido transformacdes profundas nos modos de viver, interagir €
significar o mundo. No caso das infancias, tais transformacdes
assumem contornos ainda mais complexos, uma vez que criangas e
adolescentes passam a habitar, desde cedo, ambientes mediados
por plataformas digitais, redes sociais e dispositivos conectados.
Nesse cenario, emergem preocupacdes sociais, politicas e
educacionais relacionadas a protecdao, a formacao e ao

desenvolvimento desses sujeitos.

E nesse contexto que se insere a Lei n° 15.211/2025, denominada ECA
Digital, popularmente conhecida como “Lei Felca”, que estabelece
diretrizes para a protecao de criancas e adolescentes no ambiente
digital. Ao regulamentar aspectos como verificacdo de idade,

supervisao parental, publicidade direcionada e responsabilidade das



plataformas, a legislacao nao apenas organiza praticas institucionais,
mas também produz efeitos simbdlicos e discursivos sobre a

infancia.

Partindo dessa perspectiva, este estudo compreende que toda
legislacao € também um dispositivo discursivo, no sentido de que
Nnao apenas normatiza condutas, mas participa da producao de
verdades sobre os sujeitos que regula. Assim, mais do que analisar a
lei em si, interessa compreender os discursos que emergem a partir
dela, especialmente aqueles que circulam nas redes sociais, espacos
privilegiados de producao e disputa de sentidos na

contemporaneidade.

Dessa forma, questiona-se: de que maneira os discursos produzidos
em redes sociais a partir da Lei n° 15.211/2025 constroem sentidos e
representacdes sobre a infancia, e quais implicacdes esses discursos
apresentam para os processos de subjetivacao infantil na cultura

digital contemporanea?

Assim, o objetivo geral consiste em analisar os discursos produzidos
em redes sociais a partir da Lei n° 15.211/2025. Especificamente,
investigando como esses discursos constroem sentidos e
representacdes sobre a infancia e seus efeitos nos modos de ser
crianca hoje, suas subjetividades. A partir da identificacao e analise
dos principais enunciados em circulacao em redes sociais, discussao
sobre as tensdes entre protecao e controle em ambientes digitais e
refletir sobre os impactos desses discursos nos processos de

subjetivacao das criangas.

O estudo se justifica pela relevancia contemporanea do tema,

especialmente diante da crescente centralidade das tecnologias



digitais na vida das criancas e da recente promulgagao de uma
legislacao que reposiciona o debate publico sobre protecao, direitos

e responsabilidades no ambiente online.

Para orientar o/a leitor/a quanto a organizacdo deste artigo, o texto
esta estruturado em secdes articuladas entre si. Inicialmente,
apresenta-se esta introducao, que situa o problema de pesquisa, o
contexto da regulacao digital das infancias e a centralidade da Lei n°
15.211/2025 (ECA Digital). Em seguida, expde-se a metodologia, na
qual se detalham os procedimentos de levantamento e analise de
materiais empiricos oriundos de redes sociais digitais, como

postagens, comentarios e demais interacdes em rede.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A compreensdo da Lei n° 15.211/2025 demanda situa-la no percurso
historico e juridico das politicas de protecao a infancia no Brasil.
Embora a legislagcao represente uma resposta aos desafios impostos
pela cultura digital e pela intensificacao das interacdes mediadas por
tecnologias, ela nao inaugura a tutela juridica de criancas e
adolescentes, mas se insere em um conjunto de normas
anteriormente consolidadas, ampliando o debate sobre direitos,

protecao e participagcao nos ambientes digitais.

2.1. Da Protecao Juridica Tradicional a Regulagcdo da Infancia
Digital: O Que Muda com a Lei N° 15.211/2025?

A discussao acerca da protecao da infancia nos ambientes digitais
pressupde o reconhecimento de que a construcao dos direitos das
criancas e dos adolescentes resulta de um processo histérico e
o

juridico em constante transformacao. Nesse contexto, a Lei n

15.211/2025 ndo representa uma ruptura com o arcabou¢o normativo



Ja existente, mas um desdobramento das demandas emergentes da
sociedade em rede, nas quais questdes relacionadas a privacidade, a
protecao de dados, a exposicao digital e a participacao infantil

assumem Novos contornos.

Nesse contexto, legislacdes como o Estatuto da Crianca e do
Adolescente, o Marco Civil da Internet e a Lei Geral de Protecao de
Dados ja estabeleciam principios importantes relacionados a
protecao, a privacidade e aos direitos digitais. Contudo, a
emergéncia da Lei n° 15.211/2025 inaugura um movimento mais
especifico de regulacdao da infancia nos ambientes digitais
contemporaneos. Instituido pela Lei n° 8.069/1990, o Estatuto da
Crianca e do Adolescente constitui um dos principais marcos
juridicos de protecao a infancia no Brasil. Fundamentado na
doutrina da protecao integral, o Estatuto rompe com concepcdes
anteriores que compreendiam criancas e adolescentes apenas
como objetos de tutela, passando a reconhecé-los como sujeitos de

direitos.

O principio da protecao integral estabelece que criancas e
adolescentes devem receber garantias relacionadas ao seu
desenvolvimento fisico, psicoldégico, social, moral e educacional,
atribuindo responsabilidade conjunta ao Estado, a familia e a
sociedade. Além disso, o ECA determina a prioridade absoluta na
formulacao de politicas publicas e na garantia dos direitos

fundamentais da infancia.

Embora elaborado em um contexto anterior a popularizacao da
internet e das redes socials digitais, o Estatuto ja fornecia bases

juridicas importantes para debates relacionados a violéncia virtual,



exploracao sexual infantil online, exposicao indevida da imagem de

criancas e demais violacdes ocorridas em ambientes digitais.

Com o0 avanco das tecnologias digitais e da expansao do acesso a
internet, o Brasil instituiu, em 2014, o Marco Civil da Internet (Lei n°
12.965/2014), considerado um importante marco regulatério dos
direitos digitais no pais. A legislacao estabelece principios, garantias,
direitos e deveres relacionados ao uso da internet, reconhecendo o
acesso a rede como elemento fundamental para o exercicio da

cidadania contemporanea.

Entre seus principais fundamentos destacam-se a protecao da
privacidade, a liberdade de expressao, a neutralidade da rede e a
protecao das comunicacdes dos usuarios. O Marco Civil(Lei n°13.709)
vigente desde agosto de 2020, também define regras relacionadas a
responsabilidade das plataformas digitais diante de conteuddos
publicados por terceiros, tema que se tornou central nos debates
contemporaneos sobre desinformacao, moderacao de conteudo e

protecao infantil online.

Embora nao tenha sido criado especificamente para regular a
infancia digital, o Marco Civil tornou-se relevante para discussoes
relacionadas a seguranca de criangas e adolescentes nos ambientes
virtuais, especialmente no que se refere a circulacdao de conteudos
abusivos, exposicao indevida e responsabilidade das plataformas

digitais.

A Lei Geral de Protecdo de Dados, instituida pela Lei n° 13.709/2018,
surge em um contexto marcado pela intensificacdao da coleta,
armazenamento e comercializacao de dados pessoais por empresas

e plataformas digitais. A legislacao estabelece normas relacionadas



ao tratamento de dados pessoais, buscando garantir maior

transparéncia, privacidade e seguranc¢a aos usuarios.

No caso de criancas e adolescentes, a LGPD prevé protecao
especifica ao determinar que o tratamento de dados de menores
deve ocorrer em conformidade com o principio do melhor interesse
da crianca. Tal medida torna-se especialmente relevante diante da
l6ogica contemporanea das plataformas digitais, marcadas pela
coleta massiva de informacdes, pelo monitoramento algoritmico e
pela personalizacdo de conteudos e publicidades. Dessa forma, a
legislacao amplia o debate acerca da exploracdo econémica da
infancia digital, da monetizacao da atencao infantil e dos impactos
produzidos pela coleta continua de dados nos processos de

subjetivacao contemporaneos.

o

Apesar da existéncia dessas legislacdes, a emergéncia da Lei n
15.211/2025 evidencia a compreensdo de que os desafios produzidos
pela cultura digital contemporanea exigem formas mais especificas
de regulamentacao da infancia conectada. Diferentemente das
legislacdes anteriores, a nova norma direciona-se explicitamente as
dinamicas algoritmicas, as plataformas digitais, aos mecanismos de
verificacao etaria, a supervisao parental e a responsabilizacao das
empresas de tecnologia. Nesse sentido, a chamada “Lei Felca” nao
substitui as legislacdes anteriores, mas reorganiza e amplia os
mecanismos de protecao da infancia no contexto digital

contemporaneo.

2.2. ECA Digital e a Institucionalizacdao da Protecao da Infancia

nos Ambientes Digitais



A promulgacdo da Lei n° 15.211/2025, conhecida como ECA Digital,
marca um movimento significativo de institucionalizacao da
protecao de criancas e adolescentes nos ambientes digitais
brasileiros. Inserida em um contexto de intensificacao das interacdes
mediadas por plataformas digitais, redes sociais e sistemas
algoritmicos, a legislacao emerge como resposta as crescentes
preocupacoes relacionadas a segurancga, a privacidade, a exploracao
comercial e aos impactos psicossociais da cultura digital sobre as

infancias contemporaneas.

A expansao das tecnologias digitais e das formas de sociabilidade
mediadas pela internet evidencia transformacdes profundas nas
experiéncias contemporaneas da infancia. Como aponta Castells
(2013), a sociedade em rede reorganiza praticas sociais, relacdes de
poder e formas de comunicacao a partir de uma loégica marcada
pela conectividade permanente e pela circulacdao acelerada de
informacdes. Nesse cenario, criancas e adolescentes deixam de
ocupar apenas posicdes passivas de recepcao midiatica e passam a
integrar dinamicas continuas de producao, compartilhamento e
consumo de conteudos digitais. Tal contexto amplia as
possibilidades de participacao e interacao, mas também intensifica a
exposicao a mecanismos de vigilancia, exploracdao comercial e
disputas discursivas que atravessam o0s ambientes digitais

contemporaneos.

Mais do que um conjunto de normas técnicas voltadas a regulacao
do ambiente onlineg, a lei participa da producao de discursos sobre a
infancia, estabelecendo parametros acerca do que deve ser
protegido, regulado, monitorado e permitido nos espacos digitais.
Nesse sentido, compreende-se que a legislacao opera também

como pratica discursiva, na medida em que produz regimes de



verdade sobre criancas e adolescentes, seus usos da tecnologia e os

riscos associados a experiéncia digital contemporanea.

Logo em seu artigo 1° a legislagcao define seu campo de incidéncia
a0 estabelecer que a lei “dispde sobre a protecao de criancas e de
adolescentes em ambientes digitais” e se aplica a “todo produto ou
servico de tecnologia da informacao direcionado a criancas e a
adolescentes no Pais ou de acesso provavel por eles” (Brasil, 2025). A
amplitude dessa definicao evidencia uma compreensao expandida
da cultura digital, reconhecendo que as experiéncias online das
criancas  ultrapassam  plataformas  explicitamente  infantis,
alcancando ambientes digitais diversos, marcados pela

conectividade permanente e pela circulacao massiva de conteudos.

A prépria nocao de “acesso provavel”, prevista no paragrafo unico do
artigo 1°, revela um deslocamento importante no campo regulatorio.
A lei considera nao apenas os produtos destinados ao publico
infanto-juvenil, mas também aqueles que apresentam “suficiente
probabilidade de uso e atratividade” ou “consideravel facilidade ao
acesso e utilizacao” por criangas e adolescentes (Brasil, 2025). Tal
formulacao amplia a responsabilizacao das plataformas e evidencia
a compreensao de que os ambientes digitais operam por dinamicas

algoritmicas de atracao, engajamento e permanéncia dos usuarios.

Ao definir principios e fundamentos para a utilizacdao de tecnologias
digitais por criancas e adolescentes, a legislacao fortalece a doutrina
da protecao integral ja prevista no Estatuto da Criangca e do

Adolescente. O artigo 4° estabelece como fundamentos “a garantia

de sua protecao integral”, “a prevaléncia absoluta de seus interesses”

113

e "a condicao peculiar de pessoa em desenvolvimento

biopsicossocial” (Brasil, 2025). Simultaneamente, o texto incorpora



elementos caracteristicos das discussdes contemporaneas sobre
cidadania digital, ao prever “a promoc¢ao da educacao digital, com
foco no desenvolvimento da cidadania e do senso critico para o0 uso

seguro e responsavel da tecnologia”.

Observa-se, a partir disso, que os dispositivos legais se organizam a
partir de uma forte l6gica de gerenciamento de riscos. O artigo 6°
determina que fornecedores de produtos e servicos digitais devem
adotar medidas para prevenir e mitigar riscos relacionados a
exposicao de criancas e adolescentes a conteudos de exploracao
sexual, violéncia, automutilacao, pornografia, jogos de azar, assédio e
praticas publicitarias predatdrias. A centralidade atribuida a nocao
de risco evidencia a constituicao da infancia como categoria
vulneravel que necessita de constante vigilancia e intervencao

regulatoria.

Essa logica aproxima-se das reflexdes de Foucault (1987) acerca das
sociedades disciplinares, nas quais o poder opera por meio da
observacao continua, da normatizagao dos comportamentos e da
gestao dos corpos considerados vulneraveis ou desviantes. No
contexto digital, tais mecanismos assumem novas configuracoes,
deslocando-se para formas mais difusas de monitoramento e
controle das condutas online. A infancia, nesse processo, passa a ser
posicionada simultaneamente como sujeito de direitos e objeto de
gestao permanente, evidenciando como os discursos de protecao

também podem funcionar como estratégias de regulacao social.

Essa perspectiva torna-se ainda mais evidente nas disposicdes
relativas a supervisao parental e a verificacao de idade. O artigo 9°
prevé que plataformas que disponibilizem conteddos imprdoprios

para menores de dezoito anos deverao adotar “mecanismos



confiaveis de verificacao de idade”, sendo vedada a autodeclaracao.
Ja os artigos 16 a 18 estabelecem um amplo conjunto de
mecanismos de supervisao parental, incluindo monitoramento do
tempo de uso, restricao de interacdes, controle sobre sistemas de
recomendacao algoritmica e acompanhamento das atividades

realizadas pelas criancas no ambiente digital.

Ao discutir os deslocamentos contemporaneos das formas de
controle social, Deleuze (1992) argumenta que as sociedades
disciplinares descritas por Foucault cedem lugar as chamadas
“sociedades de controle”, caracterizadas por mecanismos continuos,
descentralizados e tecnologicamente mediados de monitoramento.
Diferentemente dos espacos fechados das instituicdes classicas, o
controle passa a operar em fluxos continuos de informacao, dados e
rastreamento digital. Nesse contexto, ferramentas de verificacao
etaria, monitoramento algoritmico e supervisao parental podem ser
compreendidas como expressdes dessas novas formas de gestao
das condutas nos ambientes digitais, especialmente quando

direcionadas a infancia.

Ao mesmo tempo em que tais medidas sao apresentadas como
estratégias de protecao, elas também suscitam debates acerca dos
limites entre cuidado, monitoramento e vigilancia. Nao por acaso, a
propria legislacdo procura responder preventivamente a essas
tensdes ao afirmar, nos artigos 34 e 37, que sua regulamentacao
‘nao podera, em nenhuma hipodtese, autorizar ou resultar na
implantacao de mecanismos de vigilancia massiva, genérica ou
indiscriminada” (Brasil, 2025). A presenca reiterada dessa ressalva
indica que os debates publicos em torno da lei ja sao atravessados
por disputas discursivas relacionadas a liberdade, privacidade e

controle.



Outro aspecto relevante refere-se a responsabilizagcao das
plataformas digitais. A lei estabelece deveres relacionados a
moderacao de conteudo, mecanismos de denuncia, transparéncia e
prestacao de contas, atribuindo aos provedores um papel ativo na
protecao de criangas e adolescentes. O artigo 27 determina, por
exemplo, que fornecedores de servicos digitais deverao remover e
comunicar conteudos de exploragcao, abuso sexual, sequestro e
aliciamento as autoridades competentes. Ja o artigo 31 prevé a
elaboracao de relatérios semestrais contendo dados sobre
denuncias, moderacao de conteuddo e mecanismos de protecao

adotados pelas plataformas.

Além disso, a legislacao incorpora debates contemporaneos sobre
exploracao econdmica da infancia em ambientes digitais. O artigo
22 proibe a  utilizagado de técnicas de perfilamento para
direcionamento de publicidade comercial a crian¢as e adolescentes,
enquanto o artigo 23 veda a monetizacao € o impulsionamento de
conteudos que retratam criancas de forma erotizada ou
sexualmente sugestiva. Tais dispositivos dialogam diretamente com
discussdes sobre capitalismmo de vigilancia, exploracao de dados e

mercantilizacao da atencao infantil nas plataformas digitais.

No campo dos jogos eletronicos, destaca-se a vedacao das
chamadas loot boxes em jogos direcionados a criancas e
adolescentes, prevista no artigo 20. A inclusao dessa medida
evidencia a preocupag¢ao com praticas de monetizacao associadas a
dindmicas de compulsdao, consumo e gamificacao, cada vez mais

presentes na cultura digital contemporanea.

Dessa forma, a Lei n°® 15.211/2025 ndo apenas regulamenta praticas

tecnologicas, mas produz discursivamente determinadas



concepgdes de infancia, risco, protecao e responsabilidade. Ao
instituir mMecanismos de controle, supervisao e prevencao, a
legislacao participa da construcao de um modelo de infancia digital
marcado simultaneamente pela vulnerabilidade e pela necessidade

de gestao permanente de condutas, acessos e interacdes.

E precisamente nesse ponto que emergem as disputas discursivas
observadas nas redes sociais digitais. A circulacao de interpretacoes
simplificadas, desinformacdes, acusacdes de censura, discursos
alarmistas e reacdes de resisténcia a legislagcao revela que a leli
ultrapassa o campo juridico, tornando-se objeto de disputas
simbdlicas acerca da autonomia infantil, do papel das familias, da
atuacao do Estado e dos limites da regulacao digital. Assim,
compreender os discursos produzidos em rede sobre o chamado
ECA Digital implica reconhecer que a propria legislagao ja constitui
um acontecimento discursivo que reorganiza sentidos sobre

infancia e cultura digital na contemporaneidade.

2.3. Infancia Como Construcao Social e Processos de Subjetivacao

A infancia, longe de ser uma categoria natural e universal, constitui-
se historicamente como uma constru¢cao social, atravessada por
discursos, praticas e relacdes de poder. Estudos classicos indicam
gue a ideia moderna de infancia emerge em contextos especificos,
vinculada a transformacdes culturais e institucionais da propria
sociedade, que, em diferentes contextos historicos, definem o que
significa ser crianca, quais lugares podem ter sua presenca,
vinculando-se aos processos de organizagao da sociedade,
profundamente marcados pela institucionalizacdao das relacdes
sociais, pela normatizacdao dos modos de vida e pela

disciplinarizacao dos corpos (Aries, 1986; Foucault, 1987), algo que



vem se flexibilizando nas ultimas décadas com o surgimento dos

ambientes virtuais.

A historicidade da infancia discutida por Ariés (1986) contribui para
compreender que as formas de protecao, educacao e controle
destinadas as criangas variam conforme o0s contextos sociais e
culturais. Para o autor, a infancia nao existiu sempre da maneira
como €& concebida atualmente, mas foi sendo produzida
historicamente a partir de transformacdées nos modos de
organizacao familiar, escolar e institucional. Tal compreensao torna-
se especialmente relevante diante das experiéncias digitais
contemporaneas, nas quais emergem novas disputas acerca dos

limites entre liberdade, protecao, autonomia e vigilancia infantil.

Nesse sentido, compreender a infancia implica analisa-la como um
campo de disputas simbodlicas, no qual diferentes discursos
produzem modos de ser crianca. A nocao de subjetivacao contribui
para esse entendimento ao indicar que os sujeitos sao constituidos
por meio de praticas discursivas e relacdes de poder. Sob essa
perspectiva, a crianca nao € apenas objeto de protecao, mas
também sujeito de processos de regulacao e normatizacao. As
formas pelas quais se define o que é adequado, seguro ou desejavel
para a infancia expressam nao apenas preocupacdes legitimas, mas

também formas de controle social.

Nessa perspectiva, Kohan (2015) problematiza a tendéncia de
compreender a infancia apenas como etapa incompleta ou
preparatdria da vida adulta. Para o autor, a infancia pode ser
pensada como poténcia, experiéncia e abertura ao novo, deslocando
concepcdes que reduzem a criancga a condi¢cao de sujeito incapaz ou

meramente tutelado. Tal reflexdo torna-se importante para os



debates sobre regulacao digital, uma vez que evidencia a
necessidade de reconhecer as criangcas Nao apenas como sujeitos
vulneraveis, mas também como participantes ativos na producao de
sentidos, interacdes e experiéncias nos ambientes digitais, aos quais
tém contato direto antes mesmo do préprio processo de

alfabetizacao.

Assim, pensar a infancia na contemporaneidade exige considerar os
modos pelos quais ela é produzida discursivamente, especialmente
em contextos marcados pela presenca intensiva das tecnologias
digitais. Nesse cenario, criancas e adolescentes encontram-se
imersos em uma multiplicidade de discursos que circulam de forma
acelerada e continua por meio de redes socials, videos curtos,
comentarios, memes, postagens e demais conteudos digitais que,
intencionalmente ou nao, carregam valores, posicionamentos e
produzem efeitos de sentido. A circulacdo massiva dessas
publicacdes evidencia que 0s discursos nao operam apenas como
transmissao neutra de informacdes, mas como praticas que
constroem percepcdes sobre o mundo, sobre o0s sujeitos e sobre a

propria infancia.

Como afirma Orlandi (2009, p. 19), na perspectiva da Analise do
Discurso, “procura-se compreender a lingua nao s6 como uma
estrutura, mas sobretudo como acontecimento”, o que implica
reconhecer que forma e conteuddo nao se dissociam, pois os sentidos
sao produzidos histérica e ideologicamente nas relacdes sociais.
Desse modo, as publicacdées que circulam em rede chegam a
sujeitos concretos, situados em determinadas condicdes sociais,
culturais e histdricas, que interpretam, compartilham, comentam e

ressignificam esses conteudos a partir de suas experiéncias.



Entre esses sujeitos estao as criangas, que acessam tais discursos em
um momento marcado por intensos processos de constituicao
subjetiva, formacao de opinides, construcao de referéncias
simbdlicas e elaboracao de modos de compreender a si mesmas e
ao mundo. Nesse contexto, as redes sociais e 0os ambientes digitais
tornam-se espacos privilegiados de producao de sentidos sobre a
infancia, ao mesmo tempo em qgque atuam diretamente na

constituicao das subjetividades infantis contemporaneas.

2.4. Cultura Digital e Redes: Circulagao e Producao de Discursos

A cultura digital, especificamente os ambientes virtuais, configuram-
se como um ambiente caracterizado pela conectividade, pela
circulacao acelerada de informacdées e pela producao
descentralizada de conteddos. Nesse cenario, as redes sociais
assumem papel central na producao, disseminacao e consumo de
discursos, tornando-se espacgos privilegiados de interacao,
visibilidade e disputa simbdlica. A |6gica das redes implica nao
apenas a ampliagcao das vozes e das possibilidades de expressao,
mas também a intensificacdo das disputas por legitimidade,

reconhecimento e alcance discursivo.

Segundo Musse, Vargas e Nicolau (2017), as temporalidades da
comunicacao digital sdo marcadas pela instantaneidade, pela
fragmentacao e pela circulacao continua de conteudos em rede. As
informacdes deixam de seguir fluxos lineares e passam a operar em
dinamicas de atualizacdao permanente, nas quais comentarios,
videos curtos, memes e postagens viralizadas adquirem
centralidade na construcao das percepcdes sociais. Nesse cenario, 0os
sentidos tornam-se cada vez mais instaveis e suscetiveis a

reinterpretacdes rapidas, favorecendo tanto a ampliacao do debate



publico quanto a propagacao de discursos simplificados e

desinformativos.

Os conteudos circulam em velocidade continua, sendo apropriados,
reinterpretados, transformados e ressignificados em diferentes
contextos sociais e culturais, produzindo multiplos efeitos de
sentido. Nesse ambiente, temas relacionados a infancia ganham
grande repercussao, especialmente quando associados a questdes
de risco, protecao e moralidade. A viralizacao de conteudos, aliada a
participacao de influenciadores e atores sociais diversos, contribui
para a construcao de narrativas que impactam diretamente as

formas de compreender a infancia.

Entretanto, essa dinamica de circulagcao acelerada frequentemente
ocorre desvinculada de processos rigorosos de verificacao da
veracidade das informacdes. Na cultura digital, discursos podem
alcancar ampla repercussao antes mesmo de qualquer checagem
ou contextualizacao, favorecendo a propagacao de desinformacodes,
simplificagcdes e interpretacdes distorcidas. Memes, cortes de videos,
manchetes sensacionalistas e publicacdes viralizadas passam a
atuar como Iimportantes operadores discursivos, capazes de
mobilizar afetos, produzir panico moral, reforcar posicionamentos
ideoldgicos e influenciar percepcdes coletivas sobre determinados

temas.

Nesse contexto, as redes sociais nao funcionam apenas como meios
de comunicacao, mas como ambientes de producao de verdades
provisorias, Nnos quais a repeticao, o compartilhamento e o
engajamento frequentemente atribuem legitimidade aos discursos,

independentemente de sua fundamentacao factual e veracidade.



Quando tais dindmicas se articulam a debates envolvendo infancia,
protecao e regulacao digital, os efeitos tornam-se ainda mais
complexos. A circulacao de discursos sobre risco, vigilancia, censura
e protecao infantil mobiliza diferentes atores sociais e produz
narrativas que disputam sentidos acerca do papel das familias, do
Estado, das plataformas digitais e das proprias criancas nNos

ambientes online.

Assim, as redes sociais nao se configuram nesta pesquisa apenas
como espacos de expressao, mas também meio de disputa
discursiva, nas quais se produzem sentidos sobre o que é ser crianga,
o0 que |he é permitido, quais praticas sao consideradas legitimas ou
problematicas, quais ambientes devem ou nao frequentar de forma
online e como deve ocorrer esse acesso, sua comunicagao. E mais
recentemente o debate envolve questdes sobre a regularizacao e
verificacao dessas permissdes, gerando debates acalorados,
divulgacao de informacdes nao veridicas e inquietacdes por parte
das proéprias criancas, sentindo-se limitadas, injusticadas e
expressando serem contra muitas decisdes e informacdes que

receberam a partir desses discursos.

2.4.1. Discurso, Poder e Producao de (In)verdades

A Analise do Discurso permite compreender que 0os enunciados nao
apenas descrevem ou refletem a realidade, mas participam
ativamente de sua producao. Nessa perspectiva, a linguagem deixa
de ser entendida como instrumento neutro de comunicacao e passa
a ser concebida como espaco de disputa de sentidos, atravessado
por relacdes historicas, ideoldgicas e de poder. O discurso, portanto,
nao opera isoladamente, mas em articulacao com determinadas

condicdes de producao que definem o que pode ser dito, quem esta



autorizado a falar, quais vozes serao legitimadas e quais serao

silenciadas.

Orlandi (2009) afirma que os sentidos nao estao prontos nas
palavras, mas sao produzidos historicamente nas relacdes entre
sujeitos, linguagem e ideologia. Assim, compreender os discursos
gue circulam nas redes sociais implica reconhecer que as
interpretacdes sobre o ECA Digital nao decorrem apenas do
conteudo juridico da legislacao, mas das condig¢des sociais, politicas
e ideoldgicas que atravessam sua circulagcao. Os sentidos produzidos
sobre “protecao”, “censura”, “vigilancia” ou “liberdade” emergem
justamente dessas disputas discursivas que organizam os modos
pelos quais o0s sujeitos interpretam a realidade digital

contemporanea.

Sob esse viés, a nocao foucaultiana de regimes de verdade torna-se
fundamental para compreender os modos pelos quais
determinados discursos adquirem status de verdade socialmente
reconhecida. Para Foucault (1982; 1987), as verdades nao existem de
forma natural ou absoluta, mas sao produzidas historicamente a
partir de relagcdes de poder que legitimam certos saberes em
detrimento de outros. Assim, discursos sobre infancia, protecao,
risco, desenvolvimento saudavel e seguranca digital passam a
ocupar posicao central nas sociedades contemporaneas, orientando
politicas publicas, praticas institucionais e modos de compreender a

crianca no ambiente digital.

Nesse contexto, a emergéncia da Lei n° Lei n° 15.211/2025 pode ser
compreendida como parte desse processo de institucionalizacao de
determinadas verdades sobre a infancia conectada. Ao estabelecer

normas relacionadas a supervisao parental, verificacao de idade,



protecao de dados e responsabilizacao das plataformas digitais, a
legislacdo nao apenas regulamenta praticas tecnoldgicas, mas
também produz discursivamente uma determinada concepc¢ao de
infancia: vulneravel, em desenvolvimento e, portanto, necessitada de
protecao constante frente aos riscos da cultura digital. Dessa forma,
a lei atua como dispositivo que organiza praticas, delimita condutas
consideradas adequadas e reforca certos sentidos socialmente
legitimados sobre o que significa proteger criancas e adolescentes

na contemporaneidade.

Entretanto, os discursos nao circulam de maneira homogénea ou
consensual. As redes sociais digitais tensionam continuamente
essas verdades institucionalizadas ao permitirem a emergéncia de
multiplas vozes, interpretagcdes e posicionamentos, muitas vezes
conflitantes entre si. Nesse ambiente, discursos oficiais coexistem
com narrativas alternativas, interpretacdes simplificadas, leituras
ideologizadas e conteudos deliberadamente desinformativos. A
velocidade da circulacao de informacdes, aliada a |ogica algoritmica
de engajamento das plataformas, favorece a ampla disseminacao de
conteudos que mobilizam afetos, medo, indignacao e panico moral,

independentemente de sua veracidade.

Nesse cenario que se intensifica a propagacao das chamadas fake
news, entendidas nao apenas como informacdes falsas isoladas, mas
como fendbmeno discursivo que participa ativamente da disputa
pela producao de sentidos e verdades sociais. As fake news operam
por meio da fragmentacao de informacdes, da descontextualizacao
de conteudos, da manipulacao emocional e da simplificacdao de
debates complexos, produzindo narrativas capazes de alcancar
grande repercussao has redes digitais. No caso do ECA Digital,

observou-se a circulacdo de publicacdes que afirmavam, por



exemplo, que a legislacao proibiria integralmente o uso de redes
sociais por criangcas e adolescentes, autorizava a vigilancia estatal
irrestrita sobre dispositivos eletrénicos ou permitiria censura
generalizada de conteudos online. Embora tais afirmacdes nao
encontram respaldo no texto legal, sua ampla circulacao revela os
modos pelos quais os discursos em rede produzem efeitos concretos

de medo, rejeicao e desconfianca social.

A logica algoritmica das plataformas digitais intensifica esse
processo ao favorecer conteudos capazes de gerar maior
engajamento emocional, independentemente de sua veracidade.
Como observa Castells (2013), as redes digitais operam a partir da
circulacao acelerada de afetos, indignhacdes e mobilizacdes coletivas,
potencializando discursos que despertam medo, revolta ou
identificacao imediata. Nesse ambiente, informacdes falsas ou
distorcidas tendem a alcancar ampla repercussao justamente
porque se articulam a emocdes compartilhadas e disputas

ideoldgicas ja presentes na sociedade.

Essas (in)verdades ganham forca justamente porque se articulam a
disputas ideoldgicas ja presentes na sociedade contemporanea,
especialmente aquelas relacionadas a liberdade de expressao, ao
papel do Estado, a autoridade das familias e aos limites da regulacao
digital. Assim, mais do que simples erros informacionais, as fake
news constituem praticas discursivas que produzem realidades
simbdlicas, influenciam percepcdes coletivas e mobilizam
posicionamentos politicos e sociais. Ao serem compartilhadas,
comentadas e reinterpretadas nas redes sociais, passam a integrar
cadeias discursivas que reforcam determinados imaginarios sobre

infancia, protecao e controle.



Além disso, a circulacao dessas narrativas evidencia que o0s
ambientes digitais operam por uma légica em que visibilidade e
engajamento frequentemente se sobrepdem aos critérios de
verificacao factual. Nesse contexto, memes, videos curtos, cortes
descontextualizados e manchetes sensacionalistas tornam-se
importantes mecanismos de producao de sentidos, especialmente
entre publicos mais jovens, que acessam essas informacdes em
Meio aos seus proprios processos de formacgao subjetiva. As criancas
e adolescentes, enquanto sujeitos em constituicdao, Nnao apenas
consomem tais discursos, mas também participam ativamente de

sua circulacao, reproducao e ressignificacao.

Desse modo, compreender os discursos produzidos em torno do
ECA Digital exige reconhecer que as redes sociais Nnao sao apenas
espacos de comunicacao, mas arenas de disputa simbdlica e
politica, nas quais se confrontam diferentes projetos de sociedade,
concepcdes de infancia e regimes de verdade. A analise dessas
discursividades torna-se fundamental para compreender como se
constroem percepcdes sociais acerca da protecao infantil no
ambiente digital e como as inverdades disseminadas em rede
participam da producao de subjetividades, medos e

posicionamentos contemporaneos.

Nesta pesquisa, compreendem-se como inverdades os conteudos e
informacdes que circulam nos ambientes digitais sem compromisso
com a verificacao factual, com a contextualizacdo ou com principios
minimos de veracidade informacional, sendo frequentemente
divulgados, compartilhados e consumidos como se fossem verdades
legitimas. Tais discursos, ainda que desprovidos de fundamento,
passam a produzir efeitos concretos na formacao das opinides e na

construcao das percepcdes sociais, sobretudo em razao da rapidez e



do alcance proporcionados pelas redes digitais. Trata-se de um
fendmeno nocivo para todos os sujeitos inseridos nesses espacgos,
mas que assume contornos ainda mais sensiveis quando
relacionado as criancas e adolescentes, considerando que estes se
encontram em continuo processo de formacao de consciéncia,
construcao de referéncias simbodlicas e elaboracdao critica da

realidade.

Nesse contexto, a exposicao recorrente a conteudos desinformativos,
manipulados e distorcidos pode impactar diretamente os modos
pelos quais criancas compreendem o mundo, estabelecem relacdes
sociais e constroem suas proprias percepcdes acerca de temas como
seguranca, liberdade, autoridade, violéncia e participagao no

ambiente digital.

2.5. Regulacgao Digital: Entre Protecao e Acusacao de Vigilancia

A regulacao do ambiente digital, especialmente no que se refere a
infancia, coloca em evidéncia uma tensao fundamental entre
protecao e vigilancia. Por um lado, ha a necessidade de garantir
seguranca, privacidade e bem-estar as criancas. Por outro, emergem
qguestdes relacionadas ao controle, a autonomia e a liberdade. A Lei
n° Lei n°® 15.211/2025 materializa essa tensdo ao propor mecanismos
como Vverificacao de idade, supervisao parental e restricdes a
publicidade direcionada. Tais medidas, embora fundamentadas na
doutrina da protecao integral, também suscitam debates sobre seus
efeitos na autonomia dos sujeitos e nos modos de participagao das

criancas nos ambientes digitais.

As tensdes entre protecao e vigilancia tornam-se ainda mais

evidentes quando se observa que 0s mecanismos regulatorios



contemporaneos frequentemente operam sob justificativas de
seguranc¢a e cuidado. Foucault (1982) ja apontava que o poder
moderno nao atua apenas de forma repressiva, mas também por
meio de praticas que produzem = sujeitos, organizam
comportamentos e definem padrdes considerados legitimos. No
ambiente digital, tais mecanismos assumem novas formas,
articulando discursos de protecao infantil a tecnologias de

monitoramento, coleta de dados e controle de acessos.

Nesse sentido, a regulacao digital nao pode ser compreendida
apenas como um conjunto de normas juridicas, mas como um
campo de disputas simbdlicas e discursivas, no qual diferentes
interesses, valores e concepcdes de infancia se confrontam. A
propria circulacao social da lei evidencia essas tensdes, sobretudo
nas redes sociais digitais, onde criancas, adolescentes,
influenciadores e diferentes grupos passaram a produzir
interpretacdes, criticas e reacdes diante das novas medidas
regulatérias. Entre os discursos observados, destacam-se
manifestacdes de insatisfacdo de criancas e adolescentes que
passaram a compreender determinadas medidas da legislacao
como formas de proibicao ou limitacao de suas experiéncias digitais,
especialmente no universo dos jogos eletrénicos e das plataformas

de interacao online.

Um exemplo significativo dessas manifestacdes ocorreu no jogo
Minecraft, um dos jogos digitais mais populares do mundo e
amplamente utilizado pelo publico infantil. Desenvolvido pela
empresa Mojang Studios e posteriormente adquirido pela Microsoft,
O jogo caracteriza-se por um ambiente virtual aberto e interativo, no
qual os jogadores podem construir estruturas, explorar mundos,

interagir em servidores coletivos e produzir experiéncias criativas em



comunidade. Em razao de sua linguagem acessivel, estética ludica e
forte dimensao colaborativa, o jogo tornou-se espaco frequente de

socializacao infantil e juvenil na cultura digital contemporanea.

As manifestacdes ocorridas dentro do Minecraft revelam também
como os jogos digitais ultrapassam a dimensao do entretenimento,
constituindo-se como espacos de sociabilidade, pertencimento e
producao de experiéncias coletivas para criancas e adolescentes.
Conforme discutem Loureiro e Marchi (2021), as midias digitais
integram de maneira cada vez mais intensa os cotidianos infantis,
participando ativamente dos processos de interacao, construcao
identitaria e elaboracao de sentidos sobre o mundo. Dessa forma,
reacdées produzidas nesses ambientes nao podem  ser
compreendidas como acontecimentos isolados, mas como
expressdes das formas contemporaneas de participacao infantil na

cultura digital.

No contexto das discussdes, diversos videos e manifestacoes
circularam em redes sociais mostrando criancas protestando
simbolicamente dentro de servidores do Minecraft contra aquilo que
interpretavam como “proibicdes” impostas pela nova legislacao. Em
Mmuitos desses conteuddos, observavam-se falas associando a lei ao
fim de jogos online, a proibicao do uso de redes sociais por menores
de idade ou a retirada de funcionalidades presentes em plataformas
digitais. Embora grande parte dessas afirmacdes nao
correspondesse efetivamente ao texto legal, os discursos ganharam
ampla circulacdao entre criancas e adolescentes, demonstrando
como as interpretacdes sobre a legislacao foram atravessadas por
desinformacdes, simplificacdes e leituras emocionalmente

mobilizadoras.



Essas reacdes ganharam ampla visibilidade apds a repercussao do
video “Adultizacao”, publicado pelo influenciador digital Felca na
plataforma YouTube. O documentario, com cerca de cinguenta
minutos de duracdao, denunciava praticas de exploracao,
sexualizacao e exposicao precoce de criancas e adolescentes em
ambientes digitais, problematizando a atuacao de influenciadores, a
|6gica algoritmica das plataformas e os processos de monetizacao
envolvendo conteuldos infantis. Entre os casos abordados, o video
discutia situacdes envolvendo produtores de conteddo acusados de
submeter criancas e adolescentes a dancas sensualizadas,
exposicdes constrangedoras e conteudos direcionados a publicos
adultos. O documentario também apontava como algoritmos de
recomendacao poderiam favorecer a circulacao desses conteudos
em redes associadas a exploracao sexual infantil, denunciando a
forma como determinadas plataformas lucram com o engajamento

gerado por tais materiais.

A repercussao do video ultrapassou o ambiente das redes sociais e
alcancou grande impacto midiatico e politico, impulsionando
debates publicos sobre protecao infantil na  internet,
responsabilizacao das plataformas digitais e necessidade de
regulamentacao dos ambientes online. A partir dessa circulacao, a
propria Lei n° 15.211/2025 passou a ser frequentemente identificada
nas redes sociais como “Lei Felca”, ainda que o influenciador nao
tenha sido autor da legislacdo. Tal associacao evidencia como os
discursos em rede operam pela simplificacdo e personalizagcao de
debates complexos, atribuindo rostos, culpados e responsaveis a

processos politicos e legislativos amplos.

Ao mesmo tempo, a intensa circulagcao de conteudos relacionados

ao tema favoreceu a propagacao de inverdades sobre a legislacao,



especialmente entre criancas e adolescentes que acessavam
informacdes fragmentadas por meio de videos curtos, memes,
comentarios e postagens viralizadas. Nesse cenario, muitos sujeitos
passaram a interpretar medidas de protecao digital como formas
absolutas de censura ou vigilancia estatal, produzindo reacdes de
medo, indignacao e resisténcia. As manifestacdes observadas no
Minecraft tornam-se emblematicas justamente porque revelam
COMO as criangas Nao ocupam pPOoSiCA0 passiva Nnesses Processos
discursivos, mas participam ativamente da producao, circulacao e

ressignificacao dos sentidos sobre a regulacao digital.

A partir dessa discussdao, pode-se argumentar que reacdes de
insatisfacao infantil observadas nas redes sociais podem evidenciar
que os debates sobre protecao digital da infancia sao atravessados
por disputas entre cuidado, liberdade, consumo, pertencimento e
participacao nos espacos digitais contemporaneos. Mais do que
simples rejeicdes a legislacao, tais manifestacdes revelam os efeitos
subjetivos produzidos pelos discursos em circulacao, bem como os
modos pelos quais criancas e adolescentes interpretam e
experienciam as transformacdes regulatérias que incidem sobre

seus modos de existir na cultura digital.

Nesse contexto, as analises desenvolvidas nesta pesquisa, bem como
as discussoes produzidas a partir dos materiais coletados nas redes
sociais digitais, serao aprofundadas e exploradas visualmente no
capitulo seguinte, por meio da interpretacao dos conteudos,
discursos e interacdes que emergiram em torno da chamada “Lel

Felca” no ambiente digital.

3. METODOLOGIA



Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, que trata-
se de uma perspectiva investigativa orientada para a interpretacao
de significados, experiéncias e relagcdes sociais, culturais e individuais
gue constituem o objeto de estudo (Guerra et al, 2024).
Caracterizando-se assim como uma discussao de natureza
documental apoiada na Analise do Discurso, que “[.] trata do
discurso. E a palavra discurso, etimologicamente, tem em si a ideia
de curso, de percurso, de correr por, de movimento. O discurso é
assim palavra em movimento, pratica de linguagem [..]" (Orlandi,
2009, p. 15). A escolha por essa abordagem fundamenta-se na
compreensao de que os discursos constituem praticas sociais que

produzem sentidos, identidades e modos de subjetivacao.

O corpus da pesquisa € composto por conteudos publicados em
redes sociais digitais, incluindo postagens, comentarios e interacoes
relacionadas a Lei n° 15.211/2025, «coletados no periodo
imediatamente posterior a sua entrada em vigor, em marco de 2026.
As plataformas consideradas para construcao da discussao e analise
incluem ambientes de ampla circulacao, como o Instagram, X

(Twitter), Tik Tok e YouTube.

Assim, para a analise do corpus desta pesquisa, foram selecionados
registros de interacdes em postagens de redes sociais, a selecao dos
materiais ocorreu por meio da busca utilizando o termo “Lei Felca”
ou “ECA Digital” nas ferramentas internas de pesquisa de cada
plataforma, seguida da analise dos comentarios e interacdes dos
usuarios relacionados as publicacdes encontradas. A amostragem foi
definida de forma intencional, considerando comentarios que
apresentavam relacao direta com o objeto de estudo, especialmente
manifestacdes de opinidao, debates, criticas, concordancias e

posicionamentos dos usuarios sobre a tematica investigada. Nao



foram considerados comentarios sem relacao com o tema ou que
Nao apresentassem elementos discursivos relevantes para a analise.
Quanto ao recorte temporal, a pesquisa considerou as publicacdes e
interacdes disponiveis no periodo da aprovacao da lei até a
realizacao da coleta de dados, entre setembro de 2025 e maio de

2026.

Em conformidade com os preceitos éticos de pesquisa em
ambientes digitais e visando a protecao da identidade dos sujeitos,
optou-se pela anonimizacao completa dos dados. As imagens
utilizadas foram editadas para a ocultacao de nomes, fotografias de
perfil e quaisquer outros elementos de identificacao pessoal,
mantendo-se a integridade apenas do conteddo textual dos
comentarios para fins de analise critica e cientifica. Tal procedimento
fundamenta-se no Artigo 46, inciso VIII da Lei n° 9.610/98, que
resguarda a reproducao de trechos para fins de estudo, e observa as
diretrizes de ética em pesquisa nas Ciéncias Humanas que
recomendam a preservacao da privacidade em dados de acesso

publico.

Para analise dos dados, adotou-se a Analise do Discurso de
orientacao francesa, considerando o discurso como pratica que
articula linguagem, historia e ideologia. Nessa perspectiva, nao se
busca apenas o conteudo explicito das falas, mas os modos pelos
quais os sentidos sao produzidos, disputados e estabilizados. Assim,
serao considerados elementos como: regularidades discursivas; as
posicdes sujeito; relacdes de poder implicadas nos enunciados;

efeitos de sentido produzidos.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES



Este capitulo foi desenvolvido a partir da analise do corpus empirico
constituido por conteudos coletados em redes sociais digitais,
compreendidas nesta pesquisa como espacos de intensa circulacao,
disputa e producao de sentidos. A investigacao buscou identificar as
principais categorias discursivas construidas em torno da Lei n° Lei
n° 15.211/2025, popularmente denominada nas redes sociais como
“Lei Felca”, observando os modos pelos quais diferentes sujeitos se

posicionaram diante de sua repercussao publica.

O enfoque analitico voltou-se especialmente para as manifestacdes
dos usuarios, considerando seus primeiros contatos com as
informacdes disseminadas sobre a legislacdo, bem como as
percepcdes produzidas acerca das novas normas, restricbes e
mecanismos de regulacdao digital associados a lei. Além disso,
buscou-se compreender como o0s discursos em circulacao
evidenciam tensdes entre protecao, vigilancia, controle, liberdade e
autonomia, revelando os conflitos simbdlicos e ideoldégicos que
atravessam os debates contemporaneos sobre infancia e cultura

digital.

4.1. Os Discursos em Rede Sobre a “Lei Felca”: Analise de Posts

A analise dos discursos em rede foi organizada a partir de recortes
de publicacdes e comentarios coletados em diferentes plataformas
digitais, selecionados por evidenciarem regularidades discursivas
relacionadas as interpretacdes, controvérsias e disputas de sentidos
em torno da Lei n°15.211/2025. Os excertos apresentados a seguir ndo
sao compreendidos como manifestagcdes isoladas, mas como
materialidades discursivas que permitem identificar os modos pelos
quais determinados sentidos sobre a legislacao sao produzidos,

compartilhados e legitimados no espaco digital. Nesse contexto, a



Imagem 1 Iinaugura a discussao ao evidenciar uma das
interpretacdes recorrentes observadas durante a construcao dos

dados.

Imagem 1: Recorte da internet

7 sem

Lei Linda, Bonita, Maravilhosa no papel,
mas na realidade parece sé piorou as
coisas, jogos de crianca ficando +18 e

cassinos online tudo com classificacao
livre kkkkk

Responder

Ver mais 1resposta

Fonte: Comentario coletado em rede social digital (2026).

A imagem 1 evidencia a circulacao de interpretacdes distorcidas
acerca da Lei n° Lei n° 15.211/2025, especialmente no que se refere a
ideia de proibicao generalizada de jogos eletréonicos classificados
para maiores de 18 anos. O comentario “Lei linda, bonita, maravilhosa
no papel, mas na realidade parece s piorou as coisas, jogos de
crianca ficando +18 e cassinos online tudo com classificacao livre”
produz um efeito discursivo de descrédito em relacao a legislacao ao
associa-la a uma suposta incoeréncia entre protecao infantil e

permissividade em relacao a jogos de aposta.

Observa-se a construcao de um discurso marcado pela ironia e pela
desinformacao, no qual conteddos complexos sao simplificados e
reorganizados de maneira emocionalmente mobilizadora. A
utilizacao de expressdes coloquiais e do humor (“kkkkk") contribui
para a naturalizacdao e circulacao da critica, favorecendo o

engajamento e a replicacdao da mensagem.



Nesse movimento, a legislacao deixa de ser interpretada em sua
materialidade juridica e passa a ser ressignificada a partir de
percepcdes subjetivas produzidas no ambiente digital, revelando
como as redes sociais operam como espacos de producao de
verdades compartilhadas, ainda que dissociadas do texto legal

efetivo.

Observa-se, nesse caso, aquilo que Orlandi (2009) descreve como
producao ideoldgica dos sentidos, na qual os discursos passam a
funcionar nao pela fidelidade ao texto original, mas pelos efeitos que
produzem socialmente. A critica a legislagao organiza-se menos pela
analise concreta da lei e mais pela circulacao de interpretacdes
simplificadas que ganham legitimidade através do
compartilhamento coletivo e da identificacao entre os sujeitos nas

redes digitais.

Imagem 2: Recorte da internet

A lei felca € uma merda isso sim @ além
eu tenho 26 anos e ta afetando varios
jogos que eu jogo de gacha tu pensa
que engana é quem felca tu ndo é esse
santinho que os pessoal pensa nao

Responder

Vai ter verificagao facial pra assistir
homossexuais se beijando na globo?

Responder

Ver mais 449 respostas

Fonte: Comentario coletado em rede social digital (2026).

A imagem 2 intensifica esse movimento discursivo ao apresentar
manifestacdes de indignacao e resisténcia diante da chamada “Lei

Felca”, articuladas a discursos de ataque politico e moral. O



comentario “A lei felca € uma merda isso sim” demonstra um
posicionamento afetivo marcado pela rejeicao imediata a legislacao,
enquanto a afirmacao de que “varios jogos que eu jogo de gacha tu
pensa que engana € quem” evidencia o medo da perda de acesso a
determinadas praticas digitais associadas ao entretenimento juvenil.
A0 mesmo tempo, a resposta “Vai ter verificacao facial pra assistir
homossexuais se beijando na globo?” desloca a discussao da
protecao infantil para um campo ideolégico e moralizante,
mobilizando discursos conservadores e produzindo associacdes

inexistentes no texto da lei.

Nesse caso, observa-se a circulacao de inverdades construidas a
partir de interpretacdes exageradas e descontextualizadas, que
transformam mecanismos de protecao digital em supostos
instrumentos de vigilancia e controle moral. A elevada quantidade
de interacdes presente na publicacdo demonstra como discursos
pautados em indignacao, medo e desinformacao tendem a alcancar
maior visibilidade nas redes sociais, produzindo efeitos concretos na
percepcao publica da legislacao. Além disso, os comentarios revelam
como criangas, adolescentes e jovens participam ativamente dessas
disputas discursivas, apropriando-se de narrativas viralizadas para
construir posicionamentos sobre liberdade, consumo digital e

regulacao dos ambientes online.

A articulagcao entre indignacao, humor e posicionamentos morais
evidencia caracteristicas proprias da cultura digital contemporanea,
marcada pela circulacdao rapida de discursos polarizados e
emocionalmente mobilizadores. Como argumenta Castells (2013), os
ambientes digitais favorecem dinamicas de mobilizacao afetiva nas
quais sentimentos de revolta, ameaca ou injustica passam a

organizar formas de participacao e engajamento coletivo.



Imagem 3: Recorte da internet

Ja fui vitima de crimes como esse &
quando “crianga” e digo QUE SIM, isso é 5
muito necessario essa lei!l

Nao darei muitos detalhes mas
basicamente na época eu tinha por volta
de 14 anos e amava jogar videogame,
conheci um homem mais velho, ele tinha
26 anos e se “apaixonou” por mim, sim
ele conquistou a minha confianca e
conseguiu meu wpp, e com isso ele
conseguiu puxar todo os meus dados,
encontrou o meu endereco e comegou a
me perseguir, quando eu dizia nao ele
comecava a me ameaca. Ele pedia fotos
minhas e videos meus, e usava o que eu
ja tinha cedido como munigao para mais
chantagens. Enfim... minha familia
descobriu, foi um inferno, minha mae
nunca mais confiou em mim, fiquei de
castigo e etc...

Fonte: Comentario coletado em rede social digital (2026).

A imagem 3 apresenta um comentario marcado pelo relato pessoal
de violéncia e vulnerabilidade vivenciada durante a adolescéncia em
ambientes digitais. O enunciado mobiliza uma narrativa
autobiografica para legitimar a defesa da chamada “Lei Felca”,
produzindo um efeito de verdade sustentado pela experiéncia
individual. Ao relatar situacdes de manipulagao, perseguicao,
obtencao indevida de dados pessoais e chantagem emocional por
parte de um homem adulto, o discurso desloca o debate abstrato
sobre regulacao digital para o campo da experiéncia concreta da

violéncia online.

Nesse movimento, a infancia e a adolescéncia sao discursivamente
construidas como fases de maior suscetibilidade a praticas de
exploracao e abuso, reforcando a necessidade de mecanismos de

protecao no ambiente virtual. A dimensao emocional do relato,



expressa em marcas linguisticas como “foi um inferno”, produz forte
mobilizacao afetiva e contribui para a construcao de legitimidade da
legislacao a partir do sofrimento vivido. Observa-se, portanto, como
as redes sociais também funcionam como espacos de testemunho e
producao de memaoria, NOS quais experiéncias pessoais passam a
operar como argumentos politicos e sociais na disputa pelos

sentidos da protecao infantil digital.

Imagem 4: Recorte da internet

‘ Existem dois tipos de pessoas que sao Q
contra a lei FELCA: 3

Criangas e abusadores

Qual dos dois vocé é?
Responder

Ver mais 5 respostas

Fonte: Comentario coletado em rede social digital (2026)

A imagem 4 evidencia a radicalizacao discursiva presente nas redes
sociais em torno da Lei n° Lei n°® 15.211/2025. O comentério “Existem
dois tipos de pessoas que sao contra a lei FELCA: Criancas e
abusadores. Qual dos dois vocé &?" constréi uma logica binaria e
excludente, na qual qualquer posicionamento critico a legislacao é
automaticamente associado a criminalidade ou a imaturidade.
Trata-se de um discurso que elimina a complexidade do debate
publico e inviabiliza espacos de discussao critica, produzindo um
efeito de silenciamento sobre possiveis questionamentos
relacionados aos limites da regulacao digital, privacidade ou

vigilancia.



A formulacao retdrica utilizada nao busca promover didalogo, mas
estabelecer um enquadramento moral que divide os sujeitos entre
“protetores” e “ameacas’, reforcando mecanismos de polarizacao
caracteristicos da cultura digital contemporanea. Nesse contexto,
percebe-se como os discursos em rede frequentemente operam por
simplificagdes extremas, nas quais o engajamento emocional e a
disputa moral se sobrepdem a reflexao critica sobre os proprios

dispositivos legais em discussao.

Esse funcionamento discursivo aproxima-se do que Foucault (1982)
discute acerca dos mecanismos de exclusao presentes nos regimes
de verdade. Ao estabelecer quem pode ou Nao ocupar uma posicao
legitima no debate, o discurso produz efeitos de silenciamento e
desqualificacao, restringindo a complexidade das discussdes
publicas e reduzindo o0s sujeitos a categorias moralmente

polarizadas.

Imagem 5: Recorte da internet

somos nos que damos fama para vcs! ja parou para pensar
que se agente ficar sem rede sociais além de perder

muitos amigo vc vai diminuir e o dinheiro so abaixando
acho que ndo param para pensar nisso né? ® &

Fonte: Comentario coletado em rede social digital (2026).

A imagem 5 expressa uma percepcao de que a economia digital &
sustentada pela participagao coletiva dos usuarios. O sujeito
reconhece que influenciadores, criadores de conteudo e
personalidades digitais dependem diretamente do engajamento do
publico para manter sua visibilidade e, consequentemente, sua

monetizacgao.



Ha aqui uma compreensao intuitiva do funcionamento da chamada
economia da atencao, na qual curtidas, compartilhamentos,
visualizacdes e interacdes se convertem em capital simbdlico e
financeiro. Esse fendmeno pode ser analisado a luz de Castells (2013),
especialmente em sua teoria da sociedade em rede, na qual o poder
passa a circular através dos fluxos de informacao. Para Castells (2013),
a internet Nao apenas conecta pessoas, Mas reorganiza relacdes de
poder e producao econémica. O comentario revela uma postura de
resisténcia e consciéncia do poder do publico consumidor,
sugerindo que a retirada da participacao popular poderia fragilizar
economicamente os produtores de conteddo. Isso indica um
movimento de contestacdao frente a concentracao de influéncia

digital.

Imagem 6: Recorte da internet

trabalhar: 14 anos
ter filho: 12 anos
votar:16 anos

usar internet:18 anos

Responder

Fonte: Comentario coletado em rede social digital (2026).

Esse comentario da imagem 6 utiliza ironia para criticar a
possibilidade de regulamentacao do acesso digital. O autor do
comentario constroi uma comparacao entre diferentes marcos
sociais e legais para sugerir que restringir o acesso a internet seria

contraditdrio ou excessivo.



O uso da ironia € uma estratégia discursiva comum em ambientes
digitais, especialmente quando usuarios buscam questionar
politicas publicas sem necessariamente apresentar argumentacao
formal. Esse tipo de discurso pode ser interpretado por meio de,
particularmente sua ideia de modernidade liguida, em gque normas,
instituicdes e valores tradicionais entram em constante tensao

diante das transformacdes tecnologicas.

Também pode dialogar com Jenkins (2009), ao discutir a cultura
participativa caracteristica dos ambientes digitais contemporaneos.
Para o autor, os sujeitos deixam de ocupar apenas a posi¢cao de
consumidores de informacao e passam a atuar como participantes
ativos na producao, circulacao e interpretacao de conteddos. Nessa
perspectiva, a convergéncia nao ocorre apenas no nivel tecnolodgico,
mas também nos processos cognitivos e sociais dos individuos, que
articulam informacdes provenientes de diferentes fontes e
constroem sentidos coletivamente. Jenkins (2009) denomina esse
fendbmeno de inteligéncia coletiva, compreendida como a
capacidade de grupos compartilharem conhecimentos e
produzirem interpretacdes em rede. O comentario analisado
evidencia essa dinamica ao expressar uma posicao critica diante da
regulamentacao digital, revelando como os usuarios participam
ativamente dos debates publicos online e constroem coletivamente
percepcdes sobre liberdade, controle e atuacao do Estado nos

ambientes digitais.

Imagem 7: Recorte da internet



- 43 (editado) :

Alii que linduuuuuuy, mais poder ainda nas maos de politicos,
era tudo o que precisavamos. Agora eu vou ali cagar na fossa pq
nem captacao de esgoto temos em muitos lugares do pais.

M 186 &7 Responder

Fonte: Comentario coletado em rede social digital (2026).

Este comentario 7 demonstra forte desconfianca do individuo. O
autor desloca o debate sobre regulacao digital para criticas
estruturais ao Estado, questionando prioridades governamentais.
Esse tipo de argumento revela uma logica recorrente nas redes,
politicas especificas passam a ser avaliadas nao apenas por seu
meérito, mas pela credibilidade das instituicdes que as propdem. Essa
perspectiva pode ser analisada a partir de Ferreirinha e Raitz (2010),

sobretudo em sua reflexao sobre poder e governamentalidade.

De acordo com as autoras, o poder em Foucault nao esta
centralizado em uma instituicao juridica, mas opera como uma rede
difusa e flutuante de "acdes sobre acdes" Na modernidade, essa
dinamica se reflete na passagem do Estado produtor para o Estado
regulador, onde governar passa a exigir uma vigilancia constante
sobre os comportamentos individuais e coletivos. Ferreirinha e Raitz
(2010) mostram, portanto, como mecanismos regulatérios sao
frequentemente percebidos como formas de controle social e de
producao de "corpos doceis" submetidos a obediéncia politica. O
comentario indica que a discussao sobre a lei € atravessada por um
cenario mais amplo de descrenca politica, em que qualquer
proposta estatal pode ser recebida como tentativa de ampliacao de

controle

Imagem 8: Recorte da internet



eu acho € engragado uma pessoa que nunca conviveu a
vida escolar da palpite na educagao até o felca pode dar
palpites na educacao as fotos sao uma forma de guardar a

lembranga e colecionar memorias a maioria sao sobre
projetos que os propais pede para a escola vai ser escola
sem memorias

Fonte: Comentario coletado em rede social digital (2026).

A imagem 8 desloca a discussao juridica para uma dimensao afetiva,
pedagogica e identitaria. O foco do comentario recai sobre a
importancia dos registros fotograficos escolares como elementos
constitutivos da memoria, das experiéncias compartilhadas e do
sentimento de pertencimento dos estudantes a comunidade
escolar. Nesse sentido, as fotografias sao compreendidas nao apenas
CoOMo registros visuais, mas como artefatos que preservam vivéncias

coletivas e marcam trajetorias formativas.

Essa percepcao pode ser analisada a luz de Halbwachs (2006), para
guem a memodria nao se constitui de forma exclusivamente
individual, mas é construida e preservada socialmente nos grupos
aos quais 0s sujeitos pertencem. As experiéncias escolares, o0s
eventos comemorativos e os registros fotograficos passam a integrar
aquilo que o autor denomina meméoria coletiva, contribuindo para a

construcao das identidades individuais e sociais dos estudantes.

A reflexdao também dialoga com Freire (1996), ao reconhecer a
centralidade das experiéncias concretas dos sujeitos Nos processos
educativos. Para o autor, a educacao nao se limita a transmissao de
conteudos, mas envolve a valorizagao das vivéncias, das relacdes
sociais e da construcao de sentidos a partir da realidade vivida.
Nessa perspectiva, 0s registros escolares adquirem significado

pedagdgico por representarem momentos de interacao,



aprendizagem e pertencimento que integram a formag¢ao humana

dos estudantes.

O comentario evidencia, portanto, que a recepcao da legislacao
ultrapassa aspectos estritamente normativos e  juridicos,
mobilizando dimensdes emocionais, afetivas e identitarias. Mais do
que uma reacao a regulamentacao proposta, o discurso revela
preocupacdes relacionadas a preservacao da memoria escolar, a
valorizacao das experiéncias coletivas e ao papel da escola como
espaco de construcao de vinculos sociais e Iidentidades

compartilhadas.

Imagem 9: Recorte da internet

A Lei FELCA entrouem

vigor ontem. Golpistas
jaestao usando ela pra
roubar sua conta.

Fonte: Comentario coletado em rede social
digital (2026).
A imagem 9 evidencia a circulacao de desinformacao e panico moral
associados a implementacao da chamada “Lei Felca”. A frase “A Lei
FELCA entrou em vigor ontem. Golpistas ja estao usando ela pra
roubar sua conta.” associa diretamente a legislacao a praticas de
fraude digital, produzindo um efeito discursivo de medo e
inseguranca. A publicacao mobiliza uma estética de alerta urgente,
comum em conteudos virais das redes sociais, favorecendo
compartilhamentos rapidos sem aprofundamento ou verificacao das

informacaoes.

Imagem 10: Recorte da internet



Q >{VIDEOS

earch X videos

Primeiro. posicion OEA Sadj OR0D dentro

Fonte: Comentario coletado em rede social

digital (2026).

A imagem 10 mostra um suposto sistema de reconhecimento facial
em uma plataforma adulta, reforcando a construcao de uma
narrativa de vigilancia excessiva e invasao de privacidade. Embora a
lei trate de mecanismos de verificacao etaria em determinados
contextos digitais, observa-se uma ampliacdao distorcida dessas
medidas, transformadas discursivamente em ameaca generalizada

ao usuario comum.

Nesse processo, as informacdes fragmentadas passam a ser
reinterpretadas de forma sensacionalista, produzindo inverdades
gue circulam como verdades legitimas entre os sujeitos conectados.
Tais discursos tornam-se especialmente significativos quando
alcancam criancas e adolescentes, que frequentemente acessam
esses conteudos sem mediacao critica e passam a construir suas
percepcdes sobre seguranca, controle e liberdade digital a partir de

narrativas pautadas no medo, na desconfianca e na desinformacao.

A associacao entre reconhecimento facial e perda de liberdade
evidencia o modo como as sociedades contemporaneas sao

atravessadas por discursos relacionados a vigilancia tecnoldgica e ao



monitoramento constante dos sujeitos. Em didlogo com Deleuze
(1992), percebe-se que o controle deixa de operar apenas em
espacos  institucionais delimitados e passa a funcionar
continuamente através dos proprios dispositivos digitais utilizados

cotidianamente pelos individuos.

As analises desenvolvidas evidenciam que os discursos produzidos
em torno da chamada “Lei Felca” ultrapassam o campo juridico e
revelam disputas mais amplas acerca da infancia, da liberdade, da
protecao e das formas contemporaneas de controle social nos
ambientes digitais. As redes sociais mostraram-se espacos
privilegiados de circulacao de sentidos, nos quais informacoes,
afetos, medos e posicionamentos ideoldgicos sao constantemente
produzidos, compartilhados e ressignificados. Nesse contexto,
compreender os discursos em rede implica reconhecer que as
verdades produzidas sobre a infancia digital ndao sao neutras nem
estaveis, mas resultado de relacdes histdricas, politicas e ideoldgicas

gue atravessam a cultura digital contemporanea.
5. CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo evidencia a complexidade dos discursos que emergem
a partir da implementacdo da Lei n° 15.211/2025, popularmente
denominada nas redes sociais como “Leli Felca”. A analise
desenvolvida ao longo da pesquisa demonstra que a infancia, na
contemporaneidade digital, € atravessada por multiplas narrativas e
disputas discursivas que oscilam entre a necessidade de protecao,
0S mecanismos de controle, as demandas por liberdade e as tensdes

relacionadas a autonomia dos sujeitos nos ambientes digitais.



A legislagao, ao mesmo tempo em que busca garantir direitos e
ampliar mecanismos de seguranca para criancas e adolescentes,
também participa da producao de novos regimes de verdade sobre
a infancia conectada, reafirmando determinadas concepcdes de
vulnerabilidade, risco e cuidado, ao mesmo tempo em que tenciona
debates acerca da vigilancia, da privacidade e dos limites da

intervencao estatal e institucional nas experiéncias digitais infantis.

As redes sociais assumem, nesse contexto, papel central como
espacos de circulacgao, producao e disputa de sentidos, evidenciando
a pluralidade de vozes, posicionamentos e interpretacdes que
atravessam o debate contemporaneo sobre regulacao digital. Os
conteudos analisados revelam que os discursos produzidos em rede
frequentemente extrapolam o texto juridico da legislagcao, sendo
atravessados por desinformacdes, simplificagcdes, interpretacdes
ideologizadas e mobilizacdes afetivas que influenciam diretamente
as percepcdes sociais acerca da protecao infantil no ambiente

online.

As analises também evidenciam que criangas e adolescentes nao
ocupam posiCao passiva nesses processos, mas participam
ativamente da circulacao, apropriacdo e ressignificacao dos
discursos digitais. Suas manifestacdes nas redes sociais, jogos online
e demais espacos virtuais demonstram que o0s debates sobre
protecao digital produzem impactos concretos nos modos pelos
quais experienciam pertencimento, socializacao, entretenimento e

participacao na cultura digital contemporanea.

Além disso, a pesquisa permite compreender que as chamadas fake
news e demais inverdades que circulam nos ambientes digitais nao

operam apenas como falhas informacionais, mas como praticas



discursivas que produzem efeitos simbodlicos, emocionais e sociais
concretos. Ao mobilizarem medo, indignacao, inseguranga e panico
moral, tais discursos participam ativamente da construcao das
percepcdes coletivas sobre infancia, liberdade, vigilancia e controle,

especialmente entre sujeitos em processo de formacao subjetiva.

No que se refere as implicacdes pedagdgicas e educacionais, 0s
dados analisados também evidenciam situacdes concretas que
repercutem no cotidiano escolar, como os debates acerca dos
registros fotograficos de criancas nas instituicdes de ensino. Nessa
perspectiva, tais registros podem ser compreendidos para além de
sua funcao documental ou normativa, constituindo-se como
recursos pedagdgicos capazes de contribuir para a construcao da
memoria coletiva, para o fortalecimento dos vinculos entre os
sujeitos da comunidade escolar e para a valorizacao das trajetorias e

experiéncias vividas.

Do ponto de vista educacional, tal compreensao reforca a
importancia de uma pratica pedagodgica sensivel as dimensdes
afetivas e sociais da aprendizagem, na qual a escola também se
constitui como espaco de producdo de sentidos, de
compartilhamento de experiéncias e de reconhecimento das
historias que atravessam o processo formativo. Assim, a discussao
sugere que politicas e praticas escolares devem considerar o
potencial pedagdgico dos registros visuais como mediadores da

memoria e da experiéncia educativa.

Para além desse aspecto, os resultados desta pesquisa apontam
para a necessidade de fortalecimento de praticas voltadas a
educacao para a cultura digital, fundamentadas na formacao critica.

Os discursos analisados evidenciam que a circulacao de



desinformacdes, interpretacdes simplificadas da legislacao e
narrativas moralizantes interfere diretamente na compreensao social
sobre os direitos da infancia nos ambientes digitais. Nesse sentido,
torna-se necessario, e cada vez mais urgente, uma preocupacao
social e educacional a respeito da educacao mididtica e
informacional, capaz de favorecer o desenvolvimento de
competéncias relacionadas a leitura critica das informacdes, a
compreensao dos processos de producao e circulagao dos discursos

e a0 exercicio ético e responsavel da cidadania digital.

Dessa forma, conclui-se que discutir a protecao da infancia nos
ambientes digitais exige ultrapassar perspectivas simplificadoras ou
exclusivamente normativas. Trata-se de compreender a cultura
digital como um espaco atravessado por relacdes de poder, disputas
ideoldgicas e processos continuos de producao de subjetividades e
experiéncias. Nesse cenario, pensar politicas de protecao infantil
implica também refletir criticamente sobre os modos pelos quais os
discursos circulam, produzem verdades e organizam as experiéncias
contemporaneas da infancia na sociedade em rede. No campo
educacional, isso significa reconhecer a escola como espaco
privilegiado para a construcao de uma cultura digital critica, ética e
democratica, comprometida tanto com a prote¢cdao quanto com a

participacao das criancas e dos adolescentes nos ambientes digitais.
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