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RESUMO

A computacao esta presente em diversos aspectos da vida cotidiana,
e compreender suas terminologias € essencial para o uso eficiente
da tecnologia. Este webquest explora trés conceitos fundamentais:
hardware, software e pensamento computacional. O hardware
refere-se aos componentes fisicos de um computador, como
processador, memoria e dispositivos de entrada e saida. Ja o
software é a parte légica e intangivel do sistema, incluindo os
programas e sistemas operacionais que possibilitam a execucao de
tarefas. Além desses elementos, o pensamento computacional surge
como uma habilidade essencial no século XXlI, permitindo a
resolucao de problemas de maneira estruturada e |logica. Ele envolve
técnicas como decomposicao, reconhecimento de padroes,
abstracao e desenvolvimento de algoritmos, sendo aplicado nao
apenas na programacao, mas também em diversas areas do
conhecimento. Dessa forma, compreender essas terminologias
possibilita um uso mais consciente da tecnologia, promovendo a
inovagcao e a otimizacao de processos em diferentes contextos.
Neste webquest tem como objetivo explorar essas terminologias,
destacando sua importancia e impacto na era digital, sendo
realizada uma pesquisa bibliografica para explicar com mais
detalhes cada uma dessas terminologias, com o conteudo dividido
em uma Introducao, Desenvolvimento, onde sao destacados
exemplos de cada um desses itens, e Consideracdes Finais sobre o
tema.

Palavras-chave: Hardware; Software; Pensamento computacional.

ABSTRACT
Computing is present in many aspects of everyday life, and
understanding its terminologies is essential for the efficient use of

technology. This webquest explores three fundamental concepts:



hardware, software and computational thinking. Hardware refers to
the physical components of a computer, such as the processor,
memory, and input and output devices. Software is the logical and
intangible part of the system, including the programs and operating
systems that enable the execution of tasks. In addition to these
elements, computational thinking emerges as an essential skill in
the 21st century, allowing problem solving in a structured and logical
way. It involves techniques such as decomposition, pattern
recognition, abstraction and algorithm development, being applied
not only in programming, but also in various areas of knowledge.
Therefore, understanding these terminologies enables a more
conscious use of technology, promoting innovation and
optimization of processes in different contexts. This webquest aims
to explore these terminologies, highlighting their importance and
impact in the digital era, with bibliographical research being carried
out to explain each of these terminologies in more detail, with the
content divided into an Introduction, Development, where examples
of each of these items are highlighted, and Final Considerations on
the topic.

Keywords: Hardware; Software; Computational thinking.
1. INTRODUCAO

A tecnologia tem desempenhado um papel essencial na
transformacao da sociedade, impactando desde atividades simples
do cotidiano até processos complexos em diversas areas do
conhecimento. O avanco da computacao e o acesso facilitado a
dispositivos tecnoldgicos tornaram essencial a compreensao de
conceitos basicos que fundamentam essa area. Entre os principais
termos computacionais, destacam-se hardware, software e

pensamento computacional, que sao elementos fundamentais para



o funcionamento dos sistemas digitais e para o desenvolvimento de

solucdes tecnoldgicas inovadoras.

O hardware €& a parte fisica dos dispositivos computacionais,
englobando componentes como processadores, memoarias, placas-
mae e dispositivos de entrada e saida. Sem essa estrutura, nenhum
sistema poderia funcionar, pois € no hardware que as operacdes
l6ogicas e matematicas sao processadas. Ja o software representa a
parte logica da computacao, incluindo sistemas operacionais,
aplicativos e programas que possibilitam a interagao do usuario com
o computador. Sem o software, o hardware seria apenas um
conjunto de pecas sem funcionalidade. A interdependéncia entre
hardware e software € o que permite que os dispositivos executem
tarefas variadas, desde acdes simples, como a edicao de um texto,
até atividades mais complexas, como inteligéncia artificial e

automacao.

Além desses dois conceitos estruturais, o pensamento
computacional surge como uma habilidade essencial no contexto
digital atual. Trata-se de um conjunto de técnicas e estratégias
utilizadas para solucionar problemas de maneira I6gica e eficiente,
sendo amplamente aplicado na programacao e em diversas areas
do conhecimento. O pensamento computacional envolve
habilidades como decomposicao de problemas, reconhecimento de
padrdes, abstracao e desenvolvimento de algoritmos, que sao
fundamentais para o raciocinio l6gico e a tomada de decisbes

baseadas em dados.

O pensamento computacional € aplicavel em varias areas, incluindo

-

biologia, medicina, economia, engenharia e ciéncias sociais. E

utilizado na analise de dados gendmicos, diagnosticos médicos,



modelagem de sistemas econdmicos, design de estruturas
complexas e na analise de interacdes sociais. Essa abordagem
permite solucionar problemas complexos, analisar grandes volumes
de dados e tomar decisbes informadas em diversos campos,
fomentando a inovacao e o progresso em multiplas disciplinas. O
pensamento computacional vai além da programacao; trata-se de
uma maneira de pensar gue complementa o raciocinio matematico
e de engenharia. Assim, ela incentiva a educacao em pensamento
computacional desde a infancia, nao apenas para futuros cientistas
da computacao, mas para todos, enfatizando que um diploma em
ciéncia da computacao pode abrir portas em varias areas, que nao

se limitam a tecnologia (Wing, 2006).

Diante da crescente digitalizacao da sociedade, compreender as
terminologias computacionais se torna indispensavel tanto para
profissionais da tecnologia quanto para usuarios comuns. A
familiaridade com conceitos como hardware, software e
pensamento computacional permite nao apenas O USO mMais
eficiente das ferramentas tecnoldgicas, mas também abre portas
para a inovacao e a criacao de novas solucdes. Neste webquest tem
como objetivo explorar essas terminologias, destacando sua
importancia e impacto na era digital, através de uma pesquisa
bibliografica enfatizando com detalhes cada uma dessas

terminologias.

2. HARDWARE, SOFTWARE E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

A computacao € um campo vasto e dinamico, cuja compreensao
depende do conhecimento de terminologias essenciais. Entre os
conceitos fundamentais, destacam-se hardware, software e

pensamento computacional, elementos que, quando combinados,



possibilitam o funcionamento dos dispositivos e sistemas
tecnoldgicos. O entendimento dessas terminologias é crucial para
profissionais da area e também para usuarios que utilizam a

tecnologia no dia a dia.

Considera-se necessario abordar alguns aspectos em relacao aos
conceitos de hardware e software. Em relacao ao hardware, que este
se refere a parte fisica do equipamento, ou seja, a um conjunto de
unidades que constituem um sistema de processamento de dados
(KEEN, 1996). O software corresponde ao conjunto de instrucoes
eletrénicas que dizem ao computador o que fazer (MARAN, 1999).
Além desses elementos, o sistema de computador, como um todo, é
composto por diversas partes eletrbnicas e mecanicas, dentre as
quais pode-se destacar: a Unidade Central de Processamento,

conhecida como (CPU).

O hardware é a estrutura fisica dos dispositivos computacionais,
abrangendo todos os componentes eletrbnicos e mecanicos
necessarios para a execucao de operacdes digitais. Ele pode ser
dividido em diferentes categorias, como por exemplo a unidade
central de processamento (CPU) que é responsavel pelo
processamento de dados e execucao de instrucdées. A memoria RAM
€ onde se armazena temporariamente dados e instrucdes em uso,
garantindo maior velocidade no processamento. Os dispositivos de
armazenamento incluem HDs, SSDs e unidades externas, que
guardam dados e programas de forma permanente. Os periféricos
de entrada e saida, como teclados, mouses, monitores e impressoras,
que possibilitam a interacao do usuario com o sistema. O hardware,
por si s6, nao executa nenhuma funcao sem a presenca do software,

gue da vida a essas estruturas fisicas.



O software representa a parte l6gica e intangivel da computacao,
sendo composto por conjuntos de instrucdes que direcionam o
funcionamento do hardware. Ele pode ser classificado em trés

categorias principais:

e Software de Sistema: inclui os sistemas operacionais, como
Windows, Linux e macQOS, que gerenciam o0s recursos do
hardware e fornecem um ambiente para a execucao de outros

programas.

e Software Aplicativo: sao os programas que atendem as
necessidades dos usuarios, como navegadores de internet,

editores de texto e aplicativos de comunicacao.

e Software de Desenvolvimento: conjunto de ferramentas
utilizadas para a criagcao de novos softwares, incluindo
linguagens de programacao, compiladores e ambientes de

desenvolvimento integrado (IDEs).

O software € essencial para a execucao de tarefas em um
computador e depende do hardware para funcionar. A relagcao entre
esses dois componentes é de interdependéncia: enquanto o
hardware fornece a infraestrutura, o software oferece a |dgica

necessaria para o processamento das informacgoes.

O Pensamento Computacional € uma abordagem sistematica para
solucionar problemas, estruturada em quatro pilares principais sao:
Decomposicao, Reconhecimento de Padrbes, Abstracao e
Algoritmos (Wing 2006). Esses pilares sao interdependentes e
desempenham um papel vital no processo de resolucao de
problemas complexos, na formulacao de solucdes

computacionalmente viaveis em uma vasta gama de disciplinas e



contextos profissionais, orientando na criacao de solucdes eficientes

e inovadora (Brackmann 2017),

O pensamento computacional € um conjunto de habilidades e
praticas que permite a resolucdo de problemas de forma
estruturada e lo6gica. Ele ndao se limita ao campo da computacao,
sendo aplicado em diversas areas do conhecimento. Seus principais

componentes sao:

e Decomposicao: quebra de um problema complexo em partes

menores e mais gerenciaveis.

e Reconhecimento de Padrdes: identificacao de semelhancas e

repeticdes para facilitar a solucao de problemas.

e Abstracao: foco nos aspectos essenciais de um problema,

eliminando informacdes irrelevantes.

e Algoritmos: criagao de sequéncias logicas e ordenadas de

instrucdes para resolver uma questao.

Essas habilidades sao fundamentais para o desenvolvimento de
programas de computador, mas também podem ser aplicadas na
matematica, na engenharia e até na tomada de decisbes em
diferentes contextos. O pensamento computacional ajuda a
desenvolver o raciocinio |6gico e a criatividade, tornando-se uma

competéncia essencial na era digital.

A compreensao das terminologias computacionais hardware,
software e pensamento computacional é essencial para o uso
eficiente da tecnologia e para a inovagcao na area. O hardware

oferece a base estrutural, o software permite a execucao de tarefas e



O pensamento computacional aprimora a capacidade de resolver
problemas de forma logica e eficiente. Juntos, esses conceitos
formam a base da computacao moderna e impactam diversas areas

do conhecimento e da sociedade.

3. METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza
basica, com abordagem qualitativa e objetivo exploratodrio,
desenvolvida por meio de pesquisa bibliografica. Esse tipo de
investigacao busca ampliar o conhecimento acerca de determinado
tema a partir da analise de producdes cientificas ja publicadas,
permitindo compreender conceitos, identificar tendéncias e discutir

diferentes perspectivas sobre o objeto de estudo.

De acordo com Gil (2019), a pesquisa bibliografica é elaborada com
base em materiais ja publicados, como livros, artigos cientificos,
dissertacdes, teses e documentos técnicos, constituindo uma
importante estratégia para a construcao do conhecimento cientifico.
Essa modalidade de pesquisa possibilita reunir informacdes
provenientes de diferentes autores, promovendo uma Vvisao
abrangente sobre determinado assunto e contribuindo para o

aprofundamento das discussdes tedricas.

A abordagem qualitativa foi adotada por priorizar a interpretacao e
compreensao dos fendbmenos estudados, sem a utilizacdo de
procedimentos estatisticos para analise dos dados. Segundo Lakatos
e Marconi (2021), pesquisas qualitativas concentram-se na
interpretacao dos significados, das relacdes e das caracteristicas dos
fendbmenos investigados, permitindo analises mais aprofundadas

sobre aspectos conceituais e tedricos.



Quanto aos objetivos, a pesquisa possui carater exploratdrio, uma
vez que busca proporcionar maior familiaridade com as
terminologias hardware, software e pensamento computacional,
ampliando a compreensao acerca de sua importancia na sociedade
contemporanea. Conforme Gil (2019), pesquisas exploratérias tém
como finalidade proporcionar maior entendimento sobre

determinado tema, servindo como base para estudos futuros.

Os procedimentos metodoldgicos consistiram inicialmente na
definicao do tema e dos objetivos da pesquisa, seguida da realizacao
de um levantamento bibliografico em livros, artigos cientificos,
dissertacdes e publicacdes disponiveis em bases de dados
reconhecidas nacional e internacionalmente. Foram consultadas
obras classicas da area da computacao, bem como pesquisas
recentes relacionadas ao pensamento computacional, tecnologias

digitais e educacao.

Durante o processo de selecao das referéncias foram considerados
critérios como relevancia cientifica, atualidade das publicacdes,
reconhecimento dos autores e relagcao direta com os objetivos do
estudo. Foram priorizadas pesquisas que apresentassem discussoes
sobre os conceitos de hardware, software, arquitetura
computacional, pensamento computacional e sua aplicacado em
diferentes contextos, especialmente na educacao e na

transformacao digital.

Apos a selecao do material bibliografico, realizou-se uma leitura
exploratoria e posteriormente uma leitura analitica das obras
escolhidas. Em seguida, as informacdes foram organizadas em
categorias tematicas, permitindo estabelecer relacdes entre os

conceitos abordados pelos diferentes autores. Essa organizacao



possibilitou identificar convergéncias, divergéncias e contribuicoes

relevantes para a compreensao dos temas investigados.

A analise dos dados ocorreu de forma descritiva e interpretativa,
buscando relacionar os conceitos apresentados na literatura com os
desafios atuais impostos pela evolucao tecnoldgica. Dessa forma, os
resultados apresentados neste estudo correspondem a sintese das
principais contribuicdées encontradas nas referéncias consultadas,
permitindo discutir a importancia da integragcao entre hardware,
software e pensamento computacional Nna sociedade

contemporanea.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1. A Importancia do Hardware na Infraestrutura Tecnolégica

A analise da literatura demonstra que o hardware permanece como
um dos pilares fundamentais para o desenvolvimento tecnoldgico.
Embora grande parte da atencgao dos usuarios esteja voltada para os
softwares e aplicacdes digitais, nenhum sistema computacional é
capaz de operar sem uma infraestrutura fisica adequada.
Processadores mais rapidos, memaorias com maior capacidade,
dispositivos de armazenamento de alta velocidade e equipamentos
especializados constituem a base necessaria para o funcionamento

eficiente dos sistemas computacionais.

Nas ultimas décadas, a evolu¢cao do hardware proporcionou avangos
significativos na capacidade de processamento de dados. A
substituicao gradual dos discos rigidos tradicionais (HDs) pelos
discos de estado sdlido (SSDs), por exemplo, aumentou
consideravelmente a velocidade de inicializacao dos sistemas

operacionais € a execucao de programas. Da mesma forma, o



desenvolvimento de processadores multicore permitiu a execucao
simultanea de multiplas tarefas, melhorando o desempenho de

computadores pessoais, servidores e dispositivos moveis.

Outro aspecto identificado na literatura refere-se a miniaturizacao
dos componentes eletrénicos. Equipamentos que anteriormente
ocupavam salas inteiras atualmente podem ser encontrados em
smartphones, reldogios inteligentes e dispositivos embarcados. Essa
evolucao tecnoldgica possibilitou o crescimento da Internet das
Coisas (loT), da computacao em nuvem e da inteligéncia artificial,
tecnologias que dependem diretamente de hardware cada vez mais

eficiente e especializado.

Além do desempenho, destaca-se também a preocupacao com a
eficiéncia energética dos equipamentos. O aumento da capacidade
computacional veio acompanhado da necessidade de reduzir o
consumo de energia e o0s impactos ambientais provocados pelo
descarte de equipamentos eletronicos. Nesse contexto, fabricantes
passaram a investir em arquiteturas mais eficientes, sistemas
inteligentes de gerenciamento de energia € materiais com menor

impacto ambiental.

Outro ponto relevante observado refere-se a utilizacao de hardwares
especializados para aplicacdes especificas. As Unidades de
Processamento Grafico (GPUs), inicialmente desenvolvidas para
processamento de imagens, passaram a desempenhar papel
essencial em aplicacdes de inteligéncia artificial, aprendizado de
maquina e processamento de grandes volumes de dados. Essa
mudan¢a demonstra como a evolucao do hardware acompanha as

novas demandas da sociedade digital.



Sob a perspectiva educacional, compreender os componentes
fisicos de um computador contribui para o desenvolvimento da
alfabetizacao digital. @) conhecimento sobre memoria,
armazenamento, processamento e dispositivos de entrada e saida
permite aos estudantes compreenderemm como 0s sistemas
computacionais funcionam internamente, favorecendo uma

utilizacao mais consciente das tecnologias.

A literatura também evidencia que a escolha adequada do hardware
influencia diretamente a produtividade das organiza¢cdes. Empresas
que investem em equipamentos compativeis com suas
necessidades reduzem falhas operacionais, aumentam a eficiéncia
dos processos e prolongam a vida util de seus recursos tecnologicos.
Dessa forma, o hardware deixa de ser apenas um conjunto de
componentes fisicos e passa a representar um elemento estratégico

para a inovacao e competitividade organizacional.

Em sintese, verifica-se que o hardware continua desempenhando
papel indispensavel na evolugcdao da computacao. Seu
desenvolvimento constante acompanha as transformacodes
tecnologicas e possibilita a criacao de solucdes cada vez mais
sofisticadas, sustentando o crescimento da economia digital, da
pesquisa cientifica, da educacao e dos servicos baseados em

tecnologia.

4.2, O Papel do Software na Transformacao Digital

A analise da literatura evidencia que o software representa um dos
principais responsaveis pela transformacao digital observada nas
ultimas décadas. Enquanto o hardware fornece os recursos fisicos

necessarios para o processamento das informacdes, o software atua



como elemento responsavel por coordenar as operacoes executadas
pelo computador, permitindo que equipamentos eletronicos
realizem tarefas cada vez mais complexas. Dessa forma, a evolucao
dos sistemas computacionais esta diretamente relacionada ao
desenvolvimento de softwares capazes de atender as novas

demandas da sociedade.

Observa-se que o crescimento das tecnologias digitais ampliou
significativamente a diversidade de softwares disponiveis. Sistemas
operacionais, aplicativos moveis, plataformas educacionais, sistemas
corporativos € ambientes de computacao em nuvem passaram a
fazer parte da rotina de pessoas e organizacdes. Essa diversidade
demonstra que o software deixou de ser apenas um conjunto de
instrucdes executadas por computadores, tornando-se um recurso
estratégico para INnovacgao, comunicagao, educacgao e

desenvolvimento econdmico.

Outro aspecto frequentemente abordado pelos autores refere-se a
constante evolugcao das metodologias de desenvolvimento de
software. Modelos tradicionais deram lugar a abordagens mais
flexiveis, como as metodologias ageis, que permitem maior
interacao entre equipes, reducao do tempo de desenvolvimento e
maior adaptacao as necessidades dos usuarios. Esse cenario
favoreceu o langcamento continuo de novas aplicagdes, contribuindo

para a rapida evolucao dos servicos digitais.

No contexto empresarial, os softwares desempenham papel
essencial na automacao de processos e na gestao da informacao.
Sistemas integrados permitem controlar estoques, realizar
operacdes financeiras, administrar recursos humanos e apoiar a

tomada de decisdes baseada em dados. Dessa forma, organizacdes



conseguem aumentar sua produtividade, reduzir custos

operacionais e melhorar a qualidade dos servicos oferecidos.

Na area educacional, os softwares passaram a exercer papel ainda
mais relevante apods a expansao do ensino remoto e hibrido.
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), plataformas de
videoconferéncia e aplicativos colaborativos possibilitaram novas
formas de interacao entre professores e estudantes, ampliando o
acesso ao conhecimento e favorecendo metodologias de ensino
mais dinamicas. Além disso, recursos baseados em inteligéncia
artificial comecam a oferecer experiéncias de aprendizagem
personalizadas, adaptando atividades ao desempenho individual

dos estudantes.

Outro resultado identificado na literatura refere-se ao crescimento
do software livre e das solucdes de coédigo aberto. Sistemas como
Linux demonstram que o desenvolvimento colaborativo pode
produzir solucdes robustas, seguras e amplamente utilizadas em
servidores, universidades, centros de pesquisa e empresas. Esse
modelo incentiva a inovacao, reduz custos com licenciamento e
estimula a formacao de comunidades  voltadas ao

compartilhamento do conhecimento.

Entretanto, o avanco do software também trouxe desafios
importantes relacionados a seguranca da informacao, protecao de
dados e privacidade dos usuarios. O aumento do numero de
dispositivos conectados a internet elevou significativamente os
riscos de ataques cibernéticos, exigindo investimentos constantes
em mecanismos de autenticacao, criptografia, monitoramento e

atualizacao dos sistemas computacionais. Assim, o desenvolvimento



de softwares seguros tornou-se uma prioridade para organizagcdes

publicas e privadas.

Diante desses aspectos, verifica-se que o software ocupa posicao
central na transformacao digital, influenciando praticamente todas
as atividades econdmicas e sociais. Sua evolucao acompanha as
necessidades da sociedade contemporanea, possibilitando o
surgimento de novos modelos de negdcios, servicos inovadores e
solucdes capazes de promover maior eficiéncia nos mais diversos

setores.

4.3. O Pensamento Computacional Como Competéncia para o

Século XXl

Entre os resultados obtidos na literatura analisada, observa-se
consenso quanto a importancia do pensamento computacional
como uma das competéncias fundamentais para o desenvolvimento
das habilidades exigidas pela sociedade contemporanea. Embora
inicialmente associado a Ciéncia da Computacao, atualmente esse
conceito € compreendido como uma forma estruturada de resolver

problemas, sendo aplicavel em diferentes areas do conhecimento.

Wing (2006) destaca que o pensamento computacional envolve
processos mentais utilizados na formulacdao de problemas e no
desenvolvimento de solugcdes que possam ser executadas por seres
humanos ou por maquinas. Essa definicao  ampliou
significativamente o entendimento sobre o tema, demonstrando
que sua aplicacao ultrapassa o ensino de programacao e alcanca
contextos relacionados a educacao, administracdao, saude,

engenharia e pesquisa cientifica.



A revisao bibliografica evidencia que os quatro pilares do
pensamento computacional — decomposi¢cao, reconhecimento de
padrbes, abstracdao e construcao de algoritmos — constituem
habilidades que favorecem o desenvolvimento do raciocinio légico e
da capacidade analitica. Essas competéncias auxiliam individuos na
organizacao das informacoes, identificacdo de relagcdes entre
diferentes elementos e elaboracao de estratégias eficientes para

solucionar problemas complexos.

No ambiente educacional, diversos estudos apontam beneficios
decorrentes da insercao do pensamento computacional desde os
primeiros anos da educacao basica. Atividades desplugadas, jogos
educativos, robdtica pedagdgica e linguagens de programacao
visual permitem que estudantes desenvolvam habilidades
cognitivas importantes sem gue seja necessario aprofundamento
inicial  em linguagens de programacao tradicionais. Essas
metodologias tornam o processo de aprendizagem mais
significativo e estimulam a criatividade, a colaboracao e o

protagonismo dos alunos.

Brackmann (2017) ressalta que o pensamento computacional pode
ser desenvolvido por meio de atividades que nao dependem
necessariamente do uso do computador. Jogos, desafios de |o6gica,
resolucao de problemas cotidianos e atividades colaborativas
contribuem para desenvolver competéncias essenciais relacionadas
ao planejamento, a organizagao e a tomada de decisdes. Essa
perspectiva amplia as possibilidades de insercao do pensamento
computacional nas escolas, independentemente da disponibilidade

de infraestrutura tecnolodgica.



Outro aspecto relevante identificado na literatura refere-se a
crescente demanda do mercado de trabalho por profissionais
capazes de utilizar o pensamento computacional na resolucao de
problemas. Em um cenario caracterizado pela transformacao digital
e pela automacao de processos, organizacdes valorizam individuos
que conseguem analisar informacodes, interpretar dados, propor
solucdes inovadoras e trabalhar de maneira colaborativa em

ambientes multidisciplinares.

Além da formacao profissional, o pensamento computacional
contribui para o exercicio da cidadania digital. A capacidade de
compreender como funcionam os sistemas computacionais permite
que o0s usuarios facam uso mais critico das tecnologias,
reconhecendo oportunidades, limitacdes e desafios relacionados ao

uso da inteligéncia artificial, da internet e das plataformas digitais.

Os resultados da pesquisa também demonstram que o
desenvolvimento dessa competéncia favorece a
interdisciplinaridade. Conceitos relacionados ao pensamento
computacional podem ser aplicados na matematica, fisica, quimica,
biologia, economia e ciéncias humanas, permitindo que estudantes
estabelecam conexdes entre diferentes areas do conhecimento e

compreendam problemas complexos sob multiplas perspectivas.

Assim, observa-se que o pensamento computacional deixou de ser
uma competéncia exclusiva dos profissionais da computacao para
tornar-se uma habilidade indispensavel na formacao dos cidadaos
do século XXI. Seu desenvolvimento contribui para fortalecer o
raciocinio loégico, estimular a criatividade, promover a inovacao e
preparar individuos para enfrentar os desafios impostos pela

constante evolucao tecnoldgica.



4.4. Integracao Entre Hardware, Software e Pensamento

Computacional

A anadlise da literatura evidencia que hardware, software e
pensamento computacional nao devem ser compreendidos como
elementos isolados, mas como componentes complementares que
sustentam o funcionamento dos sistemas computacionais e a
transformacao digital. Enquanto o hardware fornece a infraestrutura
fisica necessaria para o processamento das informacodes, o software
disponibiliza os recursos |6gicos responsaveis pela execucao das
tarefas, e o pensamento computacional oferece as estratégias
cognitivas utilizadas para resolver problemas de forma organizada e

eficiente.

Essa integracao torna-se evidente no desenvolvimento de solucdes
tecnoldogicas voltadas para diferentes areas da sociedade. Na
educacao, por exemplo, plataformas digitais de aprendizagem
dependem de equipamentos com capacidade adequada de
processamento, softwares capazes de gerenciar conteudos
educacionais e metodologias baseadas no pensamento
computacional para promover o desenvolvimento do raciocinio
l6ogico dos estudantes. Da mesma forma, na area da saude, sistemas
informatizados de gestao hospitalar, equipamentos de diagnostico
por imagem e ferramentas baseadas em inteligéncia artificial

funcionam a partir da interagcao entre esses trés elementos.

Outro aspecto observado refere-se ao avanco da Industria 4.0,
caracterizada pela integracao entre sistemas fisicos e digitais.
Tecnologias como Internet das Coisas (loT), computagcao em nuvem,
inteligéncia artificial e analise de grandes volumes de dados

dependem simultaneamente da evolucao do hardware, do



desenvolvimento de softwares especializados e da utilizagao do
pensamento computacional para estruturar processos, interpretar

informacodes e apoiar a tomada de decisbes.

No ambiente corporativo, essa integracao também favorece a
inovagcao e o aumento da competitividade. Organizacdes que
investem em infraestrutura tecnoldgica moderna, sistemas
informatizados eficientes e capacitacao de seus colaboradores em
competéncias relacionadas ao pensamento computacional
apresentam maior capacidade de adaptacao as constantes
mudanc¢as do mercado. Dessa forma, observa-se que a
transformacao digital ndao depende exclusivamente da aquisicao de
equipamentos ou da implantacdao de novos sistemas, mas também
do desenvolvimento de competéncias humanas capazes de utilizar

essas tecnologias de maneira critica, criativa e eficiente.

Além disso, a literatura demonstra que a formacao de profissionais
da area de tecnologia exige uma compreensao integrada desses
conceitos. O desenvolvimento de softwares, por exemplo, depende
do conhecimento sobre as Ilimitagcdes e potencialidades do
hardware, enquanto a criacao de algoritmos eficientes exige
dominio dos principios do pensamento computacional. Assim, a
formacao académica deve incentivar uma visao sistémica da
computacao, permitindo que futuros profissionais compreendam a

interacao existente entre seus diferentes componentes.

Sob essa perspectiva, verifica-se que a integracao entre hardware,
software e pensamento computacional constitui um dos principais
fatores responsaveis pela inovacao tecnoldgica observada na
sociedade contemporanea. Essa relacao fortalece o)

desenvolvimento de solucdes inteligentes, amplia a eficiéncia dos



sistemas computacionais e contribui para o avanco cientifico,

econdmico e social.

4.5. Discussao dos Resultados

Os resultados obtidos por meio da pesquisa bibliografica
demonstram que existe consenso entre os autores consultados
quanto a importancia das terminologias computacionais para a
compreensao da tecnologia contemporanea. Embora cada conceito
possua caracteristicas especificas, a literatura evidencia que
hardware, software e pensamento computacional atuam de
maneira integrada, possibilitando o funcionamento dos sistemas
computacionais e favorecendo o desenvolvimento de solucdes

inovadoras para diferentes setores da sociedade.

Em relacdo ao hardware, verificou-se que sua evolucao permitiu
significativo aumento da capacidade de processamento,
armazenamento e comunicagao entre dispositivos, possibilitando o
surgimento de tecnologias como computacao em nuvem,
inteligéncia artificial, Internet das Coisas e dispositivos moveis. Esses
avancos ampliaram as possibilidades de utilizacao da tecnologia em

praticamente todas as areas do conhecimento.

No que se refere ao software, observou-se que sua evolucao
acompanha as necessidades da sociedade, oferecendo recursos
capazes de automatizar processos, facilitar a comunicacao, organizar
informacodes e apoiar a tomada de decisdes. A crescente utilizagcao
de softwares em ambientes educacionais, empresariais e
governamentais demonstra sua importancia para o)

desenvolvimento econdmico e social.



Quanto ao pensamento computacional, os estudos analisados
reforcam que essa competéncia ultrapassa os limites da
programacao e da Ciéncia da Computacao, constituindo uma
habilidade fundamental para a resolucao de problemas em
diferentes contextos. O desenvolvimento dessa competéncia
favorece o raciocinio l6gico, a criatividade, a capacidade analitica e a
elaboracao de estratégias eficientes para enfrentar desafios cada vez

mais complexos.

Outro aspecto relevante identificado refere-se a crescente
necessidade de promover a educacao tecnoldgica desde os
primeiros anos da formacao escolar. A literatura destaca que o
desenvolvimento do pensamento computacional, aliado ao
conhecimento basico sobre hardware e software, contribui para
formar cidadaos mais preparados para atuar em uma sociedade

fortemente influenciada pelas tecnologias digitais.

De maneira geral, os resultados desta pesquisa evidenciam que o
dominio dessas terminologias favorece nao apenas a utilizacao
eficiente dos recursos computacionais, mas também a formacao de
individuos capazes de compreender criticamente as transformacdes
promovidas pela tecnologia. Dessa forma, o estudo reforca que o
conhecimento sobre hardware, software e pensamento
computacional representa um importante instrumento para a
inovacao, o desenvolvimento cientifico e o fortalecimento da

educacao na era digital.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A compreensao das terminologias computacionais, como hardware,

software e pensamento computacional, &€ fundamental para



acompanhar a evolugao da tecnologia e utiliza-la de forma eficiente.
O hardware representa a estrutura fisica que possibilita o
processamento de dados, enquanto o software atua como a
inteligéncia que da vida aos dispositivos, permitindo a realizacao de
diversas tarefas. Ja o pensamento computacional se destaca como
uma habilidade essencial, pois possibilita a resolucao de problemas
de maneira I6gica e estruturada, nao se limitando apenas ao campo
da computacao, mas sendo aplicado em diferentes areas do

conhecimento.

Diante do avanco tecnoldgico e da crescente digitalizacao da
sociedade, € essencial que tanto os profissionais da area quanto os
usuarios comuns desenvolvam familiaridade com esses conceitos. O
dominio dessas terminologias nao apenas melhora a interacao com
dispositivos eletrbnicos, mas também amplia a capacidade de
iInovagcao e adaptacao a novas tecnologias. Assim, investir no
aprendizado  sobre hardware, software e pensamento
computacional contribui para um uso mais consciente da tecnologia
e para o desenvolvimento de solucdes eficazes para os desafios do

mundo moderno.
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