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RESUMO

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) pode influenciar o
desenvolvimento da comunicacao, da interacao social e da
aprendizagem infantil, exigindo praticas pedagdgicas inclusivas e
adaptadas as necessidades de cada crianca. Nesse contexto, 0s
aplicativos educacionais apresentam-se como recursos capazes de
oferecer atividades visuais, sonoras e interativas, favorecendo o
iNnteresse, a participacao e a aquisicao de diferentes habilidades. Este
estudo teve como objetivo geral analisar as contribuicdes dos
aplicativos educacionais para o desenvolvimento da comunicacao e
da aprendizagem de criangas com TEA no contexto educacional. A
pesquisa justificou-se pela necessidade de ampliar o conhecimento
sobre recursos tecnoldégicos que possam apoiar professores,
familiares e profissionais especializados na promoc¢ao da inclusao e
da autonomia dessas criancas. Metodologicamente, realizou-se uma
pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa e carater descritivo,
fundamentada na analise de 14 estudos publicados entre 2022 e
2025, localizados em plataformas como Google Académico, Portal
de Periddicos CAPES, SciELO, BDTD e repositérios institucionais. Os
resultados demonstraram que os aplicativos educacionais podem
contribuir para o desenvolvimento da comunicacao alternativa, da
alfabetizacao, da memoria, da atencao, do raciocinio l6gico e das
habilidades sociais. Concluiu-se que essas ferramentas apresentam
potencial para complementar as praticas pedagdgicas, desde que
sejam acessiveis, adequadas as caracteristicas individuais da crianca
e utilizadas com planejamento e mediacao de professores e
familiares. Ressalta-se que os aplicativos nao substituem as
interagcdes humanas, as brincadeiras e as experiéncias concretas,
mas podem ampliar as possibilidades de participagcao e

aprendizagem das crian¢cas com autismo.
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ABSTRACT

Autism Spectrum Disorder (ASD) may influence the development of
communication, social interaction, and children’s learning, requiring
inclusive pedagogical practices adapted to the needs of each child.
In this context, educational applications are presented as resources
capable of offering visual, auditory, and interactive activities,
promoting interest, participation, and the acquisition of different
skills. The general objective of this study was to analyze the
contributions of educational applications to the development of
communication and learning in children with ASD within the
educational context. The research was justified by the need to
expand knowledge about technological resources that can support
teachers, families, and specialized professionals in promoting the
inclusion and autonomy of these children. Methodologically, a
qualitative and descriptive bibliographic study was conducted based
on the analysis of 14 studies published between 2022 and 2025,
located in platforms such as Google Scholar, the CAPES Journal
Portal, SciELO, the Brazilian Digital Library of Theses and
Dissertations, and institutional repositories. The results
demonstrated that educational applications can contribute to the
development of augmentative and alternative communication,
literacy, memory, attention, logical reasoning, and social skills. It was
concluded that these tools have the potential to complement
pedagogical practices, provided that they are accessible, appropriate
to the child’s individual characteristics, and used with planning and
mediation by teachers and family members. It should be
emphasized that applications do not replace human interactions,

play activities, and concrete experiences, but they can expand the



possibilities for participation and learning among children with
autism.
Keywords: Autism Spectrum Disorder; Educational applications;

Learning.
1. INTRODUGCAO

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) € uma condicao do
neurodesenvolvimento que pode influenciar a comunicacao, a
interacao social, 0 comportamento e a aprendizagem das criancas.
Essa condicao é discutida por Lima et al. (2023), ao destacarem que
O autismo apresenta diferentes formas de manifestacao, fazendo
com que cada individuo possua habilidades, dificuldades e
necessidades de apoio especificas. Por esse motivo, 0 processo
educacional das criancas com TEA deve ser organizado de maneira
inclusiva, considerando suas particularidades e garantindo

condicdes adequadas para sua participacao nas atividades escolares.

No ambiente escolar, as dificuldades relacionadas a linguagem e a
comunicacao podem interferir na expressao de necessidades, na
interacao com professores e colegas e na compreensao dos
conteudos apresentados. Essa realidade é analisada por Scamati et
al. (2025), ao demonstrarem que os desafios de aprendizagem
enfrentados pelas criancas com autismo também estao
relacionados as barreiras pedagodgicas, sociais e institucionais
existentes na escola. Assim, torna-se necessario desenvolver
estratégias diversificadas que favorecam a comunicacao, a

autonomia, a ateng¢ao e 0 acesso ao conhecimento.

As tecnologias digitais tém ampliado as possibilidades de

construcao de praticas pedagdgicas mais acessiveis e adaptadas as



caracteristicas dos estudantes. Essa contribuicao € reconhecida por
Oliveira et al. (2023), ao indicarem que computadores, tablets,
smartphones, softwares e aplicativos podem apoiar o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, comunicativas,
académicas e sociais. Entre esses recursos, os aplicativos
educacionais destacam-se por possibilitarem a apresentacao de
conteudos por meio de imagens, sons, videos, jogos, simbolos e

atividades interativas.

Os aplicativos educacionais podem ser utilizados para estimular
habilidades relacionadas a alfabetizacao, a matematica, a memoria,
a atencao, ao raciocinio légico e a comunicacao alternativa. Essa
possibilidade € apresentada por Franca et al. (2022), ao identificarem
producdes brasileiras que reconhecem o potencial dessas
ferramentas como apoio pedagodgico para criancas com TEA. A
organizacao visual, a repeticao de atividades, a resposta imediata e a
possibilidade de personalizar os niveis de dificuldade podem
contribuir para aumentar o interesse da crianca e favorecer sua

permanéncia nas tarefas.

Entretanto, a simples utilizacdo de um aplicativo nao garante
resultados positivos no processo de aprendizagem. Essa
compreensao é defendida por Silveira et al. (2022), ao destacarem
gue a qualidade da interface, a acessibilidade, a previsibilidade da
navegacao e a adequacao dos estimulos sao elementos
fundamentais para o atendimento das caracteristicas das criancas
com autismo. Além disso, o recurso precisa ser selecionado com
base em objetivos pedagdgicos claros e utilizado com a mediacao

de professores, familiares e profissionais especializados.



Diante desse contexto, o objetivo geral deste estudo foi analisar as
contribuicdes dos aplicativos educacionais para o desenvolvimento
da comunicacao e da aprendizagem de criancas com Transtorno do
Espectro Autista, considerando suas possibilidades de utilizacao no
contexto educacional. Para alcancar esse propodsito, foram
estabelecidos trés objetivos especificos: identificar os principais
aplicativos educacionais utilizados no processo de ensino e
aprendizagem de criangcas com autismo; compreender como 0s
recursos visuais, sonoros e interativos podem favorecer a
comunicacao, a linguagem e a interacao social; e verificar os
beneficios e os desafios enfrentados por professores, familiares e

profissionais especializados na utilizacao dessas ferramentas.

A realizacao deste estudo justifica-se pela necessidade de ampliar os
conhecimentos sobre estratégias pedagodgicas que possam
favorecer a inclusao e a aprendizagem das criancas com TEA. Essa
necessidade é enfatizada por Verissimo et al. (2023), ao apontarem
que o professor desempenha uma funcao essencial na selecao das
estratégias, na organizacao do ambiente e no acompanhamento do
desenvolvimento do estudante. Os aplicativos educacionais podem
oferecer novas formas de apresentacao dos conteudos, mas sua
utilizacao precisa respeitar o ritmo, os interesses, as habilidades e as

dificuldades de cada crianca.

A relevancia social da pesquisa esta relacionada a possibilidade de
contribuir para a construcao de praticas educacionais mais
inclusivas e acessiveis. Essa perspectiva é reforcada por Busatta et al.
(2023), ao destacarem que as tecnologias podem reduzir barreiras e
ampliar a participacao dos estudantes quando estao articuladas ao
curriculo e as politicas de inclusao. A investigacao também pode

auxiliar professores e familiares na compreensao dos critérios



necessarios para selecionar e utilizar aplicativos de maneira segura,

planejada e adequada as necessidades das criancgas.

No campo académico, o estudo contribui para a ampliacao das
discussdes sobre autismo, educacao inclusiva, comunicacao e
tecnologias digitais. Essa relacao € abordada por Silva et al. (2023), ao
identificarem diferentes aplicativos utilizados no ensino e na
aprendizagem de criancas com autismo. A analise das producdes
cientificas permite reunir informacdes sobre os beneficios, as
limitacdes e as condicdes necessarias para que €sses recursos sejam
incorporados ao processo educativo sem substituir as interacdes

humanas, as brincadeiras e as experiéncias concretas.

Quanto aos procedimentos metodolégicos, o trabalho foi
desenvolvido por meio de uma pesquisa bibliografica, de
abordagem qualitativa e carater descritivo. Essa metodologia é
considerada relevante por Marconi et al. (2021), ao possibilitar a
reuniao, a analise e a interpretacao de conhecimentos ja publicados
sobre determinado objeto de investigacao. A pesquisa bibliografica
permitiu compreender as diferentes perspectivas apresentadas
pelos autores e identificar os principais resultados relacionados a

utilizacao de aplicativos educacionais com criancas autistas.

A investigacao foi orientada pelo seguinte problema de pesquisa: de
gue maneira os aplicativos educacionais podem contribuir para o
desenvolvimento da comunicacao e da aprendizagem de criangas
com Transtorno do Espectro Autista no contexto educacional? A
partir dessa questao, buscou-se compreender nao somente o0s
beneficios proporcionados pelas ferramentas digitais, mas também

os desafios relacionados a acessibilidade, a formacao docente, a



infraestrutura escolar, a mediacao pedagodgica € a necessidade de

individualizacao das atividades.

Espera-se que este trabalho possa contribuir para a compreensao
dos aplicativos educacionais como recursos complementares as
praticas pedagodgicas destinadas as criancas com TEA. Sua utilizacao
deve ocorrer de maneira planejada, equilibrada e integrada as
experiéncias escolares, mantendo a crianca como participante ativa
do processo de aprendizagem. Dessa forma, a tecnologia pode
representar uma possibilidade de ampliacdao da comunicagao, da
autonomia e do acesso ao conhecimento, desde que esteja
associada a mediacdao humana e as necessidades especificas de

cada estudante.

2. REVISAO DE LITERATURA

Este capitulo apresenta os principais fundamentos tedricos
relacionados ao uso de aplicativos educacionais no desenvolvimento
da comunicacao e da aprendizagem de criancas com Transtorno do
Espectro Autista. A discussao esta organizada a partir de estudos
gue abordam as caracteristicas do TEA, os desafios enfrentados no
processo educativo, as contribuicdes das tecnologias digitais para a
educacao inclusiva e as possibilidades de utilizacao dos aplicativos
COMo recursos pedagodgicos. Busca-se, assim, compreender de que
maneira essas ferramentas podem favorecer a autonomia, a
interagao, a comunicagdao e a aquisicao de conhecimentos,
considerando a importancia da mediacao de professores, familiares

e profissionais especializados.

2.1. Transtorno do Espectro Autista: Caracteristicas, Comunicacao

e Aprendizagem



O Transtorno do Espectro Autista (TEA) € uma condi¢ao do
neurodesenvolvimento que pode provocar alteragdes na
comunicagao, na interacao social e nos padrdoes de comportamento.
Essa compreensao € apresentada por Lima et al. (2023), ao
explicarem que as caracteristicas do autismo se manifestam de
maneiras diferentes em cada individuo, justificando a utilizacao do
termo  “espectro”. Algumas criancas apresentam maior
independéncia na realizacao das atividades cotidianas, enquanto
outras necessitam de apoio continuo para se comunicar, interagir e

participar das experiéncias escolares.

As caracteristicas do TEA nao devem ser interpretadas de forma
homogénea, pois cada crianca possui habilidades, dificuldades e
necessidades particulares. Essa diversidade é destacada por Scamati
et al. (2025), ao demonstrarem que os desafios relacionados a
aprendizagem variam de acordo com o desenvolvimento cognitivo,
a linguagem, os aspectos sensoriais e as condi¢cdes oferecidas pelo
ambiente escolar. Dessa forma, o planejamento pedagdgico precisa
considerar as caracteristicas individuais do estudante, evitando
propostas padronizadas que nNao correspondam as  suas

necessidades.

A comunicacao constitui uma das areas que podem apresentar
maiores desafios para as criangas com autismo. Essa condicao €
discutida por Lima et al. (2023), ao indicarem que alguns individuos
apresentam dificuldades para iniciar conversas, compreender
gestos, interpretar expressdes faciais ou utilizar a linguagem de
maneira funcional. Em outros casos, a crianca pode apresentar um
vocabulario amplo, mas encontrar obstaculos para compreender
ironias, metaforas, regras sociais ou mudancas no contexto de uma

conversa.



A auséncia ou a limitacao da fala nao significa que a crianga nao
possua capacidade para compreender e aprender. Essa perspectiva
é defendida por Campos (2025), ao afirmar que a escola deve
oferecer formas alternativas de comunicagcao, como imagens,
simbolos, pranchas comunicativas, agendas visuais e recursos
tecnologicos. Esses instrumentos permitem que o estudante
expresse necessidades, faca escolhas, compreenda a rotina e
participe com maior autonomia das atividades desenvolvidas no

ambiente escolar.

A comunicacao social é indispensavel para que a crianca estabeleca
relacoes e participe das experiéncias educacionais. Essa importancia
é reconhecida por Verissimo et al. (2023), ao ressaltarem que o
professor deve criar situacdes que estimulem o didlogo, a interacao,
a expressao de sentimentos e a convivéncia entre os estudantes. As
praticas pedagdgicas precisam ultrapassar a simples transmissao
dos conteudos, favorecendo a construcao de vinculos e o
desenvolvimento de competéncias sociais necessarias a vida

cotidiana.

A aprendizagem das criancas com TEA pode ser influenciada por
aspectos cognitivos, emocionais, comportamentais e sensoriais. Essa
realidade é analisada por Soares (2022), ao destacar que alguns
estudantes apresentam dificuldades para manter a concentracao,
compreender comandos, adaptar-se as mudancas ou participar de
atividades coletivas. Entretanto, essas particularidades nao
representam impossibilidade de aprendizagem, mas demonstram a
necessidade de utilizar estratégias diferenciadas, acessiveis e

ajustadas ao ritmo de cada estudante.



O ambiente escolar pode apresentar estimulos que interferem na
atencao e no comportamento da criangca com autismo. Essa
influéncia é explicada por Scamati et al. (2025), ao apontarem que
ruidos intensos, excesso de iluminacao, movimentacao constante e
mudancas inesperadas podem provocar ansiedade, desconforto ou
desorganizacao emocional. A organizacao de uma rotina previsivel, a
antecipacao das atividades e a reducao de estimulos desnecessarios
podem tornar o espaco educacional mais seguro e favorecer a

permanéncia da crianca nas tarefas propostas.

O professor desempenha uma funcao essencial na identificacao das
necessidades e das potencialidades do aluno com TEA. Esse papel é
enfatizado por Verissimo et al. (2023), ao afirmarem que a atuacao
docente deve estar fundamentada na observacao, no planejamento
e na utilizacao de recursos pedagdgicos diversificados. Para que essa
atuacao seja efetiva, o educador precisa participar de processos de
formacao continuada, ampliando seus conhecimentos sobre

autismo, comunicacao, inclusao e estratégias de ensino.

A parceria entre a escola, a familia e os profissionais especializados
contribui para a continuidade das intervencdes realizadas com a
crianca. Essa colaboracao é valorizada por Campos (2025), ao
demonstrar que o compartilhamento de informacdes possibilita
compreender os comportamentos, os interesses, as dificuldades e as
formas de comunicacao apresentadas em diferentes ambientes.
Quando os envolvidos trabalhamm de maneira articulada, as
estratégias podem ser aplicadas com maior coeréncia e ajustadas de

acordo com os avancos observados.

Os interesses especificos apresentados por algumas criancas podem

ser utilizados como elementos motivadores das atividades escolares.



Essa possibilidade é reconhecida por Lima et al. (2023), ao
demonstraremm que o processo educativo deve valorizar as
habilidades e as potencialidades dos estudantes, em vez de se
concentrar somente em suas limitacdes. Temas, personagens,
objetos ou atividades de interesse podem ser relacionados a
conteudos de leitura, escrita, matematica e comunicacao,
aumentando o envolvimento do aluno e atribuindo maior

significado a aprendizagem.

A avaliacao da aprendizagem precisa considerar as formas
particulares pelas quais o estudante com TEA demonstra seus
conhecimentos. Essa necessidade é apontada por Soares (2022), ao
explicar que provas padronizadas nem sempre conseguem revelar
0S avancgos relacionados a comunicacao, a autonomia, a interacao e
a participacao nas atividades. Registros de observacao, trabalhos
praticos, producdes individuais e respostas apresentadas por
diferentes meios podem contribuir para uma avaliacao mais ampla e

inclusiva.

As tecnologias digitais podem integrar as estratégias destinadas ao
desenvolvimento da comunicacao e da aprendizagem. Essa
possibilidade é reconhecida por Lima et al. (2023), ao destacarem
gue recursos visuais e interativos podem favorecer o interesse, a
compreensao e a participacao das criangcas com autismo.
Entretanto, os aplicativos educacionais devem ser utilizados de
maneira planejada, considerando os objetivos pedagdgicos e as
necessidades individuais, sem substituir a mediacao do professor e

as experiéncias sociais concretas.

2.2. Tecnologias Digitais e Aplicativos Educacionais na Educacao

Inclusiva



As tecnologias digitais ocupam um espaco significativo nas praticas
pedagdgicas contemporaneas e podem ampliar as possibilidades de
acesso ao conhecimento. Essa contribuicao é discutida por Oliveira
et al. (2023), ao afirmarem que computadores, tablets, smartphones,
softwares e aplicativos podem favorecer o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, académicas, comunicativas e sociais. Esses
recursos permitem apresentar os conteddos por meio de textos,
imagens, audios, videos, animacdes e atividades interativas,

contemplando diferentes formas de aprendizagem.

A educacao inclusiva pressupde a eliminacao das barreiras que
impedem a participacao plena dos estudantes. Essa perspectiva é
apresentada por Busatta et al. (2023), ao destacarem que as
tecnologias assistivas podem favorecer a autonomia, a comunicag¢ao
e 0 acesso ao curriculo escolar. Entretanto, um recurso nao se torna
inclusivo apenas por utilizar tecnologia, sendo necessario que sua
aplicacao contribua efetivamente para reduzir dificuldades e ampliar

as oportunidades de participacao do aluno.

Os aplicativos educacionais possibilitam que as atividades sejam
adaptadas as necessidades e ao ritmo de cada estudante. Essa
flexibilidade é destacada por Oliveira et al. (2023), ao demonstrarem
que as ferramentas digitais permitem controlar o nivel de
dificuldade, a duracao das tarefas, a quantidade de estimulos e a
repeticao dos exercicios. O estudante pode realizar novas tentativas,
receber respostas imediatas e avancar gradativamente, respeitando

seu processo individual de aprendizagem.

As midias digitais podem tornar o ensino mais atrativo e diversificar
as metodologias utilizadas pelo professor. Essa possibilidade é

reconhecida por Barros (2025), ao afirmar que 0s recursos



tecnoldgicos oferecem oportunidades de inovacao, acessibilidade e
personalizacao das praticas educacionais. Contudo, a falta de
equipamentos, de conexao com a internet e de infraestrutura
adequada ainda representa um obstaculo para muitas instituicoes,

podendo ampliar as desigualdades entre os estudantes.

A presenca dos equipamentos tecnoldgicos na escola nao garante
qgue eles sejam utilizados de forma pedagdgica e inclusiva. Essa
dificuldade é observada por Cabral (2023), ao explicar gue muitos
professores reconhecem os beneficios das tecnologias, mas
enfrentam limitac¢des relacionadas a formacao, ao suporte técnico e
a selecao das ferramentas. Por isso, 0s investimentos em
equipamentos precisam ser acompanhados por acdes de
capacitacao e por orientacdes que auxiliem os educadores na

integracao dos recursos ao curriculo.

A formacao docente deve preparar o professor para avaliar
criticamente os aplicativos utilizados no processo educativo. Essa
necessidade é defendida por Cabral (2023), ao apontar que o
educador precisa analisar a adequacao do conteudo, a faixa etaria,
0s objetivos pedagdgicos, a acessibilidade e a seguranca da
ferramenta. A escolha de um aplicativo nao deve ser baseada apenas
em sua popularidade ou em sua aparéncia, mas na contribuicao que

pode oferecer para o desenvolvimento do estudante.

A organizacao da interface pode facilitar ou dificultar a utilizacdao de
um aplicativo por uma crianga com autismo. Essa questao é
analisada por Silveira et al. (2022), ao destacarem que as ferramentas
devem apresentar comandos simples, informacdes claras, botdes
identificaveis e uma navegacao previsivel. Interfaces com excesso de

cores, propagandas, animacdes ou sons inesperados podem



provocar distracao, desconforto e sobrecarga sensorial, prejudicando

a realizacao das atividades.

A acessibilidade precisa ser considerada desde as etapas iniciais de
desenvolvimento de uma ferramenta digital. Essa recomendacao é
apresentada por Silveira et al. (2022), ao defenderem que os
aplicativos inclusivos devem  oferecer possibilidades de
personalizacao, controle de sons, repeticdo de instrucdes e
organizacao visual. Essas caracteristicas permitem que a crianca
utilize o recurso com maior seguranca, compreensao e autonomia,

reduzindo as dificuldades relacionadas a navegacao.

A participagcao dos usuarios no desenvolvimento dos aplicativos
pode contribuir para a criacao de solucdes mais adequadas. Essa
importancia € demonstrada por Pereira et al. (2023), ao utilizarem o
Design Thinking como metodologia para compreender
necessidades, elaborar ideias, desenvolver protétipos e realizar
testes. O envolvimento de professores, familiares, terapeutas e
criancas possibilita identificar problemas e aprimorar a ferramenta

antes de sua utilizacao definitiva.

Os recursos digitais podem assumir a funcao de tecnologias
assistivas quando contribuem para superar barreiras de
comunicacao e aprendizagem. Essa funcao é ressaltada por Busatta
et al. (2023), ao afirmarem que as tecnologias precisam estar
articuladas ao curriculo, as politicas inclusivas e as praticas
pedagdgicas da escola. Um aplicativo de comunicacao pode auxiliar
a Crianga a expressar desejos ou participar das aulas, mas sua
utilizacao deve ser conhecida e incentivada por todos os

profissionais envolvidos.



A mediagcao do professor continua sendo indispensavel durante a
utilizacao dos aplicativos educacionais. Essa compreensao &
defendida por Oliveira et al. (2023), ao ressaltarem que as tecnologias
precisam estar vinculadas a objetivos previamente definidos e a
formas de acompanhamento da aprendizagem. O professor deve
apresentar a atividade, orientar a crianca, observar suas respostas e
relacionar as acdes realizadas na tela com experiéncias concretas

desenvolvidas em sala de aula.

A participacao da familia pode contribuir para que as habilidades
desenvolvidas com os aplicativos sejam utilizadas em outros
ambientes. Essa colaboracdao € valorizada por Barros (2025), ao
destacar que os responsaveis precisam receber orientacdes sobre o
uso seguro, equilibrado e pedagdgico das tecnologias. O dialogo
entre a escola e a familia permite acompanhar os avancos da
crianca, controlar o tempo de exposicao as telas e verificar se as

competéncias trabalhadas estao sendo aplicadas no cotidiano.

As tecnologias digitais apresentam potencial para fortalecer a
educacao inclusiva e ampliar as possibilidades de participacao dos
estudantes. Essa conclusao é apresentada por Cabral (2023), ao
afirmar que os resultados dependem da formacao dos professores,
das condi¢cdes institucionais e da qualidade dos recursos
selecionados. Os aplicativos devem ser compreendidos como
iInstrumentos complementares, capazes de apoiar a comunicagao e
a aprendizagem, mas nao como substitutos das relacdées humanas e

das experiéncias educacionais concretas.

2.3. Aplicativos Educacionais no Desenvolvimento de Criangas

com Autismo



Os aplicativos educacionais tém sido utilizados como ferramentas
complementares no atendimento as criangcas com Transtorno do
Espectro Autista. Essa utilizacao € analisada por Franca et al. (2022),
ao identificarem producdes brasileiras voltadas ao desenvolvimento
da comunicacao, da alfabetizacao, da memoria, da atencao, do
raciocinio logico e das habilidades sociais. Esses recursos podem
combinar imagens, palavras, sons, jogos e atividades estruturadas,

tornando as experiéncias educacionais mais interativas e atrativas.

A estrutura visual e previsivel dos aplicativos pode favorecer a
compreensao das atividades pelas criancas com autismo. Essa
possibilidade é reconhecida por Silva et al. (2023), ao afirmarem que
muitas ferramentas apresentam conteudos por meio de sequéncias
visuais, jogos educativos e respostas imediatas. A crianca pode
repetir as tarefas, acompanhar seu progresso e compreender 0s
resultados de suas acdes, desde que o aplicativo esteja adequado as

suas habilidades e necessidades.

As imagens constituem elementos importantes nas ferramentas
desenvolvidas para criancas com TEA. Essa importancia € apontada
por Franca et al. (2022), ao explicarem que 0s recursos visuais podem
facilitar a associacao entre objetos, palavras, acdes, emocdes e
situacdes cotidianas. Entretanto, as ilustracdes devem ser claras e
organizadas, pois a presenca excessiva de cores, personagens,
animacdes e informacdes pode provocar distracao e dificultar a

compreensao do conteudo principal.

Os aplicativos podem apoiar a comunicacao das criangas que
apresentam dificuldades para utilizar a linguagem oral. Essa
contribuicao € destacada por Campos (2025), ao afirmar que os

recursos de Comunicacao Suplementar e Alternativa ampliam as



possibilidades de expressao e participagao. Por meio de imagens,
simbolos, palavras e audios, a crian¢a pode solicitar objetos, indicar
sentimentos, demonstrar preferéncias, responder perguntas e

comunicar suas necessidades com maior autonomia.

As habilidades comunicativas desenvolvidas na tela precisam ser
transferidas para as situacdes da vida cotidiana. Essa necessidade é
ressaltada por Franca et al. (2022), ao explicarem que a utilizacao dos
aplicativos deve ser acompanhada por experiéncias que favorecam a
generalizacao da aprendizagem. Uma crianca que aprende a
selecionar uma imagem para solicitar um alimento deve ser
incentivada a utilizar essa habilidade durante as refeicbes e em

diferentes ambientes sociais.

A alfabetizacdao é uma das areas contempladas pelos aplicativos
educacionais destinados as criangas com autismo. Essa utilizagcao é
identificada por Silva et al. (2023), ao apresentarem ferramentas que
trabalham letras, silabas, palavras, sons, imagens e construcao de
frases. A combinacao de estimulos visuais e auditivos pode favorecer
O reconhecimento das letras e a ampliagcao do vocabulario, mas
precisa estar associada a leitura de livros, a escrita e a outras

experiéncias concretas.

As habilidades matematicas também podem ser estimuladas por
meio de recursos digitais interativos. Essa possibilidade é
exemplificada por Carvalho (2022), ao apresentar o aplicativo 123
Autismo, desenvolvido para trabalhar conceitos matematicos
basicos com criangcas com TEA. A ferramenta integra uma trilogia
composta ainda pelo ABC Autismo Animais, destinado a
alfabetizacao, e pelo MemoAut, direcionado a estimulagcao da

memoria e de outras habilidades cognitivas.



O desenvolvimento de aplicativos educacionais precisa considerar as
necessidades reais das criancas que utilizardo a ferramenta. Essa
preocupacao € defendida por Pereira et al. (2023), ao destacarem
gue o Design Thinking permite investigar problemas, compreender
Os usuarios, elaborar protétipos e testar as solucdes desenvolvidas. A
participacao de professores, familiares e profissionais especializados
contribui para a construcao de recursos mais acessiveis, funcionais e

coerentes com as caracteristicas do autismo.

A qualidade da interface influencia a autonomia e o envolvimento
da crianca durante a atividade. Essa relacao é analisada por Silveira
et al. (2022), ao afirmarem que os aplicativos devem apresentar
comandos objetivos, organizacao visual, botdes reconheciveis e
navegacao previsivel. Quando a ferramenta apresenta propagandas,
sons intensos ou Mmudancas inesperadas, a crianca pode perder a
concentracao, demonstrar desconforto e abandonar a atividade

antes de sua conclusao.

Os jogos digitais podem auxiliar no desenvolvimento da memoaria,
da atencao e da resolucao de problemas. Essa contribuicao é
demonstrada por Carvalho (2022), ao apresentar o MemoAut como
uma ferramenta destinada a estimulacao cognitiva por meio de
atividades de associacdo e memorizacao. O nivel de dificuldade
precisa ser ajustado gradualmente, evitando tarefas excessivamente
simples, que podem causar desinteresse, ou desafios complexos,

que podem gerar frustracao.

A selecao de um aplicativo deve considerar critérios pedagdgicos,
técnicos, éticos e de acessibilidade. Essa recomendacao é
apresentada por Franca et al. (2022), ao destacarem a necessidade

de analisar a faixa etaria, os objetivos, a qualidade do conteudo e as



caracteristicas da interface. Também devem ser observadas a
presenca de propagandas, as compras internas, a coleta de dados, a
necessidade de internet e a compatibilidade com os dispositivos

disponiveis.

A atuacao do professor € fundamental para transformar o aplicativo
em um recurso efetivamente pedagdgico. Essa importancia é
reconhecida por Silva et al. (2023), ao afirmarem que a ferramenta
precisa estar integrada aos objetivos e as atividades previstas no
planejamento educacional. O educador deve orientar o estudante,
acompanhar seu desempenho, registrar os avangos e relacionar o

conteudo digital as experiéncias realizadas fora da tela.

A participacao da familia contribui para a continuidade das
estratégias desenvolvidas na escola. Essa parceria é defendida por
Verissimo et al. (2023), ao explicarem que a troca de informacdes
entre professores e responsaveis permite compreender o0s
interesses, os comportamentos e as habilidades apresentadas pela
crianca. Os familiares também podem informar se as competéncias
desenvolvidas com o aplicativo estao sendo utilizadas em situacoes

cotidianas e em outros espacos sociais.

Os resultados obtidos com uma ferramenta digital nao podem ser
generalizados para todas as criancas com autismo. Essa diversidade
é destacada por Lima et al. (2023), ao afirmarem que cada estudante
apresenta um perfil proprio de habilidades, interesses, dificuldades e
necessidades de apoio. Um aplicativo que contribui para a
aprendizagem de uma crianca pode nao produzir 0s Mesmos
resultados em outra, tornando necessaria a realizacao de testes,

observacdes e ajustes.



Os aplicativos educacionais podem ampliar as possibilidades de
comunicagao, participagcao e acesso aos conhecimentos escolares.
Essa conclusao é apresentada por Silveira et al. (2022), ao
defenderem que a eficiéncia dessas ferramentas depende da
acessibilidade, da usabilidade e da adequacao as caracteristicas dos
usuarios. Quando selecionados com critérios e utilizados com a
mediacao dos adultos, esses recursos podem complementar as
praticas pedagogicas e contribuir para o desenvolvimento global da

crianca.

3. METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida por meio de uma revisao bibliografica,
de abordagem qualitativa e carater descritivo, com o propodsito de
analisar as contribuicdées dos aplicativos educacionais para o
desenvolvimento da comunicacao e da aprendizagem de criancas
com Transtorno do Espectro Autista. Essa metodologia é
considerada relevante por Marconi et al. (2021), ao explicarem que a
pesquisa bibliografica permite ao pesquisador reunir, examinar e
interpretar conhecimentos ja publicados, proporcionando uma

compreensao mais ampla sobre determinado objeto de estudo.

O levantamento das publicacdes foi realizado no Google Académico,
no Portal de Periddicos da Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES), na Scientific Electronic Library
Online (SciELO), na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD) e em repositorios institucionais de
universidades e institutos federais. As buscas consideraram
trabalhos publicados entre 2022 e 2025, periodo em que foram
identificadas producdes recentes sobre autismo, comunicacao,

aprendizagem, educacao inclusiva e aplicativos educacionais.



Foram utilizados, isoladamente ou de maneira combinada, os
seguintes descritores: “Transtorno do Espectro Autista e

n o u n ou

aprendizagem”, “autismo e comunicac¢ao”, “aplicativos educacionais
e autismo”, “tecnologias digitais e educacao inclusiva”, “tecnologias
assistivas e TEA” e “aplicativos para criangas autistas”. Para ampliar e
delimitar os resultados, os descritores foram combinados por meio

dos operadores booleanos AND e OR.

Como critérios de inclusao, foram selecionados artigos cientificos,
trabalhos publicados em eventos académicos, capitulos de livros,
dissertacdes e trabalhos de conclusao de curso publicados em
lingua portuguesa, com texto completo disponivel e relacao direta
com o tema da pesquisa. Também foram priorizadas producdes
brasileiras que discutissem as caracteristicas do TEA, os desafios da
aprendizagem, a comunicacao social, as tecnologias assistivas e a

utilizacao de aplicativos no processo educativo.

Foram excluidos os trabalhos duplicados, as publicacdes anteriores a
2022, os estudos gque nao apresentavam o texto completo, as
producdes que abordavam tecnologias sem relagcdao com o autismo
e os trabalhos direcionados exclusivamente ao diagnostico ou ao
tratamento clinico. Também foram retiradas publicacdes que nao
discutiam a comunicacao, a aprendizagem ou a utilizacao

pedagogica das tecnologias.

Inicialmente, foram localizadas 86 producdes nas diferentes
plataformas consultadas. Apos a leitura dos titulos e resumos, a
retirada das duplicidades e a aplicacao dos critérios de inclusao e
exclusao, foram selecionados 14 estudos para compor a analise,

sendo nove artigos publicados em peridédicos, um trabalho



apresentado em evento cientifico, um capitulo de livro, uma

dissertacao e dois trabalhos de conclusao de curso.

Tabela 1. Distribuicao das producdes encontradas e selecionadas

Plataformas Principais descritores Estudos Estudos
de busca utilizados encontrado selecionado
s s
Google “aplicativos educacionais 31 5
Académico e autismo”; “autismo e

", ou

comunicagao”; “aplicativos
para criangas autistas”

Portal de “tecnologias digitais e 22 3
Periodicos educacao inclusiva”; “TEA
CAPES e aprendizagem”;
“tecnologias assistivas e
autismo”
SciELO “Transtorno do Espectro 12 2
Autista e aprendizagem?”;
“‘desafios na

aprendizagem e TEA"

BDTD “autismo e comunicacao 9 2
social”; “aprendizagem de
alunos com TEA"

Repositorios “aplicativos para criancas 12 2

n, ou

institucionais autistas”; “estimulacao
cognitiva e autismo”

Total — 86 14

Fonte: Elaboracao prépria dos autores (2026).

Os 14 estudos selecionados foram submetidos a leitura integral e
organizados de acordo com trés eixos tematicos: caracteristicas do

TEA e suas influéncias na comunicacao e na aprendizagem;



tecnologias digitais e educacao inclusiva; e contribuicdes dos
aplicativos educacionais para criangas autistas. A analise possibilitou
comparar 0s principais resultados, beneficios, desafios e

recomendacdes apresentados nas publicacdes selecionadas.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos 14 estudos selecionados demonstrou que os aplicativos
educacionais podem contribuir para o desenvolvimento da
comunicacao, da aprendizagem, da atencao, da memoria e da
autonomia de criancas com Transtorno do Espectro Autista. Essa
constatacao é sustentada por Franca et al. (2022), ao identificarem
que as producdes brasileiras sobre aplicativos destinados ao publico
com TEA apresentam resultados positivos principalmente nas areas
de alfabetizacdao, comunicacao, raciocinio l6gico e desenvolvimento
cognitivo. Entretanto, os estudos também evidenciaram que os
beneficios dependem da adequacao do recurso as necessidades
individuais, da qualidade da interface e da mediac¢ao realizada por

professores, familiares e profissionais especializados.

Um dos resultados mais recorrentes foi a importancia dos recursos
visuais para a compreensao e a realizacao das atividades. Essa
contribuicao € reconhecida por Lima et al. (2023), ao demonstrarem
que muitas criancas com autismo apresentam melhor resposta
gquando os conteudos sao organizados por meio de imagens,
simbolos, cores, sequéncias e instrucdes objetivas. Os aplicativos
podem apresentar os conteudos de forma estruturada e previsivel,
permitindo que a criangca compreenda o que deve fazer, acompanhe
as etapas e repita a atividade quando necessario. Essa caracteristica
pode reduzir a ansiedade diante das tarefas e favorecer uma

participacao mais autbnoma no processo de aprendizagem.



Os estudos também apontaram que os aplicativos podem ampliar
as possibilidades de comunicacao de criangas que apresentam
limitacdes na linguagem oral. Esse resultado é destacado por
Campos (2025), ao defender que os recursos de Comunicacao
Suplementar e Alternativa permitem que o estudante expresse
desejos, sentimentos, respostas e necessidades por meio de
imagens, simbolos, palavras e recursos sonoros. A possibilidade de
selecionar uma imagem ou acionar um audio contribui para reduzir
as barreiras comunicativas e pode diminuir comportamentos
relacionados a frustracao causada pela dificuldade de se fazer

compreender.

A comunicacao mediada por aplicativos precisa ser utilizada como
um caminho para ampliar as interacdes sociais, € nao para substituir
O contato com outras pessoas. Essa compreensao € apresentada por
Verissimo et al. (2023), ao afirmarem que o professor deve criar
oportunidades para que as habilidades comunicativas sejam
empregadas em situacdes reais de convivéncia, aprendizagem e
participacao escolar. Assim, a crianca que utiliza um aplicativo para
escolher um objeto, responder a uma pergunta ou demonstrar uma
emogao precisa ser estimulada a utilizar essa competéncia nas

relacdes com professores, colegas e familiares.

Outro resultado identificado foi a contribuicao dos aplicativos para a
alfabetizacdo e a aquisicao de conhecimentos escolares. Esse
achado €& apresentado por Silva et al. (2023), ao identificarem
ferramentas que trabalham letras, silabas, palavras, formacao de
frases, numeros, quantidades e operacdes matematicas basicas. A
associacao entre imagens, sons e palavras pode facilitar a
compreensao dos conteudos e aumentar o interesse da criancga

pelas atividades. Contudo, a aprendizagem digital precisa ser



complementada por livros, materiais concretos, brincadeiras, escrita
e situacdes praticas, evitando que o conhecimento permaneca

restrito a tela.

Os aplicativos voltados a estimulacao cognitiva demonstraram
possibilidades de desenvolvimento da memoria, da atencao e do
raciocinio l6gico. Esse resultado é exemplificado por Carvalho (2022),
ao apresentar os aplicativos ABC Autismo Animais, 123 Autismo e
MemoAut como ferramentas direcionadas, respectivamente, a
alfabetizacdao, as habilidades matematicas e a memodria. A
organizacao das atividades em niveis progressivos pode permitir
que a crianca avance conforme seu desempenho, respeitando seu
ritmo e oferecendo desafios graduais. Essa personalizacao
representa uma vantagem em relacao as atividades padronizadas,
que nem sempre contemplam as diferencas existentes entre os

estudantes.

A motivacao e o envolvimento nas atividades também apareceram
como resultados relevantes nas publicacdes analisadas. Essa
possibilidade ¢é reconhecida por Oliveira et al. (2023), ao
demonstrarem que a interatividade, o retorno imediato, as imagens
e o0s elementos ludicos podem aumentar o interesse e a
permanéncia dos estudantes nas tarefas. Quando a crianca recebe
uma resposta apos determinada agao, consegue compreender com
maior facilidade os resultados de sua escolha e realizar novas
tentativas. Entretanto, recompensas, sons e animacdes devem ser
utilizados com equilibrio para nao desviar a atencao do objetivo

pedagogico.

Tabela 2. Sintese dos principais resultados identificados nos estudos



Eixos
analisados

Caracteristicas
doTEA e
aprendizagem

Comunicacao
social e
alternativa

Tecnologias na
educacao
inclusiva

Aplicativos
educacionais
para criangas

com TEA

Aplicativos para
estimulacao
cognitiva

Design e
acessibilidade

Desafios de
implementacao

Autores
relacionados

Lima et al. (2023);
Scamati et al.
(2025); Soares

(2022)

Campos (2025);
Verissimo et al.
(2023)

Oliveira et al.
(2023); Busatta et
al. (2023); Cabral

(2023)

Franca et al.
(2022); Silva et al.
(2023)

Carvalho (2022)

Pereira et al.
(2023); Silveira et
al. (2022)

Barros (2025);
Cabral (2023);

Principais resultados
encontrados

As criancas com TEA apresentam
diferentes formas de aprender,
sendo necessarias estratégias
individualizadas, recursos visuais,
previsibilidade e adaptacao das
atividades.

Imagens, simbolos, agendas
visuais e aplicativos de
comunicacao favorecem a
expressao de necessidades,
sentimentos, escolhas e respostas.

As tecnologias podem reduzir
barreiras, ampliar a participacao e
favorecer a autonomia, mas
dependem de infraestrutura,
planejamento e formacao docente.

Os aplicativos apoiam a
alfabetizacao, a comunicacao, o
raciocinio l6gico, a atencao e as

habilidades sociais quando
utilizados com objetivos definidos.

Os aplicativos ABC Autismo
Animais, 123 Autismo e MemoAut
apresentam possibilidades para
trabalhar alfabetizacao,
matematica e memoria.

Interfaces simples, previsiveis e
personalizaveis facilitam o uso;
excesso de estimulos,
propagandas e comandos
complexos prejudicam a
experiéncia.

Falta de equipamentos, acesso a
internet, suporte técnico, formacao



Busatta et al. docente e avaliagao dos aplicativos

(2023) limita a utilizacao nas escolas.

Mediacao Verissimo et al. A participacao de professores e

pedagogica e (2023); Silva et al. familiares € indispensavel para
familiar (2023) selecionar os recursos,

acompanhar avancos e generalizar
as habilidades aprendidas.

Fonte: Elaboracdao propria dos autores com base nos estudos

selecionados (2026).

A qualidade da interface foi identificada como um fator
determinante para o uso adequado dos aplicativos. Essa conclusao é
apresentada por Silveira et al. (2022), ao afirmarem que comandos
simples, botdes reconheciveis, organizacao visual, navegacao
previsivel e possibilidade de controlar sons e estimulos tornam os
aplicativos mais acessiveis as criangas com TEA. Por outro lado,
propagandas, excesso de cores, sons intensos, animacgdes continuas
e mudancas inesperadas de tela podem provocar distracao,
desconforto ou sobrecarga sensorial, dificultando a permanéncia na

atividade.

O desenvolvimento das ferramentas deve considerar as
caracteristicas e as experiéncias dos usuarios desde as etapas
iniciais. Essa necessidade é defendida por Pereira et al. (2023), ao
demonstrarem que metodologias como o Design Thinking
permitem compreender as demandas das criancas, elaborar
prototipos, realizar testes e corrigir problemas antes da finalizacao
do aplicativo. A participacao de professores, familiares e profissionais
especializados contribui para que 0s recursos sejam construidos de
Mmaneira mais acessivel e coerente com as necessidades

educacionais do publico.



Apesar dos beneficios encontrados, os estudos revelaram obstaculos
relacionados a utilizacdao das tecnologias nas instituicdes escolares.
Essa realidade € discutida por Cabral (2023), ao identificar
dificuldades como falta de equipamentos, conexao limitada com a
internet, auséncia de suporte técnico e formacao insuficiente dos
professores. Isso demonstra que a inclusao digital ndao depende
somente da disponibilidade de aplicativos, mas exige investimentos
em infraestrutura, capacitacao e planejamento. Sem essas
condigdes, o recurso pode ser pouco utilizado ou empregado apenas

como entretenimento.

A formacao docente foi apontada como um elemento essencial para
a selecao e a utilizacao pedagdgica dos aplicativos. Essa necessidade
€ ressaltada por Busatta et al. (2023), ao afirmarem que as
tecnologias assistivas precisam estar articuladas ao curriculo e as
politicas de educacao inclusiva. O professor deve analisar a faixa
etaria indicada, os objetivos, a acessibilidade, a seguranca, o nivel de
dificuldade e a relacao do aplicativo com os conteudos trabalhados.
Também precisa acompanhar as respostas da crianca e verificar se a

ferramenta permanece adequada ao longo do tempo.

Os resultados demonstraram que os aplicativos nao produzem os
mesmos efeitos em todas as criancas com autismo. Essa diversidade
é explicada por Scamati et al. (2025), ao destacarem que o0s
estudantes com TEA apresentam diferentes habilidades,
dificuldades, interesses, formas de comunicacao e necessidades de
apoio. Dessa maneira, nao existe um aplicativo universalmente
adequado. A selecao precisa ser individualizada, acompanhada por
observacao e modificada sempre que a criangca apresentar

desinteresse, desconforto ou auséncia de avangos.



A participacao familiar mostrou-se importante para a continuidade
das aprendizagens desenvolvidas na escola. Essa colaboracao é
valorizada por Verissimo et al. (2023), ao indicarem que a troca de
informacodes entre responsaveis e professores permite acompanhar
comportamentos, interesses e progressos apresentados em
diferentes ambientes. Os familiares podem auxiliar na utilizacao
equilibrada dos aplicativos e criar situacdes para que a crianga
aplique as habilidades desenvolvidas na comunicagao, nas

brincadeiras, nas atividades domésticas e na convivéncia social.

Diante dos resultados analisados, verificou-se que os aplicativos
educacionais apresentam potencial para favorecer o)
desenvolvimento de criancas com autismo, especialmente quando
combinam acessibilidade, conteudos adequados, personalizacao e
objetivos pedagdgicos claros. Essa conclusao é reforcada por Franca
et al. (2022), ao demonstrarem que as ferramentas digitais podem
apoiar diferentes areas do desenvolvimento, mas precisam ser
selecionadas e avaliadas de forma criteriosa. Portanto, os aplicativos
devem ser compreendidos como recursos complementares as
praticas pedagdgicas, nao substituindo a atuagcdao docente, as
interacdes humanas, as brincadeiras e as experiéncias concretas

necessarias ao desenvolvimento integral da crianca.

5. CONCLUSAO

O presente estudo teve como objetivo analisar as contribuicdes dos
aplicativos educacionais para o desenvolvimento da comunicacao e
da aprendizagem de criancas com Transtorno do Espectro Autista. A
partir da pesquisa bibliografica realizada, foi possivel compreender
gue esses recursos tecnoldgicos podem favorecer diferentes

habilidades, como comunicacao, alfabetizacao, atencao, memoria,



raciocinio logico, autonomia e interacao social. Dessa forma,
constatou-se que o objetivo geral da pesquisa foi atendido, uma vez
qgque o0s estudos analisados permitiram identificar tanto as
possibilidades quanto os desafios relacionados a utilizacao dos

aplicativos no contexto educacional.

O primeiro objetivo especifico, que consistiu em identificar os
principais aplicativos educacionais utilizados no processo de ensino
e aprendizagem de criangas com autismo, também foi alcancado. A
analise revelou a existéncia de ferramentas voltadas a alfabetizacao,
a matematica, a estimulacao cognitiva, a comunicac¢ao alternativa e
ao desenvolvimento da memoaria. Entre os exemplos encontrados,
destacaram-se aplicativos que utilizam imagens, sons, jogos,
simbolos e atividades organizadas em niveis progressivos,
possibilitando que a crianca avance de acordo com seu ritmo e suas

necessidades.

O segundo objetivo especifico, relacionado a compreensao das
contribuicdées dos recursos visuais, sonoros e interativos para a
comunicagao e a aprendizagem, foi igualmente atendido. Os
resultados demonstraram que interfaces simples, instrucdes
objetivas, imagens organizadas, repeticao de atividades e respostas
imediatas podem aumentar o interesse, facilitar a compreensao e
favorecer a permanéncia da crianca nas tarefas. Também foi possivel
verificar que os aplicativos de comunicacao podem auxiliar criancas
com limitacdes na linguagem oral a expressarem necessidades,

sentimentos, escolhas e conhecimentos.

O terceiro objetivo especifico buscou verificar os beneficios e os
desafios enfrentados por professores, familiares e profissionais na

utilizacao dos aplicativos. Os estudos evidenciaram que a mediacao



dos adultos € indispensavel para selecionar as ferramentas,
estabelecer objetivos, acompanhar o desempenho e relacionar as
atividades digitais as experiéncias reais. Entre os principais desafios
identificados estdao a falta de formacao docente, a auséncia de
equipamentos, as limitacdes de acesso a internet, o excesso de
estimulos em algumas interfaces e a dificuldade de encontrar
aplicativos que considerem a diversidade existente entre as crian¢as

com TEA.

Conclui-se, portanto, que os aplicativos educacionais podem atuar
como ferramentas complementares no desenvolvimento da
comunicacao e da aprendizagem, desde que sejam utilizados de
maneira planejada, acessivel, individualizada e equilibrada. Esses
recursos nao devem substituir o professor, as relacdes sociais, as
brincadeiras e as experiéncias concretas, mas integrar praticas
pedagdgicas inclusivas que valorizem as habilidades e as

necessidades de cada crianca.

Para futuras pesquisas, sugere-se a realizacao de estudos de campo
em escolas, clinicas e instituicdes especializadas, acompanhando
criancas com diferentes niveis de apoio durante a utilizacao dos
aplicativos. Recomenda-se  também comparar diferentes
ferramentas, investigar seus efeitos em longo prazo, analisar a
percepcao de professores e familiares e desenvolver aplicativos com
a participacao direta de criancas, educadores e profissionais

especializados.
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