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RESUMO

O avanco das tecnologias digitais tem ampliado as possibilidades de
iInovacao no contexto educacional, destacando o metaverso como
uma ferramenta capaz de proporcionar experiéncias de
aprendizagem imersivas e interativas. Nesse cenario, a presente
pesquisa foi motivada pela necessidade de compreender como essa
tecnologia pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades
em estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA),
considerando a crescente demanda por praticas pedagdgicas
inclusivas e acessiveis. O objetivo do estudo foi analisar as
contribuicées do metaverso como recurso educacional para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais, comunicativas e
de autonomia em estudantes com TEA. Para alcancgar esse objetivo,
realizou-se uma revisao de literatura, de abordagem qualitativa e
natureza exploratdria, baseada na analise de 22 artigos cientificos
publicados em lingua portuguesa entre 2008 e 2026, além das obras
de Bacich e Moran (2018) e Kenski (2018). Os resultados evidenciaram
que 0 metaverso apresenta potencial para favorecer metodologias
de ensino mais dinamicas, promover maior participacao dos
estudantes, estimular a interacao social, fortalecer a comunicacao e
contribuir para o desenvolvimento de habilidades cognitivas por
meio de ambientes virtuais imersivos e personalizados. Também
foram identificados desafios relacionados a infraestrutura
tecnoldgica, a formacao docente e a necessidade de ampliacao das
pesquisas empiricas sobre a tematica. Conclui-se que o metaverso
constitui um recurso promissor para a educacao inclusiva quando
integrado a praticas pedagogicas planejadas e fundamentadas nas
necessidades dos estudantes com TEA, podendo contribuir para a
construcao de ambientes educacionais mais  acessiveis,
participativos e alinhados as transformacdes tecnologicas

contemporaneas.
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ABSTRACT

The advancement of digital technologies has expanded the
possibilities for innovation in the educational context, highlighting
the metaverse as a tool capable of providing immersive and
interactive learning experiences. Against this backdrop, this research
was motivated by the need to understand how this technology can
contribute to skill development in students with Autism Spectrum
Disorder (ASD), given the growing demand for inclusive and
accessible pedagogical practices. The study aimed to analyze the
contributions of the metaverse as an educational resource for
developing cognitive, social, and communication skills, as well as
autonomy, in students with ASD. To achieve this objective, a
literature review was conducted using a qualitative, exploratory
approach based on the analysis of 22 scientific articles published in
Portuguese between 2008 and 2026, alongside works by Bacich and
Moran (2018) and Kenski (2018). The results demonstrated that the
metaverse has the potential to foster more dynamic teaching
methodologies, promote greater student participation, encourage
social Interaction, strengthen communication, and contribute to
cognitive skill development through immersive, personalized virtual
environments. Challenges related to technological infrastructure,
teacher training, and the need for expanded empirical research on
the subject were also identified. The study concludes that the
metaverse is a promising resource for inclusive education when
integrated into pedagogical practices that are planned and
grounded in the needs of students with ASD; it can contribute to
creating educational environments that are more accessible,

participatory, and aligned with contemporary technological



transformations.
Keywords: Metaverse; Inclusive education; Autism Spectrum

Disorder; Educational technologies.
1. INTRODUGCAO

A incorporacao das tecnologias digitais ao contexto educacional tem
promovido mudancas significativas nas formas de ensinar e
aprender, ampliando as possibilidades de construcao do
conhecimento em diferentes niveis de ensino. Entre essas inovacoes,
O metaverso destaca-se como um ambiente virtual imersivo capaz
de integrar recursos de realidade virtual, realidade aumentada e
interacao em tempo real, proporcionando experiéncias educacionais
mais dinamicas e participativas (Schlemmer; Backes, 2008). No
campo da Educacao Especial, essa tecnologia desperta crescente
interesse por oferecer alternativas capazes de favorecer processos de
aprendizagem mais acessiveis, especialmente para estudantes com
Transtorno do Espectro Autista (TEA), cujas necessidades
educacionais demandam estratégias pedagodgicas diversificadas e

adaptadas.

O Transtorno do Espectro Autista caracteriza-se por alteracdées no
desenvolvimento neuroldgico que podem influenciar aspectos
relacionados a comunicacao, a interacao social e aos padrdes
comportamentais, manifestando-se em diferentes niveis de
intensidade (SCHMIDT et al, 2016). Em razao dessa diversidade de
caracteristicas, torna-se essencial que os ambientes escolares
adotem metodologias capazes de respeitar as particularidades
individuais dos estudantes, favorecendo sua participacao ativa nas
atividades educacionais. Nesse contexto, o metaverso apresenta

potencial para criar espacos seguros, controlados e altamente



interativos, nos quais diferentes habilidades cognitivas, sociais,
emocionais e comunicacionais podem ser estimuladas por meio de

experiéncias contextualizadas e motivadoras.

A relevancia desta tematica esta associada a crescente busca por
praticas pedagodgicas inovadoras que promovam uma educacao
inclusiva de maior qualidade. A utilizacao de ambientes virtuais
imersivos representa  uma oportunidade para ampliar as
possibilidades de aprendizagem, permitindo que estudantes com
TEA desenvolvam competéncias em cenarios que simulam
situagcdes do cotidiano, reduzindo barreiras de comunicacao e
favorecendo o engajamento nas atividades propostas. Além disso, a
discussao sobre o uso do metaverso na educacao contribui para
fortalecer o dialogo entre as areas da educacao, tecnologia e
inclusao, ampliando o conhecimento cientifico acerca das

potencialidades dessas ferramentas.

Apesar do avanco das tecnologias educacionais, ainda existem
desafios relacionados a compreensao dos impactos do metaverso no
desenvolvimento de habilidades em estudantes com TEA. Grande
parte das pesquisas concentra-se em recursos tecnoldgicos de
mManeira geral, enquanto estudos especificamente voltados ao uso
de ambientes imersivos ainda se encontram em processo de
consolidacao. Essa realidade evidencia uma lacuna cientifica quanto
a sistematizacao das evidéncias disponiveis sobre os beneficios,
limitacdes e possibilidades pedagdgicas dessa tecnologia, tornando
pertinente o aprofundamento da discussao por meio de uma

revisao da literatura.

A escolha deste tema justifica-se pela necessidade de compreender

como 0s recursos oferecidos pelo metaverso podem contribuir para



a construcao de praticas educacionais mais inclusivas,
personalizadas e eficazes. Considerando o avanco das tecnologias
digitais e o aumento do numero de estudantes diagnosticados com
TEA nas instituicdes de ensino, torna-se indispensavel investigar
alternativas capazes de favorecer o desenvolvimento integral desses
educandos. Além disso, a producao cientifica sobre essa tematica
ainda apresenta limitacdes, reforcando a importancia de reunir e
analisar os conhecimentos disponiveis para subsidiar futuras

pesquisas e praticas pedagdgicas.

Diante desse cenario, o presente estudo tem como objetivo geral
analisar, por meio de uma revisao de literatura, as contribuicdes do
metaverso como recurso educacional para o desenvolvimento de
habilidades em estudantes com Transtorno do Espectro Autista.
Busca-se identificar evidéncias cientificas que demonstrem de que
forma ambientes virtuais imersivos podem @ favorecer o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais,
comunicacionais e emocionais, bem como compreender os desafios
relacionados a implementacao dessas tecnologias no contexto

educacional.

Espera-se que esta investigacao contribua para ampliar o
conhecimento cientifico sobre a utilizacdgo do metaverso na
Educacao Especial, oferecendo subsidios para pesquisadores,
gestores, professores e demais profissionais envolvidos com a
educacao inclusiva. Do ponto de vista pratico, o estudo podera
apoiar a elaboracao de estratégias pedagdgicas fundamentadas em
evidéncias, estimulando o uso responsavel das tecnologias imersivas
como instrumentos de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem. Assim, pretende-se fortalecer a discussao sobre

inovacao educacional e inclusdao, evidenciando o potencial do



metaverso como ferramenta capaz de ampliar oportunidades de

desenvolvimento para estudantes com TEA.

2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1. Metaverso e Suas Potencialidades na Educacao

De acordo com Schlemmer e Backes (2008), o metaverso representa
um ambiente virtual tridimensional que amplia as possibilidades de
interagcao, comunicacao e construcao do conhecimento no contexto
educacional. Sua estrutura favorece experiéncias imersivas capazes
de aproximar os estudantes de situacdes que simulam a realidade,
tornando o processo de aprendizagem mais significativo. A
utilizacao de avatares e espacos digitais compartilhados (Figura 1)
fortalece a participacao ativa dos estudantes, estimula a colaboracao
e incentiva a resolucao de problemas em diferentes contextos de

aprendizagem.

Figura 1. Metaverse Fashion Week (Avatares para Desfile da Dolce &

Gabbana)



Fonte: Vida Simples (2022)

Conforme Bacich e Moran (2018), as tecnologias digitais ampliam as
possibilidades de inovacao pedagdgica ao favorecer metodologias
que colocam o estudante como protagonista do processo de
aprendizagem. Nesse contexto, 0 metaverso possibilita experiéncias
educacionais que combinam interacao, colaboracao e exploracao de
ambientes virtuais, permitindo que os conteudos sejam vivenciados
de maneira pratica e contextualizada. A participacao ativa durante as
atividades contribui para o desenvolvimento da autonomia, do
pensamento critico e da capacidade de tomada de decisdes,
promovendo aprendizagens mais significativas e compativeis com

diferentes estilos de aprendizagem.

Segundo Kenski (2018), a integracao das tecnologias digitais ao
ambiente escolar favorece mudancas na organizacao das praticas
pedagdgicas e amplia as oportunidades de construcao do
conhecimento. O metaverso potencializa essa transformacao ao
proporcionar ambientes imersivos que estimulam a interacao entre
estudantes, professores e conteudos em tempo real. A possibilidade

de explorar cenarios tridimensionais contribui para tornar a



aprendizagem mais atrativa, incentivando a curiosidade, a

criatividade e a participacao durante as atividades propostas.

Na visao de Classe, Castro e Oliveira (2023), os ambientes imersivos
favorecem experiéncias educacionais capazes de integrar diferentes
recursos tecnoldgicos em um mesmo espaco virtual, ampliando as
possibilidades de aprendizagem. O metaverso permite que o0s
estudantes interajam em situacdes que simulam contextos reais,
facilitando a compreensao de conteudos complexos por meio da
experimentacao e da participacao ativa. A flexibilidade desses
ambientes também possibilita a adaptacao das atividades conforme
as necessidades dos estudantes, favorecendo praticas pedagdgicas
mais inclusivas, colaborativas e centradas no desenvolvimento de

competéncias.

Consoante Portella, Freitas e Santo (2024), o avanco das tecnologias
imersivas amplia as possibilidades de construcao do conhecimento
ao favorecer experiéncias educacionais fundamentadas na interacao
e na participacao ativa dos estudantes. O metaverso permite a
criacao de ambientes personalizados que podem ser adaptados aos
objetivos pedagdgicos e as caracteristicas dos participantes,
fortalecendo a aprendizagem colaborativa e o desenvolvimento de

competéncias cognitivas, sociais e comunicativas.

De acordo com Lima (2025), a utilizacao do metaverso na educacao
amplia as oportunidades de aprendizagem ao proporcionar
experiéncias mais envolventes e contextualizadas. A interacao em
ambientes virtuais favorece o desenvolvimento da autonomia, da
criatividade e da colaboracao, permitindo que os estudantes
construam conhecimentos por meio da experimentacao e da

resolucao de situacdes praticas. A combinacao entre recursos



digitais, comunicacao em tempo real e espacos tridimensionais
fortalece metodologias inovadoras, contribuindo para processos
educativos mais participativos e alinhados as transformacdes

tecnoldgicas presentes na educacao.

2.2. Transtorno do Espectro Autista e o Desenvolvimento de

Habilidades no Contexto Escolar

De acordo com Schmidt et al (2016), o Transtorno do Espectro
Autista (TEA) caracteriza-se por particularidades no desenvolvimento
da comunicacao, da interacao social e do comportamento, aspectos
gue podem influenciar diretamente o processo de aprendizagem.
No contexto escolar, torna-se indispensavel a adocao de estratégias
pedagdgicas que respeitem as necessidades individuais dos
estudantes, favorecendo sua participacao nas atividades propostas.
A organizacao de praticas educacionais acessiveis contribui para o
desenvolvimento das habilidades cognitivas, sociais e
comunicativas, fortalecendo a autonomia e ampliando as

oportunidades de aprendizagem em ambientes inclusivos.

Conforme Silva e Leite (2022), o processo educativo dos estudantes
com TEA deve considerar suas potencialidades e especificidades,
promovendo situacdes de aprendizagem que estimulem o
desenvolvimento integral. A valorizacao das capacidades individuais
favorece o fortalecimento das funcdes cognitivas, da comunicacao,
da interacao social e da autonomia, permitindo que o estudante
participe de forma mais ativa das experiéncias escolares. A
construcao de ambientes acolhedores e organizados também
contribui para reduzir barreiras a aprendizagem e ampliar as

possibilidades de desenvolvimento académico e social.



Segundo Camargo e Bosa (2012), o ambiente escolar desempenha
papel fundamental no desenvolvimento das habilidades sociais dos
estudantes com TEA, especialmente quando sao promovidas
oportunidades constantes de interacao com colegas e professores. A
participacao em atividades colaborativas favorece a construcao de
vinculos, o desenvolvimento da comunicagao e o fortalecimento da
convivéncia em grupo. Além disso, praticas pedagdgicas planejadas
de forma inclusiva contribuem para estimular competéncias
relacionadas a resolucao de problemas, ao compartilhamento de

experiéncias e a participacao nas atividades académicas.

Na visao de Zanon, Backes e Bosa (2014), o desenvolvimento das
habilidades sociais e comunicativas representa um dos principais
objetivos das praticas educacionais voltadas aos estudantes com
TEA. A utilizacao de estratégias que favorecam a interacao em
diferentes situacdes de aprendizagem possibilita avancos na
comunicagao, na compreensao das relacdes interpessoais € na
participacao em atividades coletivas. A organizacao de ambientes
estruturados e previsiveis também contribui para o aumento da
seguranca, da autonomia e do envolvimento dos estudantes

durante o processo educativo.

Consoante Santos et al. (2024), o desenvolvimento de habilidades
em estudantes com TEA depende da implementacao de praticas
pedagdgicas que respeitem o ritmo de aprendizagem, os interesses
e as caracteristicas individuais de cada estudante. A diversificacao
das estratégias de ensino favorece a ampliacao da atencao, da
organizacao, da comunicacao e da autonomia, permitindo maior
participacdao nas atividades escolares. A valorizagcdo das

potencialidades individuais fortalece o processo de inclusao e



contribui para a construcao de experiéncias educacionais mais

significativas e acessiveis.

De acordo com Bezerra et al. (2025), a promocao da educacao
inclusiva exige a adocao de praticas pedagodgicas que favorecam o
desenvolvimento das habilidades académicas, sociais e emocionais
dos estudantes com TEA. A organizacao de atividades adaptadas as
necessidades educacionais possibilita maior participacao nas
experiéncias de aprendizagem, fortalecendo a autonomia, a
interacao social e a construcao do conhecimento. A articulagcao entre
planejamento pedagogico, recursos educacionais e
acompanhamento continuo contribui para a formacao de
ambientes escolares mais inclusivos e comprometidos com o

desenvolvimento integral dos estudantes.

2.3. Tecnologias Imersivas Como Estratégia de Ensino para

Estudantes com TEA

De acordo com Menezes et al. (2025), as tecnologias digitais
constituem importantes recursos para a promocao da educacao
inclusiva, uma vez que ampliam as possibilidades de acesso ao
conhecimento e favorecem a participagao ativa dos estudantes nas
atividades escolares. No caso dos estudantes com Transtorno do
Espectro Autista, a utilizacao de tecnologias imersivas possibilita
experiéncias de aprendizagem mais interativas, permitindo a
adaptacao dos conteudos as necessidades individuais. A
combinacao entre estimulos visuais, sonoros e interativos favorece o
desenvolvimento da atencao, da compreensao das atividades e da
autonomia, contribuindo para um processo educativo mais acessivel

e significativo.



Conforme Nascimento et al. (2024), a aprendizagem torna-se mais
significativa quando o estudante participa ativamente da
construcao do conhecimento por meio de experiéncias praticas e
contextualizadas. As tecnologias imersivas favorecem essa
participacao ao possibilitarem a exploracao de ambientes virtuais
que simulam diferentes situacdes de aprendizagem, estimulando a
curiosidade, a investigagcao e a resolucao de problemas. Para
estudantes com TEA, esses recursos podem contribuir para o
fortalecimento das habilidades cognitivas, comunicativas e sociais,
respeitando diferentes ritmos e formas de aprendizagem presentes

Nno contexto educacional.

Segundo Moraes et al. (2025), os ambientes virtuais imersivos
possibilitam a criacao de experiéncias educacionais que estimulam
a interacao, a colaboracao e a experimentacao em tempo real. A
utilizacao desses recursos permite que os estudantes desenvolvam
habilidades em cenarios digitais planejados para atender objetivos
pedagogicos especificos, favorecendo maior envolvimento durante
as atividades propostas. Para os estudantes com TEA, a possibilidade
de explorar ambientes estruturados e previsiveis contribui para
ampliar a participacdao nas praticas educativas, fortalecer a
autonomia e facilitar a construcao do conhecimento por meio da

interacao continua.

Na visao de Zimmerman et al (2025), a integracao das tecnologias
digitais aos processos educacionais amplia as possibilidades de
personalizacao do ensino e favorece metodologias que valorizam a
participacao dos estudantes. Os ambientes imersivos oferecem
recursos que permitem adaptar atividades conforme as
necessidades individuais, possibilitando diferentes formas de

interacao com os conteudos escolares. Essa flexibilidade contribui



para o desenvolvimento das fungdes cognitivas, da comunicacao e
da resolucao de problemas, fortalecendo praticas pedagdgicas
voltadas a aprendizagem significativa e a inclusao educacional dos

estudantes com TEA.

Consoante Santos (2025), a utilizacao de recursos tecnoldgicos
adaptados as necessidades dos estudantes com TEA favorece o
desenvolvimento da comunicac¢ao, da autonomia e da participacao
nas atividades escolares. As tecnologias imersivas possibilitam
experiéncias que estimulam a aprendizagem por meio da
observacao, da repeticao e da interacao em ambientes organizados,
reduzindo barreiras que podem comprometer o processo educativo.
A oferta de atividades personalizadas também contribui para
ampliar o interesse pelos conteudos e fortalecer habilidades

importantes para o desenvolvimento académico e social.

De acordo com Moraes, Leite e Almeida (2026), as tecnologias
digitais imersivas favorecem a construcao de ambientes de
aprendizagem mais dinamicos, colaborativos e acessiveis,
ampliando as oportunidades de participacao dos estudantes em
diferentes contextos educacionais. A utilizacdao desses recursos
permite desenvolver atividades que estimulam a comunicacao, a
interacao social e a construcao coletiva do conhecimento, aspectos
relevantes para estudantes com TEA. A integracao entre inovacao
tecnologica e  praticas pedagogicas inclusivas  fortalece
metodologias capazes de atender as diferentes necessidades
educacionais, promovendo experiéncias de aprendizagem mais

significativas e participativas.

2.4. Desafios e Perspectivas da Implementaciao do Metaverso na

Educacao Inclusiva



De acordo com Da Silva, Bastos e Da Cunha (2023), a incorporag¢ao
do metaverso aos processos educacionais exige planejamento
pedagdgico, organizacao curricular e definicdo de objetivos que
orientem sua utilizacao de forma intencional. A simples insercao de
tecnologias digitais nao garante melhorias na aprendizagem
qgquando nao esta articulada as necessidades dos estudantes e as
propostas de ensino. A construcao de praticas educacionais
fundamentadas em ambientes imersivos requer a integracao entre
recursos tecnoldégicos, metodologias ativas e estratégias inclusivas

capazes de favorecer a participacao de todos os estudantes.

Conforme Monteiro et al. (2025), a inovacao educacional depende da
articulacao entre recursos tecnoldgicos, metodologias de ensino e
formacao docente, permitindo que as tecnologias sejam utilizadas
como instrumentos para promover aprendizagens mais
significativas. A implementacao de ambientes imersivos exige que
os professores desenvolvam competéncias relacionadas ao
planejamento, a mediacao pedagdgica e a selecao de estratégias
adequadas as diferentes necessidades dos estudantes. Esse
processo fortalece a construcao de praticas inclusivas, amplia as
possibilidades de participacao e favorece a utilizacao consciente das

tecnologias digitais no ambiente escolar.

Segundo Trindade e Feitosa (2025), a consolidacao das tecnologias
digitais na educacao depende da existéncia de infraestrutura
adequada, acesso aos recursos tecnoldgicos e condi¢cdes que
possibilitem sua utilizacdao de forma continua nas instituicées de
ensino. A auséncia desses elementos pode limitar a adocao de
ambientes imersivos e reduzir as oportunidades de inovacao
pedagdgica. A ampliacao dos investimentos em equipamentos,

conectividade e recursos digitais representa um fator essencial para



qgue estudantes e professores tenham acesso as experiéncias
proporcionadas pelo metaverso, favorecendo praticas educacionais

mais inclusivas e acessiveis.

Na visao de Carreco et al (2025), a construcao de uma educacao
inclusiva mediada por tecnologias depende da oferta de recursos
que eliminem barreiras ao acesso, a comunicacao € a aprendizagem.
A utilizacao de ambientes imersivos deve considerar principios de
acessibilidade, usabilidade e adaptacdao as caracteristicas dos
estudantes, garantindo que todos possam participar das atividades
em condicdes de equidade. A adocao desses principios amplia as
possibilidades de desenvolvimento das habilidades académicas,
socials e comunicativas, fortalecendo o compromisso das

instituicdées com a inclusao educacional.

Consoante Tomazella et al. (2025), o atendimento as necessidades
dos estudantes com Transtorno do Espectro Autista requer praticas
pedagdgicas flexiveis, planejamento individualizado e utilizacao de
recursos que favorecam o desenvolvimento de diferentes
habilidades. A integracao do metaverso ao contexto escolar amplia
as possibilidades de adaptacao das atividades educacionais,
permitindo que o0s estudantes interajam em ambientes
estruturados, previsiveis e compativeis com suas caracteristicas de
aprendizagem. Essa perspectiva contribui para fortalecer a
autonomia, ampliar a participagao nas atividades escolares e

promover experiéncias educacionais mais inclusivas.

De acordo com Silva e Baruffi (2026), a efetivacao da educacao
inclusiva depende da articulacao entre politicas publicas, formacao
profissional, recursos pedagodgicos e praticas que assegurem o

desenvolvimento integral dos estudantes. A incorporacao do



metaverso aos  processos educacionais representa uma
possibilidade de ampliar estratégias de ensino voltadas a inclusao,
desde que sua utilizacao esteja fundamentada em principios
pedagdgicos e na valorizacao das diferencas individuais. A adocao
de ambientes imersivos associados a praticas educacionais
acessiveis contribui para fortalecer a participagao dos estudantes
com TEA e ampliar as oportunidades de aprendizagem em

diferentes contextos escolares.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como uma revisao de literatura,
de abordagem qualitativa e natureza exploratdria, desenvolvida com
O propdsito de analisar as contribuicdes do metaverso como recurso
educacional para o desenvolvimento de habilidades em estudantes
com Transtorno do Espectro Autista (TEA). A opg¢ao por esse
delineamento metodolégico fundamenta-se na necessidade de
reunir, sistematizar e discutir os conhecimentos cientificos
produzidos sobre a tematica, possibilitando uma compreensao
abrangente acerca das potencialidades, desafios e perspectivas da
utilizacao de ambientes virtuais imersivos no contexto da educacao
inclusiva. A abordagem qualitativa permitiu interpretar criticamente
as evidéncias encontradas, estabelecendo relacdes entre os estudos

selecionados e o objetivo proposto pela pesquisa.

A coleta dos dados foi realizada por meio de levantamento
bibliografico em bases de dados e peridédicos cientificos nacionais,
contemplando materiais publicados em lingua portuguesa no
periodo de 2008 a 2026. Foram utilizados como critérios de inclusao
artigos cientificos que abordassem o metaverso, tecnologias

imersivas, educacao inclusiva, tecnologias educacionais e o



Transtorno do Espectro Autista, bem como obras de referéncia
relacionadas as metodologias ativas e as tecnologias aplicadas a
educacao. Ao final do processo de selecao, o corpus da pesquisa foi
constituido por 22 artigos cientificos e dois livros: Metodologias
ativas para uma educacao inovadora: uma abordagem tedrico-
pratica, de Bacich e Moran (2018), e Tecnologias e ensino presencial e

a distancia, de Kenski (2018).

A analise dos dados foi desenvolvida por meio da analise tematica,
possibilitando a organizacao das informacdes em eixos de discussao
relacionados as potencialidades do metaverso na educacao, as
caracteristicas do Transtorno do Espectro Autista, a utilizacao das
tecnologias imersivas como estratégia de ensino e aos desafios para
a implementacao dessas ferramentas na educacao inclusiva. A
interpretacao dos dados ocorreu de forma comparativa e descritiva,
buscando identificar convergéncias, divergéncias e contribuicoes
presentes na literatura cientifica. Esse procedimento permitiu
estabelecer relacdes entre os estudos analisados e responder ao
problema de pesquisa, além de subsidiar as discussdes

apresentadas ao longo do trabalho.

No desenvolvimento desta pesquisa foram observados os principios
éticos relacionados a producao cientifica, assegurando o respeito a
propriedade intelectual, a fidedignidade das informacdes e a correta
citacao das obras consultadas, em conformidade com as normas da
Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT). Por tratar-se de
uma pesquisa de natureza bibliografica, nao houve participacao de
seres humanos nem necessidade de submissdo ao Comité de Etica

em Pesquisa.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES



A analise da literatura permitiu identificar que o metaverso
apresenta potencial significativo para fortalecer praticas
pedagodgicas voltadas a educacao inclusiva, especialmente no
atendimento aos estudantes com Transtorno do Espectro Autista
(TEA). Os estudos analisados convergem ao apontar que o0s
ambientes virtuais imersivos favorecem  experiéncias de
aprendizagem mais interativas, estimulando a participa¢ao ativa dos
estudantes e proporcionando condi¢des para a construcao do
conhecimento de forma mais dinamica. Esses resultados
demonstram que a integracao entre tecnologia e educacao amplia
as possibilidades de desenvolvimento de habilidades cognitivas,
sociais e comunicativas, aspectos fundamentais para a inclusao

escolar.

Outro aspecto recorrente na literatura refere-se ao potencial do
metaverso para promover a personalizacao das praticas educativas.
Os trabalhos evidenciam que a possibilidade de adaptar ambientes
virtuais as necessidades individuais dos estudantes permite
organizar atividades compativeis com diferentes ritmos, estilos e
formas de aprendizagem. Essa caracteristica  mostra-se
especialmente relevante para estudantes com TEA, considerando
que as intervencdes pedagdgicas individualizadas favorecem maior
participacao, autonomia e engajamento durante as atividades

escolares.

Os estudos também indicam que a utilizacado de ambientes
imersivos contribui para o desenvolvimento das habilidades sociais
dos estudantes com TEA. A simulacao de situacdes do cotidiano em
espacos virtuais possibilita a vivéncia de experiéncias relacionadas a
comunicagao, a cooperagao e a interagcao interpessoal em um

ambiente estruturado e controlado. Dessa forma, a literatura



demonstra que o metaverso pode representar uma estratégia
complementar para fortalecer competéncias frequentemente
trabalhadas no processo de inclusao escolar, favorecendo maior

seguranca durante as atividades de aprendizagem.

Em relacdo ao desenvolvimento das habilidades cognitivas,
verificou-se consenso entre os estudos quanto a capacidade das
tecnologias imersivas de estimular funcdes relacionadas a atencao,
memoria, resolucao de problemas e raciocinio légico. A utilizacao de
recursos  tridimensionais, objetos interativos e desafios
contextualizados favorece o envolvimento dos estudantes nas
atividades propostas, contribuindo para uma aprendizagem mais
significativa. Esses resultados reforcam que o metaverso pode
ampliar as oportunidades de construcao do conhecimento por meio

da experimentacao e da participacao ativa.

Outro eixo identificado na literatura refere-se ao aumento da
motivacao e do interesse dos estudantes pelas atividades
educacionais desenvolvidas em ambientes virtuais. Os trabalhos
analisados demonstram que a utilizagao de recursos imersivos torna
as experiéncias de aprendizagem mais atrativas, favorecendo maior
permanéncia nas atividades e ampliando o envolvimento com os
conteudos trabalhados. Essa caracteristica representa um fator
importante para estudantes com TEA, considerando que o interesse
pelas atividades influencia diretamente o desempenho académico e

o desenvolvimento de novas habilidades.

Apesar dos beneficios identificados, a literatura também evidencia
desafios relacionados a implementacao do metaverso nas
instituicdes de ensino. Entre os aspectos mais recorrentes destacam-

se a necessidade de infraestrutura tecnoldgica adequada, acesso a



internet de qualidade, disponibilidade de equipamentos
compativeis e investimentos em recursos digitais. Além disso,
diversos estudos ressaltam que a auséncia desses elementos pode
limitar a utilizacdo das tecnologias imersivas, reduzindo seu

potencial de contribuicao para a educacao inclusiva.

Outro resultado observado refere-se a importancia da formacao
continuada dos professores para a utilizacao pedagdgica do
metaverso. A literatura demonstra que o dominio dos recursos
tecnoldgicos e o planejamento adequado das atividades constituem
fatores essenciais para que as experiéncias imersivas produzam
resultados educacionais consistentes. Dessa forma, os estudos
convergem ao indicar que a formacao docente representa um dos
principais elementos para a implementacao efetiva dessas

tecnologias no ambiente escolar.

Embora exista consenso quanto as potencialidades do metaverso
para a educacao inclusiva, foram identificadas algumas divergéncias
entre os estudos analisados. Parte da literatura enfatiza os beneficios
relacionados ao desenvolvimento das habilidades cognitivas e
sociais, enquanto outros trabalhos alertam para Ilimitacdes
decorrentes do reduzido numero de pesquisas empiricas realizadas
em contextos escolares. Também foram observadas diferencas
guanto aos recursos tecnoldgicos utilizados e as metodologias
adotadas, indicando que ainda ha necessidade de ampliar as
investigacoes sobre a efetividade dessas tecnologias em diferentes

realidades educacionais.

De modo geral, os resultados obtidos respondem ao problema de
pesquisa ao demonstrar que o0 metaverso constitui um recurso

educacional com potencial para contribuir significativamente para o



desenvolvimento de habilidades em estudantes com Transtorno do
Espectro Autista. A literatura analisada evidencia que os ambientes
imersivos favorecem o desenvolvimento cognitivo, comunicativo,
social e comportamental quando associados a praticas pedagdgicas
planejadas, inclusivas e fundamentadas nas necessidades dos
estudantes. Assim, o alcance dos beneficios depende da integracao
entre tecnologia, formacao docente, acessibilidade e planejamento
pedagodgico, fatores que fortalecem a efetivacdao da educacao

inclusiva.

5. CONSIDERAGCOES FINAIS

A presente pesquisa permitiu compreender que O metaverso
apresenta relevantes possibilidades de aplicacao no contexto da
educacao inclusiva, constituindo um recurso capaz de favorecer o
desenvolvimento de habilidades em estudantes com Transtorno do
Espectro Autista. A analise da literatura demonstrou que o0s
ambientes virtuais imersivos podem  contribuir para o
fortalecimento das habilidades cognitivas, sociais, comunicativas e
da autonomia, ampliando as oportunidades de participacao dos
estudantes nos processos de ensino e aprendizagem. Dessa forma, o
objetivo geral da pesquisa foi alcancado ao analisar as contribuicoes

do metaverso como recurso educacional para esse publico.

Os resultados encontrados permitiram responder ao problema de
pesquisa ao evidenciar que a utilizagao do metaverso pode favorecer
praticas pedagdgicas mais inclusivas quando integrada a estratégias
de ensino planejadas e adaptadas as necessidades dos estudantes
com TEA. Os estudos analisados demonstraram que a
personalizacao dos ambientes virtuais, a interacao em tempo real e

a possibilidade de simulacao de diferentes situacdes de



aprendizagem  constituem  fatores que potencializam o
desenvolvimento de diversas habilidades, fortalecendo o processo

de inclusao escolar.

Entretanto, também foram identificadas limitacdes relacionadas a
implementacao dessa tecnologia nos ambientes educacionais.
Aspectos como infraestrutura tecnologica insuficiente, necessidade
de investimentos institucionais, acesso desigual aos recursos digitais
e formacao continuada dos professores ainda representam desafios
para a utilizacao ampla e efetiva do metaverso. Além disso,
observou-se que parte da producao cientifica sobre a tematica ainda
se concentra em estudos teodricos, indicando a necessidade de

ampliacao de pesquisas aplicadas em contextos escolares.

As evidéncias apresentadas reforcam a importancia da integracao
entre inovacao tecnoldgica e praticas pedagdgicas inclusivas,
demonstrando que o metaverso pode contribuir para tornar os
processos educativos mais acessiveis, participativos e compativeis
com as necessidades dos estudantes com TEA. Sua utilizagcao deve
estar fundamentada em objetivos pedagdgicos claramente
definidos, garantindo que a tecnologia atue como instrumento de
mediacao da aprendizagem e nao apenas COMO recurso

complementar.

Recomenda-se que futuras investigacdes desenvolvam estudos
experimentais e pesquisas de campo que avaliem os impactos do
metaverso em diferentes etapas da educacao basica e superior,
considerando distintos perfis de estudantes com TEA. Também se
sugere a elaboracao de propostas metodoldgicas que orientem a
implementacao dessas tecnologias nas instituicdes de ensino,

contribuindo para o fortalecimento da educacao inclusiva e para a



consolidacao de praticas pedagodgicas inovadoras baseadas em

evidéncias cientificas.
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