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RESUMO

Este artigo analisou as contribuicdes das metodologias ativas
mediadas por tecnologias emergentes para o engajamento, a
autonomia e a aprendizagem dos estudantes. A pesquisa partiu do
entendimento de que a educagcao contemporanea passou a exigir
praticas pedagodgicas mais participativas, flexiveis e conectadas as
transformacodes digitais. Metodologicamente, o estudo caracterizou-
se como pesquisa qualitativa, de natureza bibliografica,
fundamentada em autores que discutem metodologias ativas,
tecnologias educacionais, engajamento estudantil e autorregulacao
da aprendizagem. Os resultados indicaram que estratégias como
aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada em
projetos, sala de aula invertida, gamificacao e aprendizagem
adaptativa podem ampliar a participacao discente quando
articuladas a objetivos pedagogicos claros e a mediacao docente
qualificada. Concluiu-se que as tecnologias emergentes nao
garantem inovacao por si mesmas, mas podem fortalecer
experiéncias de aprendizagem mais significativas, colaborativas e
autbnomas quando integradas de forma critica, planejada e
inclusiva ao processo educativo.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Tecnologias Emergentes;

Engajamento Estudantil; Autonomia Discente; Aprendizagem.

ABSTRACT

This article analyzed the contributions of active methodologies
mediated by emerging technologies to students’ engagement,
autonomy, and learning. The study was based on the understanding
that contemporary education has required more participatory,
flexible, and digitally connected pedagogical practices.
Methodologically, the research was characterized as a qualitative

bibliographic study, grounded in authors who discuss active



methodologies, educational technologies, student engagement,
and self-regulated learning. The results indicated that strategies
such as problem-based learning, project-based learning, flipped
classroom, gamification, and adaptive learning can increase student
participation when linked to clear pedagogical objectives and
qualified teacher mediation. It was concluded that emerging
technologies do not guarantee innovation by themselves, but they
can strengthen more meaningful, collaborative, and autonomous
learning experiences when critically, intentionally, and inclusively
integrated into the educational process.

Keywords: Active Methodologies; Emerging Technologies; Student

Engagement; Student Autonomy; Learning.

RESUMEN

Este articulo analizd las contribuciones de las metodologias activas
mediadas por tecnologias emergentes al compromiso, la autonomia
y el aprendizaje de los estudiantes. La investigacion partié del
entendimiento de que la educacion contemporanea pasd a exigir
practicas pedagdgicas mas participativas, flexibles y conectadas con
las transformaciones digitales. Metodoldgicamente, el estudio se
caracterizO como una investigacion cualitativa, de naturaleza
bibliografica, fundamentada en autores que discuten metodologias
activas, tecnologias educativas, compromiso estudiantil vy
autorregulacion del aprendizaje. Los resultados indicaron que
estrategias como aprendizaje basado en problemas, aprendizaje
basado en proyectos, aula invertida, gamificacion y aprendizaje
adaptativo pueden ampliar la participacion estudiantil cuando se
articulan con objetivos pedagdgicos claros y con una mediacion
docente cualificada. Se concluyd que las tecnologias emergentes no
garantizan la innovacion por si mismas, pero pueden fortalecer

experiencias de aprendizaje mas significativas, colaborativas vy



autobnomas cuando se integran de forma critica, planificada e
inclusiva al proceso educativo.
Palabras-clave: Metodologias Activas, Tecnologias Emergentes;

Compromiso Estudiantil; Autonomia Estudiantil; Aprendizaje.
INTRODUCAO

As transformacdes provocadas pela expansao das tecnologias
digitais modificaram significativamente os processos de ensino e
aprendizagem, exigindo das instituicdées educacionais novas formas
de organizacao das praticas pedagdgicas e da construcao do
conhecimento. Nesse contexto, as metodologias ativas passaram a
ocupar posicao de destaque por favorecerem a participacao efetiva
dos estudantes, a resolucao de problemas reais e o desenvolvimento
de competéncias necessarias para uma sociedade marcada pela
inovacao, pela conectividade e pela producao colaborativa do
conhecimento. A incorporacao de tecnologias emergentes
potencializou essas metodologias ao ampliar possibilidades de
Interacao, personalizacao da aprendizagem e construcao coletiva do

saber.

A discussao sobre metodologias ativas nao se restringiu a adoc¢ao de
recursos tecnoldgicos, mas esteve relacionada a mudancga do papel
desempenhado por professores e estudantes no ambiente
educacional. Enquanto o docente assumiu a funcao de mediador do
processo formativo, os estudantes passaram a ocupar posicao
central na construgcao do conhecimento, desenvolvendo autonomia,
pensamento critico, criatividade e capacidade de tomada de
decisdao. Segundo Moran (2021), ambientes de aprendizagem que
promovem participacao ativa favorecem niveis mais elevados de

motivacao, colaboracao e aprendizagem significativa, aproximando



0os conteddos escolares das experiéncias vivenciadas pelos

estudantes.

A rapida evolucao das tecnologias emergentes intensificou esse
movimento de transformacao educacional. Inteligéncia artificial,
realidade aumentada, realidade virtual, aprendizagem adaptativa,
learning analytics, gamificacao, computacao em nuvem e
ambientes imersivos passaram a integrar diferentes propostas
pedagogicas, criando oportunidades para personalizar percursos
formativos e ampliar o engajamento discente. Conforme Siemens
(2022), a integracao entre Iinovacao tecnoldgica e praticas
pedagodgicas colaborativas representa um dos principais caminhos
para responder as demandas educacionais do século XXl,
especialmente em contextos marcados pela diversidade de perfis e

necessidades de aprendizagem.

Ao mesmo tempo, a adocao dessas tecnologias evidenciou desafios
relacionados a formacao docente, a infraestrutura tecnoldgica, a
inclusao digital e a elaboracdao de estratégias pedagdgicas capazes
de utilizar os recursos digitais de maneira critica e intencional. O
simples acesso as tecnologias nao garante melhoria dos resultados
educacionais, tornando indispensavel a construcao de praticas
fundamentadas em principios pedagdgicos solidos e alinhadas aos
objetivos de aprendizagem. Bacich e Moran (2023) destacam que a
inovacao educacional depende menos da tecnologia em si € mais
da forma como ela é integrada aos processos didaticos, valorizando
a participacao ativa dos estudantes e a mediacao qualificada do

professor.

Nesse cenario, o conceito de engajamento estudantil passou a ser

compreendido como um fendmeno multidimensional que envolve



componentes comportamentais, cognitivos e emocionais.
Estudantes engajados demonstram maior participacao nas
atividades propostas, maior persisténcia diante das dificuldades e
maior capacidade de estabelecer relacdes entre conhecimentos
prévios e novos conteudos. Fredricks, Blumenfeld e Paris (2004),
referéncia consolidada sobre o tema, argumentam que o
engajamento constitui um dos principais indicadores da qualidade
dos processos educacionais e influencia diretamente o desempenho
académico, a permanéncia escolar e a aprendizagem ao longo da

vida.

A autonomia também assumiu papel estratégico na educacao
contemporanea, sendo entendida como a capacidade do estudante
de gerenciar seu proprio processo de aprendizagem, estabelecer
metas, monitorar seu desempenho e buscar solucdes para
problemas complexos. Nesse sentido, metodologias como
aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em problemas e gamificacdao encontram
nas tecnologias emergentes importantes instrumentos de apoio
para promover experiéncias educacionais mais flexiveis e
personalizadas. Para Valente (2022), essas metodologias ampliam as
possibilidades de protagonismo estudantil ao incentivar processos
permanentes de investigacao, experimentacao e construcao

colaborativa do conhecimento.

Outro aspecto relevante refere-se a aprendizagem significativa
produzida pela interacao entre diferentes linguagens, midias e
ambientes digitais. Recursos multimodais permitem integrar textos,
imagens, videos, simulacdes, objetos virtuais e sistemas inteligentes
em experiéncias que favorecem diferentes estilos de aprendizagem

e promovem maior aproximag¢ao entre teoria e pratica. Segundo



Santaella (2023), os ambientes digitais contemporaneos
modificaram profundamente as formas de producao, circulacao e
apropriacao do conhecimento, exigindo novas competéncias
cognitivas e comunicacionais tanto de professores quanto de

estudantes.

Diversos estudos nacionais e internacionais tém demonstrado que a
combinacao entre metodologias ativas e tecnologias emergentes
produz impactos positivos sobre indicadores de participacao,
colaboracao, motivacao, desempenho académico e
desenvolvimento de competéncias digitais. Entretanto, os resultados
nao sao homogéneos, variando conforme contexto institucional,
planejamento pedagdgico, infraestrutura disponivel e formacao dos
docentes responsaveis pela implementacdao das propostas
inovadoras. Essa diversidade de evidéncias reforca a necessidade de
analises que integrem diferentes perspectivas tedricas e praticas,
permitindo compreender os fatores que potencializam ou limitam a

efetividade dessas estratégias.

Além das mudancas metodoldgicas, observa-se um movimento de
reconfiguracao da propria cultura escolar. O modelo tradicional
centrado na transmissao de  conteudos vem sendo
progressivamente substituido por praticas que valorizam a
investigacao, a colaboracao, a resolucao de problemas e a
aprendizagem baseada em  experiéncias concretas. Essa
transformac¢ao aproxima a educacao dos principios da Educacao 5.0,
Cuja proposta busca integrar desenvolvimento tecnoldgico,
competéncias socioemocionais, pensamento critico e formacao

cidada em um mesmo processo educativo.



Diante desse contexto, este artigo teve como objetivo analisar as
evidéncias cientificas relacionadas ao uso de metodologias ativas
mediadas por tecnologias emergentes, investigando seus impactos
sobre o engajamento, a autonomia e a aprendizagem dos
estudantes em diferentes niveis educacionais. Buscou-se
compreender como essas praticas vém sendo implementadas, quais
beneficios sao apontados pela literatura especializada e quais
desafios permanecem presentes na consolidacdao de modelos
pedagogicos inovadores capazes de responder as demandas da

educacao contemporanea.

DESENVOLVIMENTO

Metodologias Ativas e a Centralidade do Estudante no Processo

Formativo

As metodologias ativas consolidaram-se como alternativas
pedagdgicas voltadas a superacao de praticas centradas
exclusivamente na exposicao oral do professor e na reproducao de
conteudos pelos estudantes. Esse movimento nao significou a
negacao da importancia da docéncia, mas a reorganizacao do
processo educativo em torno da participacao, da problematizacao e
da construcao compartilhada do conhecimento. Em vez de ocupar
posicao passiva diante das informacdes, o estudante passou a ser
compreendido como sujeito que interpreta, investiga, argumenta,
produz e avalia conhecimentos em situag¢des de aprendizagem mais

proximas de sua realidade social, cultural e tecnoldgica.

Moran (2018) afirma que as metodologias ativas favorecem a
aprendizagem quando colocam o estudante diante de desafios

progressivos, Nnos quais ele precisa tomar decisdes, pesquisar,



colaborar e refletir sobre o proprio percurso. Nessa perspectiva, a
aprendizagem deixa de ser entendida como simples recepcao de
conteddos e passa a ser compreendida como processo de
elaboracao continua, mediado por interacdes, experiéncias e
problemas concretos. Essa mudanca exigiu novas formas de
planejamento docente, pois a atividade proposta precisou ter
sentido pedagdgico, intencionalidade formativa e relacao direta com

0s objetivos educacionais.

Bacich e Moran (2018) destacam que a inovagao educacional ocorre
quando ha articulacao entre metodologias, tecnologias, tempos,
espacos e formas de acompanhamento da aprendizagem. Assim,
metodologias ativas nao podem ser confundidas com atividades
dinamicas isoladas ou com o uso eventual de recursos digitais. Seu
valor pedagdgico depende da capacidade de promover autoria,
colaboracao, reflexao e aplicacao do conhecimento em contextos
significativos. Por isso, praticas como aprendizagem baseada em
problemas, aprendizagem baseada em projetos, sala de aula
invertida, estudo de caso, rotacao por estacdes, cultura maker e

gamificacao assumiram relevancia na educagao contemporanea.

A aprendizagem baseada em problemas, por exemplo, favorece o
desenvolvimento do pensamento critico ao colocar os estudantes
diante de situacdes que exigem analise, levantamento de hipdteses,
busca de informacdes e elaboracao de solucdes fundamentadas. Ja
a aprendizagem baseada em projetos amplia a integracao entre
diferentes areas do conhecimento, permitindo que os estudantes
desenvolvam produtos, intervencdes ou propostas relacionadas a
demandas reais da comunidade. Para Berbel (2011), a

problematizacao €& uma estratégia potente porque mobiliza



conhecimentos prévios, estimula a investigacao e favorece a

autonomia intelectual dos estudantes.

A sala de aula invertida também se tornou uma das estratégias mais
discutidas no contexto das metodologias ativas, especialmente pela
possibilidade de deslocar parte do contato inicial com os conteddos
para momentos anteriores ao encontro presencial ou sincrono.
Nesse modelo, videos, textos, podcasts, objetos digitais e materiais
interativos sao utilizados previamente, enquanto o tempo de aula é
dedicado a resolucao de duvidas, atividades colaborativas, debates e
producao orientada. Valente (2018) observa que a sala de aula
invertida pode ampliar a participacao dos estudantes quando
planejada com clareza e acompanhada por mediacao docente

consistente.

A centralidade do estudante nao eliminou a responsabilidade do
professor, ao contrario, tornou sua atuag¢ao ainda mais complexa. O
docente precisou planejar percursos, selecionar recursos, propor
situacdes de aprendizagem, acompanhar processos, oferecer
devolutivas e avaliar nao apenas produtos finais, mas também
trajetdrias de construcao do conhecimento. Freire (1996) ja defendia
que ensinar exigia criar condicdes para que os educandos
produzissem conhecimento, € nao apenas recebessem informacgoes
prontas. Essa compreensao permanece atual diante dos desafios

iImpostos pela cultura digital e pelas tecnologias emergentes.

No contexto das tecnologias emergentes, a mediacdao docente
tornou-se elemento decisivo para que o0s recursos digitais nao
fossem utilizados de forma superficial. A presenca de plataformas,
aplicativos, ambientes virtuais, sistemas inteligentes e recursos

imersivos nao garantiu, por si sO, aprendizagem ativa. O diferencial



esteve na forma como esses recursos foram integrados ao curriculo
e as estratégias pedagodgicas. Portanto, a tecnologia tornou-se
relevante quando serviu a investigacao, a colaboracao, a autoria, a

personalizacao e a avaliacao formativa.

Outro ponto importante refere-se a necessidade de compreender as
metodologias ativas como praticas inclusivas e flexiveis. Quando
bem estruturadas, elas permitem diferentes formas de participacao,
respeitam ritmos variados de aprendizagem e favorecem multiplas
linguagens. Estudantes com diferentes perfis podem aprender por
meio de textos, videos, simulacdes, experimentos, mapas
conceituais, jogos, debates, producdes digitais e resolucao de
problemas. Essa diversidade de recursos contribui para ampliar o
acesso ao conhecimento e reduzir barreiras pedagodgicas, desde que

acompanhada de planejamento acessivel e intencional.

As metodologias ativas também dialogam com as competéncias
previstas para a formacao integral dos estudantes. A Base Nacional
Comum Curricular reconhece a importancia da cultura digital, da
argumentacao, da responsabilidade, da autonomia, do pensamento
cientifico, critico e criativo no processo formativo. Nesse sentido,
praticas ativas mediadas por tecnologias emergentes podem
contribuir para a formacao de sujeitos capazes de aprender
continuamente, atuar de maneira colaborativa e utilizar recursos

digitais com responsabilidade ética e social.

Assim, as metodologias ativas representam mais do que um
conjunto de técnicas didaticas. Elas expressam uma concepg¢ao de
educacao em que aprender envolve participacao, investigacao,
interacao e producao de sentidos. Quando associadas as tecnologias

emergentes, essas metodologias ampliam suas possibilidades de



alcance, desde que nao se perca de vista que a inovacao pedagodgica
depende de finalidades educacionais claras, mediacao humana
qualificada e compromisso com a aprendizagem significativa dos

estudantes.

Tecnologias Emergentes e Reconfiguracido dos Ambientes de

Aprendizagem

As tecnologias emergentes passaram a ocupar lugar estratégico nas
discussdes educacionais por possibilitarem novas formas de acesso,
organizacao, producao e compartilhamento do conhecimento. Entre
essas tecnologias, destacam-se a inteligéncia artificial, a realidade
aumentada, a realidade virtual, a aprendizagem adaptativa, os
ambientes imersivos, a gamificacao digital, os recursos de analise de
dados educacionais e as plataformas colaborativas. Tais recursos
modificaram a maneira como estudantes interagem com
conteudos, professores e colegas, criando ambientes mais

dinamicos, personalizados e conectados.

A UNESCO (2023) ressalta que a tecnologia educacional pode
contribuir para ampliar acesso, equidade, inclusao e qualidade, mas
adverte que seu uso precisa estar fundamentado em evidéncias,
planejamento e adequacao ao contexto. Essa observacao é
importante porque evita uma visao tecnocéntrica da inovacao. Em
Muitos casos, a simples presenca de equipamentos nao resultou em
melhoria da aprendizagem, especialmente quando faltaram
formacao docente, conectividade, curadoria de recursos e
integracao curricular. Desse modo, a tecnologia precisou ser
analisada como meio pedagdgico, e hao como solucao automatica

para problemas histdricos da educacao.



A inteligéncia artificial, uma das tecnologias mais discutidas na
atualidade, oferece possibilidades relevantes para o)
acompanhamento da aprendizagem, a personalizacao de
atividades, a producao de feedbacks e a organizacao de trilhas
formativas. Sistemas baseados em inteligéncia artificial podem
identificar dificuldades recorrentes, sugerir percursos diferenciados
e apoiar professores na analise de dados educacionais. Segundo a
OECD (2023), a construcao de ecossistemas digitais educacionais
requer politicas claras, governanca de dados, formacao profissional e
avaliacao permanente dos Iimpactos das tecnologias sobre

estudantes e instituicdes.

Apesar das possibilidades, o uso da inteligéncia artificial exigiu
atencao ética e pedagdgica. Questdes relacionadas a privacidade de
dados, transparéncia algoritmica, autoria, viés, dependéncia
tecnoldgica e qualidade das informacdes passaram a integrar o
debate educacional. Selwyn (2019) argumenta que a tecnologia na
educacao precisa ser examinada criticamente, considerando
interesses econdmicos, desigualdades sociais e efeitos sobre o
trabalho docente. Essa perspectiva contribui para evitar que a
inovacao seja reduzida ao consumo de ferramentas digitais sem

reflexao sobre suas consequéncias.

A realidade aumentada e a realidade virtual ampliaram experiéncias
de aprendizagem ao possibilitar a visualizacao de fendmenos,
objetos e ambientes de dificil acesso no espaco escolar
convencional. Em aulas de Ciéncias, Historia, Geografia, Artes e areas
técnicas, esses recursos permitiram simulacdes, visitas virtuais,
exploracao de modelos tridimensionais e interacao com situacdes
complexas. Radianti et al. (2020) apontam que ambientes de

realidade virtual podem favorecer envolvimento e compreensao



conceitual quando articulados a objetivos pedagdgicos claros e

atividades reflexivas.

A gamificagao, por sua vez, passou a ser utilizada como estratégia
para aumentar motivagao, participacao e persisténcia dos
estudantes em atividades educacionais. Elementos como desafios,
missdes, pontuacdes, niveis, feedbacks imediatos e colaboracao
podem tornar o percurso de aprendizagem mais envolvente. No
entanto, a gamificacao nao deve ser limitada a competicao ou a
recompensa externa. Deterding et al. (2011) explicam que a
gamificacao consiste no uso de elementos de jogos em contextos
nao ludicos, mas seu potencial educativo depende da forma como

esses elementos sao integrados as metas formativas.

As plataformas digitais colaborativas também tiveram papel
importante na reconfiguracao dos ambientes de aprendizagem. Elas
permitiram producdo coletiva de textos, organizacao de projetos,
foruns de discussao, criagao de portfolios, compartilhamento de
materiais e acompanhamento de atividades. Kenski (2012) destaca
que as tecnologias digitais alteram tempos e espacos educativos,
permitindo que a aprendizagem ultrapasse os limites fisicos da sala
de aula. Essa ampliacao, contudo, exigiu novas competéncias de

gestao do tempo, comunicacao, autoria e responsabilidade digital.

Outro recurso relevante foi o uso de learning analytics, ou analise de
dados da aprendizagem. Por meio de registros de acesso,
participacao, tempo de permanéncia, desempenho em atividades e
padroes de interacao, professores e gestores podem identificar
estudantes em risco, ajustar estratégias e oferecer intervencdes mais
oportunas. Siemens (2013) defende que os dados educacionais

podem apoiar decisdes pedagogicas, desde que interpretados com



cuidado e articulados ao conhecimento profissional do professor.
Assim, os dados nao substituem a mediacao docente, mas podem

fortalecer processos de acompanhamento e avaliacao formativa.

A aprendizagem adaptativa, apoiada por sistemas digitais, também
trouxe contribuicdes para a personalizacao do ensino. Esses sistemas
ajustam atividades conforme o desempenho e as necessidades dos
estudantes, oferecendo percursos diferenciados e feedbacks
individualizados. Tal possibilidade favorece a autonomia e respeita
ritmos distintos de aprendizagem. No entanto, € necessario evitar
que a personalizacao seja compreendida como isolamento.
Aprender de forma personalizada nao significa aprender sozinho,
mas participar de experiéncias que respeitam singularidades sem

romper com a colaboracao e a convivéncia pedagodgica.

As tecnologias emergentes, portanto, reconfiguraram os ambientes
de aprendizagem ao ampliar linguagens, interacdes, registros e
possibilidades de acompanhamento. Entretanto, seus efeitos
dependem das condicdes institucionais e das escolhas pedagdgicas
realizadas. A literatura recente tem insistido que o uso adequado da
tecnologia precisa estar associado a equidade, a intencionalidade
didatica, a formacao docente e a avaliacao critica. Quando esses
elementos sao considerados, os recursos digitais deixam de ser
acessorios e passam a integrar experiéncias de aprendizagem mais

participativas, investigativas e significativas.

Engajamento Estudantil em Praticas Ativas Mediadas por

Tecnologia

O engajamento estudantil tornou-se uma categoria central para

avaliar a efetividade das praticas pedagdgicas contemporaneas. Ele



envolve dimensdes comportamentais, cognitivas e emocionais,
expressas na participacao nas atividades, no esforco dedicado a
aprendizagem, na persisténcia diante das dificuldades e no vinculo
afetivo com o processo educativo. Fredricks, Blumenfeld e Paris
(2004) destacam que o engajamento permite compreender nao
apenas se o estudante esta presente, mas como ele participa, pensa,

sente e se compromete com sua aprendizagem.

Em praticas mediadas por tecnologias emergentes, o engajamento
pode ser ampliado pela interatividade, pela personalizagao e pela
possibilidade de produzir conteddos em diferentes linguagens.
Quando os estudantes utilizam simuladores, jogos digitais,
plataformas colaborativas, videos interativos, ambientes virtuais e
recursos imersivos, tendem a vivenciar experiéncias mais proximas
de sua cultura digital. Contudo, a familiaridade com a tecnologia nao
garante engajamento académico. E necessario que as atividades

propostas tenham desafio cognitivo, relevancia social e relacao com

0s objetivos formativos.

Rossi et al. (2021) demonstram que ferramentas de aprendizagem
ativa podem melhorar resultados académicos e desenvolver
habilidades técnicas e socioemocionais quando promovem
participacao efetiva dos estudantes. Essa constatacao reforca que o
engajamento nao se limita ao interesse momentaneo provocado por
recursos digitais, mas envolve envolvimento consistente com tarefas
que exigem raciocinio, colaboracao e aplicacao do conhecimento.
Assim, tecnologias emergentes sao mais eficazes quando tornam o
estudante participante ativo, e nao apenas consumidor de

informacgdes multimidia.



O engajamento comportamental aparece quando o estudante
participa das atividades, cumpre tarefas, interage com colegas e
mantém presenca ativa nos espacos educativos. Em ambientes
digitais, essa dimensao pode ser observada por meio de registros de
acesso, participacao em foruns, entregas de atividades,
contribuicées em projetos e uso de ferramentas colaborativas.
Entretanto, esses dados precisam ser interpretados com cautela,
pois presenca em plataforma nao significa necessariamente
aprendizagem profunda. Por isso, indicadores quantitativos devem

ser combinados com analise qualitativa das producdes e interacoes.

O engajamento cognitivo envolve esforco intelectual, uso de
estratégias de aprendizagem, autorregulacao e disposicao para
enfrentar problemas complexos. Metodologias como aprendizagem
baseada em projetos e problemas favorecem essa dimensao ao
exigir que os estudantes pesquisem, comparem informacodes,
construam argumentos e tomem decisdes. Quando mediadas por
tecnologias emergentes, essas praticas podem ampliar o acesso a
fontes, simulacdes, bancos de dados e ferramentas de criacao,

tornando o processo investigativo mais rico e diversificado.

O engajamento emocional refere-se ao sentimento de
pertencimento, interesse, confianca e valorizagao da experiéncia
escolar. Ambientes digitais colaborativos podem fortalecer essa
dimensao quando favorecem comunicacao, reconhecimento,
feedback e construcao coletiva. No entanto, também podem
produzir isolamento, ansiedade ou dispersao quando mal
planejados. Por isso, a mediacao docente continua sendo
indispensavel para criar vinculos, acompanhar dificuldades e
garantir que a tecnologia favoreca relagcdes pedagdgicas mais

humanas e participativas.



Yang, Lavonen e Niemi (2018) observam que o engajamento em
ambientes on-line depende de fatores pedagdgicos, sociais e
tecnoldgicos, incluindo clareza das atividades, interacdao com
professores, colaboracao entre pares e qualidade dos recursos
disponiveis. Essa analise é relevante porque mostra que o
engajamento Ndao nasce apenas da ferramenta, mas da arquitetura
pedagdgica que organiza o ambiente de aprendizagem. A
tecnologia pode ampliar possibilidades, mas o desenho didatico

define a profundidade da experiéncia educativa.

Em contextos de metodologias ativas, o feedback assume papel
decisivo para manter o engajamento dos estudantes. Feedbacks
frequentes, claros e orientadores ajudam os estudantes a
compreender avancgos, corrigir percursos e persistir nas atividades.
Plataformas digitais e sistemas inteligentes podem apoiar esse
processo ao oferecer respostas imediatas e registros de
desempenho. Entretanto, o feedback automatizado precisa ser
complementado por devolutivas humanas, capazes de reconhecer

aspectos qualitativos, emocionais e contextuais da aprendizagem.

A gamificacao também pode contribuir para o engajamento
quando promove desafios progressivos, colaboracao e metas claras.
Todavia, quando reduzida a distribuicao de pontos e rankings, pode
estimular competicao excessiva ou interesse superficial. O potencial
da gamificacao esta em construir percursos com sentido, nos quais
0s estudantes compreendam os objetivos das atividades e se sintam
desafiados a avancar. Nesse sentido, o engajamento precisa estar
associado a aprendizagem e nao apenas a diversao ou a

recomipensa.



Portanto, o engajamento estudantil em praticas ativas mediadas por
tecnologias emergentes depende da articulacdao entre
intencionalidade pedagdgica, desafio cognitivo, vinculo afetivo,
interacao social e uso adequado dos recursos digitais. As evidéncias
indicam que estudantes tendem a se envolver mais quando
percebem sentido nas atividades, recebem acompanhamento
adequado e tém oportunidade de produzir, escolher, colaborar e
refletir. Dessa forma, o engajamento constitui nao apenas resultado

esperado, mas condicao essencial para a aprendizagem significativa.

Autonomia Discente e Autorregulacao da Aprendizagem

A autonomia discente € uma das principais contribuicdes atribuidas
as metodologias ativas mediadas por tecnhologias emergentes. Ela
envolve a capacidade de o estudante participar das decisdes sobre
seu percurso formativo, organizar estratégias de estudo, monitorar
avancos, reconhecer dificuldades e buscar alternativas para
aprender. Essa autonomia nao significa auséncia de orientacao
docente, mas construgcao progressiva de responsabilidade

intelectual e participacao consciente no processo educativo.

Zimmerman (2002) explica que a autorregulacao da aprendizagem
envolve planejamento, execucao, monitoramento e avaliagao das
proprias agcdées. Em ambientes mediados por tecnologias digitais,
esses processos podem ser fortalecidos por recursos que permitem
acompanhar desempenho, revisar materiais, repetir atividades,
acessar feedbacks e organizar rotinas de estudo. A autonomia, nesse
sentido, é desenvolvida por meio de experiéncias planejadas que
ajudam o estudante a compreender como aprende e como pode

melhorar seu proprio desempenho.



As metodologias ativas favorecem a autonomia porque deslocam
parte das decisdes para os estudantes. Em projetos, problemas,
estudos de caso e investigacdes colaborativas, os estudantes
precisam formular perguntas, selecionar informacdes, distribuir
tarefas, construir produtos e justificar escolhas. Esse movimento
exige responsabilidade, planejamento e capacidade de negociacao.
Quando apoiadas por tecnologias emergentes, essas praticas
ganham novas possibilidades de registro, acompanhamento e
comunicacgao, permitindo que os estudantes visualizem melhor sua

trajetoria de aprendizagem.

A sala de aula invertida contribui diretamente para a autonomia ao
exigir que o estudante se prepare previamente para as atividades
presenciais ou sincronas. No entanto, esse modelo s6 produz bons
resultados quando os estudantes recebem orientagcdes claras,
materiais acessiveis e tarefas compativeis com seu nivel de
desenvolvimento. Valente (2018) ressalta que inverter a sala de aula
nao significa apenas transferir conteddos para videos, mas
reorganizar tempos e espacos para que o encontro pedagdgico seja
dedicado a aplicacao, discussao e aprofundamento do

conhecimento.

A aprendizagem adaptativa também pode fortalecer a autonomia
ao oferecer trilhas personalizadas e feedbacks imediatos. Ao
perceber suas dificuldades e avancos, o estudante tende a assumir
papel mais ativo no acompanhamento do proprio desempenho.
Entretanto, é necessario cuidado para que sistemas adaptativos nao
reduzam a aprendizagem a respostas padronizadas ou exercicios
repetitivos. A autonomia exige reflexao, escolha e compreensao, nao

apenas execucao de tarefas indicadas por algoritmos.



Outro aspecto importante € o desenvolvimento da autonomia
digital. Em uma sociedade marcada pela circulagcao intensa de
informacdes, os estudantes precisam aprender a buscar fontes
confidveis, avaliar dados, produzir conteddos, proteger sua
privacidade e agir eticamente em ambientes digitais. Santaella
(2023) argumenta que a cultura digital exige novas formas de leitura,
atencao e interpretacao, pois 0s sujeitos circulam por multiplas
linguagens e ambientes conectados. Assim, autonomia discente

também envolve letramento digital critico.

A mediacao docente permanece essencial no desenvolvimento da
autonomia. Estudantes nao se tornam autdbnomos apenas porque
recebem liberdade; eles precisam de orientacao, critérios, feedback
e oportunidades progressivas de decisao. Professores que trabalham
com metodologias ativas devem equilibrar acompanhamento e
independéncia, evitando tanto o controle excessivo quanto o
abandono pedagdgico. Esse equilibrio permite que os estudantes
avancem com seguranca, desenvolvendo confianca para resolver

problemas e aprender de forma continua.

A autonomia também se relaciona a motivacao. Deci e Ryan (2000),
ao discutirem a teoria da autodeterminacao, afirmam que
autonomia, competéncia e pertencimento sdao necessidades
psicolégicas fundamentais para a motivacao humana. No campo
educacional, isso significa que estudantes tendem a se envolver
mais quando tém algum grau de escolha, sentem-se capazes de
realizar as tarefas e percebem vinculo com professores e colegas.
Tecnologias emergentes podem apoiar essas dimensdes quando
oferecem percursos flexiveis, feedbacks adequados e possibilidades

de colaboracao.



Em ambientes colaborativos, a autonomia nao deve ser
compreendida como individualismo. A aprendizagem ativa valoriza
tanto a responsabilidade individual quanto a construcao coletiva.
Estudantes autbnomos sao capazes de contribuir com o grupo,
assumir tarefas, negociar ideias e reconhecer a importancia da
cooperacao. Portanto, a autonomia desenvolvida em praticas ativas
é relacional, pois se constrdi na interacao com colegas, professores,

recursos e contextos sociais.

Dessa forma, as metodologias ativas mediadas por tecnologias
emergentes podem favorecer a autonomia discente quando
oferecem experiéncias que combinam liberdade orientada, desafios
significativos, feedback formativo e possibilidades de escolha. O
estudante passa a compreender melhor seu papel no processo de
aprendizagem e desenvolve competéncias necessarias para estudar,
investigar e produzir conhecimento em contextos digitais e
presenciais. Essa autonomia é fundamental para a educacao
contemporanea, pois prepara sujeitos capazes de aprender

continuamente em uma sociedade em permanente transformacao.

CONSIDERAGCOES FINAIS

As discussdes desenvolvidas até a secao 24 permitiram
compreender que as metodologias ativas mediadas por tecnologias
emergentes constituiram um campo relevante para a renovacao das
praticas pedagodgicas, especialmente por reposicionarem o
estudante como sujeito participante do processo formativo. Ao
articular metodologias como aprendizagem baseada em problemas,
aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida,
gamificacao e aprendizagem adaptativa, observou-se que a

centralidade do estudante nao significou a diminuicao do papel



docente, mas a ampliacdao da responsabilidade pedagdgica do
professor na organizacao de experiéncias de aprendizagem mais

interativas, investigativas e significativas.

A analise também evidenciou que as tecnologias emergentes
ampliaram as possibilidades de mediacdao pedagdgica ao
oferecerem recursos capazes de personalizar percursos, diversificar
linguagens, favorecer a colaboracao e acompanhar o desempenho
dos estudantes. Inteligéncia artificial, realidade aumentada,
realidade virtual, ambientes virtuais, plataformas colaborativas,
analise de dados educacionais e sistemas adaptativos passaram a
contribuir para praticas mais flexiveis e responsivas. Entretanto,
constatou-se que tais recursos nao produziram inovagcao por si
mesmos, pois seus efeitos dependeram da intencionalidade
pedagdgica, da formacao docente, da infraestrutura disponivel e da

coeréncia entre objetivos, estratégias e avaliacao.

Em relacdo ao engajamento estudantil, verificou-se que praticas
ativas mediadas por tecnologias puderam favorecer maior
participacao, interesse e persisténcia dos estudantes quando foram
organizadas com clareza, desafio cognitivo e sentido formativo. O
engajamento, conforme discutido, ndao se limitou a presenca em
ambientes digitais ou ao uso frequente de plataformas, mas
envolveu dimensdes comportamentais, cognitivas e emocionais.
Assim, o estudante engajado foi aquele que participou, refletiu,
colaborou, enfrentou dificuldades e reconheceu relevancia nas

atividades propostas.

Quanto a autonomia discente, as evidéncias tedricas indicaram que
as metodologias ativas, quando bem conduzidas, favoreceram a

autorregulacao da aprendizagem, a tomada de decisdao, a



organizacao dos estudos e a capacidade de buscar solucdes para
problemas complexos. A autonomia, contudo, nao foi compreendida
cCOmo auséncia de orientacdao, mas como construcao gradual,
apoiada pela mediacao docente, por feedbacks formativos e por
oportunidades progressivas de escolha. Nesse sentido, as
tecnologias emergentes puderam contribuir para que os estudantes
acompanhassem seu desempenho, acessassem diferentes materiais

e assumissem maior responsabilidade sobre seus percursos.

Também se observou que a adogcao de tecnologias emergentes
exigiu atencao aos riscos de uso superficial, desigualdade de acesso,
dependéncia tecnoldgica e fragilidade na formacao docente. A
simples insercao de ferramentas digitais nao garantiu melhoria da
aprendizagem, principalmente guando desvinculada de
planejamento, acompanhamento e avaliagcao critica. Por isso, a
iInovacao pedagodgica precisou ser compreendida como processo
institucional, ético e formativo, e nao apenas como modernizagao

instrumental das aulas.

Dessa forma, concluiu-se que as metodologias ativas mediadas por
tecnologias emergentes apresentaram contribuicdées consistentes
para o engajamento, a autonomia e a aprendizagem dos estudantes,
desde que integradas a projetos pedagdgicos bem estruturados. O
potencial dessas praticas esteve na possibilidade de tornar a
aprendizagem mais participativa, personalizada e conectada aos
desafios contemporaneos. Contudo, sua consolidacao dependeu de
politicas de formacao docente, inclusao digital, infraestrutura

adequada e avaliacao permanente dos impactos pedagdgicos.

Por fim, o estudo reforcou que a educacao mediada por tecnologias

emergentes deve preservar a dimensao humana do processo



formativo. A tecnologia pode ampliar caminhos, diversificar
experiéncias e apoiar decisdes pedagogicas, mas a aprendizagem
continua exigindo vinculo, mediacao, didalogo e compromisso ético.
Assim, metodologias ativas e tecnologias emergentes devem ser
compreendidas como instrumentos a servico de uma educacao
mais critica, inclusiva, colaborativa e orientada ao desenvolvimento

integral dos estudantes.
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