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RESUMO

A cultura digital tem provocado transformacdes expressivas nas
formas de ensinar, aprender, pesquisar, produzir conhecimento e
interagir nos espacos educativos. No contexto da Educacao Basica e
da Educacao Superior, a integracao das tecnologias digitais nao
pode ser reduzida a presenca de equipamentos, plataformas ou
aplicativos, pois envolve mudancas nas praticas pedagdgicas, na
mediacao docente e na organizagao dos processos de
aprendizagem. Este texto tem como objetivo refletir sobre a relacao
entre cultura digital e praticas pedagdgicas, analisando
possibilidades, limites e desafios da insercao das tecnologias digitais
em diferentes niveis de ensino. Metodologicamente, trata-se de uma
pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa, fundamentada em
estudos que discutem cultura digital, tecnologias digitais da
informacao e comunicacao, metodologias ativas, ensino hibrido,
competéncia digital docente e mediacao pedagogica. A analise
evidencia que as tecnologias digitais podem ampliar a participacao
discente, favorecer autoria, colaboracao, personalizacao, avaliacao
formativa e aproximacao entre escola, universidade e sociedade.
Contudo, tais contribuicbes dependem de intencionalidade
pedagodgica, formacao docente, infraestrutura, acessibilidade, ética e
politicas institucionais. Conclui-se que a cultura digital exige praticas
pedagogicas criticas, inclusivas e planejadas, nas quais a tecnologia
seja compreendida como meio para qualificar a aprendizagem, e
nao como solucao automatica para os problemas educacionais.
Assim, a integracao tecnologica precisa fortalecer a autonomia
intelectual, a cidadania digital e o protagonismo dos estudantes.
Palavras-chave: Cultura digital; Praticas pedagodgicas; Tecnologias

digitais; Educacao Basica; Educacao Superior.



ABSTRACT

Digital culture has brought about significant transformations in the
ways of teaching, learning, researching, producing knowledge, and
interacting in educational spaces. In the context of Basic Education
and Higher Education, the integration of digital technologies cannot
be reduced to the presence of equipment, platforms, or applications,
as it involves changes in pedagogical practices, teacher mediation,
and the organization of learning processes. This text aims to reflect
on the relationship between digital culture and pedagogical
practices, analyzing the possibilities, limitations, and challenges of
integrating digital technologies at different levels of education.
Methodologically, this is a bibliographic research, with a qualitative
approach, based on studies that discuss digital culture, digital
information and communication technologies, active
methodologies, blended learning, teacher digital competence, and
pedagogical mediation. The analysis shows that digital technologies
can broaden student participation, promote authorship,
collaboration, personalization, formative assessment, and closer ties
between school, university, and society. However, such contributions
depend on pedagogical intentionality, teacher training,
infrastructure, accessibility, ethics, and institutional policies. It is
concluded that digital culture demands critical, inclusive, and
planned pedagogical practices, in which technology is understood
as a means to enhance learning, and not as an automatic solution to
educational problems. Thus, technological integration needs to
strengthen intellectual autonomy, digital citizenship, and student
empowerment.

Keywords: Digital culture; Pedagogical practices; Digital

technologies; Basic Education; Higher Education.

1. INTRODUCAO



A cultura digital constitui uma das marcas mais evidentes da
sociedade contemporanea, pois modifica os modos de
comunicagao, participacao social, producao de conhecimento e
circulacdo de informacdes. Conforme Ferreira (2020), essas
transformacdes alcancam diretamente o campo educacional,
exigindo que a escola e a universidade repensem seus pProcessos
formativos. Nesse contexto, os estudantes convivem cotidianamente
com linguagens digitais, plataformas interativas, redes sociais,
dispositivos moveis e multiplas formas de acesso ao saber. A
presenca dessas tecnologias altera as relagcdes entre sujeitos,
conteudos e instituicdes, tornando necessario compreender a
aprendizagem como pratica social mediada por diferentes recursos
e linguagens. Assim, discutir cultura digital e praticas pedagdgicas
significa reconhecer que a educacdao nNao estda separada das
transformacdes culturais do presente, mas precisa interpreta-las
criticamente para construir respostas pedagodgicas coerentes, como

destaca Ferreira (2020).

A integracao das tecnologias digitais na Educacao Basica e na
Educacao Superior nao deve ser entendida como simples
modernizacao instrumental. De acordo com Modelski et al. (2019),
inserir computadores, projetores, ambientes virtuais ou aplicativos
educacionais nao garante, por si s6, melhoria da aprendizagem ou
inovacao pedagdgica. O potencial formativo das tecnologias
depende da intencionalidade com que sao mobilizadas, dos
objetivos de aprendizagem definidos, da clareza metodoldgica e da
mediacao realizada pelo professor. Quando utilizadas apenas para
reproduzir aulas expositivas, as tecnologias podem manter praticas
tradicionais com aparéncia de novidade. Por outro lado, como
afirmam Modelski et al. (2019), quando articuladas a propostas

investigativas, colaborativas e autorais, podem ampliar a



participacao dos estudantes e favorecer a construcao ativa do

conhecimento.

Na Educacao Basica, a cultura digital desafia a escola a formar
sujeitos capazes de utilizar tecnologias de maneira critica, ética e
responsavel. Oliveira e Silva (2022) ressaltam que criangas e
adolescentes acessam conteudos digitais desde cedo, mas nem
sempre desenvolvem critérios para selecionar fontes confidveis,
interpretar informacdes, proteger dados pessoais ou produzir
conteudos autorais. Por isso, cabe a escola orientar o uUso
pedagogico das tecnologias, articulando-as ao curriculo e as praticas
de leitura, escrita, pesquisa, comunicag¢ao e resolucao de problemas.
Nesse sentido, a cultura digital nao se limita a familiaridade com
telas, mas envolve letramento, cidadania, participagdao social e

compreensao critica das linguagens digitais.

Na Educacao Superior, as tecnologias digitais tém impactado a
organizacao das aulas, a relacdao entre presencialidade e
virtualidade, os processos de avaliagao e as formas de producao
académica. Para Valente (2014), ambientes \virtuais de
aprendizagem, féruns, webconferéncias, bibliotecas digitais,
portfolios  eletrbnicos e recursos colaborativos ampliam
possibilidades de estudo, pesquisa e interacao. Entretanto, essas
ferramentas exigem planejamento didatico e acompanhamento
docente para que nao se transformem em espacos de mera
postagem de arquivos ou tarefas. Desse modo, a integracao
tecnoldgica na Educacao Superior precisa favorecer autonomia
intelectual, pensamento critico, investigacao cientifica e formacao
profissional contextualizada. A discussao sobre cultura digital
também envolve a formacao docente, pois professores da Educacao

Basica e da Educacao Superior sao chamados a atuar em ambientes



cada vez mais mediados por tecnologias. Segundo Silva (2025), essa
atuacao exige dominio técnico, mas também conhecimento
pedagogico, sensibilidade ética e capacidade de selecionar recursos
adequados aos objetivos formativos. O professor precisa
compreender que a tecnologia nao substitui sua funcao, mas exige
novas formas de mediacao, acompanhamento, avaliagao e interacao
com os estudantes. Assim, a formacao docente para a cultura digital
precisa superar treinamentos isolados e promover reflexao critica

sobre a pratica pedagodgica, conforme defende Silva (2025).

Diante desse cenario, este texto tem como objetivo refletir sobre a
integracao das tecnologias digitais as praticas pedagdgicas na
Educacao Basica e na Educacao Superior. Santos et al. (2023)
destacam que a cultura digital pode contribuir para a
aprendizagem, desde que esteja articulada a mediacao pedagdgica,
a formacao docente e ao uso critico das tecnologias. Busca-se,
portanto, analisar tanto as contribui¢cdes da cultura digital quanto os
desafios relacionados a inclusao digital, a infraestrutura, a ética e ao
planejamento pedagogico. A relevancia do tema justifica-se pela
necessidade de compreender que a presenca das tecnologias nas
instituicdes educativas demanda criticidade, intencionalidade e

compromisso com a formacao integral dos estudantes.

2. DESENVOLVIMENTO

2.1. Cultura Digital e Transformacao das Praticas Educativas

A cultura digital pode ser compreendida como um conjunto de
praticas, linguagens e formas de interacao que emergem do uso
social das tecnologias digitais. Segundo Veloso et al. (2023), no

campo educacional, essa cultura modifica os modos de acesso a



informacao, de comunicacao entre professores e estudantes e de
producao do conhecimento. Essa transformacao exige que as
praticas pedagodgicas sejam revistas para contemplar diferentes
linguagens, ritmos de aprendizagem e formas de participacao.
Assim, escola e universidade precisam considerar que os estudantes
nao aprendem apenas pela escuta passiva, mas também pela
pesquisa, pela producao, pela colaboracao e pela interacdao com

mMultiplos recursos.

As praticas pedagodgicas na cultura digital precisam ser planejadas
com intencionalidade, pois a tecnologia, isoladamente, ndo produz
aprendizagem significativa. Oliveira e Silva (2022) destacam que o
professor deve selecionar recursos que contribuam para os objetivos
da aula, organizar situagcdes de aprendizagem e acompanhar os
processos desenvolvidos pelos estudantes. Nesse sentido, a
mediacao docente é fundamental para transformar o uso de
ferramentas digitais em experiéncia formativa. Desse modo, a
cultura digital nao elimina a importancia da pratica pedagogica; ao
contrario, amplia a responsabilidade docente na escolha de
metodologias, na problematizacao dos conteudos e na orientacao

da aprendizagem.

O uso pedagogico das tecnologias digitais pode favorecer o
desenvolvimento da autoria discente, especialmente quando os
estudantes sao convidados a produzir textos, videos, podcasts,
Mapas conceituais, apresentacoes, infograficos ou projetos digitais.
Para Aneleto (2018), essas producdes ampliam a participacao dos
alunos e permitem que expressem conhecimentos por meio de
diferentes linguagens. Contudo, a autoria precisa ser acompanhada
de orientacao sobre pesquisa, direitos autorais, organizagcao das

ideias e responsabilidade no compartilhamento de informacdes. A



producao digital deve estar vinculada a construcao de

conhecimento, e Ndo apenas a execucao técnica de uma tarefa.

A cultura digital também favorece novas formas de colaboracao, pois
permite que estudantes interajam, revisem producodes,
compartilhem materiais e construam respostas coletivas para
problemas propostos. Em ambientes virtuais ou presenciais
mediados por tecnologias, Santos, Cazuza e Aleixo (2023) observam
gue a aprendizagem pode ocorrer por meio de debates, foruns,
documentos compartilhados, projetos interdisciplinares e atividades
em grupo. No entanto, colaboracao nao significa auséncia de
organizacao. O professor precisa definir papéis, critérios e objetivos
para que a interacao contribua efetivamente para a aprendizagem e

nao se reduza a divisao superficial de tarefas.

Outro aspecto importante refere-se a multimodalidade. Na cultura
digital, os estudantes tém contato com textos compostos por
palavras, imagens, sons, videos, links, graficos e animacdes.
Conforme Almeida, Prados e Silva Junior (2025), essa diversidade de
linguagens exige que as praticas pedagodgicas ampliem o conceito
de leitura e escrita, contemplando diferentes modos de producao de
sentido. Na Educacao Basica, isso contribui para o desenvolvimento
do letramento digital e critico, na Educacao Superior, favorece a
producao académica em formatos variados e a comunicacao

cientifica com diferentes publicos.

A integracao das tecnologias digitais também pode contribuir para a
personalizacao de atividades, pois diferentes recursos permitem
adaptar percursos de aprendizagem, propor exercicios diversificados
e acompanhar dificuldades especificas. Entretanto, Valente (2019)

ressalta que personalizar nao significa substituir o professor por



plataformas automaticas, nem reduzir a aprendizagem a respostas
padronizadas. A personalizacao precisa estar articulada a observacao
pedagdgica, a escuta dos estudantes e a avaliacao formativa. Dessa
forma, as tecnologias podem apoiar o professor na identificacao de

necessidades, mas nao substituem sua analise pedagogica.

2.2. Integracao das Tecnologias na Educacao Basica

Na Educacao Basica, a integracao das tecnologias digitais precisa
respeitar as caracteristicas do desenvolvimento infantil e juvenil,
bem como as condicdes concretas das escolas. Recursos como
videos, jogos educativos, plataformas de leitura, simulacdes, mapas
interativos e ferramentas de producao textual podem tornar as aulas
mais participativas, desde que estejam articulados ao curriculo.
Santos, Cazuza e Aleixo (2023) destacam que o uso das tecnologias
deve contribuir para ampliar a compreensao dos conteudos,
estimular a curiosidade e favorecer a participacao ativa dos
estudantes. Quando nao ha planejamento, entretanto, o recurso
digital pode se tornar apenas distracao ou repeticao de atividades

mecanicas.

A escola tem papel essencial na formacao para a cidadania digital.
Embora muitos estudantes utilizem celulares, redes sociais e
aplicativos, Ferreira (2020) observa que isso nao significa que saibam
avaliar a confiabilidade das informacdes, respeitar a autoria, proteger
a propria privacidade ou agir de forma ética nos ambientes digitais.
Cabe as praticas pedagdgicas desenvolver competéncias
relacionadas a pesquisa critica, a selecao de fontes, a interpretacao
de dados e a comunicacao responsavel. A cultura digital na
Educacao Basica deve, portanto, contribuir para a formacao de

sujeitos participativos e conscientes.



O trabalho com tecnologias na Educacao Basica também pode
fortalecer projetos interdisciplinares. Temas como meio ambiente,
saude, diversidade, memoria local, alimentacao, cidadania e cultura
podem ser investigados por meio de pesquisas digitais, entrevistas
gravadas, mapas, videos, murais virtuais e apresentacdes
multimodais. Segundo Veloso et al. (2023), essas praticas aproximam
0s conteudos escolares da realidade dos estudantes e favorecem a
articulacao entre diferentes areas do conhecimento. Contudo, a
interdisciplinaridade exige planejamento coletivo e clareza sobre as

aprendizagens esperadas.

A integracao tecnoldgica nas séries iniciais requer atencao especial a
mediacao do professor, pois 0os estudantes estao em processo de
alfabetizacao, desenvolvimento da linguagem e construcao de
habitos de estudo. Nesse contexto, Oliveira e Silva (2022) ressaltam
gue recursos digitais podem apoiar a leitura, a escrita, a oralidade, a
contagem, a percepc¢ao visual e a criatividade. Entretanto, o uso de
telas deve ser equilibrado com atividades concretas, interacdes
presenciais, brincadeiras, leitura de livros impressos e registros no
caderno. A tecnologia precisa compor o planejamento pedagdgico

sem substituir experiéncias fundamentais da infancia.

Nas etapas finais da Educac¢ao Basica, as tecnologias digitais podem
favorecer maior autonomia dos estudantes em pesquisas, projetos e
producdes autorais. A criacao de podcasts, videos explicativos,
jornais digitais, blogs, seminarios online e apresentacdes
colaborativas pode ampliar o engajamento e desenvolver
competéncias comunicativas. Para Aneleto (2018), é necessario que
o professor oriente o processo de investigacao, ajude na definicao de
problemas, acompanhe a construcao dos argumentos e estabeleca

critérios de avaliacdo. A autonomia discente nao ocorre



espontaneamente, mas ¢é construida por meio da mediacao

pedagdgica.

A inclusao digital € um desafio central na Educac¢ao Basica, pois o
acesso desigual a internet, aos dispositivos e aos espacos adequados
de estudo pode aprofundar desigualdades escolares. Ferreira
(2020)apontam que muitas escolas enfrentam dificuldades de
conectividade, manutencao de equipamentos e formacao para o
uso pedagodgico das tecnologias. Além disso, estudantes de
diferentes contextos sociais possuem condicdes diversas de acesso
fora da escola. Por isso, a integracao tecnoldgica precisa estar
associada a politicas publicas, investimento em infraestrutura e

estratégias de equidade.

2.3. Integracao das Tecnologias na Educacao Superior

Na Educacao Superior, a cultura digital tem provocado mudancas
nas formas de ensinar, aprender, pesquisar e socializar
conhecimentos. O uso de ambientes virtuais de aprendizagem,
bibliotecas digitais, plataformas colaborativas e recursos de
comunicacao online possibilita ampliar a interacao entre professores
e estudantes para além da sala de aula presencial. Valente (2014)
observa que essa ampliacdao precisa ser acompanhada de
planejamento didatico, organizacdao dos materiais e definicao clara
das atividades. Quando bem estruturadas, as tecnologias podem
favorecer maior autonomia académica e participacao ativa dos

estudantes.

A sala de aula invertida € uma estratégia que ganhou destaque na
Educacao Superior por reorganizar o tempo pedagdgico. Nessa

proposta, parte do contato inicial com os conteddos ocorre antes do



encontro presencial, por meio de leituras, videos ou materiais
digitais, enquanto o momento de aula é destinado a discussao,
resolucdao de problemas, aplicacdao pratica e aprofundamento
conceitual. Conforme Valente (2019), essa metodologia exige que o
estudante assuma postura ativa, mas também requer
acompanhamento docente para evitar que o estudo prévio seja

superficial ou desarticulado.

As tecnologias digitais também favorecem a aprendizagem baseada
em projetos na Educacao Superior, especialmente em cursos que
buscam articular teoria, pratica e investigacao. Almeida (2022)
destaca que, por meio de ferramentas digitais, os estudantes podem
pesquisar problemas reais, organizar dados, produzir relatorios,
elaborar materiais multimodais e socializar resultados. Essa
dinamica contribui para aproximar a formacao académica das
demandas profissionais e sociais. Contudo, a aprendizagem baseada
em projetos exige acompanhamento continuo, definicao de etapas,

critérios de avaliacao e articulacao entre conteudos curriculares.

Nos cursos de formacao de professores, a integracao das tecnologias
digitais assume relevancia ainda maior, pois os futuros docentes
precisam vivenciar experiéncias formativas coerentes com o0s
desafios que enfrentarao na escola. Nao basta estudar teoricamente
a cultura digital; segundo Ferreira (2020), € necessario experimentar
praticas que envolvam planejamento, mediacao, avaliacao e reflexao
sobre o uso pedagogico das tecnologias. Dessa forma, as
licenciaturas podem contribuir para formar professores capazes de

utilizar recursos digitais de modo critico, criativo e inclusivo.

A Educacao Superior tecnoldgica também evidencia a importancia

dos multiletramentos, pois a formacao profissional contemporanea



demanda leitura e producao de textos em diferentes linguagens e
suportes. Praticas pedagodgicas que articulam tecnologias digitais,
pesquisa, comunicacao e resolucao de problemas podem favorecer
a preparacao dos estudantes para contextos profissionais marcados
por mudancgas rapidas e exigéncia de atualizacdo permanente.
Almeida, Prados e Silva Junior (2025) ressaltam que 0s recursos
digitais devem contribuir para a formacao critica e nao apenas para

o treinamento operacional.

A educacao hibrida na Educacao Superior precisa ser compreendida
para além da alternancia entre atividades presenciais e online. Trata-
se de uma reorganizacao intencional dos tempos, espacos,
metodologias e formas de interacao. Quando planejada de forma
pedagodgica, conforme Veloso et al. (2023), ela pode ampliar a
flexibilidade, favorecer o estudo autbnomo e fortalecer momentos
presenciais voltados ao debate e a aplicagcdo do conhecimento.
Porém, quando mal planejada, pode gerar fragmentacao,

sobrecarga e descontinuidade na aprendizagem.

3. REFLEXOES SOBRE AS POSSIBILIDADES E OS DESAFIOS DA
TECNOLOGIA NA EDUCAGCAO BASICA E NA EDUCACAO SUPERIOR

A cultura digital apresenta possibilidades significativas para ampliar
a participacao dos estudantes nas praticas pedagdgicas, tanto na
Educacao Basica quanto na Educacao Superior. Quando sao
convidados a pesquisar, produzir, apresentar e compartilhar
conhecimentos, os estudantes deixam de ocupar uma posicao
exclusivamente receptiva e passam a assumir papel mais ativo no
processo de aprendizagem. Modelski, Giraffa e Casartelli (2019)
destacam que o uso pedagogico das tecnologias digitais pode

favorecer praticas mais investigativas, colaborativas e autorais, desde



que esteja vinculado a intencionalidade docente. Essa participacao,
portanto, precisa ser construida por meio de propostas orientadas,
critérios claros e acompanhamento pedagdgico continuo, pois o
protagonismo discente nao ocorre apenas pela presenca dos
recursos tecnoldégicos, mas pela forma como sdao integrados as

situacdes de aprendizagem.

As tecnologias digitais também podem favorecer a avaliacao
formativa, uma vez que possibilitam acompanhar processos de
aprendizagem, registrar producdes, oferecer devolutivas e
reorganizar estratégias pedagodgicas. Portfdlios digitais, foruns,
rubricas, formularios, mapas conceituais e registros multimodais
podem auxiliar professores e estudantes a compreenderem avancos,
dificuldades e necessidades de intervencao. Conforme Valente
(2019), o uso de tecnologias associado a metodologias ativas permite
acompanhar melhor a participacao discente e favorecer processos
avaliativos mais dinamicos. Entretanto, a avaliacdo mediada por
tecnologias precisa evitar a reducao da aprendizagem a numeros,
cligues ou respostas automaticas, pois avaliar na cultura digital exige

interpretar processos, trajetorias e producdes dos estudantes.

Outro desafio importante refere-se a sobrecarga docente,
especialmente porque a incorporagao das tecnologias pode ampliar
demandas de planejamento, producao de materiais, comunicacao
online, correcao de atividades e acompanhamento individualizado.
Silva (2025) ressalta que a competéncia digital docente envolve nao
apenas dominio técnico, mas também condicdes para selecionar
recursos, planejar praticas, avaliar aprendizagens e atuar de forma
ética nos ambientes digitais. Sem apoio institucional adequado, a
inovacao pedagdgica pode se transformar em intensificacao do

trabalho do professor. Por isso, a integracao das tecnologias requer



suporte técnico, tempo para planejamento, formacao continuada e

politicas institucionais que valorizem o trabalho docente.

A protecao de dados e a ética digital constituem dimensdes
fundamentais da cultura digital, pois o uso de plataformas
educacionais, aplicativos, redes sociais € ambientes virtuais envolve
circulacdo de informacdes pessoais, imagens, producdes dos
estudantes e registros de aprendizagem. Oliveira e Silva (2022)
defendem que a mediacao pedagodgica e tecnoldgica deve orientar
O Uso responsavel dos recursos digitais, considerando a privacidade,
a autoria e a seguranca dos sujeitos envolvidos. Nesse sentido,
professores e instituicdes precisam desenvolver praticas educativas
que favorecam a consciéncia critica sobre desinformacao, exposicao

excessiva, direitos autorais e uso ético das tecnologias.

A infraestrutura permanece como um dos principais limites para a
integracao tecnoldgica na Educacao Basica e na Educagao Superior.
Muitas escolas e instituicdes enfrentam problemas de conexao,
auséncia de equipamentos, manutencao insuficiente e falta de
suporte técnico. Santos, Cazuza e Aleixo (2023) apontam que as TDIC
oferecem possibilidades relevantes para a pratica pedagdgica, mas
sua efetivacao depende de condi¢cdes materiais, formmacao docente e
planejamento institucional. Além disso, a desigualdade de acesso
afeta estudantes que nao possuem dispositivos adequados ou
internet estavel em casa, o que demonstra que discutir cultura
digital exige reconhecer a necessidade de politicas publicas e

estratégias de inclusao digital.

A integracdao das tecnologias também demanda reflexao sobre o
equilibrio entre praticas digitais e experiéncias presenciais. A cultura

digital nao deve eliminar a importancia do didalogo, da convivéncia,



da leitura atenta, da escrita manual, das atividades concretas e das
relacoes humanas no processo educativo. Ferreira (2020) evidencia
que a formacao para a cultura digital precisa superar o UsO
meramente instrumental das tecnologias, considerando suas
implicacdes sociais, culturais e pedagdgicas. Dessa forma, o desafio
consiste em articular recursos digitais e praticas presenciais de
modo complementar, escolhendo os meios mais adequados aos

objetivos de aprendizagem e as necessidades dos estudantes.

No contexto da Educacao Basica, € necessario evitar que o uso das
tecnologias seja entendido apenas como entretenimento ou
premiacao. Jogos, videos, aplicativos e plataformas digitais podem
contribuir para a aprendizagem, mas precisam ser inseridos em
sequéncias didaticas que envolvam problematizacao, registro,
discussao e avaliacao. Aneleto (2018) observa que a acao educativa
na cultura digital exige planejamento, reflexao e clareza pedagdgica,
para que os recursos tecnoldgicos nao sejam utilizados de forma
superficial. Quando o recurso digital € empregado sem finalidade
formativa, ele pode dispersar a atencao ou reforcar praticas pouco

significativas.

Na Educacao Superior, o uso de tecnologias digitais precisa
fortalecer a formacao cientifica, académica e profissional dos
estudantes. Ferramentas digitais podem auxiliar na busca
bibliografica, organizacdao de dados, producao de textos,
comunicag¢ao académica e socializagcao de pesquisas. Almeida (2022)
destaca que praticas docentes mediadas por tecnologias digitais
podem contribuir para a formacao universitaria, desde que estejam
associadas a orientacao pedagdgica e a reflexao critica. Assim, o
estudante precisa aprender a utilizar esses recursos com rigor, ética

e responsabilidade, compreendendo que a universidade tem o



papel de formar sujeitos capazes de produzir conhecimento

qualificado em meio ao grande volume de informacdes disponiveis.

A cultura digital pode favorecer praticas inclusivas quando oferece
recursos de acessibilidade, como legendas, leitores de telg,
ampliacao de fontes, materiais audiovisuais, formatos variados de
resposta e possibilidades de comunicacao alternativa. No entanto,
Ferreira (2020) ressalta que a formacao de professores para a cultura
digital precisa ultrapassar uma visao instrumental, contemplando
dimensdes criticas, pedagodgicas e sociais. Nesse sentido, a inclusao
Nnao ocorre automaticamente pela presenca da tecnologia, sendo
necessario planejar atividades acessiveis, considerar necessidades
especificas dos estudantes e garantir que todos possam participar

das propostas pedagdgicas.

A educacao hibrida representa uma possibilidade importante para
integrar presencialidade e virtualidade de modo pedagdgico, tanto
na Educacdao Basica quanto na Educacao Superior. Porém, sua
qualidade depende da coeréncia entre objetivos, atividades,
mediacao e avaliagcao. Veloso et al. (2023) afirmam que a educacao
hibrida deve ser compreendida como reorganizacao intencional dos
tempos, espacos, metodologias e formas de interacao, e nao apenas
como divisao entre atividades presenciais e online. Quando
planejada adequadamente, essa modalidade pode ampliar o tempo
de estudo, favorecer a interacao e possibilitar diferentes formas de
participacao; quando mal estruturada, pode gerar fragmentacao,

sobrecarga e descontinuidade na aprendizagem.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES



A analise da literatura evidencia que a cultura digital tem produzido
mudancas significativas nas formas de ensinar, aprender, comunicar
e participar dos processos educativos. No contexto da Educacao
Basica e da Educacao Superior, essa transformacao nao se limita a
presenca de equipamentos ou plataformas digitais, mas envolve
novas formas de organizacao das praticas pedagodgicas. Ferreira
(2020) contribui para essa discussao ao destacar que a formacao
docente precisa considerar a cultura digital como elemento
presente no cotidiano escolar e académico. Dessa forma, os
resultados apontam que a integracao das tecnologias ao curriculo
deve ocorrer de maneira planejada, ética e socialmente significativa,

superando uma visao meramente instrumental.

Os estudos analisados também indicam que a formac¢ao docente €
uma condicao essencial para que as tecnologias digitais sejam
incorporadas de modo qualificado as praticas pedagodgicas.
Modelski, Giraffa e Casartelli (2019) afirmam que a fluéncia digital
docente envolve conhecimentos, habilidades e atitudes que
permitem ao professor utilizar e criar propostas pedagogicas
mediadas por tecnologias. Nesse sentido, observa-se que o dominio
técnico dos recursos digitais € importante, mas insuficiente quando
nao esta articulado a reflexao critica, ao planejamento didatico e a
avaliacdao das aprendizagens. Assim, a formacao do professor
aparece como elemento decisivo para transformar a tecnologia em

possibilidade formativa.

Outro resultado recorrente na literatura refere-se a importancia da
mediacao docente nos processos de ensino e aprendizagem
mediados por tecnologias. A presenca de recursos digitais, por si so,
nao garante aprendizagem significativa, pois o0s estudantes

precisam de orientacao, problematizacao e acompanhamento.



Oliveira e Silva (2022) destacam que a mediacao pedagdgica envolve
criar condi¢cdes para que os estudantes construam conhecimentos,
enquanto a mediacao tecnoldgica diz respeito ao uso dos recursos
digitais de forma articulada aos objetivos educacionais. Essa
discussao reforca que a tecnologia nao substitui o professor, mas

exige dele uma atuacao ainda mais intencional e planejada.

Na Educacao Superior, os resultados apontam que as tecnologias
digitais podem reorganizar tempos, espacos € metodologias de
aprendizagem. Valente (2014), ao discutir o ensino hibrido e a sala de
aula invertida, evidencia que os recursos digitais possibilitam
deslocar parte da exposicao de conteudos para momentos de
estudo prévio, valorizando a aula presencial como espaco de
interacao, discussao e aplicacao do conhecimento. Essa perspectiva
demonstra que a cultura digital pode favorecer maior autonomia
académica, desde que o estudante seja acompanhado pelo
professor e tenha clareza sobre os objetivos das atividades

propostas.

As metodologias ativas também aparecem como possibilidade
relevante na integracao das tecnologias digitais. Em estudo sobre
tecnologias e educacao a distancia na Educacao Superior, Valente
(2019) ressalta que ambientes virtuais podem favorecer
aprendizagem baseada em projetos, resolucao de problemas e
participacao discente. Os resultados indicam que essas
metodologias contribuem para deslocar o estudante de uma
POSICAao passiva para uma participacao mais ativa na construcao do
conhecimento. No entanto, essa participacao nao ocorre
automaticamente, POis depende de planejamento,
acompanhamento docente, critérios avaliativos e articulacao com os

conteudos curriculares.



A analise dos estudos também revela que as Tecnhologias Digitais da
Informacao e Comunicacao apresentam possibilidades e desafios
para as praticas pedagodgicas. Santos, Cazuza e Aleixo (2023)
observam que as TDIC podem ampliar a aprendizagem, diversificar
estratégias didaticas e favorecer a participacao dos estudantes.
Entretanto, os autores também apontam limites relacionados a
infraestrutura, a formacao docente e a resisténcia institucional.
Desse modo, 0s resultados mostram que a integracao tecnoldgica
exige equilibrio entre potencialidades e dificuldades, evitando tanto
a rejeicao das tecnologias quanto sua idealizacao como solucao

automatica para os problemas educacionais.

No campo da formacdao continuada, os resultados destacam a
necessidade de superar propostas formativas baseadas apenas em
oficinas técnicas. Aneleto (2018) enfatiza que a formacao de
professores na cultura digital deve promover uma praxis pedagodgica
fundamentada, planejada e comprometida com a aprendizagem
significativa dos estudantes. Essa perspectiva permite compreender
que a formacao docente precisa articular dominio tecnoldgico,
fundamentos pedagdgicos e reflexao critica sobre a pratica.
Portanto, a cultura digital exige processos formativos permanentes,
contextualizados e vinculados as reais necessidades dos professores

e dos estudantes.

A educacao hibrida também se destaca como uma das
possibilidades de reorganizac¢ao das praticas pedagdgicas na cultura
digital. Veloso et al. (2023) discutem a educacao hibrida como
fenbmeno que desafia a docéncia contemporanea, pois envolve a
articulacao entre tempos, espacos, metodologias e formas de
interagao. Os resultados indicam que o ensino hibrido nao deve ser

entendido apenas como combinacao entre atividades presenciais e



online, mMmas como uma proposta pedagdgica que exige
planejamento, acompanhamento e coeréncia entre objetivos,
atividades e avaliacao. Quando mal estruturada, essa modalidade
pode gerar fragmentacao e sobrecarga; quando bem planejada,

pode ampliar as possibilidades de aprendizagem.

Outro aspecto evidenciado na literatura refere-se a competéncia
digital docente. Silva (2025) destaca que esse conceito envolve
conhecimentos, habilidades e atitudes para o uso critico, ético e
pedagodgico das tecnologias. A analise permite observar que a
competéncia digital ndo se restringe ao dominio de ferramentas,
pois inclui selecao de recursos, producao de materiais, comunicacao,
avaliacao, inclusao e responsabilidade ética nos ambientes digitais.
Assim, os resultados reforcam que a formacao docente precisa
contemplar dimensdes técnicas, pedagdgicas, sociais e éticas da

cultura digital.

No contexto das licenciaturas, as tecnologias digitais assumem
papel importante na formacao inicial de professores. Almeida (2022)
analisa praticas docentes mediadas por tecnologias digitais em
cursos de licenciatura a distancia e evidencia que a vivéncia em
ambientes virtuais pode contribuir para a futura pratica profissional.
Contudo, essa contribuicdo depende de orientacdao pedagdgica e
reflexdao critica sobre o uso dos recursos digitais. Dessa forma, os
resultados indicam que os cursos de formacao de professores
precisam oferecer experiéncias que articulem teoria, pratica,

mediacao e avaliacdao no uso das tecnologias.

A formacao de professores para a cultura digital também deve
ultrapassar uma visao instrumental. Ferreira (2020) defende que

essa formacao precisa contemplar dimensdes pedagdgicas, criticas,



colaborativas e autorais. A partir dessa perspectiva, observa-se que o
professor nao deve ser preparado apenas para operar ferramentas
digitais, mas para compreender os sentidos sociais, culturais e
educacionais das tecnologias. Os resultados apontam que uma
pratica pedagdgica consciente requer capacidade de analisar
contextos, reconhecer desigualdades, promover inclusao e utilizar os

recursos digitais de forma ética e transformadora.

Por fim, os estudos sobre multiletramentos na Educacao Superior
tecnoldgica reforcam que a cultura digital amplia as formas de
leitura, escrita e producao de conhecimento. Almeida, Prados e Silva
Junior (2025) destacam que as praticas docentes precisam
considerar diferentes linguagens, suportes e modos de
comunicacao. Nesse sentido, os resultados indicam que a formacao
académica e profissional deve preparar os estudantes para lidar com
textos multimodais, ambientes digitais e demandas comunicativas
diversas. Essa perspectiva é relevante porque a cultura digital exige
sujeitos capazes de produzir, interpretar e compartilhar

conhecimentos de forma critica, criativa e responsavel.

De modo geral, os resultados discutidos evidenciam que a
integracao das tecnologias digitais na Educacao Basica e na
Educacao Superior apresenta possibilidades importantes para a
aprendizagem, como participacao discente, autoria, colaboracao,
avaliacao formativa, personalizacao e flexibilizacao dos tempos e
espacos educativos. Entretanto, a literatura também aponta desafios
relacionados a infraestrutura, formacao docente, mediacao
pedagodgica, ética, inclusao digital e condicdes institucionais. Assim,
a discussao permite afirmar que a tecnologia s6 contribui
efetivamente para a educacao quando esta articulada a um projeto

pedagdgico critico, inclusivo e intencional.



5. CONCLUSAO

A cultura digital impde a Educacao Basica e a Educacao Superior o
desafio de repensar praticas pedagdgicas, curriculos, metodologias
e formas de interacao. A integracao das tecnologias digitais nao
pode ser tratada como simples atualizacdao técnica, pois envolve
mudancas profundas nos modos de ensinar, aprender, pesquisar,
produzir conhecimento e participar socialmente. Ao longo do texto,
observou-se que a tecnologia s6 contribui efetivamente para a
aprendizagem quando esta articulada a objetivos pedagdgicos
claros, mediacao docente qualificada e compromisso com a

formacao critica dos estudantes.

Na Educacao Basica, as tecnologias digitais podem ampliar o acesso
a diferentes linguagens, favorecer a participacao dos estudantes e
apoiar praticas interdisciplinares. Entretanto, sua insercao precisa
ocorrer de maneira planejada, contextualizada e inclusiva,
considerando as caracteristicas dos alunos, as condicdes concretas
das escolas e os objetivos de aprendizagem. Nesse contexto, a escola
tem o papel de desenvolver o letramento digital critico, formando
sujeitos capazes de selecionar informacdes, respeitar a autoria,
proteger dados pessoais e participar de forma ética nos ambientes

digitais.

Na Educacao Superior, a integracao tecnoldgica pode fortalecer
metodologias ativas, ensino hibrido, pesquisa, producao académica
e formacao profissional. Os recursos digitais permitem ampliar
tempos e espacos de aprendizagem, diversificar estratégias
didaticas e favorecer maior autonomia académica. Contudo, essas
possibilidades exigem planejamento, clareza metodologica,

acompanhamento docente e avaliacao consistente, para que a



formacao universitaria nao se reduza ao uUuso operacional de
ferramentas, mas contribua para a atuacao critica dos estudantes

em contextos sociais e profissionais marcados pela digitalizacao.

A formacao docente aparece como condi¢cao indispensavel para a
integracao qualificada das tecnologias. Professores da Educacao
Basica e da Educacao Superior precisam desenvolver competéncia
digital, mas também reflexao pedagdgica, ética e critica sobre a
cultura digital. A formacao nao deve limitar-se a cursos técnicos
sobre aplicativos ou plataformas, mas precisa favorecer a analise das
praticas, a experimentacao de metodologias, a colaboracao entre

docentes e a compreensao das necessidades dos estudantes.

Conclui-se que a integracao das tecnologias digitais nas praticas
pedagodgicas exige equilibrio entre inovacao e criticidade. As
tecnologias podem ampliar possibilidades de aprendizagem,
autoria, colaboracao, inclusao e avaliacao formativa, mas também
podem reproduzir desigualdades quando utilizadas sem
planejamento, sem infraestrutura adequada e sem politicas
institucionais de apoio. Assim, a cultura digital deve ser
compreendida como dimensao constitutiva da educacao
contemporanea, exigindo compromisso ético, investimento em
formacao docente, condicbées materiais e praticas pedagodgicas

voltadas a aprendizagem significativa de todos os estudantes.
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