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RESUMO

O estudo aborda a relacao entre cultura digital, engajamento
estudantil e metodologias ativas no contexto educacional,
considerando as transformacdes provocadas pela expansao das
tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem. A
pesquisa foi orientada pela seguinte questdao: de que maneira a
cultura digital tem favorecido o fortalecimento das metodologias
ativas como estratégias de engajamento na arquitetura da educacao
moderna? O objetivo consistiu em compreender como a cultura
digital contribui para a consolidacao de praticas pedagodgicas
centradas na participacao dos estudantes, na autonomia intelectual
e na construcao colaborativa do conhecimento. O referencial tedrico
foi fundamentado em contribuicdes relacionadas a sociedade em
rede, cibercultura, cultura participativa, metodologias ativas,
formacao docente, inclusdao educacional e competéncias digitais. A
investigacao adotou a revisao integrativa da literatura como
procedimento metodoldgico, com abordagem qualitativa, natureza
descritiva e carater exploratoério, realizada por meio da analise de
livros, artigos cientificos e documentos institucionais nacionais e
internacionais. Os resultados evidenciaram que a cultura digital vem
ampliando oportunidades de interacao, colaboracao e protagonismo
estudantil, favorecendo a adocao de metodologias ativas capazes de
tornar a aprendizagem mais significativa e participativa. Os achados
também demonstraram que a formacao docente, a inclusao
educacional e o desenvolvimento de competéncias digitais
constituem elementos essenciais para a efetiva integracao entre
tecnologia e educacao. Conclui-se que as metodologias ativas
representam importantes estratégias para transformar os recursos
tecnologicos em experiéncias formativas voltadas ao engajamento, a
participacao e a aprendizagem, contribuindo para o fortalecimento

de praticas educacionais alinhadas as demandas da sociedade



conectada e ampliando as possibilidades de inovacao pedagdgica
No campo educacional.
Palavras-chave: Cultura digital; Engajamento  estudantil;

Metodologias ativas; Inovacao educacional.

ABSTRACT

This study examines the relationship between digital culture,
student engagement, and active methodologies within the
educational context, considering the transformations driven by the
expansion of digital technologies in teaching and learning processes.
The research was guided by the following question: how has digital
culture contributed to strengthening active methodologies as
engagement strategies in the architecture of modern education?
The main objective was to understand how digital culture supports
the consolidation of pedagogical practices focused on student
participation, intellectual autonomy, and collaborative knowledge
construction. The theoretical framework was grounded in
contributions related to network society, cyberculture, participatory
culture, active methodologies, teacher education, inclusive
education, and digital competencies. The study adopted an
integrative literature review as its methodological approach, using a
qualitative, descriptive, and exploratory design based on the analysis
of books, scientific articles, and national and international
institutional documents. The findings revealed that digital culture
has expanded opportunities for interaction, collaboration, and
student protagonism, encouraging the adoption of active
methodologies capable of making learning more meaningful and
participatory. The results also demonstrated that teacher education,
inclusive education, and the development of digital competencies
are essential elements for the effective integration of technology

and education. It is concluded that active methodologies represent



important strategies for transforming technological resources into
educational experiences focused on engagement, participation, and
learning, contributing to the strengthening of educational practices
aligned with the demands of a connected society and expanding
the possibilities for pedagogical innovation in the educational field.

Keywords: Digital culture; Student engagement; Active

methodologies; Educational innovation.

1. INTRODUCAO

A expansao das tecnologias digitais modificou significativamente as
formas de comunicacao, producao de conhecimento e interacao
social. Em diferentes espacos da vida cotidiana, dispositivos
conectados, plataformas digitais e ambientes virtuais passaram a
influenciar comportamentos, habitos e processos de aprendizagem.
No campo educacional, essas transformacdes impulsionaram novas
possibilidades de ensino, exigindo reflexdes sobre como estudantes
e professores se relacionam com o conhecimento em uma
sociedade cada vez mais marcada pela circulagao rapida de
informacodes e pela conectividade permanente (Castells, 2013; Lévy,

2010).

A denominada cultura digital representa um conjunto de praticas
sociais construidas a partir da integracao entre tecnologias,
comunicacao em rede e participacao ativa dos individuos nos
ambientes digitais. Mais do que a simples utilizacao de recursos
tecnologicos, esse fendbmeno envolve novas formas de produzir,
compartilhar e ressignificar conhecimentos. Jenkins et al. (2009)
explicam que a cultura participativa amplia as possibilidades de

colaboracao, autoria e construcao coletiva, elementos que passaram



a ocupar posicao relevante nos processos educacionais do século
XXI.

A presencga crescente dessas dinamicas no ambiente escolar trouxe
questionamentos sobre a adequacao de modelos de ensino
centrados exclusivamente na transmissao de conteudos. Em um
cenario no qual estudantes acessam informacdes de diferentes
fontes e interagem continuamente por meio de tecnologias digitais,
estratégias pedagogicas baseadas apenas na exposicao oral tendem
a apresentar limitacdes diante das novas demandas formativas. Tal
realidade tem estimulado a busca por metodologias capazes de
promover maior participacao discente, autonomia intelectual e

envolvimento com os processos de aprendizagem (Moran, 2007).

Nesse movimento, as metodologias ativas ganharam destaque por
proporem a participacao efetiva do estudante na construcao do
conhecimento. Bonwell e Eison (1991) afirmam que a aprendizagem
ativa ocorre quando o estudante deixa de ocupar uma posicao
passiva e passa a desenvolver atividades que envolvem reflexao,
resolucao de problemas, investigacao e tomada de decisdes. Em
direcao semelhante, Bacich e Moran (2018) destacam que tais
abordagens favorecem experiéncias formativas mais significativas

a0 aproximar teoria, pratica e participacao.

O interesse por essas metodologias também esta relacionado as
competéncias exigidas pela sociedade digital. A formacao de
sujeitos capazes de analisar informacdes, resolver problemas,
colaborar em equipe e utilizar tecnologias de forma ética tornou-se
um desafio permanente para os sistemas educacionais. A Base
Nacional Comum Curricular estabelece que a cultura digital

constitui uma competéncia essencial para a educacao basica



brasileira, reconhecendo a necessidade de preparar os estudantes
para atuar de forma critica, responsavel e criativa nos diferentes

ambientes tecnoldgicos (Brasil, 2018).

A incorporacao das tecnologias ao ensino, entretanto, nao depende
apenas da disponibilidade de equipamentos ou plataformas digitais.
O desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras exige
formacao docente adequada e compreensao das relacdes entre
conhecimento, pedagogia e tecnologia. Mishra e Koehler (20006)
argumentam que a integracao efetiva desses elementos requer um
conjunto articulado de saberes capazes de orientar decisdes
pedagodgicas coerentes com o0s objetivos educacionais. Sob essa
perspectiva, o papel do professor permanece central na organizacao

das experiéncias de aprendizagem.

As discussoes sobre cultura digital e metodologias ativas também se
conectam as agendas voltadas para inclusao e equidade
educacional. O acesso as tecnologias nao ocorre de forma
homogénea entre diferentes grupos sociais, o que pode ampliar
desigualdades ja existentes. Almeida (2025) ressalta que os
processos de inclusao digital precisam considerar condicdes
concretas de acesso, permanéncia e participacao dos estudantes em
contextos mediados por tecnologias. Tal compreensao reforca a
necessidade de analisar o engajamento educacional para além da

dimensao tecnoldgica.

Questdes relacionadas a inclusao ganham ainda maior relevancia
gquando observadas sob a perspectiva dos estudantes publico-alvo
da educacao especial. A Politica Nacional de Educacao Especial na
Perspectiva da Educacao Inclusiva estabelece o compromisso de

garantir acesso, participacao e aprendizagem em ambientes



educacionais comuns (Brasil, 2008). Complementarmente, a Lei
Brasileira de Inclusao fortalece o direito a educacao em condicdes de
igualdade, assegurando oportunidades que favorecam o

desenvolvimento integral das pessoas com deficiéncia (Brasil, 2015).

Nessa direcdao, autores como Mantoan (2015) defendem que a
construcao de ambientes educacionais inclusivos exige
reorganizacao das praticas pedagodgicas e valorizacao das diferencas
presentes no espaco escolar. Booth e Ainscow (2011) acrescentam
que a participagao efetiva dos estudantes depende da eliminacao
de barreiras que dificultam o acesso ao conhecimento. Quando
articuladas as metodologias ativas, tais perspectivas ampliam as
possibilidades de engajamento e protagonismo dos diferentes

sujeitos envolvidos no processo educativo.

Organismos internacionais também tém destacado a importancia
da inclusao e das competéncias digitais para o fortalecimento dos
sistemas educacionais. O relatério da UNESCO (2020) enfatiza que
uma educacao de qualidade deve assegurar oportunidades de
aprendizagem para todos, respeitando diferencas sociais, culturais e
individuais. De modo complementar, o UNESCO ICT Competency
Framework for Teachers reforca a necessidade de desenvolver
competéncias digitais docentes capazes de promover praticas
pedagogicas alinhadas as demandas da sociedade conectada

(UNESCO, 2018).

O avanco recente da inteligéncia artificial ampliou ainda mais esse
debate. Cardoso et al (2026) observam que novas tecnologias
digitais estao redefinindo processos formativos, exigindo reflexdes
sobre aspectos éticos, pedagdgicos e profissionais relacionados ao

uso dessas ferramentas. Tal movimento evidencia que o



engajamento estudantil nao depende apenas da adocao de
tecnologias emergentes, mas da forma como elas sao integradas

aos objetivos educacionais e as experiéncias de aprendizagem.

Embora cultura digital, tecnologias educacionais e metodologias
ativas estejam presentes em numerosas investigacdes académicas,
ainda se observa a necessidade de compreender de forma mais
articulada como esses elementos contribuem para a construcao de
ambientes educacionais participativos, inclusivos e voltados ao
engajamento dos estudantes. A complexidade das transformacdes
tecnoldgicas e pedagdgicas torna pertinente examinar as conexdes
existentes entre participagcao, aprendizagem e inovacao

educacional.

Diante desse cenario, a presente pesquisa foi orientada pela
seguinte questao investigativa: de que maneira a cultura digital tem
favorecido o fortalecimento das metodologias ativas como

estratégias de engajamento na arquitetura da educacao moderna?

Com base nesse problema de pesquisa, o objetivo geral consiste em
compreender como a cultura digital contribui para a consolidacao
das metodologias ativas e para o fortalecimento do engajamento
dos estudantes nos processos de ensino e aprendizagem,
considerando aspectos relacionados a inclusao, a formacao docente,
a participacao estudantil e a integracao das tecnologias digitais no

contexto educacional.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. Cultura Digital e Transformaciao dos Processos de

Aprendizagem



A cultura digital constitui um dos fendmenos mais significativos das
dltimas décadas, influenciando praticas sociais, formas de
comunicagao e modos de construcao do conhecimento. Seu
desenvolvimento esta associado a expansao das redes digitais e a
crescente integracao entre tecnologia e vida cotidiana. Para Castells
(2013), a sociedade em rede alterou profundamente a circulacao das
informacdes, criando estruturas sociais caracterizadas pela
conectividade, pela interacao constante e pela producao

descentralizada de conteudos.

Essa reorganizacao das relacdes sociais também repercutiu
diretamente nos espacos educacionais. O acesso ampliado a
informacdes, ambientes virtuais e plataformas colaborativas
transformou a maneira como estudantes aprendem, pesquisam e
compartilham conhecimentos. Lévy (2010) explica que a cibercultura
representa uma nova configuracao sociotécnica baseada na
inteligéncia coletiva, na qual a producao do conhecimento ocorre

por meio da colaboracao entre individuos conectados em rede.

A educacao passou a conviver com sujeitos que participam
ativamente de multiplos ambientes digitais, produzindo conteudos,
interagindo em comunidades virtuais e desenvolvendo novas
formas de comunicacao. Jenkins et al (2009) observam que a
cultura participativa favorece a atuacao mais ativa dos individuos
nos processos de criacao e compartilhamento de informacdes. Tal
caracteristica aproxima-se das demandas educacionais voltadas ao
protagonismo estudantil e a construcao colaborativa do

conhecimento.

Nesse cenario, a aprendizagem deixa de estar vinculada

exclusivamente aos espacos formais de ensino. Informacdes,



experiéncias e oportunidades formativas encontram-se distribuidas
em diferentes ambientes digitais, exigindo que o0s sistemas
educacionais desenvolvam estratégias capazes de dialogar com essa
nova realidade. Moran (2007) argumenta que 0S pProcessos
educativos precisam considerar as transformacdes tecnologicas para
promover experiéncias mais significativas e conectadas as vivéncias

dos estudantes.

A incorporacao da cultura digital a educacao também esta presente
nos documentos orientadores das politicas educacionais brasileiras.
A Base Nacional Comum Curricular reconhece a cultura digital como
uma competéncia essencial para a formacao dos estudantes,
enfatizando o desenvolvimento de capacidades relacionadas a
comunicagao, a producao de conhecimento e ao uso ético das

tecnologias digitais (Brasil, 2018).

Ao mesmo tempo, o fortalecimento da cultura digital trouxe desafios
relacionados a desigualdade de acesso e as diferentes condicdes de
participacao nos ambientes tecnoldgicos. Almeida (2025) destaca
que a presenca das tecnologias no contexto educacional nao
elimina automaticamente barreiras sociais e econdmicas. Pelo
contrario, a auséncia de infraestrutura adequada e de oportunidades
formativas pode ampliar dificuldades ja existentes em determinados

grupos sociais.

Esses elementos demonstram que a cultura digital nao deve ser
compreendida apenas como um conjunto de ferramentas
tecnoldgicas. Trata-se de uma transformacao estrutural que
influencia comportamentos, relacdes sociais e processos educativos.

A compreensao desse fendmeno constitui um ponto de partida



fundamental para analisar o papel das metodologias ativas na

promocao do engajamento e da participagao estudantil.

2.2. Metodologias Ativas e Protagonismo Estudantil

As metodologias ativas surgem como resposta as demandas
educacionais relacionadas a participacao, a autonomia e ao
envolvimento dos estudantes nos processos de aprendizagem.
Diferentemente dos modelos centrados exclusivamente na
transmissao de conteudos, essas abordagens valorizam a construcao
do conhecimento por meio da acao, da investigacao e da resolucao

de problemas (Dias, 2025).

Bonwell e Eison (1991) definem a aprendizagem ativa como um
conjunto de estratégias que envolve os estudantes em atividades
que exigem reflexdao, analise e participacao efetiva. Nessa
perspectiva, aprender deixa de ser um ato passivo e passa a envolver
experiéncias que mobilizam capacidades cognitivas, sociais e

emocionais.

A valorizacdo do protagonismo estudantil esta diretamente
relacionada as transformacdes observadas na cultura digital.
Estudantes habituados a interagir, pesquisar e produzir conteddos
em ambientes digitais tendem a responder de forma mais
significativa a praticas pedagogicas que favorecam participacao e
autonomia. Bacich e Moran (2018) ressaltam que as metodologias
ativas ampliam o envolvimento dos estudantes ao possibilitar que
eles assumam papel mais relevante na construcao do proéprio

percurso formativo.

O conceito de protagonismo estudantil ndao implica a reducao da

importancia do professor. Pelo contrario, exige uma atuacao



docente ainda mais qualificada. Moran (2007) argumenta que o
professor assume funcdes relacionadas a orientacdao, mediacao e
organizacao das experiéncias de aprendizagem, criando condicdes
para que os estudantes desenvolvam competéncias intelectuais e

sociais de forma progressiva.

A efetividade dessas metodologias também estd associada a
capacidade de promover aprendizagens significativas. Quando os
estudantes participam da resolucao de problemas, da construcao de
projetos ou da investigagao de situagdes reais, tornam-se mais
envolvidos com os conteudos abordados. Esse processo favorece
Nao apenas a aquisicao de conhecimentos, mas também o
desenvolvimento da autonomia, da colaboracao e do pensamento

reflexivo.

Outro aspecto relevante refere-se a relacao entre metodologias
ativas e engajamento. O envolvimento dos estudantes com as
atividades propostas tende a aumentar quando eles percebem
sentido nas experiéncias de aprendizagem. Tal condicao é
frequentemente observada em estratégias que valorizam
participacao, interacdao e aplicacao pratica dos conhecimentos

construidos ao longo do processo educativo.

Os debates presentes nas pesquisas de Bacich e Moran (2018),
Bonwell e Eison (1991) e Moran (2007) demonstram que o
fortalecimento do protagonismo estudantil representa uma das
principais  caracteristicas das metodologias ativas. Essa
compreensao estabelece uma conexao direta entre cultura digital,
participacao e engajamento, elementos centrais para a arquitetura

da educacao moderna.



2.3. Formacao Docente, Tecnologias Digitais e Inovacao

Pedagégica

A presenca crescente das tecnologias digitais nos ambientes
educacionais exige novos conhecimentos e competéncias por parte
dos professores. A simples utilizacao de recursos tecnoldgicos nao
garante mudancas significativas nos processos de aprendizagem. O
potencial educativo das tecnologias depende da forma como elas
sao integradas aos objetivos pedagdgicos e as necessidades dos

estudantes.

Nesse sentido, Mishra e Koehler (2006) desenvolveram o modelo
conhecido como TPACK, fundamentado na articulacao entre
conhecimento  tecnoldgico, conhecimento pedagodgico e
conhecimento do conteudo. Segundo os autores, a atuacao docente
em contextos digitais requer a integracao desses trés elementos,
permitindo que as tecnologias sejam utilizadas de maneira coerente

com as finalidades educacionais.

A formacao docente assume, portanto, papel estratégico na
consolidacao das metodologias ativas. Professores preparados para
atuar em ambientes digitais possuem melhores condi¢cdes para
selecionar recursos, organizar experiéncias colaborativas e promover
situacdes de aprendizagem centradas na participacao dos
estudantes. Essa perspectiva aproxima-se das orientacoes
apresentadas pela UNESCO (2018), que destaca a necessidade de
desenvolver competéncias digitais voltadas ao planejamento, a

mediacao e a inovacao pedagdgica.

O debate sobre formacao docente ganhou novas dimensdes com o

avanco da inteligéncia artificial e das tecnologias emergentes.



Cardoso et al. (2026) observam que o0s processos formativos
precisam considerar aspectos éticos, sociais e pedagdgicos
relacionados a utilizagcao dessas ferramentas. A incorporacao de
novas tecnologias exige nao apenas dominio técnico, mas também
capacidade de compreender seus impactos sobre o ensino, a

aprendizagem e as relacdes educacionais.

A construcao de praticas pedagogicas inovadoras depende
igualmente de uma postura reflexiva diante das transformacoes
tecnoldgicas. Em vez de substituir o trabalho docente, as tecnologias
ampliam possibilidades de mediacao e diversificacao das estratégias
educacionais. O professor permanece como responsavel pela
organizacao dos processos formativos, pela selecao de metodologias

adequadas e pela criagcao de ambientes favoraveis a aprendizagem.

Esse entendimento reforca a ideia de que a inovacao pedagdgica
nao esta vinculada exclusivamente a adog¢ao de ferramentas digitais.
Ela envolve mudancas na forma de compreender o ensino, a
aprendizagem e o papel dos diferentes sujeitos que participam do
processo educativo. A formacao docente torna-se, portanto, um
elemento indispensavel para o fortalecimento do engajamento

estudantil em contextos marcados pela cultura digital.

2.4. Inclusao, Participacao e Equidade na Cultura Digital

A construcao de uma educacgao orientada pela participacao exige
atencao as condicdes de acesso e permanéncia dos diferentes
grupos sociais. Embora as tecnologias ampliem oportunidades de
aprendizagem, sua distribuicao desigual pode gerar obstaculos que

comprometem a participacao efetiva de muitos estudantes.



A Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva estabelece que os sistemas educacionais devem
garantir acesso, participacao e aprendizagem para todos os
estudantes, respeitando suas singularidades e necessidades
especificas (Brasil, 2008). Esse principio reforca a compreensao de
que a inclusao envolve Nnao apenas presenca fisica na escola, mas

participacao efetiva nos processos educativos.

A Lei Brasileira de Inclusao fortalece essa perspectiva ao assegurar o
direito a educacao em condicdes de igualdade e sem discriminacao
(Brasil, 2015). A legislacao reconhece que a eliminacao de barreiras
constitui requisito fundamental para o exercicio pleno dos direitos

educacionais das pessoas com deficiéncia.

Mantoan (2015) defende que a inclusao escolar requer
transformacdes nas praticas pedagdgicas, na organizagcao curricular
e na cultura institucional das escolas. O foco desloca-se da
adaptacao do estudante para a adaptacdao dos ambientes
educacionais, promovendo condicbes que favorecam ©

desenvolvimento de todos os sujeitos.

Em consonancia com essa visao, Booth e Ainscow (2011) destacam
que a participacao constitui um dos pilares centrais dos processos
inclusivos. Os autores argumentam que a aprendizagem ocorre de
forma mais efetiva quando barreiras a participacao sao identificadas
e superadas. Essa compreensao aproxima-se diretamente dos
principios das metodologias ativas, que valorizam a atuagao dos

estudantes na construgao do conhecimento.

A UNESCO (2020) reforca que sistemas educacionais inclusivos

devem garantir oportunidades de aprendizagem para todos,



independentemente de caracteristicas individuais, condicdes
socioeconbmicas ou contextos culturais. O relatdério enfatiza que
inclusao e qualidade educacional sao objetivos inseparaveis, uma
vez que nao € possivel promover educacao de qualidade sem

assegurar participacao efetiva.

As reflexdes apresentadas por Amorim (2025) evidenciam que a
inclusdo permanece como um desafio permanente para as
instituicoes educacionais brasileiras. A autora destaca a necessidade
de fortalecer praticas pedagdgicas que reconhecam a diversidade
como elemento constitutivo do ambiente escolar, favorecendo

experiéncias de aprendizagem mais participativas e acessiveis.

Sob essa perspectiva, cultura digital, metodologias ativas e inclusao
nao constituem dimensdes isoladas. Elas integram um mesmo
movimento voltado a construcao de ambientes educacionais mais
participativos, colaborativos e comprometidos com a aprendizagem
de todos. A articulacao entre esses elementos fornece sustentacao
tedrica para compreender o engajamento estudantil como resultado
de praticas pedagdgicas que valorizam participagao, autonomia,

acessibilidade e construcao coletiva do conhecimento.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como uma revisao integrativa da
literatura, de abordagem qualitativa, natureza descritiva e carater
exploratdrio. A escolha desse percurso metodoldégico ocorreu em
funcao do objetivo de compreender como a cultura digital tem
contribuido para o fortalecimento das metodologias ativas e para o

engajamento dos estudantes nos processos de ensino e



aprendizagem, reunindo diferentes contribuicdes  tedricas

produzidas sobre a tematica (Dias, 2026).

A busca bibliografica foi realizada em bases de dados e repositorios
cientificos amplamente utilizados na area educacional, incluindo
Scopus, Web of Science, SCIELO e Google Scholar. A selecao dessas
fontes ocorreu em razao de sua abrangéncia, relevancia académica e
potencial para reunir producdes nacionais e internacionais
relacionadas a cultura digital, metodologias ativas, formacao

docente, inclusao educacional e tecnologias aplicadas a educacgao.

Para a localizacdo dos estudos, foram utilizados descritores em
lingua portuguesa e inglesa, combinados por meio de operadores
booleanos. Entre os principais termos empregados destacam-se
‘cultura digital”, "metodologias ativas”, “engajamento estudantil”,
‘educacao digital”, “active learning”, “digital culture” e “student
engagement”, organizados em diferentes combinacdes de busca de

acordo com as especificidades de cada base consultada.

Foram incluidos artigos cientificos, livros, documentos institucionais
e publicacdes académicas diretamente relacionadas ao tema
investigado, disponiveis na integra e publicados em periodo
compativel com os objetivos da pesquisa. Foram excluidos materiais
duplicados, estudos sem aderéncia ao problema investigado e
publicacbes que abordavam tematicas distintas do foco

estabelecido neste trabalho.

O processo de selecao dos materiais seguiu as etapas de
identificacao, triagem, elegibilidade e inclusao, conforme os
principios do fluxograma PRISMA. Inicialmente, procedeu-se ao

levantamento dos registros nas bases consultadas. Em seguida,



foram analisados titulos e resumos, realizando-se posteriormente a
leitura integral dos textos potencialmente relevantes para verificar

sua adequacao aos objetivos da pesquisa.

Apos a selecao final, os estudos foram organizados e examinados
por meio da analise tematica dos conteudos, buscando identificar
conceitos, tendéncias, aproximacdes teodricas e contribuicdes
relacionadas a cultura digital, as metodologias ativas e ao
engajamento educacional. Esse procedimento possibilitou a
construcao de um referencial tedrico articulado aos objetivos
propostos, favorecendo a compreensao das relacdes entre
tecnologia, participacao estudantil, inclusdao e inovacao nos

processos educativos.

4. RESULTADOS E DISCUSAO

A analise dos estudos selecionados permitiu identificar que a relacao
entre cultura digital, metodologias ativas e engajamento estudantil
constitui um eixo recorrente nas investigacdes voltadas a inovacao
educacional. Os trabalhos examinados apontam que a presenca das
tecnologias digitais tem impulsionado mudancas nas formas de
ensinar, aprender e interagir, favorecendo a construcao de

ambientes mais participativos e colaborativos.

Os resultados evidenciaram que o engajamento estudantil aparece
associado a ampliacdao das oportunidades de participagcao, a
autonomia na aprendizagem e ao desenvolvimento de experiéncias
educacionais mais significativas. Em diferentes abordagens tedricas,
observou-se que os estudantes tendem a assumir papel mais ativo

quando participam da resolucao de problemas, da investigacao de



situacoes reais e da construcao coletiva do conhecimento (Bonwell;

Eison, 1991; Bacich; Moran, 2018).

Tabela 1- Principais eixos identificados na revisao da literatura

Eixo tematico Principais contribuicdes identificadas

Cultura digital Ampliacao da conectividade, circulacao do
conhecimento e participagao em rede

Metodologias Fortalecimento da autonomia, protagonismo e
ativas aprendizagem significativa

Formacao docente Integracao entre conhecimentos pedagogicos,
tecnoldgicos e curriculares

Inclusao Ampliacao das oportunidades de participacao e
educacional acessibilidade

Engajamento Maior envolvimento dos estudantes nos processos
estudantil de aprendizagem

Fonte: Elaborada pelos autores.

Os achados apresentados na Tabela 1T demonstram que a cultura
digital nao atua de forma isolada no contexto educacional. Sua
influéncia ocorre por meio de conexbdes estabelecidas com praticas
pedagodgicas, politicas educacionais, formacao docente e processos
inclusivos. Essa articulacao evidencia que o engajamento resulta da
interacao entre multiplos fatores que se complementam dentro da

dinamica escolar.

No que se refere a cultura digital, os estudos analisados convergem
ao reconhecer que as redes digitais modificaram profundamente a
circulacao das informacdes e as formas de interacao social. Castells

(2013) descreve esse processo COMO UMa reorganizacao estrutural



baseada na légica das redes, enquanto Lévy (2010) destaca a
emergéncia de espacos colaborativos de producao e
compartilhamento do conhecimento. Ambas as perspectivas
ajudam a compreender por que os modelos educacionais centrados
exclusivamente na transmissao de conteddos apresentam

dificuldades para responder as demandas atuais.

Essa transformacao também € evidenciada nas reflexdes de Jenkins
et al. (2009), que associam a cultura participativa ao fortalecimento
da colaboracao e da autoria coletiva. Quando observadas em
conjunto, essas contribuicdées sugerem que os estudantes passam a
desempenhar papel mais ativo na producao de conhecimentos,
condicao que dialoga diretamente com os principios das

metodologias ativas.

Entre os resultados encontrados, destaca-se a recorrente associagcao
entre metodologias ativas e protagonismo estudantil. Bonwell e
Eison (1991) defendem que a aprendizagem torna-se mais
significativa quando os estudantes participam efetivamente das
atividades propostas. Em direcao semelhante, Bacich e Moran (2018)
apontam que estratégias centradas na participacao favorecem o
desenvolvimento da autonomia, da responsabilidade e da

capacidade de tomada de decisao.

A anadlise dos materiais examinados permitiu observar que o
engajamento nao esta relacionado apenas a utilizacdao de
tecnologias digitais. O fator determinante encontra-se na maneira
como essas tecnologias sao incorporadas aos  processos
pedagogicos. Moran (2007) ressalta que recursos tecnoldgicos,
guando articulados a objetivos educacionais claros, podem favorecer

experiéncias de aprendizagem mais dindmicas e participativas.



Outro resultado relevante refere-se ao papel da formacao docente
na consolidacao das metodologias ativas. Os estudos indicam que a
integracao entre tecnologia e educacao depende da capacidade dos
professores de mobilizar conhecimentos pedagdgicos, tecnoldgicos
e curriculares de forma articulada. Essa compreensao esta alinhada
ao modelo TPACK, proposto por Mishra e Koehler (2006), que
destaca a necessidade de equilibrio entre esses diferentes dominios

do conhecimento.

Os documentos da UNESCO (2018) reforcam esse entendimento ao
apontar que o desenvolvimento de competéncias digitais docentes
constitui elemento fundamental para a construcao de ambientes
educacionais inovadores. A formacao profissional aparece, portanto,
como condi¢cao necessaria para que as tecnologias sejam utilizadas
de maneira pedagogicamente significativa e alinhada aos objetivos

de aprendizagem.

As publicacdes mais recentes também evidenciam que a
Incorporacao de tecnologias emergentes exige novas competéncias
profissionais. Cardoso et al (2026) destacam que ferramentas
baseadas em inteligéncia artificial vém ampliando possibilidades
educacionais, a0 mesmo tempo em que demandam reflexdes sobre
ética, mediacao pedagdgica e responsabilidade formativa. Tal
constatacao demonstra que a inovacao tecnoldgica precisa ser

acompanhada por processos permanentes de atualizacao docente.

A revisao realizada também permitiu identificar forte aproximacao
entre metodologias ativas e educacao inclusiva. Os documentos
normativos brasileiros defendem a garantia do acesso, da
participacao e da aprendizagem para todos os estudantes,

independentemente de suas caracteristicas individuais (Brasil, 2008;



Brasil, 2015). Essa orientacao encontra respaldo nas metodologias
ativas, uma vez que tais abordagens valorizam diferentes formas de

participacao e construcao do conhecimento.

As contribuicbes de Mantoan (2015) reforcam que a inclusao
depende da reorganizacao dos ambientes educacionais para
acolher a diversidade presente nas escolas. Emm complemento, Booth
e Ainscow (2011) destacam que a participacao constitui um indicador
fundamental para avaliar processos inclusivos. A aproximacao entre
esses autores evidencia que inclusao e engajamento sao dimensoes

interdependentes dentro da arquitetura educacional.

Os resultados também apontam que a presenca das tecnologias
nao elimina automaticamente desigualdades educacionais. Almeida
(2025) demonstra que barreiras relacionadas ao acesso e ao uso das
tecnologias continuam influenciando a participacao dos estudantes
em contextos digitais. Essa constatacao sugere que politicas
voltadas a inclusao digital permanecem essenciais para gue o0s
beneficios da cultura digital sejam distribuidos de forma mais

ampla.

Em perspectiva semelhante, Amorim (2025) destaca que a
construcao de sistemas educacionais inclusivos exige estratégias
capazes de considerar as diferentes realidades sociais presentes nas
instituicdes de ensino. O fortalecimento das metodologias ativas
mostra-se relevante nesse processo por favorecer praticas mais

flexiveis, participativas e sensiveis as necessidades dos estudantes.

Os documentos internacionais examinados corroboram essas
interpretacdes. O relatorio da UNESCO (2020) enfatiza que inclusao e

qualidade educacional constituem objetivos inseparaveis. Tal



entendimento reforca a ideia de que o engajamento estudantil
depende nao apenas de recursos tecnoldgicos, mas também da
existéncia de ambientes educacionais capazes de assegurar

participacao efetiva para todos.

Considerando o conjunto dos achados, verifica-se que a cultura
digital tem contribuido para a consolidacao de praticas pedagdgicas
centradas na participacao, na colaboracao e na autonomia dos
estudantes. Os resultados indicam que as metodologias ativas
representam uma das principais estratégias para transformar as
potencialidades tecnoldgicas em experiéncias concretas de

aprendizagem.

A sintese produzida nesta investigacao permite compreender que o
engajamento estudantil emerge da articulagcao entre cultura digital,
formacao docente, inclusao educacional e metodologias ativas.
Longe de constituirem elementos independentes, essas dimensdes
formam uma estrutura integrada que sustenta a arquitetura da
educacao moderna e amplia as possibilidades de aprendizagem em

ambientes cada vez mais conectados.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo compreender como a
cultura digital contribui para a consolidacao das metodologias ativas
e para o fortalecimento do engajamento dos estudantes nos
processos de ensino e aprendizagem. A questao investigativa
buscou compreender de que maneira as transformacdes associadas
a cultura digital favoreceram a construcao de praticas pedagodgicas
mMais participativas, colaborativas e alinhadas as demandas

educacionais da atualidade.



Os resultados evidenciaram que a cultura digital ultrapassa a
dimensao instrumental das tecnologias, configurando-se como um
fendmeno capaz de influenciar formas de comunicacao, producao
de conhecimento e participacao social. Nesse cenario, as
metodologias ativas emergem como estratégias pedagogicas
compativeis com as caracteristicas de estudantes inseridos em
ambientes marcados pela conectividade, pela interacao constante e

pela circulagao ampliada de informacdes.

A sintese dos achados demonstrou que o0 engajamento estudantil
esta diretamente relacionado a participagcdao ativa nos processos
educativos. A valorizacao da autonomia, da colaboracao, da
resolucdao de problemas e da construcdao compartilhada do
conhecimento apareceu de forma recorrente nos estudos
analisados, indicando que a aprendizagem tende a tornar-se mais
significativa quando os estudantes assumem papel protagonista em

sua trajetoria formativa.

Outro aspecto identificado refere-se a importancia da formacao
docente para a efetiva integracao entre tecnologia e educacao. Os
resultados apontam que a presenca de recursos digitais, por si so,
nao garante inovacao pedagogica. O potencial transformador das
tecnologias depende da capacidade de planejar experiéncias de
aprendizagem coerentes com 0s objetivos educacionais,
favorecendo a participagcao dos estudantes e a construcao de

ambientes mais dindmicos e inclusivos.

As reflexdes desenvolvidas ao longo deste trabalho também
evidenciaram que inclusao, acessibilidade e equidade constituem
elementos indissociaveis do debate sobre cultura digital. A

ampliacdo das oportunidades de participacao exige que o0s



processos educativos considerem a diversidade presente nas
instituicées de ensino, promovendo condi¢cdes que favorecam o

acesso, a permanéncia e a aprendizagem de todos os estudantes.

No campo das contribuicdes praticas, os resultados reforcam a
necessidade de investimentos em formac¢ao continuada,
infraestrutura tecnoldgica, recursos digitais acessiveis e estratégias
pedagodgicas centradas na participacao estudantil. Tais elementos
representam condi¢cdes importantes para a implementacao de
propostas educacionais alinhadas as exigéncias da cultura digital e
as demandas de uma educacao voltada ao desenvolvimento integral

dos sujeitos.

A viabilidade dessas acdes esta associada a disponibilidade de
ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas colaborativas,
recursos digitais inclusivos, programas de capacitacao docente e
politicas institucionais que incentivem a inovacao pedagodgica. A
articulacao entre esses recursos pode favorecer a construcao de
experiéncias educacionais mais participativas e compativeis com os

desafios presentes nos contextos digitais.

Por fim, o estudo reafirma que a cultura digital e as metodologias
ativas constituem dimensdes complementares na arquitetura da
educacao moderna. A integracao entre participacao, tecnologia,
inclusao e formacao docente apresenta potencial para fortalecer o
engajamento estudantil e ampliar as possibilidades de
aprendizagem, contribuindo para a construcao de praticas
educacionais mais significativas, colaborativas e socialmente

relevantes.
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