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RESUMO

O ensino de temas complexos, como a geopolitica no ensino Mmédio,
a exemplo do BRICS, enfrenta limitacdes quando abordado por meio
de praticas pedagdgicas tradicionais. Desse modo, o presente
trabalho busca investigar de gque forma as metodologias ativas,
especificamente o jogo didatico, podem atuar como estratégia para
a facilitacdo da compreensao de conteudos complexos. O objetivo
central consiste em analisar como a gamificacdao no ensino de
Geografia pode promover uma aprendizagem mais motivadora e
critica acerca das relacdes internacionais e das organizacoes
politicas. A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, com
levantamento bibliografico, além da confeccao de um mapa por
meio do software QGCIS e da elaboracdao de cartas para o
funcionamento do jogo. A gamificagao € apresentada como um
recurso motivador e facilitador, proporcionando uma aprendizagem
mais prazerosa e desafiadora, configurando-se como uma
ferramenta viavel. Entretanto, a sua eficacia apresenta limitacdes na
abordagem inicial de conceitos mais complexos, sendo necessario,
em um primeiro momento, que o0s estudantes possuam
conhecimentos prévios para o pleno desenvolvimento da atividade
pratica.
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ABSTRACT

Teaching complex topics, such as geopolitics in high school, for
example, the BRICS, faces limitations when approached through
traditional pedagogical practices. Thus, this study seeks to
investigate how active methodologies, specifically educational
games, can serve as a strategy to facilitate the understanding of
complex content. The central objective is to analyze how

gamification in Geography education can promote more motivating



and critical learning about international relations and political
organizations. The research adopted a qualitative approach,
involving a literature review, as well as the creation of a map using
QGIS software and the design of cards for the game’s mechanics.
Gamification is presented as a motivational and facilitative resource,
providing a more enjoyable and challenging learning experience,
and thus emerging as a viable tool. However, its effectiveness has
limitations when initially introducing more complex concepts,
requiring students to possess prior knowledge in order to fully
engage in the practical activity.

Keywords: BRICS; Gamification; Geography Education.

1. INTRODUCAO

O jogo constitui uma abordagem ativa na vida humana, presente
desde os primeiros momentos da socializacao do individuo. No
ambito escolar, o potencial dessa pratica vem sendo amplamente
discutido, sendo considerado uma ferramenta que ultrapassa o

carater ludico e configura-se como uma forma de aprendizagem.

A abordagem tradicional de ensino concentra-se, muitas vezes, na
memorizacao de fatos, o que pode conduzir a um aprendizado
superficial. Nesse sentido, emerge a necessidade de investigar
metodologias ativas, como o jogo didatico, capazes de construir o
conhecimento por meio de experiéncias mais motivadoras e

concretas.

Nesse cenario, destaca-se a gamificacdo como uma estratégia
didatica e pedagodgica cujo objetivo é facilitar o processo de ensino-
aprendizagem, utilizando elementos como competicao, colaboracao

e resolucao de problemas. Tal abordagem apresenta potencial para



transformar esse processo, tornando-o mais dinamico, participativo

e eficaz.

Nas ultimas décadas, o cenario geopolitico mundial tem passado
por transformacodes significativas, impulsionadas especialmente pelo
crescimento das economias emergentes. Nesse contexto, destaca-se
o BRICS, articulacdo internacional formada por Brasil, Russia, India,
China e Africa do Sul, que busca consolidar a influéncia dos paises

em desenvolvimento na governanca global.

Dessa forma, a pesquisa pretende investigar a eficacia dos jogos
didaticos no ensino de Geografia, com foco no grupo geopolitico
BRICS, visando elaborar uma proposta que promova uma
aprendizagem motivadora e critica acerca das relagdes
internacionais e das organizacdes politicas, especialmente no que se
refere aos paises emergentes que o compdem. Como objetivos
especificos, pretende-se analisar e identificar os beneficios do uso de
jogos didaticos como ferramenta pedagdgica no ensino de
Geografia; investigar as principais caracteristicas do BRICS, incluindo
a sua formacao;, e analisar os perfis dos paises do grupo,

considerando aspectos econdmicos, demograficos e geograficos.

A presente pesquisa caracteriza-se como de abordagem qualitativa.
Para sua realizacao, foi conduzido um levantamento bibliografico a
partir de materiais publicados, como livros, artigos cientificos, teses e

dissertacdes, conforme propde Gil (2010).

Esta pesquisa contou com apoio financeiro do Edital
PROGRAD/PFA/UPE n° 05/2025 - Inovacao Pedagdgica, vinculado ao
Programa de Fortalecimento Académico da Universidade de
Pernambuco (PFA/UPE).



Diante do exposto, este trabalho € orientado pela seguinte questao
de pesquisa: de que maneira uma estratégia didatica baseada em
jogos pode contribuir para uma aprendizagem mais eficaz acerca

das caracteristicas gerais do BRICS no ensino médio?

2. 0 JOGO COMO FERRAMENTA DIDATICA

O jogo esta presente na vida humana desde 0s primeiros processos
de insercao do individuo na sociedade. Ainda assim, discutir o
conceito do que € um jogo revela-se uma tarefa complexa, uma vez
gue cada modalidade possui regras proprias, que podem ser
conforme o contexto sociocultural em que é praticada. Nesse
sentido, alguns autores abordam o jogo como uma ferramenta
relevante para o processo de aprendizagem dos alunos, como
destacam Arouca et al. (2004, p. 2): “Os jogos podem ser ferramentas
institucionais eficientes, pois divertem enquanto motivam, facilitam
o0 aprendizado e aumentam a capacidade de retencao do que foi

ensinado, exercitando as funcdes mentais e intelectuais do jogador.”

Dessa forma, torna-se importante diferenciar essa estratégia
didatica, uma vez que, ao se utilizar o termo jogo, € necessario
especificar a que tipo se esta a referir, dada a diversidade existente,
como jogos politicos, domind, quebra-cabeca, adivinhas, entre
outros. Conforme afirma Kishimoto (1994), a diversidade de
fendbmenos classificados como jogo evidencia a complexidade da
sua definicdo. Nesse contexto, o jogo didatico configura-se como
uma alternativa que auxilia o docente tanto no engajamento dos
alunos quanto na facilitacdo da compreensao de conteddos mais

complexos, especialmente na area da Geografia.



Portanto, a utilizacdo desse recurso no processo de ensino-
aprendizagem ocorre como uma pratica diferenciada em sala de
aula. Buscar estratégias distintas das convencionais para o ensino de
GCeografia mostra-se essencial para estimular o interesse e a

autonomia dos alunos na construcao do conhecimento.

Dessa maneira, o jogo ludico voltado para o contexto escolar deve
ser empregado com o objetivo de simplificar e relacionar conteudos
abordados de forma mais complexa, sendo utilizado como
ferramenta para o alcance dos objetivos propostos. A aplicacao de
materiais didaticos dessa natureza tende a ser positiva ha medida
em que estimula a construcao coletiva do conhecimento por parte

dos alunos.

Dessa maneira, quando uma crian¢a se mostra capaz
de sequir uma regra, nhota-se que o seu
relacionamento com outras crian¢cas e até mesmo
com adultos melhora, reforcando a ideia de que os
Jjogos influenciam no processo de aprendizagem das
criangas, ainda que algumas caminhem de forma
mais rapida e outras, de forma mais devagar. (Alves;

Bianchin, 2010, p. 285)

Um dos principais pontos positivos da estratégia do jogo didatico
reside no fato de envolver a motivacao associada a resolucao de
problemas, como o risco de erro e a possibilidade de outros grupos
avancarem na pontuacao. Nesse sentido, “os jogos proporcionam ao
aluno uma forma prazerosa e divertida de estudar, além de oferecer

ao professor uma maneira diferente de avaliar a assimilacao do



alunado em relacao aos conteudos estudados” (Souza; Silva, 2012, p.

108).

Ao tratar da gamificagcao como ferramenta didatica nas aulas de
Geografia, observa-se que a sua eficacia vai além da simples
motivacao. A utilizacao de atividades ludicas, como o uso de mapas
para a compreensao da localizacao dos paises que compdem o
grupo geopolitico BRICS, contribui para o desenvolvimento de
habilidades de orientacdao espacial e leitura cartografica,
transformando conceitos até entao abstratos em representacdes
Mais concretas, passiveis de reconhecimento e compreensao por

parte dos alunos.

Assim, O jogo possibilita nao apenas que o aluno memorize
conteddos, mas que desenvolva o pensamento geografico,
ampliando a sua capacidade de interpretar e compreender os
fendmenos apresentados. Conforme afirmam Verri e Endlich (2009,
p. 67), “por meio do jogo, liberam-se tensdes, desenvolvem-se
habilidades, criatividade e espontaneidade; o individuo joga nao

CoOMOo uma obrigagcao, mas como uma atividade livre”.

No que se refere a relacao professor-aluno, o docente nao deve
assumir um papel passivo em sala de aula. O sucesso da utilizacao
de jogos didaticos esta diretamente relacionado a atuacao do
professor como mediador do processo de aprendizagem. A fase de
planejamento é essencial para definir a estrutura do jogo, momento
em que o docente organiza o conteudo de modo a torna-lo mais
acessivel. Além disso, durante a aplicacao, o professor deve atuar
como facilitador, conforme destaca Campelo (2022), ao afirmar que o
papel docente nao é dispensavel, mas fundamental na mediacao

desse recurso, promovendo a interacdao, a sistematizacao dos



conhecimentos e a realizacdao de debates e reflexbes apds a

atividade.

Apesar do potencial positivo dessa estratégia, € necessario cautela
quanto a alguns aspectos, como a competitividade excessiva, que
pode desviar o propodsito pedagdgico da atividade. Em
determinadas situacdes, o foco dos alunos pode se concentrar na
pontuacao ou em possiveis recompensas, em detrimento da
aprendizagem. Nesse sentido, € fundamental que a proposta
incentive o trabalho em equipe e mantenha o foco no

desenvolvimento do conhecimento.

Dessa forma, os jogos pedagogicos configuram-se como recursos
capazes de promover a aprendizagem de maneira |ddica,
diferenciando-se, em certa medida, dos métodos tradicionais de
ensino, ao propor novas formas de compreensao por meio de
metodologias ativas e da aplicacao didatica de jogos elaborados

com base em objetivos pedagdgicos bem definidos.

3. O BRICS

A formacao do grupo teve inicio no comeco dos anos 2000, a partir
de estudos do economista britanico Jim O'Neill, nos quais se
destacava a relevancia das economias emergentes no cenario
global. Nas suas analises, o autor utilizou a sigla BRIC para se referir a
paises com grande extensao territorial, elevado potencial
demografico e economias em crescimento, inicialmente Brasil,
RUssia, India e China. A nomenclatura BRICS foi oficializada em 2011,
com a inclusdo da Africa do Sul, durante a terceira cUpula do entao

BRIC, realizada na China.



O principal propdsito do BRICS, segundo Rodriguez, Fernandez e
Oliveira (2024), consiste em promover transformacdes no sistema de
governanca global estabelecido no periodo poés-Segunda Guerra
Mundial, buscando ampliar a representatividade dos paises em
desenvolvimento. Nesse contexto, emerge a proposta de equilibrar
as relacdes de poder no cenario internacional, historicamente

concentradas em paises como os Estados Unidos.

De acordo com Sousa (2024), a institucionalizagao do grupo nao
altera a sua natureza juridica, uma vez que o BRICS nao se configura
COMO uma organizacao internacional formal, mas como um arranjo
institucional de carater informal no ambito do direito internacional.
Essa caracteristica permite compreender que o BRICS nao constitui
um bloco econdmico nos moldes da Uniao Europeia, visto que,
conforme argumentam Machado e Matsushita (2019, p. 118), a
constituicao de um bloco econdmico exige determinados critérios
estruturais e normativos especificos. Deste modo, entende-se que os

blocos econdmicos sao:

Associagcoes criadas entre os paises, com a finalidade
do estabelecimento de relacbées econémicas entre si
e entre os demais Estados-nagcdo, visando o
crescimento das relacées mdutuas econémicas, com
integracdao das relagées de comércio (Machado e

Matsushita, 2019, p. T18).

Além disso, Prado (2014, p. 28) afirma que “os BRICS sao
efetivamente a demonstracao de uma nova estrutura geopolitica

que apresenta disposicao de esforcos multilaterais em favor do



deslocamento e compartilhamento do poder mundial”. Tal
perspectiva reforca a compreensao de que o BRICS nao se configura
como um bloco econdmico, mas como uma articulacao de natureza

predominantemente politica.

Em 2006, ocorreu a primeira reuniao entre os paises integrantes,
momento que, segundo Machado e Matsushita (2019), marcou a
consolidacao do grupo como um mecanismo de articulacao
internacional, possibilitando a realizacao de acdes econdmicas
conjuntas. Nessa ocasiao, os ministros das Relacdes Exteriores do
Brasil, da Russia, da india e da China deram inicio ao processo de

cooperacdo entre os paises participantes.

No ano de 2011, na cidade de Sanya, realizou-se a terceira cuUpula do
entao denominado BRICS, apds o convite formal para a inclusao da
Africa do Sul no grupo. De acordo com o Ministério das Relacdes

Exteriores do Brasil (2011, p. 1):

A CuUpula marcard o ingresso da Africa do Sul no agrupamento, o
gue ampliara a representatividade geografica do mecanismo em
momento em que se busca, no plano internacional, a reforma do
sistema financeiro e, de modo geral, maior democratizacao da

governanca global.

Nessa  ocasidao, O principal debate  concentrou-se no
desenvolvimento de energias renovaveis, com o objetivo de reduzir
0s niveis de poluicao emitidos pelos paises membros, bem como de

promover a cooperacao nas esferas cientifica e tecnoldgica.

Nas trés cupulas subsequentes, a tematica central voltou-se para a
viabilidade do estabelecimento de um Novo Banco de

Desenvolvimento (NDB). Segundo Souza (2024), a proposta inicial foi



fomentada pela india, a partir da qual os ministros das financas dos
paises membros passaram a analisar as possibilidades da sua
implementacao. Contudo, foi somente em 2014, durante a cuUpula
realizada em Fortaleza, que se concretizou a criacao do Novo Banco
de Desenvolvimento, instituicdo voltada ao financiamento de

projetos de infraestrutura nos paises integrantes do BRICS.

O objetivo principal foi ampliar a influéncia das
economias em desenvolvimento na governancga
global e apresentar alternativas as tradicionais
instituicées ocidentais, em particular o Fundo
Monetario Internacional (FMI) e o Banco Mundial.

(Mendonca, Taioka, Ungaretti, 2025, p. 7).

Durante os anos de 2020, 2021 e 2022, todas as cupulas foram
realizadas de forma remota, em conformidade com as orientagdes
sanitarias da Organizacao das Nacdes Unidas, que recomendava
medidas de distanciamento social e, nos periodos mais criticos, a
adocao de quarentena. Diante do contexto global, em 2021, o
combate a COVID-19 constituiu o principal tema debatido entre os

paises membros.

Em 2022, com a progressiva superacao da crise sanitaria, o foco das
discussdes voltou-se para o restabelecimento das relacdes
comerciais e a recuperacao econdmica no periodo pds-pandemia.
Nesse contexto, foram retomados e considerados os acordos
firmados na cupula de 2015, que abordavam estratégias voltadas ao

fortalecimento econémico dos paises do BRICS.



No que se refere a dinamica organizacional do grupo, Rodriguez,
Fernandez e Oliveira (2024) destacam que a presidéncia do BRICS é
rotativa, sendo alterada anualmente, cabendo ao pais que a exerce a
definicao do calendario de eventos ao longo do ano. Ressalta-se que
as cUpulas ja seguiam essa |logica organizacional antes mesmo da
formalizacdao do sistema de presidéncia rotativa entre os cinco

paises membros.

3.1. Paises Participantes do BRICS

O grupo BRICS é formado por cinco paises membros fundadores:
Brasil, RUssia, india, China e Africa do Sul. Conforme destaca Souza
(2024, p. 10), trata-se de “uma coalizao desprovida de documento
constitutivo, secretariado fixo ou acordos de comércio”, o que reforca

o seu carater informal no ambito das relagcdes internacionais.

Além dos membros fundadores, o BRICS passou por um processo
recente de ampliacao, incorporando novos paises. Entre eles,
destacam-se Ardbia Saudita, Emirados Arabes Unidos, Ira, Egito e
Etidpia, que ingressaram no grupo em 2024, além da Indonésia, cuja
adesao ocorreu posteriormente, em 2025. Considerando que a
dinamica do BRICS esta associada ao fortalecimento dos paises do
denominado Sul Global, Rocha (2023, p. 7) afirma que: “Ao fazermos
mencao ao alargamento do BRICS, tal processo é tido, a primeira
vista, como forma de garantir um maior espaco para 0s emergentes
nas discussdes, incentivando a unidade do Sul Global como grupo

de maior peso na governanca global.”

Ao se considerar o potencial dos paises do BRICS, observa-se que, no
plano demografico, o grupo redne alguns dos paises mais populosos

do mundo, com destaque para a China e india, além de Indonésia,



Russia e Brasil, que também apresentam populacdes expressivas. No
que se refere a extensao territorial, o grupo concentra alguns dos
Mmaiores paises em area. Em termos econdmicos, destaca-se a
presenca da China como uma das maiores economias globais,
acompanhada por outros membros com relevancia econdmica

significativa.

De acordo com Vieira (2009), os paises membros do BRICS
compartilham caracteristicas semelhantes, como grande extensao
territorial, elevada populacao e consideravel potencial econémico.
Diante disso, torna-se pertinente analisar, de forma individual, cada
pais, a fim de compreender a sua relevancia e contribuicao

econdmica no contexto do BRICS.

4. METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza
qualitativa, de carater tedrico-metodoldgico, voltada a elaboracao e

analise de uma proposta didatica baseada em gamificacao

Para a realizacao desse trabalho, realizou-se um levantamento
bibliografico a partir de materiais publicados, como livros, artigos
cientificos, teses e dissertacdes, conforme propde Gil (2010). A busca
foi conduzida por meio de bases de dados digitais, como o Google

Académico e o sciELO, mas também, em bibliotecas universitarias.

Em relacdo a proposta da atividade, alinham-se as competéncias
previstas na BNCC (Base Nacional Comum Curricular) para a area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, com o foco na Geografia.

Utilizando a habilidade (EM13CHS103) que diz:



Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor
argumentos  relativos a  processos  politicos,
economicos, socials, ambientais, culturais e
epistemologicos, com base na sistematizacdo de
dados e Iinformacdes de diversas naturezas
(expressoes artisticas, textos filosoficos e sociologicos,
documentos historicos e geograficos, graficos, mapas,
tabelas, tradicdes orais, entre outros). (Brasil, 2018, p.

572)

A atividade foi pensada para aplicacao no 2° ano do ensino méedio,
baseada no desenvolvimento de uma atividade mais complexa e
pela necessidade de consolidar um raciocinio geografico, ja que o
foco é o desenvolvimento de maior autonomia e entendimento do

assunto.

4.1. Desenvolvimento do Jogo

A confeccao do produto cartografico foi realizada com o auxilio do
QGIS, um Sistema de Informacao Geografica (SIC) de codigo aberto,
que possibilita a manipulacao de dados geoespaciais em diversas

escalas, incluindo malhas municipais, estaduais e globais.

Para o presente estudo, utilizou-se a malha mundial, extraida
diretamente do banco de dados nativo do software, garantindo a
integridade da fonte de dados, em vez de recorrer a bases de dados

de terceiros nao referenciadas.



A representacdao dos paises pertencentes ao BRICS exigiu a
integracao de elementos visuais especificos, sendo o procedimento
composto por etapas como a coleta de imagens, realizada por meio
de pesquisa em ambiente digital para obtencao das bandeiras de
cada nacao membro, e a atribuicao e o georreferenciamento dessas
imagens, que foram importadas e associadas aos respectivos
poligonos territoriais dos paises do grupo por meio da tabela de

atributos do software.

Apds a manipulacao dos dados geoespaciais e a insercao da
simbologia, a etapa final concentrou-se na producao cartografica no
Compositor de Impressao do QGIS, ferramenta essencial para a
formalizacao do mapa, pois permite a modelagem final e a inclusao

de elementos cartograficos fundamentais para sua legibilidade.

Diferentemente do ambiente de visualizacao principal, voltado a
manipulacdao técnica dos dados geograficos, o Compositor de
Impressao possibilitou a insercao de componentes como titulo,
escala grafica efou numérica, orientacdo por meio da indicacdo do
norte, bandeiras como simbologia tematica e fundo tematico

configurado como elemento de composicao visual.

Dessa forma, a metodologia de construcao do mapa seguiu um
fluxo técnico estruturado, iniciando-se pela organizacao dos dados
geograficos, seguida pela aplicacao da simbologia tematica nos
respectivos poligonos e culminando na diagramacao final, com a
insercao dos elementos cartograficos e metadados no Compositor

de Impressao (Figura ).

Figura 1: Mapa destacando a localizacdo dos paises membros do
BRICS.



Fonte: Elaboracao propria (2025).

5. DESCRICAO DO FUNCIONAMENTO DO JOGO

Como instrumento de intervencao pedagodgica, foi desenvolvido um
jogo didatico com foco no BRICS, tendo como eixo central
guestionamentos relacionados a sua estrutura, a sua economia, aos
paises participantes e as suas dimensodes geografica e demografica.
Os materiais utilizados para o funcionamento do jogo consistiram
em um mapa customizado, elaborado com o objetivo de destacar a
localizacdao de cada pais do grupo, e em um conjunto de cartas,
totalizando nove unidades, confeccionadas por meio do aplicativo
de edicao Canva, contendo perguntas relacionadas ao BRICS (Figura

2).

Figura 2: Cards utilizados para o funcionamento do jogo.
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Fonte: Elaboracao proépria (2025).

O jogo foi baseado em uma dinamica ja conhecida, denominada
“Passa ou Repassa”, na qual o grupo participante escolhe um
ndmero correspondente a uma carta, organizada em niveis de
dificuldade, sendo estes facil, médio e dificil. Uma turma, por
exemplo, composta por 26 alunos, pode ser dividida em trés grupos,
sendo o grupo X com 8 alunos, e os grupos Y e Z com 9 alunos cada.
A dinamica do jogo ocorre em trés rodadas. Nas duas primeiras
rodadas, a escolha das cartas segue um ciclo entre os grupos, no
qual o grupo X escolhe para o grupo Y, este para o grupo Z, € o
grupo Z retorna a escolha para o grupo X, finalizando a rodada. Na
terceira rodada, cada grupo passa a escolher a sua propria carta e,

Caso Nao saiba a resposta, os demais grupos podem responder.

No que se refere aos conteudos abordados, a Russia apresenta,
atualmente, um cenario complexo em funcao do conflito com a
Ucrania, o que, segundo dados do Banco Mundial, resultou em uma
retracao de aproximadamente 2% no Produto Interno Bruto (PIB).
Apesar desse contexto, o pais mantém significativa relevancia no
grupo, sendo o maior do mundo em extensao territorial, com cerca

de 17 milhdées de quilbmetros quadrados, conforme dados do



Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2018). Em virtude
de sua elevada latitude, nem toda sua area é aproveitavel para a
producdo. Ainda assim, a Russia possui vastas reservas de petrdleo e
gas natural, exportando grande parte deste Uultimo para paises
europeus de clima frio, onde é utilizado para agquecimento. Além
disso, destaca-se como exportadora de madeira e produtora de

armamentos.

A [ndia configura-se como outra importante poténcia econdmica do
BRICS. Trata-se do sétimo maior pais em extensao territorial e,
recentemente, tornou-se o0 mais populoso, superando a China. A sua
economia € impulsionada, entre outros fatores, pelo setor industrial
voltado a producao de tecnologias avancadas. De acordo com o
Banco Mundial, o pais apresentou crescimento continuo do PIB
entre 2012 e 2017, seguido de retracao até o periodo da pandemia de
COVID-19, guando registrou taxa negativa de aproximadamente -5%.
Nos anos subsequentes, observa-se a retomada do crescimento

econdmico.

A China, por sua vez, destaca-se como a segunda maior economia
do mundo, atras apenas dos Estados Unidos, além de sediar o Novo
Banco de Desenvolvimento (NDB). O pais também figura entre os
mMaiores em extensao territorial e populacao, sendo superado apenas
pela [ndia neste Ultimo aspecto. A sua economia é fortemente
baseada na producao de bens manufaturados, desempenhando

papel central na cadeia global de abastecimento.

No continente africano, a Africa do Sul integra o grupo em funcao da
sua relevancia econdmica regional. A sua economia é fortemente
baseada no setor primario, especialmente na extracao mineral,

destacando-se como produtora de commodities. Contudo, o pais



enfrenta  desafios internos relacionados a  desigualdade
socioecondmica, além de questdes politicas e institucionais,

conforme aponta Souza (2024).

O Brasil, localizado na América do Sul, situa-se predominantemente
na zona tropical, o que influencia as suas caracteristicas naturais e
econdmicas. Trata-se do quinto maior pais em extensao territorial e
O maior da América do Sul, além de apresentar a maior populacao
entre os paises da regidao. A sua economia é diversificada, com
destaque para o setor agropecuario, que tem apresentado
crescimento continuo, especialmente na producao de soja, carne de
frango, frutas citricas e derivados da cana-de-ag¢ucar. Segundo o
Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEA, 2024), o
agronegocio constitui o principal responsavel pelo superavit da

balanca comercial brasileira.

6. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo central analisar o potencial
dos jogos didaticos no ensino de Geografia, com foco no grupo
geopolitico BRICS. A intencao foi compreender de que forma essa
abordagem pedagdgica pode promover uma aprendizagem tanto
motivadora quanto critica acerca das relacdes e das caracteristicas

que compdem o grupo.

Para isso, adotou-se uma metodologia estruturada na elaboracao e
analise tedrica de uma atividade ludica voltada ao curriculo do 2°
ano do ensino médio. Os objetivos especificos consistiram em
analisar os beneficios inerentes aos jogos didaticos e investigar as
caracteristicas centrais do BRICS, incluindo a sua formacao, bem

como os seus perfis demograficos, geograficos e econémicos.



Com base na avaliagao estrutural da proposta, foram obtidos
resultados significativos. O primeiro objetivo foi alcancado com uma
ressalva importante: a efetividade da gamificacao depende, de
forma direta, da existéncia de conhecimentos prévios por parte dos
alunos. Quando ha uma base conceitual ja estabelecida, o jogo
apresenta resultados expressivos, mostrando-se eficaz como
instrumento de revisao e reforco do conteudo. No entanto,
observou-se que essa ferramenta apresenta Ilimitacdes na

introducao de temas totalmente novos.

Dessa forma, a pesquisa atinge o seu objetivo geral ao concluir que
0s jogos didaticos constituem uma ferramenta eficaz no processo de
ensino-aprendizagem. Contudo, destaca-se que a principal
contribuicao deste estudo para a pratica docente reside na
compreensao de que a gamificagcao nao deve ser utilizada como
estratégia Unica, mas sim como um recurso complementar, voltado
especialmente ao reforco de conteudos e a consolidacao de
conhecimentos factuais. Para a introducao de conceitos mais
complexos, recomenda-se a articulacdo do jogo com outras
abordagens pedagodgicas, como aulas expositivas, debates e

mediacdes mais aprofundadas por parte do docente.

Por fim, como sugestao para estudos futuros na area da
gamificacao, recomenda-se, além da aplicacao do jogo em distintas
realidades de sala de aula, a elaboracdao de sequéncias didaticas
Mmais extensas, que integrem diferentes estratégias de ensino,
combinando momentos expositivos com praticas ludicas, de modo a
promover um ambiente de aprendizagem dinamico, sem prejuizo

do rigor conceitual.
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