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RESUMO

As transformacdes provocadas pela cultura digital tém impactado
significativamente 0s sistemas educacionais, exigindo
reconfiguracdes curriculares capazes de responder as demandas
contemporaneas de inovacao pedagogica, inclusao e
democratizacao do conhecimento. Nesse contexto, o presente
estudo tem como objetivo analisar, por meio de uma revisao
sistematica da literatura, como a integracao entre tecnologias
educacionais, metodologias ativas e educacao inclusiva pode
contribuir para a transformacao curricular na cultura digital.
Metodologicamente, a pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de
natureza exploratdria e bibliografica, fundamentada em estudos
publicados entre 2010 e 2023 em bases cientificas relevantes. Os
resultados evidenciam que a inovacao educacional depende da
articulacao entre dimensdes pedagdgicas, tecnoldgicas e sociais,
destacando o papel da mediacao docente, da personalizacao da
aprendizagem e da formacao para a cidadania digital. Conclui-se
que a transformacao curricular exige nao apenas a incorporacao de
tecnologias, mas mudancas epistemoldgicas e pedagdgicas
orientadas pela equidade educacional, pela aprendizagem
significativa e pelo protagonismo estudantil. O estudo contribui para
0 campo educacional ao propor uma analise integradora entre
cultura digital, inovacao curricular e inclusdao educacional,
evidenciando a necessidade de abordagens sistémicas na
construcao de praticas educacionais contemporaneas.
Palavras-chave: Cultura digital; Inovacao curricular; Tecnologias

educacionais; Metodologias ativas; Educacao inclusiva.

ABSTRACT
The transformations driven by digital culture have significantly

impacted educational systems, requiring curricular reconfigurations



capable of addressing contemporary demands for pedagogical
innovation, inclusion, and knowledge democratization. In this
context, this study aims to analyze, through a systematic literature
review, how the integration of educational technologies, active
methodologies, and inclusive education can contribute to
curriculum transformation in the digital culture context.
Methodologically, the research is characterized as qualitative,
exploratory, and bibliographic, based on studies published between
2070 and 2023 in relevant scientific databases. The findings indicate
that educational innovation depends on the articulation between
pedagogical, technological, and social dimensions, highlighting the
importance of teacher mediation, personalized learning, and digital
citizenship education. The study concludes that curriculum
transformation requires not only technological integration but also
epistemological and pedagogical changes oriented toward
educational equity, meaningful learning, and student protagonism.
The study contributes to educational research by proposing an
integrative analysis between digital culture, curriculum innovation,
and inclusive education, emphasizing the importance of systemic
approaches to contemporary educational practices.

Keywords: Digital culture; Curriculum innovation; Educational

technologies; Active learning; Inclusive education.

1. INTRODUCAO

A emergéncia da cultura digital tem provocado profundas
transformacdes nas formas de produzir conhecimento, comunicar-
se e aprender, impactando diretamente os sistemas educacionais e
suas estruturas curriculares. Esse cenario € caracterizado pela

conectividade, pela velocidade da informacao e pela multiplicidade



de linguagens, elementos que redefinem as relacdes entre ensino,

aprendizagem e construcao do conhecimento.

Nesse contexto, a escola deixa de ser o unico espacgo legitimado de
acesso a informacao e passa a assumir um papel ainda mais
complexo: o de mediadora critica do conhecimento, exigindo
praticas pedagodgicas mais dinamicas, interativas, colaborativas e

inclusivas.

A sociedade contemporanea, marcada pela intensa circulacao de
informacdes e pelo avanco das tecnologias digitais, exige novas
competéncias cognitivas, socials e emocionais dos sujeitos.
Conforme Castells (2013), a sociedade em rede redefine as formas de
interacao humana e, consequentemente, as formas de aprender,
tornando imprescindivel a reorganizacao dos sistemas educacionais

para atender as demandas contemporaneas.

Segundo Kenski (2012), as tecnologias digitais nao apenas ampliam
as possibilidades de ensino, mas também transformam as relacdes
entre professores, estudantes e conhecimento. A autora destaca que
a insercao das tecnologias no contexto educacional deve estar
associada a mudanc¢as metodologicas e didaticas, pois o simples uso

de recursos tecnoldgicos nao garante inovacao pedagogica.

Nessa perspectiva, a inovacao educacional ndao se restringe ao uso
de ferramentas digitais, mas envolve a construcao de novas praticas
pedagodgicas fundamentadas na colaboracdao, na autonomia

discente e na aprendizagem significativa.

Paralelamente, as metodologias ativas surgem como estratégias
fundamentais para promover o protagonismo estudantil. Essas

abordagens deslocam o foco do ensino tradicional centrado no



professor para praticas centradas no estudante, favorecendo o
desenvolvimento do pensamento critico, da autonomia e da

resolucao de problemas.

De acordo com Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas
constituem um conjunto de estratégias pedagodgicas que colocam o
estudante no centro do processo educativo, promovendo a
aprendizagem por meio da investigacao, da experimentacao e da

colaboracao.

Outro aspecto essencial nesse debate refere-se a educacao inclusiva,
entendida como principio estruturante de wuma educacao
democratica. Conforme Mantoan (2015), a inclusao escolar exige a
reorganizac¢ao das praticas pedagdgicas e curriculares para atender

a diversidade presente no ambiente educacional.

Apesar do avanco das discussdes sobre cultura digital e inovagao
educacional, observa-se ainda a caréncia de estudos que analisem
de forma integrada a relacdao entre tecnologias educacionais,
metodologias ativas e educacao inclusiva na perspectiva das

transformacgdes curriculares.

Nesse sentido, identifica-se uma lacuna cientifica relacionada a
necessidade de estudos que sistematizem essas trés dimensodes de
forma articulada, evidenciando suas contribuicbes para a

democratizacao da aprendizagem.

Diante desse contexto, emerge a seguinte questao de pesquisa:

Como a integracao entre tecnologias educacionais, metodologias
ativas e educacao inclusiva pode contribuir para a transformacao

curricular na cultura digital?



O objetivo geral deste estudo € analisar como a integragcao entre
tecnologias educacionais, metodologias ativas e educacao inclusiva
pode contribuir para a construcao de curriculos mais flexiveis,

inclusivos e alinhados as demandas da sociedade contemporanea.

Como objetivos especificos busca-se:

e Discutir as transformacdes curriculares na cultura digital;

e Analisar as contribuicdes das metodologias ativas;

e Compreender o papel das tecnologias educacionais na

inclusao;

o Refletir sobre a democratizacao da aprendizagem.

Este estudo justifica-se pela relevancia académica e social do tema,
especialmente diante da necessidade de construcao de praticas
pedagogicas inovadoras capazes de reduzir desigualdades
educacionais e promover maior equidade no acesso ao

conhecimento.

2. METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se cComo uma revisao sistematica da
literatura, de abordagem qualitativa e natureza exploratdria, cujo
objetivo foi identificar, analisar e sistematizar a producao cientifica
relacionada as transformacdes curriculares na cultura digital, com
énfase na integracao entre tecnologias educacionais, metodologias
ativas e educacao inclusiva. A escolha pela revisao sistematica
justifica-se pela necessidade de reunir evidéncias tedricas

consolidadas que permitam compreender tendéncias cientificas



contemporaneas e identificar convergéncias tedricas no campo da

inovacao educacional.

A pesquisa fundamenta-se nos principios metodologicos do
protocolo PRISMA (Preferred Reporting Items for Systematic
Reviews and Meta-Analyses), amplamente utilizado em revisdes
sistematicas por promover maior rigor cientifico, transparéncia e
rastreabilidade do processo investigativo. A adocao desse protocolo
possibilitou organizar as etapas da pesquisa em quatro fases
principais: identificacao dos estudos, triagem, elegibilidade e

inclusao dos trabalhos selecionados.

Do ponto de vista epistemoldgico, o estudo ancora-se na
abordagem qualitativa, considerando que a analise das
transformacdes educacionais exige a interpretacao dos significados
presentes na producao cientifica. Conforme Minayo (2014), a
pesquisa qualitativa permite compreender fendmenos sociais
complexos a partir de uma analise interpretativa dos dados, sendo

adequada para estudos de natureza tedrica e documental.

2.1. Estratégia de Busca

A busca bibliografica foi realizada em bases de dados reconhecidas
Nno campo educacional, com o objetivo de garantir a relevancia
cientifica e a confiabilidade das fontes analisadas. Foram utilizadas

as seguintes bases:

e Scientific Electronic Library Online (Scielo);

e Education Resources Information Center (ERIC);

e Google Scholar;



e Portal de Periodicos CAPES.

A escolha dessas bases justifica-se por sua ampla cobertura de
producdes cientificas nas areas de educacao, inovacao pedagdgica e
tecnologias educacionais, bem como pela disponibilidade de

estudos nacionais e internacionais relevantes.

Para a realizacao da busca foram utilizados descritores em lingua
portuguesa e inglesa, visando ampliar a abrangéncia dos resultados.

Os principais descritores utilizados foram:

e cultura digital / digital culture;

e tecnologias educacionais/educational technologies;

e« metodologias ativas / active learning;

e educacdo inclusiva / inclusive education;

e inovacao curricular / curriculum innovation.

Os descritores foram combinados por meio de operadores
booleanos (AND e OR), permitindo o refinamento dos resultados e a
selecao de estudos diretamente relacionados ao tema investigado.
Essa estratégia permitiu reduzir a ocorréncia de estudos irrelevantes

e aumentar a precisao da busca cientifica.

2.2. Critérios de Inclusao e Exclusao

Para garantir o rigor metodoldgico da revisao, foram estabelecidos

critérios de inclusao e exclusao previamente definidos.



Os critérios de inclusao foram:

Artigos Cientificos Publicados Entre 2010 E 2023;

e Estudos Revisados Por Pares;

e Pesquisas Relacionadas A Inovacdo Educacional;

e Estudos Sobre Tecnologias Educacionais E Inclusao;

e Producdes Com Relevancia Teodrica Para O Campo Educacional.

Os critérios de exclusao envolveram:

Textos Opinativos Sem Base Cientifica;

e Publicacdes Duplicadas;

e Estudos Fora Da Area Educacional;

e Artigos Sem Acesso Ao Texto Completo;

e Trabalhos Sem Aderéncia Tematica.

Apos a busca inicial foram identificados aproximadamente 85
estudos. Apds a aplicacao dos critérios de inclusao e exclusao, foram
selecionados 42 artigos considerados relevantes para analise

qualitativa.

2.3. Procedimentos de Analise dos Dados

A analise dos estudos selecionados foi realizada por meio de

procedimentos sistematicos de leitura exploratdria, seletiva e



analitica, conforme orientacdes de Gil (2008) para pesquisas
bibliograficas. Inicialmente foi realizada a leitura dos titulos e
resumos com O objetivo de verificar a aderéncia tematica dos
estudos. Posteriormente, procedeu-se a leitura integral dos textos
selecionados, buscando identificar suas principais contribuicdes

tedricas.

Apos essa etapa, os dados foram organizados por meio de analise
tematica, permitindo a identificacdao de categorias analiticas

relevantes. As categorias identificadas foram:

Transformacdes curriculares na cultura digital;

e INnovacao pedagodgica mediada por tecnologias;

e Metodologias ativas e protagonismo discente;

e Educacao inclusiva e equidade educacional;

e Formacao docente para inovagao educacional.

A analise interpretativa buscou identificar convergéncias teodricas,
lacunas cientificas e tendéncias emergentes na literatura
educacional. Essa etapa permitiu compreender como os estudos
analisados articulam as relacdes entre tecnologia, curriculo e

inclusao educacional.

2.4. Organizacao e Sistematizacao dos Resultados

ApOss a categorizacao dos estudos, procedeu-se a sistematizacao dos
resultados por meio de anadlise comparativa entre os autores

selecionados. Essa etapa permitiu identificar consensos tedricos e



divergéncias conceituais, contribuindo para a constru¢cao de uma

analise critica da literatura.

Os resultados evidenciaram que a literatura cientifica converge na
compreensao de que a transformacao curricular depende da

integracao entre trés dimensdes fundamentais:

e Inovacao Pedagdgica;

e Integracao Tecnoldgica;

e Inclusdao Educacional.

Além disso, observou-se que os estudos destacam a necessidade de
superacao de modelos tradicionais de ensino, reforcando a
importancia de curriculos mais flexiveis e centrados na

aprendizagem significativa.

2.5. Rigor Metodolégico

O rigor metodoldégico da pesquisa foi assegurado por meio da
definicao clara dos critérios de selecao dos estudos, da utilizacao de
bases cientificas reconhecidas e da adocdao de procedimentos
sistematicos de analise. Segundo Kitchenham e Charters (2007),
revisdes sistematicas contribuem para a consolidagao do
conhecimento cientifico ao permitir a sintese estruturada de

evidéncias disponiveis sobre determinado tema.

Além disso, a transparéncia metodoldgica adotada nesta pesquisa
possibilita a reprodutibilidade do estudo, caracteristica considerada

essencial em pesquisas cientificas de revisao.



2.6. Limitacoes Metodoloégicas

Apesar do rigor metodoldégico adotado, algumas limitacdes devem
ser consideradas. Por tratar-se de uma revisao sistematica de
natureza bibliografica, a pesquisa nao contempla dados empiricos
provenientes de contextos educacionais especificos. Dessa forma, os
resultados devem ser interpretados como uma sintese teodrica da

producao cientifica existente.

Outra limitacao refere-se a possibilidade de exclusao de estudos
relevantes nao indexados nas bases selecionadas. Entretanto,
buscou-se minimizar essa limitacao por meio da utilizacao de

mMultiplas bases e descritores amplos.

3. CONSIDERACOES METODOLOGICAS FINAIS

A metodologia adotada permitiu identificar tendéncias cientificas
relevantes sobre a integracao entre tecnologias educacionais,
metodologias ativas e educacao inclusiva, evidenciando que a
inovacao educacional depende da articulagcao entre dimensdes

pedagodgicas, tecnoldgicas e sociais.

Os resultados desta revisao reforcam a necessidade de pesquisas
futuras que investiguem empiricamente essas transformacdes em
contextos educacionais reais, contribuindo para o avanco do

conhecimento cientifico na area educacional.

4. DISCUSSAO

A analise da literatura evidencia que a integracao entre tecnologias
educacionais, metodologias ativas e educacao inclusiva constitui um

dos principais eixos das  transformacodes educacionais



contemporaneas. Entretanto, os estudos analisados indicam que
essa integracao nao deve ser compreendida como um processo
meramente  tecnolégico, mas como uma transformacao

paradigmatica das concepcdes pedagogicas.

Nesse sentido, Moran (2018; 2021) destaca que a inovagao
educacional depende da reorganizacao dos modelos pedagdgicos
em direcao a praticas mais flexiveis e centradas na aprendizagem.
Essa perspectiva converge com as reflexbes de Bacich e Moran
(2018), que enfatizam a importancia da personalizacao do ensino
como elemento estruturante das  praticas pedagdgicas

contemporaneas.

Por outro lado, Selwyn (2022) apresenta uma perspectiva critica ao
alertar que o entusiasmo com as tecnologias educacionais pode
levar a abordagens tecnocéntricas que negligenciam as dimensdes
sociais e pedagodgicas da educacao. Essa posicao dialoga com Biesta
(2020), que defende que a educacao deve manter equilibrio entre

desenvolvimento de competéncias e formacao critica dos sujeitos.

Essa tensao tedrica revela um aspecto importante identificado nesta
revisdo: a necessidade de superar a dicotomia entre inovagao
tecnoldgica e inovacao pedagodgica. Os estudos analisados indicam
qgque a tecnologia produz impactos educacionais significativos

apenas quando integrada a projetos pedagdgicos consistentes.

Nesse contexto, a teoria da aprendizagem significativa de Ausubel
(2003) contribui para compreender que a eficacia das tecnologias
educacionais depende da capacidade de relacionar novos
conhecimentos as estruturas cognitivas pré-existentes dos

estudantes. Essa compreensao reforca a necessidade de que o0 uso



das tecnologias esteja vinculado a praticas pedagdgicas

contextualizadas.

Outro elemento relevante identificado refere-se ao papel da
autonomia discente. Zimmerman (2020) destaca que ambientes de
aprendizagem inovadores favorecem o desenvolvimento da
autorregulacao, considerada uma das competéncias essenciais da
educacao contemporanea. Essa perspectiva é reforcada por Johnson
e Johnson (2021), que evidenciam a relevancia da aprendizagem
colaborativa para o desenvolvimento de competéncias

socioemocionais.

Os estudos também apontam que a integragcao entre tecnologias
educacionais e metodologias ativas contribui significativamente
para o aumento do engajamento estudantil. Hattie (2023) destaca
gue estratégias como feedback continuo, aprendizagem ativa e
acompanhamento pedagdgico sistematico apresentam elevado

impacto nos resultados educacionais.

Entretanto, a literatura também evidencia desafios estruturais
relevantes. Redecker (2020) destaca que o potencial inclusivo das
tecnologias depende de politicas educacionais que garantam
acesso equitativo e formacao docente adequada. De forma
semelhante, Van Dijk (2020) argumenta que a exclusao digital
envolve nao apenas acesso tecnoldégico, mas também

desigualdades no desenvolvimento de competéncias digitais.

Outro aspecto relevante refere-se a formacao docente. O relatdrio da
UNESCO (2021) destaca que a inovacao educacional depende da
capacidade dos professores de desenvolver competéncias digitais

pedagdgicas. Nesse sentido, o modelo TPACK, proposto por Mishra e



Koehler (2006), apresenta-se como importante referencial ao
evidenciar a necessidade de integracao entre conhecimento

pedagogico, tecnoldgico e disciplinar.

A pandemia de COVID-19 também emerge na literatura como um
marco importante na aceleracdao da transformacao digital da
educacao. Conforme Hodges et al. (2020), o ensino remoto
emergencial evidenciou tanto o potencial quanto as fragilidades dos
sistemas educacionais, reforcando a importancia do planejamento

pedagdgico na utilizagcao das tecnologias.

Outro aspecto identificado refere-se ao avanco da inteligéncia
artificial educacional. Luckin et al. (2022) destacam que essas
tecnologias ampliam as possibilidades de personalizacao da
aprendizagem, mas exigem reflexdes éticas relacionadas ao uso de

dados educacionais.

A partir da analise comparativa dos estudos, torna-se possivel
identificar um consenso cientifico: a transformacao educacional

depende da integracao entre trés dimensodes estruturantes:

e Inovacao Pedagdgica;

e INntegracao Tecnoldgica;

e Inclusao Educacional.

Essa integracao pode ser compreendida como um modelo sistémico
de inovacao educacional, no qual a tecnologia atua como elemento
mediador, a pedagogia como elemento estruturante e a inclusao

como finalidade educacional.



Nesse sentido, os resultados desta revisao permitem avancgar na
compreensao de que a inovagcao educacional nao deve ser
compreendida como simples modernizac¢ao tecnoldgica, mas como
um processo complexo de transformacao curricular orientado pela

equidade educacional.

5. CULTURA DIGITAL E TRANSFORMAGCOES CURRICULARES

A cultura digital configura-se como um dos principais vetores de
transformacao dos sistemas educacionais contemporaneos,
caracterizando-se pela conectividade, pela interatividade, pela
ubiquidade da informacao e pela aceleracao dos fluxos de
conhecimento. Esse novo cenario sociotécnico nao apenas modifica
0s meios de circulacao do conhecimento, mas redefine os proprios
processos de producao, validacao e apropriagcao do saber, exigindo
reconfiguracdes significativas nas praticas pedagodgicas e nas

estruturas curriculares.

Nesse contexto, o curriculo passa a ser compreendido como um
dispositivo dinamico e contextualizado, capaz de dialogar com as
novas formas de aprendizagem mediadas pelas tecnologias digitais.
Conforme Santaella (2020), a cultura digital promove transformacdes
cognitivas e sociais profundas, especialmente no que se refere as
novas formas de atencao, interacao e construcao do conhecimento.
Para a autora, o ambiente digital inaugura uma nova ecologia
cognitiva baseada na hiperconectividade e na aprendizagem em
rede, exigindo da escola a construcao de modelos curriculares mais

flexiveis e responsivos as demandas contemporaneas.

Diante desse cenario, torna-se evidente a insuficiéncia dos modelos

curriculares tradicionais, historicamente fundamentados na



fragmentacao disciplinar e na centralidade do professor como
transmissor do conhecimento. Conforme argumentam Fullan e
Langworthy (2014), a educacao do século XXI deve estar orientada
para o desenvolvimento de competéncias globais, como
colaboracao, comunicacao, criatividade e pensamento critico, o que

demanda mudancas estruturais nas concepcdes curriculares.

Essa perspectiva converge com a compreensao de Sacristan (2013),
ao afirmar que o curriculo deve ser entendido como uma construcao
social que expressa valores, concepcdes epistemoldgicas e
finalidades formativas de determinada sociedade. Nessa direcao, o
curriculo deixa de ser um instrumento neutro e passa a ser
compreendido como um espaco de disputas simbdlicas e politicas
que refletem projetos de formacao humana. Assim, sua
transformacao implica nao apenas a atualizacao de conteddos, mas
a reconfiguracao das metodologias, das formas de avaliacao e das

finalidades educacionais.

Pacheco (2020) reforca essa discussao ao destacar que as
transformacdes curriculares contemporaneas devem considerar a
complexidade dos contextos educacionais e a necessidade de
promover aprendizagens socialmente relevantes. Para o autor, a
inovacao curricular nao pode ser reduzida a modernizacao
tecnoldgica, mas deve ser compreendida como um processo de
reconstrucao das praticas pedagogicas e das concepcdes de ensino

e aprendizagem.

Nesse sentido, Moran (2018) destaca que a educac¢ao na cultura
digital requer modelos pedagdgicos hibridos e flexiveis que
integrem diferentes tempos, espacos e linguagens educativas. Tal

perspectiva dialoga com o conceito de curriculo inovador, que



prioriza o desenvolvimento de competéncias como autonomia
intelectual, colaboracdao, pensamento critico e resolucao de

problemas complexos.

Mais recentemente, Moran (2021) amplia essa discussao ao afirmar
que a transformacao digital na educacao exige a construcao de
ecossistemas  de  aprendizagem, nos quais tecnologias,
metodologias e ambientes educativos se articulam de forma
sistémica. Essa abordagem pressupde a superacao de curriculos
rigidos em favor de estruturas curriculares abertas e adaptativas,

capazes de integrar diferentes trajetdrias formativas.

Entretanto, como alerta Selwyn (2022), a incorporacao das
tecnologias digitais no contexto educacional deve ser analisada de
forma critica, considerando nao apenas suas potencialidades
pedagodgicas, mas também suas implicacdes sociais, politicas e
econdmicas. O autor destaca que a mera insercao de tecnologias no
curriculo nao garante inovacao educacional, sendo necessario

repensar as concepcoes pedagdgicas que orientam sua utilizagao.

Essa discussao é reforcada por Area e Adell (2021), ao afirmarem que
o potencial transformador das tecnologias educacionais depende
diretamente das concepcdes pedagdgicas que fundamentam sua
utilizacao. Dessa forma, as tecnologias devem ser compreendidas
nao como fins em si mesmas, mas como mediadoras de processos

pedagogicos inovadores.

Outro aspecto relevante refere-se as mudancas nas formas de
construcao do conhecimento na cultura digital. Conforme Jenkins
(2015), a cultura participativa fortalece praticas baseadas na

colaboracao, na autoria e no compartilhamento de conhecimentos,



elementos que precisam ser incorporados aos curriculos

contemporaneos.

Essa perspectiva dialoga com a teoria do conectivismo, proposta por
Siemens (2014), segundo a qual a aprendizagem ocorre por meio
das conexdes estabelecidas entre individuos, informacdes e
tecnologias. Nessa |6gica, o curriculo deve considerar nao apenas os
conteudos a serem aprendidos, mas também os processos, as redes

e 0s contextos nos quais a aprendizagem ocorre.

Outro elemento fundamental nesse debate refere-se a competéncia
digital docente. O relatério da UNESCO (2021) destaca que a
transformacgao curricular na cultura digital depende diretamente da
formacao de professores capazes de integrar tecnologias as praticas
pedagodgicas de forma critica, ética e pedagdgica. Isso envolve o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a mediacao
tecnoldgica, a curadoria de conteudos digitais e ao planejamento de

experiéncias de aprendizagem inovadoras.

De forma complementar, a Organizacao para a Cooperacao e
Desenvolvimento Econdmico (OECD, 2021) destaca que os curriculos
contemporaneos devem  priorizar o desenvolvimento de
competéncias transversais, como adaptabilidade, pensamento
critico e responsabilidade social. Essas competéncias sao
consideradas essenciais em um contexto marcado por rapidas

transformacgdes tecnoldgicas.

No contexto brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2018) também reforca a cultura digital como uma das competéncias
gerais da educacao basica, evidenciando a necessidade de que os

estudantes desenvolvam habilidades relacionadas ao uso critico,



ético e significativo das tecnologias digitais. Essa orientacao reforca
a necessidade de articulacao entre curriculo e cultura digital como

estratégia para a formacao integral dos estudantes.

Entretanto, as transformacdes curriculares mediadas pela cultura
digital também evidenciam desafios estruturais importantes, como
as desigualdades no acesso as tecnologias, a exclusao digital e a
necessidade de politicas publicas educacionais voltadas a inclusao
tecnoldgica. Conforme Van Dijk (2020), a exclusao digital nao se
limita a falta de acesso aos equipamentos tecnoldégicos, mas envolve
também a auséncia de competéncias para o uso critico dessas

tecnologias.

Nesse sentido, discutir curriculo na cultura digital implica também
discutir justica social e equidade educacional. Biesta (2020)
argumenta que a educacao deve equilibrar trés funcdes
fundamentais: qualificacao, socializacao e subjetivacao, garantindo
Nnao apenas o desenvolvimento de competéncias, mas também a

formacao critica dos sujeitos.

Dessa forma, as transformacdes curriculares contemporaneas
devem compreender a cultura digital ndao apenas como um
fenbmeno tecnoldégico, mas como um fenébmeno cultural que
redefine as formas de ensinar, aprender e participar socialmente.
Isso implica compreender o curriculo como um espaco estratégico
de inovacao pedagdgica, inclusao educacional e democratizacao do

conhecimento.

Portanto, a construcao de curriculos alinhados a cultura digital exige
a superacao de modelos pedagodgicos tradicionais e a adocao de

praticas mais flexiveis, interdisciplinares e centradas na



aprendizagem. Essa transformacao nao se limita a incorporagao de
tecnologias, mas envolve uma mudanca paradigmatica orientada
pela construcao de uma educacao mais democratica, inclusiva e

socialmente relevante.

6. TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E METODOLOGIAS ATIVAS NA
PROMOCAO DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

As tecnologias educacionais, quando integradas de forma
pedagogica, critica e intencional,apresentam significativo potencial
para fortalecer as metodologias ativas e promover praticas
pedagogicas centradas no estudante. Entretanto, a literatura
cientifica é consensual ao afirmar que a simples presenca das
tecnologias no ambiente escolar nao garante inovacao educacional.
Sua efetividade depende da mediacao pedagdgica, da
intencionalidade didatica e da capacidade docente de articular

esses recursos aos objetivos formativos de maneira significativa.

Nesse contexto, Moran (2018) destaca que as metodologias ativas
constituem um dos principais caminhos para a transformacao
educacional contemporanea, ao promoverem o protagonismo
discente e favorecerem a participacdao ativa no processo de
construcao do conhecimento. Para o autor, aprender ativamente
implica envolver os estudantes em experiéncias desafiadoras que

estimulem investigacao, reflexao critica e resolucao de problemas.

Essa compreensao dialoga com Bacich e Moran (2018), que
destacamm que a integracao entre tecnologias digitais e
metodologias ativas amplia as possibilidades de personalizacao da
aprendizagem, permitindo que os estudantes avancem conforme

seus ritmos e necessidades. Tal perspectiva reforca o potencial



inclusivo dessas abordagens, ao reconhecer a diversidade de estilos

e trajetdrias de aprendizagem.

Entre as principais estratégias pedagdgicas associadas as
metodologias ativas destacam-se a Aprendizagem Baseada em
Projetos, a Aprendizagem Baseada em Problemas, a sala de aula
invertida e o ensino hibrido. Essas abordagens possuem em comum
a centralidade no estudante como agente ativo do processo
educativo, deslocando o foco da transmissao de conteudos para a

construcao significativa do conhecimento.

Sob essa perspectiva, Prensky (2021) argumenta que estudantes
contemporaneos estao inseridos em uma cultura digital
caracterizada pela interatividade e pela multimodalidade, o que
exige praticas pedagdgicas mais dinamicas e alinhadas as
linguagens digitais. Contudo, Selwyn (2022) apresenta uma visao
critica ao destacar que a simples adaptacao as culturas digitais nao
deve ocorrer sem reflexao pedagodgica, alertando para o risco de

abordagens tecnicistas.

Essa tensao tedrica evidencia a necessidade de compreender as
tecnologias educacionais nao como solucdes automaticas para os
desafios educacionais, mas como instrumentos que exigem
fundamentacao pedagodgica consistente. Nesse sentido, Area e Adell
(2021) reforcam que o impacto educacional das tecnhologias depende
diretamente das concepc¢des pedagdgicas que orientam sua

utilizacao.

Outro aspecto relevante refere-se ao desenvolvimento da autonomia
discente. Zimmerman (2020) destaca que ambientes educacionais

que utilizam metodologias ativas tendem a favorecer o



desenvolvimento da autorregulacao da aprendizagem, considerada
uma competéncia essencial na educacao contemporanea. Essa
perspectiva é reforcada por Johnson e Johnson (2021), que destacam
gue a aprendizagem colaborativa fortalece tanto o desempenho

académico quanto as competéncias socioemocionais.

No que se refere ao engajamento estudantil, Hattie (2023) destaca
qgue praticas pedagdgicas que envolvem feedback continuo,
participacao ativa e acompanhamento sistematico apresentam
elevado impacto na aprendizagem. Nesse sentido, as tecnologias
educacionais ampliam as possibilidades de acompanhamento
pedagogico, permitindo intervencdes mais precisas e

personalizadas.

Outro aspecto relevante refere-se a diversificacao das experiéncias
de aprendizagem. Ambientes virtuais de aprendizagem, recursos
multimidia e plataformas digitais permitem a construcao de
experiéncias educacionais mais interativas, favorecendo a
democratizacao do acesso ao conhecimento. Contudo, conforme
destaca Selwyn (2022), essas potencialidades s se concretizam

guando as tecnologias sao integradas de forma critica ao curriculo.

A literatura também evidencia o papel das tecnologias na promocg¢ao
da equidade educacional. Redecker (2020) afirma que as tecnologias
digitais podem contribuir para a reducao das desigualdades
educacionais quando orientadas por principios de inclusao e
acessibilidade. Entretanto, Van Dijk (2020) alerta que a exclusao
digital envolve nao apenas a falta de acesso tecnoldgico, mas
também desigualdades no desenvolvimento de competéncias

digitais.



Nesse cenario, a formacao docente emerge como elemento central
da inovac¢ao educacional. O relatério da UNESCO (2021) destaca que
a transformacao digital da educacao depende diretamente da
formacao de professores capazes de integrar tecnologias as praticas

pedagogicas de forma critica e reflexiva.

O modelo TPACK, proposto por Mishra e Koehler (2006), contribui
significativamente para essa discussao ao evidenciar a necessidade
de integracao entre conhecimento tecnoldgico, pedagdgico e de
conteudo. Essa abordagem reforca que o uso significativo das
tecnologias depende da articulacao entre esses trés dominios do

conhecimento docente.

Outro elemento relevante refere-se aos impactos da pandemia de
COVID-19 na aceleracao dos processos de digitalizacao da educacao.
Conforme Hodges et al. (2020), o ensino remoto emergencial
evidenciou tanto as potencialidades quanto as fragilidades dos
sistemas educacionais, reforcando a necessidade de planejamento

pedagdgico estruturado.

No campo da aprendizagem significativa, Ausubel (2003) destaca
gue o aprendizado ocorre de forma mais efetiva quando novos
conhecimentos sao relacionados aos conhecimentos prévios dos
estudantes. Nesse sentido, as tecnologias digitais ampliam as
possibilidades de contextualizacao do ensino por meio de multiplas

linguagens educacionais.

Estudos recentes também apontam o avanco da inteligéncia
artificial educacional como elemento emergente na personalizacao
da aprendizagem. Luckin et al. (2022) destacam que essas

tecnologias permitem analises mais precisas das nhecessidades



educacionais dos estudantes, embora exijam reflexdes éticas sobre o

uso de dados educacionais.

Dessa forma, a analise da literatura evidencia que a integracao entre
tecnologias educacionais e metodologias ativas nao constitui uma
tendéncia passageira, mas uma exigéncia decorrente das
transformacdes sociais e culturais contemporaneas. Essa integracao
implica uma mudanca paradigmatica na educacao, na qual o ensino
deixa de ser centrado na transmissao de conteudos e passa a

priorizar a construcao ativa do conhecimento.

7. CONCLUSAO

O presente estudo teve como objetivo analisar, por meio de uma
revisdo sistematica da literatura, a integracao entre tecnologias
educacionais, metodologias ativas e educacao inclusiva como
elementos fundamentais das transformacdes curriculares na cultura
digital. A analise dos estudos selecionados permitiu evidenciar que a
inovacao educacional contemporanea depende da articulacao entre
dimensbes pedagdgicas, tecnoldégicas e sociais, configurando um

processo sistémico de transformacao educacional.

Os resultados da revisao indicam que as tecnologias educacionais
apresentam significativo potencial para promover praticas
pedagdgicas mais dinamicas, colaborativas e centradas no
estudante, especialmente quando articuladas a metodologias ativas
e a propostas curriculares flexiveis. Entretanto, a literatura também
evidencia que a efetividade dessas transformacdes depende
fundamentalmente da intencionalidade pedagodgica, da formacao
docente e das condicdes institucionais que sustentam a inovacao

educacional.



Nesse sentido, um dos principais achados deste estudo refere-se a
compreensao de que a tecnologia, isoladamente, nao transforma a
educacao. Sua contribuicdao depende da mediacao pedagodgica
qualificada e da reorganizacao curricular orientada por principios de
inclusao, equidade e aprendizagem significativa. Essa constatacao
reforca a necessidade de superar perspectivas tecnicistas que
associam inovacao educacional exclusivamente a adog¢ao de

recursos tecnoldgicos.

Do ponto de vista tedrico, este estudo contribui ao propor uma
leitura integradora entre cultura digital, metodologias ativas e
educacao inclusiva, evidenciando que essas dimensdes nao devem
ser compreendidas de forma isolada, mas como elementos
interdependentes de um mesmo processo de transformacao
educacional. Essa perspectiva amplia o debate académico ao
reforcar a importancia de abordagens sistémicas na analise das

transformac¢des educacionais contemporaneas.

Além disso, a pesquisa evidencia que a construcao de curriculos
alinhados a cultura digital exige mudancas paradigmaticas que
envolvem nao apenas a incorporacao de tecnologias, mas a
redefinicao das praticas pedagdgicas, das formas de avaliacao e dos
proprios objetivos da educagdo. Essa transformacao implica
compreender o curriculo como um espago estratégico de inovacao

pedagodgica e democratizacao do conhecimento.

Do ponto de vista pratico, os resultados indicam importantes
implicacdes para a formacao docente, destacando a necessidade de
desenvolvimento de competéncias digitais pedagodgicas que
permitamn aos professores integrar tecnologias as praticas

educacionais de forma critica e significativa. Também se evidencia a



importancia de politicas publicas voltadas a infraestrutura

tecnoldgica e a formacgao continuada de professores.

Como limitacdes do estudo, destaca-se o fato de a pesquisa possuir
natureza exclusivamente bibliografica, ndao contemplando dados
empiricos provenientes de contextos educacionais especificos.
Dessa forma, os resultados devem ser compreendidos como uma
sintese interpretativa da producao cientifica existente. Recomenda-
se que pesquisas futuras possam desenvolver estudos empiricos
que investiguem os impactos dessas transformacdes curriculares

em contextos educacionais reais.

Sugere-se ainda que investigacdes futuras possam aprofundar a
analise sobre a relacao entre tecnologias educacionais e equidade
educacional, especialmente em contextos de educacao publica,
bem como investigar o papel emergente da inteligéncia artificial na

personalizacao da aprendizagem.

Por fim, conclui-se que a integracao entre tecnologias educacionais,
metodologias ativas e educacao inclusiva constitui um dos
principais caminhos para a construcao de uma educacao mais
democratica, significativa e alinhada as demandas da sociedade
contemporanea. Nesse sentido, a transformacao curricular na
cultura digital deve ser compreendida como um processo continuo
de inovacao pedagodgica orientado pela promocao da equidade

educacional e pela formacao integral dos estudantes.
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