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RESUMO

A Educacao Infantil € uma etapa fundamental do desenvolvimento
humano, sendo o brincar reconhecido como linguagem propria da
infancia e elemento estruturante das experiéncias educativas. Nesse
contexto, compreender como as praticas pedagdgicas incorporam a
ludicidade torna-se essencial para fortalecer propostas que
promovam o desenvolvimento integral das criancas. O presente
estudo, que deriva de uma dissertacao de Mestrado, teve como
objetivo analisar o brincar como linguagem infantil no contexto do
Centro de Educacao Infantil Teodora Maria da Silva (Duda), em
Fortaleza-CE, investigando as concepc¢des docentes, a mediacao
pedagodgica e a insercao do ludico no planejamento e na rotina
escolar. A pesquisa adotou abordagem quantitativa, com aplicacao
de questionario fechado contendo 20 questdes objetivas,
direcionado a 28 docentes atuantes nas turmas do Infantil Ill, no ano
de 2025. O instrumento foi aplicado por meio do Google Forms,
permitindo a organizacao e analise estatistica dos dados. O estudo
fundamentou-se em referenciais tedricos da Educacao Infantil e da
ludicidade, assegurando rigor metodolégico e respeito aos
principios éticos. Os resultados evidenciaram que os docentes
reconhecem o brincar como eixo estruturante do processo
educativo e como pratica promotora de aprendizagens significativas
Nnos aspectos cognitivo, social e emocional. Verificou-se que a
mediacao intencional do professor durante as atividades ludicas
contribui para fortalecer vinculos afetivos, estimular a criatividade e
ampliar as possibilidades de desenvolvimento infantil. Entretanto,
também foram identificados desafios relacionados a formacao
continuada e as condi¢des estruturais, indicando a necessidade de
investimentos institucionais. Conclui-se que o brincar, quando
compreendido como linguagem e pratica pedagodgica intencional, é

um elemento fundamental para a promocao de uma Educacao



Infantil mais humana, inclusiva e transformadora. O fortalecimento
das praticas ludicas, aliado ao apoio da gestao escolar e a formacao
continua dos docentes, mostra-se fundamental para consolidar
experiéncias educativas significativas no CEl Teodora Maria da Silva
(Duda).

Palavras-chave: Brincadeira infantil; Educacao Infantil; Ludicidade;

Aprendizagem.

ABSTRACT

Early childhood education is a fundamental stage of human
development, with play recognized as the language of childhood
and a structuring element of educational experiences. In this
context, understanding how pedagogical practices incorporate
playfulness becomes essential to strengthening proposals that
promote the integral development of children. This study, derived
from a Master's dissertation, aimed to analyze play as a children's
language in the context of the Teodora Maria da Silva Early
Childhood Education Center (Duda), in Fortaleza-CE, investigating
teachers' conceptions, pedagogical mediation, and the inclusion of
playfulness in planning and school routines. The research adopted a
quantitative approach, using a closed questionnaire containing 20
objective questions, directed to 28 teachers working in the Infant IlI
classes in 2025. The instrument was applied using Google Forms,
allowing for the organization and statistical analysis of the data. The
study was based on theoretical frameworks of Early Childhood
Education and playfulness, ensuring methodological rigor and
respect for ethical principles. The results showed that teachers
recognize play as a structuring axis of the educational process and
as a practice that promotes meaningful learning in cognitive, social,
and emotional aspects. It was found that the teacher's intentional

mediation during play activities contributes to strengthening



affective bonds, stimulating creativity, and expanding the
possibilities for child development. However, challenges related to
continuing education and structural conditions were also identified,
indicating the need for institutional investment. It is concluded that
play, when understood as a language and intentional pedagogical
practice, is a fundamental element for promoting a more humane,
inclusive, and transformative Early Childhood Education.
Strengthening play practices, combined with support from school
management and continuous teacher training, is fundamental to
consolidating meaningful educational experiences at the Teodora
Maria da Silva Early Childhood Education Center (Duda).

Keywords: Children's play; Early Childhood Education; Playfulness;

Learning.

1. INTRODUCAO

O brincar € uma expressao essencial da infancia e desempenha
papel fundamental no desenvolvimento integral da crianca, pois
possibilita a experimentacao do mundo, a expressao de sentimentos
e a construcao de aprendizagens significativas. Na Educacao Infantil,
vai além de uma atividade espontanea, configurando-se como
linguagem simbodlica por meio da qual a crianca interpreta e
comunica a realidade. Quando incorporado ao processo educativo,
transforma a escola em um espaco de descoberta e aprendizagem
prazerosa, em que a ludicidade fortalece os aspectos cognitivos,
sociais e afetivos. Nesse contexto, o professor atua como mediador
das interacdes, organizando experiéncias que favorecam a
imaginacao e o dialogo, tornando o brincar um recurso pedagdgico
indispensavel para uma formacao mais humana, criativa e

participativa.



Posto isso, o estudo investiga o brincar como linguagem propria da
infancia e como eixo estruturante das praticas pedagdgicas na
Educacao Infantil, tomando como campo empirico o CEIl Teodora
Maria da Silva (Duda), no Infantil lll, em Fortaleza. Parte-se do
entendimento de que o brincar constitui manifestacao essencial do
desenvolvimento infantil, configurando-se como forma de
comunicacao, experimentacao e construcao de significados, capaz

de integrar dimensdes cognitivas, sociais e afetivas.

A pesquisa tem como objetivo geral analisar como o brincar é
compreendido e incorporado as praticas pedagdgicas por
professores e gestores, investigando seu planejamento, aplicacao e
reflexdao no cotidiano escolar. Como objetivos especificos, busca-se:
discutir o conceito de brincar e sua relacao com o ensino e a
aprendizagem; identificar praticas que o valorizem como expressao
e producao de conhecimento; e refletir sobre a metodologia

docente na promocao da aprendizagem por meio da ludicidade.

O problema de pesquisa questiona de gue maneira o brincar,
engquanto linguagem infantil, é efetivamente integrado as praticas
pedagodgicas. A hipotese sustenta que docentes que fundamentam
suas acdes no brincar favorecem aprendizagens mais significativas e
criativas, promovendo o desenvolvimento integral das criancas.
Estruturado em cinco capitulos, o estudo defende que o brincar
ultrapassa a condicao de recurso didatico, constituindo dimensao
central da experiéncia infantil e base para praticas educativas mais

humanizadoras, participativas e contextualizadas.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. O Brincar no Processo de Aprendizagem da Crianca



2.1.1. Reflexdes Histéricas Sobre o Brincar e a Aprendizagem

A concepcao de infancia passou por profundas transformacdes ao
longo da histdria ocidental. Na Idade Média, a crianga era vista como
“‘adulto em miniatura”, inserida precocemente no mundo do
trabalho e da moral religiosa. Como destaca Pimentel (2015), a
experiéncia infantil variava conforme classe social e género, sendo
moldada mais por necessidades econémicas do que por um ideal de

protecao ou inocéncia.

Com o Renascimento g, sobretudo, o lluminismo, a infancia comeca
a ser reconhecida como etapa singular do desenvolvimento
humano. Jean-Jacques Rousseau rompe com a visao disciplinadora
da educacao ao defender que a crianca possui natureza propria e
gue seu desenvolvimento deve respeitar ritmos e experiéncias
concretas. Em Emilio, ou Da Educacdo, sustenta que a educacao
deve acompanhar o tempo da crianca, valorizando a experiéncia
direta e a liberdade como principios formativos. Como sintetiza
Favero (2017), essa mudanca representou a ruptura com a ideia de
modelagem coercitiva da infancia, valorizando a brincadeira e a

experiéncia como instrumentos de aprendizagem.

Na Modernidade, especialmente a partir do século XIX, consolidam-
se discursos cientificos sobre o desenvolvimento infantil, e a escola
passa a ocupar papel central na socializacao. No século XX, as
contribuicées da psicologia aprofundam a compreensao da infancia.
Jean Piaget afirma que a crianca “ndao € um adulto em miniatura”,
mas sujeito que constréi conhecimento por meio de estagios de
desenvolvimento cognitivo (Piaget, 1969, p. 65). Para ele, o brincar
expressa 0s processos de assimilagcao e acomodacao e acompanha a

evolucao das estruturas mentais.



Piaget (1971) classifica as brincadeiras em jogos de exercicio,
simbdlicos e de regras, evidenciando que o jogo evolui do
egocentrismo a cooperacao social. Os jogos de regras, por exemplo,
representam instituicdées sociais que favorecem a moralidade, o
respeito mutuo e a compreensao da justica. Assim, o brincar deixa
de ser visto como atividade secundaria e passa a ocupar lugar

central na formacao intelectual e social da crianca.

No plano juridico e politico, a nova concepcao de infancia €
consolidada internacionalmente com a Organizagao das Nacoes
Unidas, especialmente por meio da Declaracao dos Direitos da
Crianca (1959) e da Convencao de 1989, reconhecendo a crianca

como sujeito de direitos.

Apesar dos avancos tedricos e normativos, persistem desigualdades
gue revelam a infancia como campo de disputas sociais. Diante
desse cenario, compreender historicamente o lugar da crianca
permite fundamentar praticas pedagogicas mais criticas e
humanizadoras. Nesse contexto, o brincar consolida-se nao apenas
como manifestacao cultural, mas como estratégia intencional no
ambiente escolar, configurando-se como eixo metodoldgico
essencial na promocao da aprendizagem e do desenvolvimento

integral na Educacao Infantil.

2.1.2. A Brincadeira Direcionada a Promoc¢ao Escolar Infantil

A brincadeira, historicamente associada ao lazer, vem sendo
ressignificada como ferramenta pedagdgica central na Educacao
Infantil. Estudos da psicologia, pedagogia e neurociéncia apontam
que o brincar integra cognicao, emog¢ao € agao, constituindo uma

das formas mais promissoras de aprendizagem na infancia. No



contexto escolar, sua valorizacao representa a superacao de um
modelo tradicional centrado na transmissao de conteudos,
reconhecendo o brincar como linguagem legitima da crianca e

pratica intencional de ensino.

Como afirma Oliveira (2014), o brincar deixou de ser entendido como
intervalo entre atividades “sérias” para se consolidar como atividade
séria em si, estruturante do desenvolvimento infantil. Nessa
perspectiva, a brincadeira pedagodgica exige planejamento,
mediacao e avaliacao, sem perder seu carater espontaneo e
prazeroso. Sahlberg (2015) reforca que o jogo atua como contraponto
a escolarizacao precoce excessivamente formal, favorecendo
criatividade, resolucao de problemas e aprendizagem no ritmo da

crianca.

A literatura diferencia o brincar livre e o brincar orientado. Segundo
Freitas (2020), o primeiro privilegia a autonomia e a iniciativa infantil,
enquanto o segundo envolve mediacao docente com objetivos
pedagogicos definidos. Ambas as modalidades possuem valor
formativo e devem coexistir de maneira equilibrada, evitando tanto a
auséncia de intencionalidade quanto a excessiva direcao que

comprometa a dimensao simbdlica da experiéncia ludica.

O brincar também se revela fundamental para o desenvolvimento
linguistico e cognitivo. Weisz (2002) destaca que, ao brincar, a
crianca testa hipdteses, organiza narrativas e estabelece relacdes de
causa e efeito, exercitando o pensamento légico e abstrato. A
dimensao simbdlica do faz de conta contribui para a construcao da
capacidade representacional e para o desenvolvimento da
linguagem, ao possibilitar a negociacao de significados, a

argumentacao e a construcao colaborativa de sentidos.



No plano curricular, a Base Nacional Comum Curricular orienta
praticas que valorizem os direitos de aprendizagem e os campos de
experiéncia, reforcando a importancia de propostas
interdisciplinares que integrem jogos e dramatizacdes. Tais praticas
favorecem competéncias como criatividade, cooperacao,
pensamento critico e responsabilidade, tornando o curriculo mais

dinamico e conectado a realidade sociocultural das criancas.

Além da dimensao cognitiva, o brincar fortalece competéncias
socioemocionais, como empatia, cooperacao e autocontrole. Silva
(2016) ressalta que o erro, na brincadeira, nao representa fracasso,
mas oportunidade de reconstrucao e aprendizagem, estimulando
resiliéncia e autonomia. Situacdes de conflito e frustracao,
vivenciadas em jogos coletivos, tornam-se experiéncias formativas

para a construcao da cidadania e da convivéncia ética.

Assim, o Dbrincar intencional configura-se como estratégia
pedagdgica essencial para a promogao da aprendizagem
significativa na Educacao Infantil. Mais do que entretenimento,
constitui linguagem expressiva da crianca e instrumento de
construcao do conhecimento. Para que cumpra plenamente seu
papel, € necessario que a escola assegure espacos fisicos e
simbdlicos adequados, incorporando a ludicidade como elemento
imprescindivel do processo educativo e nao como atividade

eventual.

2.1.3. O Espaco do Brincar na Sala de Aula

A organizacao do espaco na Educacao Infantil assume papel
fundamental quando se compreende o ambiente como elemento

pedagdgico ativo. Inspirada na abordagem de Reggio Emilia, essa



perspectiva reconhece a crianga como sujeito ativo e o ambiente
como ‘“terceiro educador”, capaz de provocar investigacoes,
estimular a autonomia e favorecer a construcao de sentidos. O
espaco deixa de ser neutro e passa a integrar intencionalmente o

processo de ensino-aprendizagem.

Horn (2012) destaca que o espaco deve ser concebido como convite
a acao e a exploragcao, com materiais acessiveis e organizacao
funcional que estimule curiosidade, criatividade e resolucao de
problemas. Nessa |6gica, a estética, a disposicao dos objetos e a
acessibilidade influenciam diretamente o comportamento, as

interacdes e o bem-estar infantil.

A organizag¢ao de cantos ludicos, como leitura, casinha, construcao,
arte e natureza, configura-se como estratégia pedagodgica que
favorece mudltiplas linguagens e experiéncias. Esses espacos
promovem imaginagao, raciocinio légico, desenvolvimento motor e
ampliacao do repertorio linguistico. Sene (2017) ressalta que
ambientes estruturados em ‘“estacdes” estimulam colaboracao,
negociacao e autorregulacao emocional, ao combinarem areas de

mMovimento com espacos de concentracao e descanso.

A flexibilidade do ambiente é condicao para a autonomia. Como
afirmma Macedo (2015), adaptar a escola a crianca, e ndo o contrario,
implica mobiliario acessivel, organizacao na altura dos olhos e das
maos infantis e liberdade de circulagcdao com intencionalidade
pedagdgica. A disposicao do espaco, portanto, fortalece o senso de

pertencimento e responsabilidade.

O processo de adaptacao escolar também depende de um

ambiente acolhedor e seguro. Estratégias como insercao gradual,



objetos de transicao e rotinas previsiveis contribuem para reduzir
insegurancas iniciais. Ferraz (2018) enfatiza que a seguranca no
brincar nao se limita a estrutura fisica, mas envolve mediacao
docente sensivel, capaz de promover autonomia e resolucao positiva

de conflitos.

A integracao entre espacos internos e externos amplia as
possibilidades educativas. Patios, jardins e hortas tornam-se
territérios de investigacao e desenvolvimento motor, simbdlico e
socioemocional. Arruda (2019) argumenta que, ao expandir as
experiéncias para além da sala de aula, a escola se conecta a vida e
promove aprendizagens mais significativas, inclusive no que se

refere a consciéncia ambiental e a cidadania.

Mesmo diante de limitacdes estruturais, especialmente na rede
publica, praticas criativas e o uso de materiais alternativos
demonstram que é possivel qualificar o espagco com
intencionalidade. Assim, o ambiente escolar, quando pensado de
forma flexivel, acolhedora e integrada, consolida-se como elemento
estruturante do brincar e da aprendizagem, articulando espaco,

pratica pedagogica e desenvolvimento infantil.

2.2. Praticas Pedagdgicas do Brincar: o Contexto na Educacao

Infantil

2.2.1. O Brincar e Sua Utilizagdo na Sala de Aula de Educacao

Infantil

O brincar é apresentado como linguagem estruturante da infancia,
integrando pensamento, emMocao € Ccorpo em uma experiéncia
significativa. Na brincadeira, a crianca testa hipodteses, constrdi

narrativas, elabora sentimentos e interpreta o mundo por meio do



faz de conta, das regras e das interacdes. Trata-se de uma “gramatica
ludica” propria, que antecede e sustenta aprendizagens formais,
favorecendo memoaria de trabalho, controle inibitdrio e flexibilidade
cognitiva, que sao bases importantes para a leitura, a escrita e a

resolucao de problemas.

Na Educacao Infantil, o brincar assume finalidade formativa ao
articular desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e motor. As
interagdes ludicas promovem negociacao, empatia, cooperacao e
autorregulacao, enquanto o movimento corporal fortalece
coordenacao e planejamento. Como afirma Kramer (2007), o brincar
é atividade essencial ao desenvolvimento infantil, pois possibilita
explorar o mundo, construir identidade, desenvolver autoestima e
aprender de forma critica e prazerosa. Na mesma direcao, Oliveira
(2011) destaca a brincadeira como atividade complexa que mobiliza

Imaginacao, criatividade e interagao social.

Do ponto de vista tedrico, diferentes correntes fundamentam o
brincar como eixo da aprendizagem. A perspectiva construtivista,
representada por Jean Piaget, compreende 0 jJogo como expressao
dos estagios do desenvolvimento, permitindo assimilacao e
acomodacao de esquemas mentais, do jogo simbdlico ao jogo de
regras. Ja a abordagem historico-cultural, com Lev Vygotsky, enfatiza
a mediacao social e a criacao de situacdes imaginarias que ampliam
a Zona de Desenvolvimento Proximal, tornando o brincar espaco
privilegiado para internalizacao de funcdes psicoldgicas superiores,

linguagem e autorregulacao.

No campo das interacdes sociais, Kishimoto (2010) ressalta que as
brincadeiras desenvolvem comunicagcao, cooperacao, empatia e

capacidade de lidar com frustracdes e conflitos. Assim, o brincar



constitui espaco de aprendizagem ética e coletiva, onde regras sao
negociadas e revisadas, promovendo a passagem da heteronomia a

autonomia.

A intencionalidade pedagdgica € elemento-chave para a qualidade
do brincar na escola. O professor organiza tempos, espacos e
materiais, propde cantos de atividades e intervencdes sutis, como
perguntas abertas, pistas graduadas e ampliacao de desafios, sem
descaracterizar a autoria infantil. O equilibrio entre brincadeiras
livres e propostas orientadas garante progressao das experiéncias e
continuidade curricular, evitando tanto a espontaneidade

desassistida quanto a escolarizagcao excessiva do jogo.

A neurociéncia reforca essa centralidade. Relvas (2015) aponta que o
brincar estimula a liberacao de neurotransmissores como dopamina
e serotonina, associados a motivacao e ao prazer, além de favorecer
plasticidade neural. Jogos que exigem planejamento e negociacao
contribuem para o desenvolvimento do cértex pré-frontal e das
funcdes executivas. Antunes (2005) complementa ao afirmar que as
brincadeiras mobilizam multiplas areas do cérebro, articulando
coordenacao motora, memoria, linguagem, criatividade e

pensamento critico em uma aprendizagem integral.

No campo da linguagem, o jogo simbdlico amplia vocabulario,
oralidade e capacidade argumentativa, transformando a lingua em
instrumento vivo de interagao. A sala de aula, quando estruturada
sob a filosofia do “aprender brincando”, converte-se em comunidade
de investigacao, pertencimento e escuta, na qual o professor deixa
de ser mero transmissor de conteudos e assume papel de mediador

sensivel.



Em sintese, o brincar nao é estratégia pontual, mas principio
organizador da Educacao Infantil. Defender o brincar como
linguagem da infancia implica garantir tempo qualificado, formacao
docente e documentacao pedagogica que dé visibilidade as
aprendizagens sem escolarizar o jogo. A qualidade do processo
educativo depende, em grande medida, de como o professor
intervém, ou se abstém, para preservar a natureza luddica e, ao

mesmo tempo, potencializar suas dimensdes formativas.

2.2.2. O Professor e a Metodologia de Ensino Pelo Brincar

O professor é tido como mediador sensivel do brincar,
compreendendo a cena ludica como “texto vivo" a ser interpretado.
Sua atuacao nao se da pela intervencao constante, mas por uma
presenca atenta que conecta curiosidade, emocao e conhecimento.
A mediacao desloca o brincar do lugar de intervalo para eixo
formativo, no qual objetivos pedagodgicos se realizam sem
comprometer a autoria infantil. Ensinar pelo brincar exige escuta,

paciéncia e confianca no potencial criativo do grupo.

Mediar implica observar com meétodo: identificar hipoteses
emergentes, combinados, papéis assumidos e niveis de
participacao, ajustando a complexidade das propostas por meio de
intervencdes leves, como perguntas abertas, novos materiais e
pequenos desafios narrativos. Como afirma Horn (2004), o professor
da Educacao Infantil deve ser reflexivo, criativo e pesquisador de sua
propria pratica, atuando como facilitador da aprendizagem e

parceiro das criancas na construcao do conhecimento.

A decisdo de intervir ou se abster constitui um dos maiores desafios

da docéncia. A observacao silenciosa antecede qualquer acao,



permitindo avaliar se o grupo pode resolver conflitos
autonomamente. A intervencao torna-se necessaria guando ha risco
a seguranca, frustracao persistente ou exclusao reiterada. Nessa
perspectiva, Kishimoto (2010, p. 180) ressalta que a mediacao deve
ser sutil e nao invasiva, preservando o protagonismo infantil e
respeitando ritmos individuais. Saber retirar-se no momento
oportuno também é ato pedagdgico e demonstra confianca na

capacidade da crianca.

Além disso, o plangjamento é etapa fundamental da metodologia
do brincar. Nao se trata de prescrever passos rigidos, mas de definir
objetivos claros e observaveis, selecionar experiéncias pertinentes e
prever materiais, tempos e espacos adequados. Epstein (2007)
enfatiza a importancia de critérios observaveis para orientar a pratica
e avaliar aprendizagens, evitando que a brincadeira seja reduzida a
lazer desprovido de intencionalidade. Objetivos especificos, como
negociar o uso de materiais ou aplicar contagem em situacdes
ludicas, tornam o acompanhamento mais preciso e a intervencao

mais qualificada.

A escolha metodoldgica também considera interesses das criancas,
estagio de desenvolvimento, cultura local, acessibilidade e metas
curriculares. O planejamento, portanto, & processo ciclico de
observar, registrar, interpretar e replanejar, consolidando uma
pratica reflexiva. A docéncia pelo brincar exige didlogo com as
familias, coeréncia entre discurso e organizacao do ambiente e

compromisso ético com a infancia.

A incorporacao de tecnologias digitais na Educacao Infantil também
deve ser destacada. Recursos como tablets e lousas digitais podem

enriquecer experiéncias interativas e personalizadas, desde que



utilizados com moderacao e intencionalidade. Bellonni (2015) alerta
para a nhecessidade de equilibrio entre tecnologia e praticas
tradicionais, bem como para a formacao docente adequada. O uso
de telas deve ser breve, intercalado com atividades fisicas e

brincadeiras sensoriais, evitando riscos a saude e a socializagao.

Quando bem integradas, as tecnologias podem favorecer
colaboracao, registro de aprendizagens e personalizacao do ensino.
Contudo, sua eficacia depende de formacgao continuada que articule
conhecimento técnico, fundamentos pedagodgicos e orientacdes de
saude, garantindo que o digital complemente, e ndo substitua, o

brincar livre e a exploracao concreta.

2.2.3. O Espaco Infantil do Brincar na Promocao da Aprendizagem

no Infantil 1l

O espaco da Educacao Infantil deve ser compreendido como
elemento pedagdgico ativo (um “terceiro educador”) que influencia
comportamentos, interacdes e aprendizagens. A luz da neurociéncia,
a organizacao da sala, a disposicao dos moveis e a selecao de
materiais impactam diretamente a arquitetura cerebral em sua fase
de maior plasticidade. Ambientes estruturados em cantos de
interesse (leitura, artes, construcao) favorecem autonomia e tomada
de decisdes, ativando func¢des executivas relacionadas ao cortex pré-

frontal e fortalecendo a autoeficacia infantil.

A oferta de estimulos sensoriais variados, como texturas, cores, sons
e formas, amplia conexdes sindpticas e consolida aprendizagens.
Conforme Cosenza (2011), brincadeiras de manipulacao desenvolvem
coordenacao motora, percepcao sensorial, memoaria, atencao e

plasticidade neural, constituindo base sdlida para aprendizagens



futuras. Assim, o0 espaco nao € cenario neutro, mas mediador do

desenvolvimento cognitivo, motor e socioemocional.

A gestao escolar desempenha papel estratégico na consolidagao
dessa filosofia. Ao reconhecer o brincar como eixo curricular, apoia
metodologias |udicas e fortalece a autonomia docente. Edwards
(1998) destaca que a gestao deve oferecer recursos e criar um
ambiente que valorize criatividade e inovacao pedagdgica. Esse
posicionamento também aproxima a escola das familias, superando
a visao de que brincar € mero passatempo e evidenciando seu

carater formativo.

No contexto do Infantil Il (criancas de aproximadamente trés anos),
O espaco precisa dialogar com avancos significativos no pensamento
simbdlico, na linguagem e na socializacao. Nessa fase, o faz de conta
torna-se mais complexo, com enredos estruturados e ampliacao
vocabular. O ambiente deve favorecer a expressao emocional,
considerando que as criangas comecam a verbalizar sentimentos,
embora ainda apresentem oscilacdes e frustracdes. Aquino (2013)
ressalta que compreender emocgdes e sentimentos € fundamental

para Ccriar um espaco seguro e propicio ao desenvolvimento integral.

Entretanto, trés desafios se impdem: limitacao fisica das salas,
pressao por curriculo tradicional e didlogo com as familias. A
escassez de espaco exige organizacao intencional e selecao
criteriosa de materiais, evitando sobrecarga sensorial. A pressao por
resultados formais precoces pode reduzir o tempo do brincar;
contudo, como alerta Ostetto (2011), a Educacao Infantil deve
valorizar a infancia e priorizar experiéncias significativas, evitando

antecipacoes inadequadas da alfabetizacao formal.



O didlogo com as familias torna-se, portanto, indispensavel. E
necessario traduzir fundamentos pedagdgicos em exemplos
concretos, demonstrando que atividades I|Uddicas desenvolvem
motricidade fina, linguagem, matematica e competéncias
socioemocionais. A transparéncia fortalece a confianca e consolida

uma cultura de corresponsabilidade.

Enfatiza-se também a filosofia da melhoria continua. O professor
atua como pesquisador de sua propria pratica, observando,
refletindo, ajustando materiais e reorganizando o espaco conforme
as respostas do grupo. Esse ciclo permanente mantém o ambiente

dinamico e responsivo as necessidades infantis.

2.3. Metodologia de Ensino do Educador na Escola Publica de

Educacao Infantil

2.3.1. Praticas Pedagoédgicas Cotidianas do Brincar

A escola, tradicionalmente compreendida como espaco privilegiado
do conhecimento formal, ainda enfrenta o desafio de superar a
|6gica estritamente conteudista que, por vezes, marginaliza o
brincar. Entretanto, a ludicidade nao constitui mero preenchimento
de tempo ou estratégia secundaria, mas eixo estruturante da
aprendizagem na Educacao Infantil. Brincar € a forma mais genuina
pela qual a crianca interage com o mundo, produz significados e
constroi conhecimento, articulando imaginacao, acao e pensamento

em um mesmo movimento formativo.

No plano cognitivo, a brincadeira potencializa a experimentacao e a
formulacao de hipdteses. Ao manipular blocos de construcao, por
exemplo, a crianca mobiliza nocdes de equilibrio, quantidade e

proporcao; no faz de conta, elabora narrativas, compreende papéis



sociais e exercita a linguagem simbdlica. Nessa perspectiva, a
aprendizagem torna-se ativa e contextualizada, superando a
memorizacao mecanica. Como afirma Kishimoto (2011), o brincar € a
atividade humana fundamental que impulsiona o desenvolvimento
integral, devendo ser planejado e intencionalmente inserido como

principal veiculo de aprendizagem na Educacao Infantil.

Além do desenvolvimento intelectual, o brincar é decisivo para a
formacao socioemocional. Nas interacdes ludicas, as criancas
aprendem a negociar regras, compartilhar materiais, esperar a vez e
lidar com frustracdes e conquistas. Essas experiéncias constituem a
base da convivéncia social e da construcao da cidadania. Rosa (2020)
reforca que garantir tempo e espaco livres de interrupgdes para o
jogo é condicao indispensavel para que a crianca consolide

imaginacao, linguagem e capacidade de resolucao de conflitos.

Nesse contexto, o jogo espontaneo e livre revela-se pratica essencial
para o exercicio da agéncia infantil. Ao escolher materiais, organizar
enredos e interagir com os pares, a crianca desenvolve pensamento
simbdlico, habilidades motoras finas e I6gica social. Contudo, para
gue o brincar se consolide como pratica pedagdgica cotidiana, faz-
se necessario planejamento intencional e compromisso

institucional.

Entre as propostas que estruturam o brincar no cotidiano escolar,
destacam-se trés projetos pedagdgicos: o canto das brincadeiras, a
resolucao de problemas por meio do jogo e 0s projetos de escrita

articulados as experiéncias ludicas.

O canto das brincadeiras organiza a sala em espacos tematicos,

como casinha, atelié de artes, biblioteca ou “canto da feira”,



possibilitando autonomia e permanéncia prolongada em atividades
de interesse. Trata-se de um projeto pedagdgico em construcao
continua, que integra o ludico ao curriculo. Kramer (2011) salienta
que a organizacao desses espacos nao € mera disposicao de
brinquedos, mas planejamento intencional que estimula
investigacao, representacao de papéis sociais e exploracao de
conceitos matematicos, cientificos e linguisticos em contexto

colaborativo.

Quando concebido como ambiente dinamico e renovavel, o canto
das brincadeiras transforma-se em laboratdério de mudltiplas
linguagens. A necessidade de rotular objetos, escrever bilhetes ou
registrar precos em um jogo simbdlico integra o letramento

emergente as praticas cotidianas, atribuindo sentido social a escrita.

O segundo projeto refere-se a resolucao de problemas por meio das
brincadeiras dirigidas. Nessa proposta, o professor delimita uma
situacao-problema, mas permite que a construcao da solu¢ao ocorra
de forma colaborativa e Iudica. Santos (2018) destaca que o jogo de
faz de conta constitui espaco privilegiado para a tomada de decisdes
e aplicacao funcional de conceitos curriculares, como dividir
materiais igualmente ou organizar tarefas coletivas. O prazer do
brincar converte-se, desse modo, em motivador intrinseco do

raciocinio pratico.

Durante essas atividades, o docente atua como mediador da
dificuldade, lancando perguntas abertas que estimulam reflexao e
pensamento critico. Ao final, a roda de conversa sistematiza
aprendizagens, conectando a experiéncia concreta aos conceitos

formais. Essa pratica fortalece fungdes executivas como persisténcia,



flexibilidade cognitiva e autocontrole, que sao competéncias

fundamentais para o sucesso académico e social.

O terceiro eixo envolve o0s projetos de escrita vinculados as
brincadeiras, nos quais a linguagem escrita emerge da necessidade
comunicativa do proprio jogo. Ao escrever listas, convites ou
registros de experimentos imaginarios, a crianca compreende a
funcao social da escrita, integrando-a naturalmente ao seu universo

simbodlico.

Para que essas praticas sejam efetivas, a gestao escolar deve
promover formacao continuada que auxilie o professor a planejar
intervencgdes sensiveis, valorizando perguntas estratégicas em vez
de respostas prontas. E igualmente fundamental cultivar uma
cultura institucional que reconheca o erro como oportunidade de

aprendizagem, tanto para docentes quanto para criancgas.

A insercao sistematica do brincar no cotidiano também impacta
positivamente o clima escolar. Em meio a pressao académica, o
ludico atua como agente descompressor, reduzindo tensdes e
promovendo bem-estar emocional. Sarmento (2004) ressalta que as
brincadeiras em grupo fortalecem empatia, negociacao e resolucao
nao violenta de conflitos, contribuindo para um ambiente mais
saudavel e cooperativo. Ferreira (2016) acrescenta que a mediacao
ludica transforma a relacao professor-aluno, aproximando-os
afetivamente e favorecendo comunicacao e confianca. Macedo
(2007) observa, ainda, que o jogo combate monotonia e

desinteresse, ampliando a motivacao intrinseca.

A brincadeira também funciona como meio simbadlico de expressao

emocional. No faz de conta, a crianca reelabora experiéncias e



sentimentos que, muitas vezes, nao consegue verbalizar. A escola
gue acolhe essa expressividade assume compromisso com a saude

mental e o desenvolvimento integral.

2.3.2. A Escola e o Brincar

O ambiente escolar, frequentemente associado a rigidez e a
formalidade, esta, na realidade, profundamente conectado ao
universo ludico das criancas. Para elas, a escola ndao € apenas espaco
de deveres, mas o principal cenario social onde interacdes,
descobertas e construcdes de significado acontecem por meio do
brincar. Reconhecer essa relacao indissociavel é condi¢cao essencial
para uma pedagogia que respeite a linguagem propria da infancia e

a utilize como eixo estruturante do processo educativo.

A crianca, ao ingressar na escola, nao abandona sua necessidade de
brincar; ao contrario, transporta-a para esse nNovo contexto,
ressignificando corredores, patios e salas de aula como palcos de
suas narrativas imaginarias. Nesse sentido, a escola configura-se
como o primeiro grande laboratério social da maioria das criancas. E
na convivéncia com o0s pares que o brincar ganha maior
complexidade, especialmente nos jogos de regras e nas
dramatizacdes que exigem negociagao, cooperacao e resolucao de
conflitos. Como destaca Kishimoto (2011), a escola, particularmente a
Educacao Infantil, € o espaco institucional privilegiado para garantir
o direito de brincar, oferecendo intencionalidade pedagdgica,

mediacao qualificada e diversidade de materiais.

A relevancia da escola reside, portanto, em sua capacidade de
sistematizar o brincar como ferramenta de ensino, integrando-o ao

curriculo formal. Diferentemente de outros ambientes, a instituicao



escolar assegura tempo, espaco e recursos que elevam a brincadeira
a um patamar formativo mais complexo, introduzindo a crianca a
jogos com regras elaboradas e dramatizacdes que exigem
habilidades linguisticas e cognitivas mais sofisticadas. O brincar
simbdlico, nesse contexto, torna-se ponte para o pensamento

abstrato.

Nos momentos de recreio e nas atividades livres, a ludicidade
alcanca sua expressao mais espontanea, influenciando inclusive o
clima das aulas formais. Assim, brincar ndao compete com o
aprendizado; ao contrario, confere sentido ao conteudo,
contextualizando conceitos e favorecendo a assimilacao significativa.
A escola, ao reconhecer essa dindamica, transforma o lddico em

aliado do desenvolvimento cognitivo e criativo.

Outro aspecto central € a democratizacao do acesso as experiéncias
ludicas. Para muitas criancas, especialmente em contextos de
vulnerabilidade, a escola € o Unico espaco seguro e estruturado para
brincar. Nesse sentido, cumpre papel de equidade social, garantindo
oportunidades que ultrapassam desigualdades familiares e

territoriais.

Em comunidades rurais ou afastadas dos grandes centros, a escola
assume funcao ainda mais ampliada. Conforme Arroyo (2011), nessas
localidades a instituicao transcende o papel instrutivo e se consolida
como principal centro de convivéncia e lazer organizado. E ali que
criancas dispersas geograficamente encontram o coletivo necessario
para o desenvolvimento social e emocional. Dotta (2016) acrescenta
gue a brincadeira coletiva no campo constitui ato de resisténcia
cultural e formacao cidada, fortalecendo lacos comunitarios. Vieira

(2022) observa que festas e celebracdes escolares integram cultura



local e praticas pedagodgicas, fazendo do brincar um meio de

transmissao de saberes populares.

Além da dimensao cultural, a escola amplia o repertdério linguistico
das criancas. Rodas de conversa, narrativas coletivas e resolucao de
conflitos verbais consolidam  competéncias comunicativas
fundamentais. Em muitos contextos, a instituicao também atua
como agente de saude e disseminadora de informacdes essenciais,
reforcando praticas de cuidado e elevando a qualidade de vida

comunitaria.

Nesse cenario, a gestao escolar exerce papel decisivo na
consolidacao de uma cultura que valorize o brincar. Luck (2008)
afirma que a lideranca pedagdgica traduz valores institucionais em
praticas concretas, modelando expectativas e prioridades. Ao
organizar o tempo, 0s espacos € a formacao continuada, a gestao
define se o ludico sera visto como perda de tempo ou como eixo

pedagogico central.

Transformar a cultura escolar exige enfrentar desafios estruturais. A
pressao por resultados académicos precoces e avaliagdes
padronizadas frequentemente reduz o tempo destinado ao brincar.
Kishimoto (2011) alerta que a antecipacao do curriculo do Ensino
Fundamental compromete a defesa do ludico, exigindo lideranca
firme na argumentacao tedrica e pedagdgica. Soma-se a isso a
resisténcia de parte do corpo docente, muitas vezes decorrente da
auséncia de formacao especifica para mediar o brincar de forma

intencional.

A superacao desses obstaculos demanda investimento em formacao

continuada pratica e reflexiva, além de organizacao estratégica dos



recursos materiais. A diversidade do acervo, como jogos de regras,
materiais para faz de conta e livros acessiveis, sustenta experiéncias
ricas e integradas. A documentacao pedagodgica também se torna
instrumento essencial para comunicar as familias as aprendizagens
desenvolvidas no contexto lddico. Oliveira (2007) evidencia que a
resisténcia familiar ao brincar decorre de modelos educacionais
tradicionais, sendo fundamental tornar visiveis as competéncias

cognitivas e socioemocionais mobilizadas durante o jogo.

Promover oficinas com familiares, registrar producdes e explicitar
objetivos pedagdgicos sao estratégias eficazes para alinhar
expectativas e consolidar a cultura do brincar. Ao vivenciarem a
mediacao docente, os pais tendem a reconhecer o potencial
formativo do ludico, superando a visao de que aprendizagem se

restringe ao siléncio e a repeticao.

Compreender a escola como territorio cultural implica reconhecé-la
também como espaco literario, onde o brincar se articula a
producao de narrativas, a construcao de sentidos e ao contato com a
cultura escrita. Quando inserida em projetos pedagdgicos
consistentes, a brincadeira amplia repertérios simbdlicos e
transforma a sala de aula em espaco de autoria, imaginacao e

expressao.

2.3.3. Promovendo a Aprendizagem Infantil Pelo Brincar Como

Linguagem

A brincadeira narrativa infantil constitui um fendmeno complexo por
meio do qual a crianca elabora, recria e transforma experiéncias,
construindo personagens, cenarios e enredos gque ultrapassam o

contexto imediato. Longe de ser simples reproducao da realidade, o



brincar envolve criacao simbodlica e reorganizacao de sentidos,

revelando sofisticadas operacdes cognitivas, afetivas e socioculturais.

Os estudos de Lev Vygotsky e Jerome Bruner evidenciam que, ao
participar de brincadeiras imaginativas, a crianca mobiliza funcoes
psicolégicas superiores como memoria, atencao, linguagem e
pensamento simbdlico. Nesse processo, o jogo atua como espaco
privilegiado de desenvolvimento, articulando imaginacao e

aprendizagem em uma dinamica criativa.

Kishimoto (2011) afirma que o brincar € a linguagem primaria da
infancia, um sistema simbdlico tao complexo quanto a linguagem
verbal ou o desenho. Ao brincar, a criang¢a narra, questiona e constroi
conhecimentos, tornando indispensavel que a escola “decodifique”
essa linguagem para planejar intervencdes pedagdgicas coerentes.
Reconhecer o brincar como linguagem implica transformar a
postura docente: o professor passa a atuar como leitor atento das
narrativas lddicas, interpretando papéis, conflitos e significados

expressos no faz de conta.

A brincadeira, nesse sentido, constitui precursor do pensamento
abstrato e da linguagem escrita. Ao utilizar objetos e acdes para
representar ideias, a crianca exercita o “como se”, fundamento da
representacao simbadlica. Dias (2013) destaca que o brincar funciona
como berco da linguagem, pois demanda uso constante de signos e
significados, estruturando o pensamento e ampliando a capacidade

de abstracao.

A criacao de personagens e cenarios revela ampliacao progressiva
do repertério cultural infantil. A medida que a crianca tem contato

com literatura, cinema e narrativas orais, suas construcdes tornam-se



mais elaboradas, incorporando estados internos, causalidade e
transformacdes temporais. A estrutura narrativa evolui de
sequéncias episddicas para enredos mais complexos, com relacdes

de causa e efeito e projecdes para passado e futuro.

Nesse contexto, ambientes educativos que enriguecem o repertorio
cultural, por meio de contacdes de historias, literatura diversificada e
experiéncias artisticas, potencializam a qualidade das brincadeiras
espontaneas. As narrativas |Udicas evidenciam também a dimensao
sociocultural do desenvolvimento: nelas, as criangas internalizam
valores, papéis sociais e relacdes de poder, podendo reproduzi-los ou

subverté-los simbolicamente.

Barbosa (2010) enfatiza que a observacao docente deve ser pautada
por escuta sensivel e respeito a cultura da infancia, pois é nas
interacdes ludicas que se revelam negociacdes, afetos, inclusdes e
exclusdes. Goldschmied (2006) reforca que observar o brincar
constitui ato investigativo profissional, permitindo ao educador
compreender padrdes de interagcao e intervir de modo mais

qualificado na organizacao do ambiente.

A intervencao docente no brincar deve ser sutil e intencional. Como
aponta Horn (2009), mediar nao significa anular a espontaneidade,
mas introduzir questionamentos ou desafios que elevem a
qualidade da experiéncia. Perguntas abertas (“como?”, “por qué?”, “o
que mais?”) estimulam a ampliacdo do vocabulario e da
argumentacao. A proposicao de problemas dentro do enredo exige
negociacao verbal e resolucao colaborativa. Ja desafios de registro,
como producao de mapas, manuais ou bilhetes, conectam o Iudico

a linguagem escrita, conferindo propdsito real a producao textual.



Moyles (2006) complementa que a participacao docente deve ser
planejada e nao diretiva, inserindo elementos que ampliem o
enredo sem dominar o jogo. Trata-se de criar pontes entre a
experiéncia individual da crianca e os conhecimentos formais,

articulando espontaneidade e intencionalidade pedagdgica.

Promover a aprendizagem pelo brincar, portanto, exige ruptura com
modelos excessivamente diretivos e adocao de uma escuta
pedagdgica qualificada. O curriculo e o espaco precisam ser
organizados para que a linguagem ludica encontre condicdes de
expressao, valorizando materiais nao estruturados e propostas

abertas.

3. METODOLOGIA

Para Demo (2011), pesquisar € atitude critica e emancipatodria, pois o
conhecimento & provisorio e transformavel. No campo das ciéncias
humanas, Trivinos (1987) destaca a necessidade de sensibilidade e
rigor metodoldgico para compreender dimensdes simbdlicas,

culturais e subjetivas da experiéncia humana.

Na educacao, investigar a propria pratica constitui instrumento de
transformacao escolar. Conforme Ludke e André (1986), a pesquisa
permite ao professor analisar acdes, reestruturar metodologias e
fortalecer o didlogo entre teoria e pratica. Além disso, Marconi e
Lakatos (2003) enfatizam que a sistematizacao de dados subsidia

decisdes pedagodgicas e politicas mais eficazes.

O estudo adotou abordagem quantitativa, entendendo, conforme
Sampieri, Collado e Lucio (2013), que esse método possibilita
mensurar fendmenos e identificar padrdes de forma objetiva. Todo o

percurso investigativo foi orientado por principios éticos,



assegurando sigilo, responsabilidade e compromisso social com a

qualidade da educacao.

A pesquisa foi realizada no Centro de Educacao Infantil Teodora
Maria da Silva (Duda), localizado em Fortaleza-CE, inaugurado em
2016 e voltado ao atendimento de criancas de 1T a 5 anos. A
instituicdo atende comunidade socialmente heterogénea, com
familias de diferentes perfis socioeconémicos, incluindo aquelas em

situacao de vulnerabilidade.

O CEI constrdi sua identidade por meio de projetos pedagdgicos
participativos, gestao democratica e formacdes continuadas para os
profissionais, buscando garantir os direitos de aprendizagem por
meio de interacdes e brincadeiras de qualidade. A estrutura fisica
inclui salas amplas (ainda que quentes em determinados periodos),
espacos externos, atelié, brinquedoteca, refeitério, sala de
coordenacao, sala dos professores e areas de circulacao
pedagdgicas. Cada ambiente € concebido como espaco formativo,
favorecendo convivéncia, autonomia, criatividade e
desenvolvimento integral. Destaca-se o ateli&é como espaco de
experimentacao artistica e a brinquedoteca como ambiente
estruturado para o brincar intencional. A organizacao institucional
evidencia coeréncia entre proposta pedagogica, cuidado estético e

compromisso comunitario.

Participaram da pesquisa 28 docentes atuantes nas turmas do
Infantil IIl do CEIl, no ano de 2025. O grupo é majoritariamente
feminino (27 professoras e 1 professor), refletindo o perfil
predominante da docéncia na Educacao Infantil. Os participantes
possuem formacao em Pedagogia e especializacdes em areas como

Psicopedagogia, Educacao Infantil, Gestao Escolar e Alfabetizacao,



demonstrando qualificacao académica e compromisso profissional.
A escolha dos sujeitos fundamentou-se em sua atuacao direta com
criancas de trés a quatro anos, fase em que o brincar assume
centralidade no desenvolvimento cognitivo, social e simbdlico. A
diversidade de  experiéncias permitiu captar diferentes
compreensdes sobre o papel do brincar e suas implicacdes

metodologicas no planejamento pedagdgico.

Foi utilizado questionario fechado, composto por 20 questdes
objetivas, aplicado digitalmente por meio do Google Forms. A
escolha desse instrumento justifica-se pela praticidade, baixo custo
e possibilidade de analise estatistica padronizada, permitindo maior

precisao e confiabilidade dos resultados.

As questdes abordaram: concepcao de brincar, frequéncia de
praticas ludicas, planejamento, mediacao docente e valorizacao da
ludicidade pela gestao escolar. O formato online garantiu
acessibilidade, sigilo e tabulacao automatica dos dados,
possibilitando a geracao de graficos e identificacao de padrées nas

respostas.

4. ANALISE DOS RESULTADOS

A analise dos dados, coletados junto a 28 docentes do Infantil Il do
CEIl Teodora Maria da Silva (Duda), foi realizada a luz dos objetivos da
pesquisa, buscando compreender como o brincar € concebido e

integrado as praticas pedagdgicas.

Os resultados indicam predominancia feminina no corpo docente,
refletindo o perfil histérico da Educacao Infantil. A maioria apresenta
maturidade profissional, formacao em Pedagogia e especializacdes,

além de experiéncia significativa na area. Esses dados reforcam a



importancia da formacao continuada, entendida por Libaneo (2018)
como ampliagcdao da capacidade critica docente, e por Pimenta (2019)
como condicao para articular teoria e pratica. O tempo de exercicio
também aparece como elemento formativo, corroborando Tardif
(2014), ao afirmar que os saberes da experiéncia se constroem na
pratica, e Noévoa (2017), ao defender a necessidade permanente de
reconstrucao profissional. A atuacao na rede publica evidencia
compromisso social, ainda que marcada por desafios estruturais,

como aponta Kramer (2018).

Os docentes reconhecem o brincar como linguagem da infancia e
como instrumento de desenvolvimento integral (cognitivo, afetivo e
social). Essa percepcao dialoga com Kishimoto (2017), que
compreende o brincar como forma de apropriagcao cultural, e com
Vygotsky (1998), ao afirmar que, no brinquedo, a crianca atua além
de seu nivel habitual de desenvolvimento. Também converge com
Piaget (1978), ao reconhecer a atividade ludica como base das

funcdes intelectuais.

Ha consenso quanto a necessidade de inserir o brincar no cotidiano
escolar e no planejamento pedagdgico. Os professores
compreendem sua atuacao como mediacao ativa e intencional,
alinhando-se a perspectiva de Vygotsky (1998) sobre a importancia
da intervencao docente na ampliacao da zona de desenvolvimento
proximal. Conforme Kishimoto (2017) e Brougere (2010), o brincar,
quando planejado, mantém sua natureza ludica e assume funcao
pedagodgica estruturante. Os dados indicam que, no CEl, o brincar é
reconhecido no projeto pedagdgico como eixo da pratica educativa,

ainda que sua sistematizacao possa ser ampliada.



Destaca-se o uso frequente de materiais nao estruturados,
favorecendo criatividade e protagonismo infantil, conforme Horn
(2018). O planejamento considera os interesses e experiéncias das
criancas, perspectiva defendida por Barbosa e Horn (2018), ao
enfatizarem a aprendizagem construida nas interacdes. O brincar é
utilizado como estratégia para promover aprendizagens cognitivas e
sociais, reafirmando sua funcao formativa e cultural, segundo

Kishimoto (2017).

A maioria dos docentes afirma exercer mediacao ativa durante o
brincar, reconhecendo seu papel intencional no processo educativo.
Entretanto, parte dos respondentes indica que a formacao especifica
sobre o brincar ainda pode ser ampliada, reforcando a necessidade
de investimento continuo em formacao docente. Observa-se
também que o tema é discutido pela equipe pedagdgica, mas
carece de maior aprofundamento sistematico. A gestao escolar é
percebida como valorizadora do brincar, aspecto fundamental para

consolida-lo como pratica institucional, conforme Horn (2018).

As principais dificuldades apontadas relacionam-se a limitacao de
espacos e recursos materiais. Contudo, os referenciais tedricos
indicam que a qualidade do brincar depende sobretudo da
intencionalidade  pedagdgica (Horn, 2018), podendo ser
potencializada mesmo em contextos adversos, com criatividade e

uso de materiais simples, como ressalta Kishimoto (2017).

Os docentes reconhecem que o brincar favorece aprendizagens
significativas, articulando conhecimentos prévios e novas
experiéncias, conforme a teoria de Ausubel (2003). O brincar é

entendido como mediador entre emocao, acao e reflexao,



mobilizando dimensdes cognitivas e afetivas em um mesmo

processo formativo.

Logo, os resultados nos dizem que o corpo docente do CEIl Teodora
Maria da Silva (Duda) reconhece o brincar como linguagem
estruturante da infancia e como eixo metodolégico da Educacao
Infantil. Ha alinhamento entre concepcao tedrica e pratica
pedagodgica, especialmente quanto a mediacao docente e ao

planejamento intencional.

Entretanto, os dados também apontam desafios relacionados a
formacao continuada mais sistematica e a melhoria das condic¢des
materiais e espaciais. Ainda assim, confirma-se a hipdtese da
pesquisa: quando fundamentado teoricamente e mediado
intencionalmente, o brincar promove aprendizagens significativas e
contribui  para o desenvolvimento integral das criancas,
consolidando-se como dimensao essencial da pratica pedagodgica

na Educacao Infantil.

5. CONSIDERAGCOES FINAIS

As reflexdes sobre as praticas pedagodgicas no CEl Teodora Maria da
Silva (Duda), em Fortaleza-CE, expdem que o brincar é elemento
central para o desenvolvimento integral na Educacao Infantil,
embora ainda existam desafios relacionados ao planejamento, a
formacao docente e a sua valorizacao como linguagem legitima da
infancia. O estudo demonstrou que, quando mediado
intencionalmente pelo professor, o brincar favorece a criatividade, a
interacao e a construcao de vinculos afetivos, ampliando as
possibilidades de aprendizagem. Também destacou que o

fortalecimento dessas praticas depende de uma gestao



comprometida com a formacao continuada e com o apoio aos
docentes. Apesar das limitacdes estruturais, ha dedicacao dos
educadores em promover experiéncias significativas, reforcando que
a ludicidade, aliada a intencionalidade pedagdgica, é fundamental

para uma educacao mais humana, inclusiva e transformadora.

O estudo realizado reforca a necessidade de consolidar o brincar
como eixo estruturante da Educacao Infantil, reconhecendo-o como
linguagem legitima da infancia e instrumento essencial para o
desenvolvimento integral das criancas. Recomenda-se fortalecer
praticas pedagodgicas intencionais, nas quais a mediacao docente
durante o brincar seja planejada com base nos interesses e
necessidades infantis, promovendo aprendizagens significativas nos

aspectos cognitivo, social e emocional.

Destaca-se a importancia do envolvimento coletivo da comunidade
escolar, especialmente da gestao, no apoio as praticas ludicas, por
meio de planejamento colaborativo, oferta de formacao continuada
e valorizacao institucional do brincar. Sugere-se, ainda, o
investimento em recursos pedagdgicos € na ampliacdao de espacos
adequados, garantindo condicdes favoraveis a experimentacao e a

criatividade.

Por fim, recomenda-se a continuidade de pesquisas sobre o brincar
como linguagem infantil, contribuindo para o aprimoramento das
politicas publicas voltadas a primeira infancia e para o
fortalecimento de uma Educacao Infantil mais inclusiva, sensivel e

comprometida com o direito da crian¢a de aprender brincando.
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