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RESUMO

A integracdo de tecnologias digitais no ensino e aprendizagem da lingua
inglesa tem redefinido praticas pedagégicas, ampliado possibilidades de
exposicdo linguistica e transformado dinamicas de interacdo comunicativa.
Este estudo analisa criticamente a relacdo entre aprendizagem de lingua
inglesa e uso de tecnologias digitais, considerando fundamentos tedricos da
aquisicao de segunda lingua, perspectivas socioculturais e contribuicoes da
linguistica aplicada contemporanea. Parte-se do pressuposto de que
ambientes digitais potencializam input auténtico, interacdo sincrona e
assincrona e autonomia discente, mas também impoem desafios relacionados
a superficialidade comunicativa, dispersao atencional e desigualdades de
acesso. Problematiza-se, portanto, em que medida as tecnologias digitais
favorecem desenvolvimento das quatro habilidades linguisticas — leitura,
escrita, compreensao oral e producdao oral — e como sua integracdao pode
promover aprendizagem significativa e comunicativa. O objetivo geral
consiste em examinar fundamentos tedricos da aprendizagem de lingua

inglesa mediada por tecnologias digitais, identificando contribuicoes e
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limitacdes pedagogicas. Conclui-se que o uso eficaz das tecnologias depende
de planejamento didatico estruturado, alinhamento a principios da aquisicao
linguistica e mediacdo docente qualificada. As tecnologias ampliam
oportunidades de exposicdo e pratica, mas ndo substituem interacao
significativa nem feedback pedagogico intencional.

Palavras-chave: Aprendizagem de lingua inglesa; Tecnologias digitais;

Aquisicao de segunda lingua; Linguistica aplicada; Ensino hibrido.

ABSTRACT

The integration of digital technologies into the teaching and learning of
English has reshaped pedagogical practices, expanded opportunities for
language exposure, and transformed dynamics of communicative interaction.
This study critically examines the relationship between English language
learning and the use of digital technologies, drawing on theoretical
foundations from second language acquisition, sociocultural perspectives,
and contributions from contemporary applied linguistics. It assumes that
digital environments can enhance authentic input, synchronous and
asynchronous interaction, and learner autonomy, while also posing
challenges related to superficial communication, attentional distraction, and
inequalities in access. The discussion therefore problematizes the extent to
which digital technologies support the development of the four language
skills—reading, writing, listening comprehension, and speaking—and how
their integration can foster meaningful, communicative learning. The general
objective is to examine theoretical foundations of English language learning
mediated by digital technologies, identifying pedagogical contributions and

limitations. It concludes that effective technology use depends on structured
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instructional planning, alignment with principles of language acquisition,
and qualified teacher mediation. Technologies expand opportunities for
exposure and practice, but they do not replace meaningful interaction or
intentional pedagogical feedback.

Keywords: English language learning; Digital technologies; Second

language acquisition; Applied linguistics; Blended learning.
1. INTRODUCAO

A aprendizagem de lingua inglesa no contexto contemporaneo esta
intrinsecamente associada as transformacdes tecnolégicas que permeiam a
comunicacdo global. A expansao da internet, das redes sociais, das
plataformas educacionais e dos aplicativos moveis redefiniu formas de
contato com a lingua-alvo, ampliando oportunidades de exposicdo ao input
auténtico e interacao intercultural. Nesse cendrio, as tecnologias digitais
deixaram de ser recursos complementares para assumir papel central no

processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, a aprendizagem de lingua inglesa no século XXI deve ser
compreendida no contexto da globalizacao e da consolidacdo do inglés como
lingua franca internacional. O dominio do idioma ultrapassa objetivos
instrumentais, assumindo papel estratégico na participacdao em redes
académicas, profissionais e culturais. Assim, a presenca de tecnologias
digitais ndo apenas amplia recursos didaticos, mas redefine a propria funcao
social da lingua inglesa, vinculando-a a praticas de mobilidade, cidadania e
acesso ao conhecimento global (BYRAM, 1997; KERN, 2006).
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Historicamente, o ensino de linguas estrangeiras percorreu diferentes
abordagens metodologicas — do método gramatica-traducdo as perspectivas
comunicativas e interculturais. A incorporacdo de tecnologias digitais
adiciona nova dimensdao a esse percurso, ao possibilitar ambientes
multimodais, interativos e colaborativos. Entretanto, a simples presenca de
ferramentas digitais ndo garante aprendizagem eficaz; € necessario
compreender como essas tecnologias dialogam com principios da aquisicao

de segunda lingua.

Nesse cenario, emerge o campo do Computer-Assisted Language Learning
(CALL), que investiga como recursos computacionais podem apoiar
processos linguisticos e pedagogicos. Desde os primeiros estudos, autores
apontam que a tecnologia ndo deve ser tratada como solu¢do automatica,
mas como ambiente mediador que precisa ser articulado a objetivos
comunicativos, cognitivos e culturais. Dessa forma, a discussdo desloca-se
do “uso de ferramentas” para a compreensdo de como praticas digitais
podem promover desenvolvimento linguistico significativo
(WARSCHAUER, 1996; CHAPELLE, 2001; LEVY, 1997).

A aquisicdo linguistica envolve exposicdo compreensivel ao input, pratica
significativa, interacdo e feedback corretivo. Ambientes digitais podem
ampliar quantidade e diversidade de input disponivel, por meio de videos,
podcasts, textos auténticos e interacoes online. Contudo, a qualidade desse
input e sua integracdo pedagogica constituem variaveis decisivas. A
aprendizagem ndo decorre da exposicdo passiva, mas da interacao

estruturada com o conteddo linguistico.
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A literatura em aquisicao de segunda lingua também enfatiza que o
processamento linguistico depende de atencdo consciente a aspectos formais
da lingua. Schmidt (1990), ao propor a hipotese do noticing, argumenta que
o aprendiz precisa perceber elementos linguisticos no input para que estes
sejam incorporados ao sistema interlinguistico. Assim, ambientes digitais
podem favorecer aprendizagem quando estruturam tarefas que direcionem a
atencdo para formas linguisticas relevantes, evitando consumo disperso de
conteudos (SCHMIDT, 1990; ELLIS, 2008).

A problematica que orienta esta investigacdo reside na seguinte questdo: de
que modo as tecnologias digitais contribuem para o desenvolvimento das
habilidades linguisticas em lingua inglesa e quais sdao seus limites
pedagogicos? Essa indagacdo exige articulacdo entre teorias da aquisicao de

segunda lingua e estudos sobre mediacdo tecnoldgica no ensino.

A perspectiva comunicativa destaca que aprendizagem ocorre quando o
estudante utiliza a lingua para fins reais de comunicacdo. Plataformas
digitais oferecem oportunidades de interacdo sincrona e assincrona com
falantes de diferentes contextos culturais, ampliando dimensdo pragmatica
da aprendizagem. Entretanto, a mediacao docente permanece essencial para

orientar uso adequado e promover reflexdo metalinguistica.

Outro ponto decisivo refere-se ao feedback corretivo, considerado variavel
central na aprendizagem de linguas. Estudos demonstram que ambientes
digitais podem oferecer feedback imediato por meio de sistemas
automatizados ou mediacdo docente em plataformas colaborativas.

Entretanto, a efetividade do feedback depende de sua qualidade pedagogica e
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de sua integracao com tarefas comunicativas auténticas, evitando correcoes
mecanicas descontextualizadas (LONG, 1996; SWAIN, 1995).

Outro aspecto relevante refere-se a autonomia do aprendiz. Tecnologias
digitais possibilitam aprendizagem autodirigida, acesso a recursos variados e
monitoramento do proprio desempenho. Contudo, autonomia ndo se
desenvolve automaticamente; requer orientacao e estratégias metacognitivas.
A auséncia de planejamento pode resultar em consumo superficial de

contetdo linguistico.

A multimodalidade constitui caracteristica marcante dos ambientes digitais.
A combinacdo de texto, audio e imagem pode favorecer compreensdo e
retencdo, especialmente quando alinhada a principios cognitivos. Entretanto,
excesso de estimulos pode gerar sobrecarga e dispersao atencional. Assim, o
design pedagogico digital deve equilibrar riqueza multimodal e clareza

instrucional.

Adicionalmente, o conceito de letramentos digitais amplia a compreensao do
que significa aprender inglés em ambientes contemporaneos. Ler e escrever
online envolve praticas multimodais, hipertextuais e participativas, nas quais
o aprendiz interage com multiplas linguagens e géneros discursivos. Dessa
forma, aprender inglés digitalmente implica também desenvolver
competéncias discursivas e criticas para atuar em ecossistemas
comunicativos complexos (KERN, 2006; GEE, 2003).

Além disso, a aprendizagem de lingua inglesa mediada por tecnologia

envolve dimensdes socioculturais. A lingua é pratica social situada;
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interacOes online possibilitam contato com diferentes variedades linguisticas
e culturais. Essa diversidade amplia competéncia intercultural, mas também
exige mediacdo critica para evitar reproducdo de estere6tipos ou consumo

acritico de conteudos.

No contexto escolar e universitario, politicas educacionais tém incentivado
integracdao de tecnologias ao curriculo de linguas. Contudo, persistem
desafios relacionados a formacdao docente, infraestrutura e avaliagdo. A
eficacia das tecnologias depende da capacidade do professor de selecionar

recursos adequados e integra-los a objetivos linguisticos claros.

Diante desse panorama, o objetivo geral deste estudo consiste em analisar
criticamente a aprendizagem de lingua inglesa mediada por tecnologias
digitais, examinando fundamentos tedricos e implicacbes pedagdgicas.
Especificamente, busca-se: (1) discutir teorias da aquisicdio de segunda
lingua aplicaveis ao contexto digital; (2) examinar impacto das tecnologias
no desenvolvimento das habilidades linguisticas; (3) analisar papel da
interacdo online na construcdo de competéncia comunicativa; e (4)

identificar desafios formativos e metodolégicos.

Parte-se da premissa de que tecnologias digitais ampliam oportunidades de
aprendizagem, mas sua eficacia depende de intencionalidade pedagogica
fundamentada. A integracdo critica entre linguistica aplicada e inovacdo
tecnologica constitui condicdo estratégica para promover aprendizagem

significativa de lingua inglesa em contextos educacionais contemporaneos.

2. REFERENCIAL TEORICO

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

7



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

A aprendizagem de lingua inglesa mediada por tecnologias digitais deve ser
compreendida a luz das teorias da aquisicao de segunda lingua (ASL) e das
contribuicoes da linguistica aplicada contemporanea. Krashen (1985) propoe
a hipétese do input compreensivel, segundo a qual o aprendiz desenvolve
competéncia linguistica quando exposto a linguagem ligeiramente acima de
seu nivel atual (i+1). Ambientes digitais ampliam oferta de input auténtico,
permitindo acesso a videos, podcasts e textos de diferentes géneros.
Entretanto, a eficacia desse input depende de mediacdo que assegure

compreensibilidade e relevancia.

Entretanto, autores como Gass (1997) argumentam que o input, embora
necessario, nao € suficiente por si sd. Para que ocorra aquisi¢ao, o aprendiz
precisa processar linguisticamente o material recebido, relacionando-o a
hipéteses internas sobre funcionamento da lingua. Assim, tecnologias
digitais ampliam oportunidades de exposicdao, mas seu impacto depende de
tarefas que promovam processamento ativo, atencdo e construcao de
significado (GASS, 1997; SCHMIDT, 1990).

Long (1996) enfatiza a importancia da interacdo para aquisicao linguistica,
argumentando que negociacao de significado favorece desenvolvimento da
competéncia. Plataformas digitais que promovem comunicacdo sincrona —
como videoconferéncias e chats — podem criar oportunidades de interacdo
real. Contudo, interacdo superficial ou baseada apenas em respostas

automatizadas limita construcao de significado.

No contexto digital, a interacdo assume formas especificas, mediadas por

ferramentas sincronas e assincronas. Thorne (2008) destaca que interacoes
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online produzem novos géneros comunicativos e novas formas de
participacdo social, configurando ambientes de socializacdo linguistica.
Dessa maneira, o ensino digital deve considerar ndao apenas estruturas
linguisticas, mas também praticas discursivas emergentes nas comunidades

virtuais.

Swain (1995) introduz a hipotese do output, defendendo que producao
linguistica forca o aprendiz a processar a lingua de maneira mais profunda.
Ferramentas digitais que incentivam producdo oral e escrita — como féruns,
blogs e gravacoes de audio — podem estimular reflexdo metalinguistica. A
auséncia de feedback corretivo, entretanto, reduz potencial formativo dessas

atividades.

A producao linguistica em ambientes digitais também se articula ao conceito
de aprendizagem colaborativa, uma vez que ferramentas como wikis, foruns
e plataformas compartilhadas estimulam coautoria e negociacdo textual.
Chapelle (2001) argumenta que tais praticas favorecem desenvolvimento de
fluéncia e precisao, desde que acompanhadas de objetivos linguisticos claros

e feedback orientador.

Vygotsky (2007), na perspectiva sociocultural, argumenta que aprendizagem
ocorre na interacao mediada. Tecnologias digitais podem ampliar zona de
desenvolvimento proximal ao conectar aprendizes a comunidades globais.
Lantolf (2000) reforca que mediacao cultural e social é fundamental para

aquisicao linguistica significativa.
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Chapelle (2001) destaca que o uso de tecnologia no ensino de linguas deve
ser avaliado segundo critérios de adequacdo pedagogica, autenticidade e
interatividade. O simples uso de aplicativos ndo garante aprendizagem; é
necessario alinhamento a objetivos linguisticos claros. Warschauer (1996) ja
indicava que integracao tecnoldgica deve considerar contexto sociocultural e

competéncias digitais do aprendiz.

Kern (2006) argumenta que letramento digital constitui dimensdo central da
aprendizagem contemporanea. A leitura e producdo textual em ambientes
online envolvem competéncias multimodais que extrapolam gramatica
tradicional. Gee (2003) acrescenta que jogos digitais podem criar
comunidades de pratica que favorecem desenvolvimento linguistico por

meio de engajamento significativo.

Godwin-Jones (2018) observa que, mais recentemente, dispositivos moveis e
redes sociais ampliaram o escopo do CALL, configurando o Mobile-Assisted
Language Learning (MALL). Essas abordagens reforcam que a
aprendizagem pode ocorrer em qualquer tempo e espaco, mas também
levantam desafios quanto a dispersao, superficialidade e desigualdade de
acesso. Assim, a inovacdo tecnologica deve ser acompanhada de reflexdo

critica sobre seus efeitos pedagogicos e sociais.

Ellis (2008) ressalta que aprendizagem de segunda lingua envolve tanto
processos implicitos quanto explicitos. Tecnologias digitais podem favorecer
ambos, desde que integrem exposicao natural e reflexdo estruturada. Dérnyei
(2005) enfatiza papel da motivacdo; ambientes digitais interativos podem

fortalecer engajamento quando promovem desafio e relevancia.

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

10



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

Hymes (1972) introduz conceito de competéncia comunicativa, que vai além
da competéncia gramatical. Interacdes online ampliam dimensao pragmatica
da aprendizagem, permitindo contato com diferentes registros e contextos
culturais. Byram (1997) complementa ao discutir competéncia intercultural,

aspecto relevante na comunicagao global mediada por tecnologia.

Mayer (2020), ao tratar da aprendizagem multimidia, demonstra que
integracdo coerente entre texto e imagem favorece retencao. No ensino de
lingua inglesa, recursos audiovisuais podem ampliar compreensado
fonol6gica e pragmatica, desde que organizados segundo principios

cognitivos.

Siemens (2005), ao propor o conectivismo, argumenta que aprendizagem em
rede depende da capacidade de estabelecer conex0es entre fontes diversas.
Para aprendizes de lingua inglesa, ambientes digitais permitem contato

continuo com a lingua, ampliando exposicao além da sala de aula.

Oxford (2011) destaca importancia das estratégias de aprendizagem
autorreguladas. Tecnologias digitais podem apoiar monitoramento do
progresso, mas requerem orientacdo metacognitiva. Sem estratégias

adequadas, abundancia de recursos pode gerar dispersao.

Harmer (2007) observa que o papel do professor no ensino de linguas
permanece central, mesmo em ambientes tecnoldgicos. A mediacao docente
orienta uso critico dos recursos digitais e garante alinhamento entre atividade

e objetivo linguistico.
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Assim, o referencial tedrico evidencia que tecnologias digitais oferecem
potencial significativo para ampliar input, interacdao e producdo linguistica.
Contudo, convergéncia entre autores indica que eficacia depende de
planejamento pedagégico estruturado, feedback qualificado e integracao as

teorias da aquisicao de segunda lingua.
3. METODOLOGIA

A presente investigacdo caracteriza-se como pesquisa qualitativa, de
natureza bdasica, desenvolvida por meio de revisdao bibliografica
sistematizada com enfoque analitico-interpretativo. O delineamento adotado
fundamenta-se na necessidade de examinar criticamente a relacdo entre
aprendizagem de lingua inglesa e tecnologias digitais a luz das teorias da

aquisicdo de segunda lingua e da linguistica aplicada contemporanea.

A revisdao foi conduzida com preocupacdo de sistematicidade, buscando
assegurar transparéncia nos procedimentos de selecdo e analise das fontes.
Embora ndo se configure como revisdo sistematica com protocolos
quantitativos, adotou-se rastreabilidade metodolégica por meio da
explicitacdo de descritores, bases consultadas e critérios de exclusao,

fortalecendo consisténcia interpretativa e validade académica (GIL, 2019).

Conforme Gil (2019), pesquisas de natureza basica téem como objetivo
aprofundar fundamentos tedricos e ampliar compreensdo conceitual de
fenomenos complexos. No presente estudo, buscou-se integrar referenciais

da aquisicdo de segunda lingua, estudos sobre letramentos digitais e
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investigacOes sobre ensino mediado por tecnologia, construindo uma analise

articulada e fundamentada.

A abordagem é exploratério-descritiva, conforme classificacdo de Vergara
(2016), uma vez que examina fendmeno contemporaneo — a aprendizagem
de lingua inglesa mediada por tecnologias digitais — sob multiplas
perspectivas tedricas, sistematizando conceitos e identificando convergéncias
e divergencias na literatura. Nao houve coleta de dados empiricos; a analise
concentrou-se em obras académicas reconhecidas nacional e

internacionalmente.

O procedimento metodolégico envolveu levantamento de livros, artigos
cientificos e documentos académicos publicados entre 2015 e 2023, periodo
que contempla desde formulacGes classicas da aquisicao de segunda lingua
até discussOes contemporaneas sobre tecnologia educacional. As bases
consultadas incluiram Google Scholar, Portal de Periodicos CAPES, ERIC
(Education Resources Information Center) e Scopus. Foram utilizados
descritores como “second language acquisition and technology”, “digital
tools in English language learning”, “computer-assisted language learning
(CALL)” e “online interaction in EFL”.

Os critérios de inclusao contemplaram publicacGes com impacto académico
consolidado, autores reconhecidos no campo da linguistica aplicada e
estudos que articulassem tecnologia e aprendizagem linguistica de maneira
fundamentada. Excluiram-se textos opinativos, relatos de experiéncia sem

embasamento tedrico consistente e publicac6es ndao indexadas.
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A técnica de analise adotada foi a analise tematica, organizada em quatro
eixos principais: (1) input e exposicao linguistica em ambientes digitais; (2)
interacdo online e competéncia comunicativa; (3) producdo linguistica e
feedback mediado por tecnologia; e (4) autonomia e estratégias
metacognitivas no contexto digital. Cada eixo foi examinado a luz das
teorias da aquisicao de segunda lingua e confrontado com estudos sobre

tecnologia educacional.

A escolha da andlise tematica justifica-se por permitir identificacdo de
padrOes conceituais recorrentes e categorias interpretativas centrais na
literatura. Dessa forma, o estudo organiza a discussdo em torno de
convergéncias e tensoOes entre teorias classicas da aquisicao linguistica e

desafios emergentes da mediacdo tecnologica (VERGARA, 2016).

O processo analitico ocorreu em trés etapas: leitura exploratoria para
identificacdo das principais correntes teoricas; leitura analitica para
aprofundamento conceitual e identificacio de categorias; e sintese
interpretativa, articulando fundamentos da linguistica aplicada com
implicacOes pedagogicas. Essa abordagem assegura coeréncia argumentativa

e rigor tedrico na construcao da analise.

A metodologia adotada permite compreender de forma abrangente os
impactos das tecnologias digitais na aprendizagem de lingua inglesa,
oferecendo subsidios para reflexao pedagogica fundamentada. Embora nao
inclua investigacdo empirica, a analise sistematizada da literatura

proporciona base consistente para discussao critica dos resultados.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise da literatura revela que as tecnologias digitais ampliam
significativamente as oportunidades de exposicdo ao input linguistico
auténtico, elemento central na aquisicdo de segunda lingua. Krashen (1985)
argumenta que o input compreensivel constitui condicdo necessaria para
aquisicdo; ambientes digitais, ao disponibilizarem videos, podcasts e textos
multimodais, ampliam acesso a diferentes registros e variedades do inglés.
Contudo, os resultados indicam que quantidade de input ndo equivale
automaticamente a qualidade da aprendizagem. A auséncia de mediacdo
pode transformar exposicdao em consumo passivo, sem processamento

profundo.

Os resultados também indicam que a abundancia de materiais digitais pode
gerar uma ilusdo de aprendizagem, na qual o aprendiz consome conteudos
em grande volume, mas sem atencdo sistematica as formas linguisticas.
Schmidt (1990) reforca que aquisicao depende de percepcao consciente de
elementos relevantes, sugerindo que o professor precisa estruturar tarefas
que transformem input em aprendizagem efetiva (SCHMIDT, 1990; ELLIS,
2008).

No eixo da interacdo, Long (1996) sustenta que negociacao de significado
durante a comunicacao favorece desenvolvimento linguistico. Plataformas de
videoconferéncia, féruns e redes sociais oferecem oportunidades de
interacdo sincrona e assincrona. Estudos apontam que interacOes online
podem reduzir ansiedade comunicativa e estimular participacao de

aprendizes mais introvertidos. Entretanto, interacOes baseadas em respostas
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automatizadas ou comentarios superficiais ndo promovem negociacao real de

significado.

A produgao linguistica, conforme defendido por Swain (1995), desempenha
papel crucial ao forcar o aprendiz a refletir sobre formas e estruturas.
Ferramentas digitais como blogs, gravacoes de audio e plataformas
colaborativas incentivam producdo escrita e oral. A analise indica que
ambientes que oferecem feedback estruturado — seja automatizado, seja
mediado pelo professor — potencializam aprendizagem. Em contrapartida,

auséncia de retorno qualitativo reduz impacto formativo das atividades.

A dimensdo sociocultural também se destaca. Vygotsky (2007) argumenta
que aprendizagem ocorre na interacdo mediada. Ambientes digitais
possibilitam contato com falantes de diferentes contextos culturais,
ampliando competéncia intercultural. Byram (1997) enfatiza que
competéncia comunicativa inclui compreensao cultural; tecnologias podem
favorecer essa dimensdao quando integradas a projetos colaborativos

internacionais.

No campo motivacional, Dérnyei (2005) destaca que o engajamento depende
de metas claras e relevancia percebida. Embora aplicativos gamificados
possam estimular motivacao inicial, a literatura indica que esse efeito tende a
ser instavel quando ndo ha integracdo com objetivos comunicativos
auténticos e progressao pedagogica estruturada. Assim, motivacdo
sustentavel requer desafios significativos, identidade linguistica em

construgdo e experiéncias reais de uso da lingua (DORNYEI, 2005).
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A multimodalidade constitui outro fator relevante. Mayer (2020) demonstra
que integracdo coerente entre texto, audio e imagem favorece retencao.
Recursos audiovisuais no ensino de inglés ampliam compreensao fonologica

e pragmatica, especialmente quando acompanhados de atividades reflexivas.

Contudo, a andlise também evidencia riscos. A dispersao atencional e o
excesso de estimulos podem comprometer foco cognitivo. Oxford (2011)
ressalta que autonomia requer estratégias metacognitivas; abundancia de

recursos digitais pode gerar desorientacdo sem orientacao docente.

Outro desafio recorrente refere-se as desigualdades digitais. O acesso a
tecnologias, conectividade e letramentos digitais ndao ocorre de maneira
homogénea, o que pode ampliar disparidades educacionais. Assim, politicas
de integracdo tecnoldgica precisam considerar infraestrutura, formacao
docente e inclusdo, evitando reforco de assimetrias sociais no ensino de
linguas (WARSCHAUER, 1996; KERN, 2006).

De modo geral, os resultados indicam convergéncia quanto ao potencial das
tecnologias digitais para ampliar input, interacdo e producgdo linguistica.
Divergéncias concentram-se na extensao do impacto positivo, sugerindo que
eficacia depende da qualidade da mediacdo pedagdgica e da integracdo as

teorias da aquisicao de segunda lingua.
5. CONCLUSAO

A investigacdo permitiu consolidar compreensao critica sobre a
aprendizagem de lingua inglesa mediada por tecnologias digitais,

evidenciando que seu potencial pedagogico depende de alinhamento entre
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fundamentos tedricos da aquisicao de segunda lingua e planejamento
didatico estruturado. Os objetivos propostos foram alcancados ao examinar
dimensoes relacionadas ao input, a interacdo, a producao linguistica e a

autonomia do aprendiz.

No plano conceitual, confirmou-se que tecnologias digitais ampliam acesso a
lingua-alvo e favorecem interacao intercultural. Entretanto, aprendizagem
significativa ndao decorre da simples exposicdo a recursos digitais, mas da
integracdo intencional dessas ferramentas a objetivos comunicativos claros.
A mediacdo docente permanece central para orientar uso critico e promover

reflexdo metalinguistica.

No plano pedagogico, destaca-se a importancia de oferecer feedback
estruturado, promover negociacdo de significado e estimular producdo
linguistica contextualizada. Ambientes digitais eficazes sdo aqueles que

combinam multimodalidade, interagdo significativa e orientacdo estratégica.

Reconhece-se como limitacdo o carater bibliografico do estudo, que ndo
incluiu analise empirica de desempenho de aprendizes em contextos digitais
especificos. Pesquisas futuras poderdo investigar impacto quantitativo de
diferentes modelos tecnoldgicos sobre desenvolvimento das habilidades

linguisticas.

Do ponto de vista educacional, conclui-se que a tecnologia deve ser
compreendida como meio pedagégico e ndo como fim em si mesma. Seu
impacto depende da articulacao entre input, interacao, feedback e autonomia,

sustentada por teorias consolidadas da aquisicao de segunda lingua. Assim, a
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aprendizagem digital eficaz exige intencionalidade metodoldgica, mediacao
docente qualificada e integracdo critica com objetivos comunicativos e

interculturais.

Conclui-se que as tecnologias digitais constituem instrumentos potentes para
o ensino de lingua inglesa, desde que integradas a principios sélidos da
linguistica aplicada e mediadas por praticas pedagdgicas fundamentadas. A
inovagao tecnoldgica, quando aliada a intencionalidade didatica, pode
contribuir para formacdo de aprendizes mais autdonomos, criticos e

competentes comunicativamente.
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