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RESUMO

Este artigo se propde a refletir sobre como as diferentes midias digitais vém
sendo incorporadas ao curriculo escolar e quais impactos essa integracao
pode gerar no processo de ensino e aprendizagem. A partir de uma pesquisa
de carater tedrico e bibliografico, busca-se compreender de que maneira
recursos como videos, jogos, podcasts e ambientes virtuais podem contribuir
para tornar as aulas mais dinamicas, promover a personalizacdo do ensino e
ampliar as possibilidades de inclusdao educacional. Ao longo do estudo, as
midias sdo organizadas em trés grandes grupos: conteiudos de producao,
midias interativas e hipermidias, destacando-se que, por si sO, elas nao
garantem inovacdo. Seu potencial se concretiza quando estdao alinhadas a
metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada em Projetos e a sala de
aula invertida, que colocam o estudante no centro do processo e estimulam
sua participacdo de forma mais autdbnoma e critica. Os resultados apontam
que, embora as midias digitais apresentem um forte potencial transformador,

sua consolidacdo no contexto escolar ainda enfrenta desafios importantes.
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Entre eles, destacam-se a fragilidade da infraestrutura tecnolégica em muitas
escolas publicas e a necessidade de investir em uma formacdo docente
continua, que va além do uso técnico das ferramentas e contemple também
sua aplicacdao pedagogica de maneira estratégica. Conclui-se, portanto, que a
tecnologia, sozinha, ndo é capaz de promover mudancas significativas. Para
que se torne, de fato, um instrumento de equidade e qualidade educacional, é
fundamental que esteja acompanhada de intencionalidade pedagogica,
planejamento e abertura para a revisao das praticas tradicionais de ensino.

Palavras-chave: Midias digitais. Curriculo escolar. Inovacao pedagogica.

Inclusdo educacional. Formacado docente.

ABSTRACT

This article aims to reflect on how different digital media are being
incorporated into the school curriculum and what impacts this integration
can generate in the teaching and learning process. Based on theoretical and
bibliographical research, it seeks to understand how resources such as
videos, games, podcasts, and virtual environments can contribute to making
classes more dynamic, promoting personalized learning, and expanding the
possibilities for educational inclusion. Throughout the study, the media are
organized into three main groups: production content, interactive media, and
hypermedia, highlighting that, by themselves, they do not guarantee
innovation. Their potential is realized when they are aligned with active
methodologies, such as Project-Based Learning and the flipped classroom,
which place the student at the center of the process and encourage their
participation in a more autonomous and critical way. The results indicate

that, although digital media present a strong transformative potential, their
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consolidation in the school context still faces important challenges. Among
these, the fragility of the technological infrastructure in many public schools
and the need to invest in continuous teacher training stand out, going beyond
the technical use of tools and also contemplating their strategic pedagogical
application. It is concluded, therefore, that technology alone is not capable of
promoting significant changes. For it to truly become an instrument of equity
and educational quality, it is fundamental that it be accompanied by
pedagogical intentionality, planning, and openness to the revision of
traditional teaching practices.

Keywords: Digital media. School curriculum. Pedagogical innovation.

Educational inclusion. Teacher training.
1. INTRODUCAO

A expansdo das tecnologias digitais tem provocado transformacoes
profundas nas formas como nos comunicamos, acessamos informacgoes e
produzimos conhecimento. No campo educacional, essas mudancas nao
apenas impactam o cotidiano escolar, mas também exigem novas
configuracdes curriculares capazes de dialogar com as demandas da
sociedade contemporanea. Nesse contexto, as midias digitais deixam de ser
vistas como simples recursos complementares e passam a ocupar um papel
estruturante nas praticas pedagogicas, ampliando possibilidades de interacao,
favorecendo a personalizagdo do ensino e estimulando o desenvolvimento de

competéncias multiplas e integradas.

Pesquisas recentes apontam que ferramentas como videos, plataformas

colaborativas, jogos digitais e ambientes virtuais de aprendizagem podem
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aumentar o engajamento dos estudantes e fortalecer metodologias mais
participativas. No entanto, tais beneficios ndao ocorrem de forma automatica.
Para que a tecnologia cumpra seu potencial pedagégico, é indispensavel que
sua utilizacdo esteja articulada a um planejamento consistente e a processos

continuos de formacao docente.

Apesar das inumeras potencialidades ja reconhecidas, a integracao efetiva
das midias digitais ao curriculo escolar ainda encontra obstaculos
significativos. Entre eles, destacam-se limitacbes de infraestrutura
tecnologica, fragilidades na formacdo continuada de professores e a
permanéncia de modelos pedagdgicos tradicionais que pouco dialogam com
a cultura digital. Esse cenario revela uma distancia entre o potencial
transformador das tecnologias educacionais e sua aplicagdo concreta no
cotidiano das escolas. Surge, entdo, uma questdo central: de que forma a
integracdo das diferentes midias digitais ao curriculo pode, de fato, promover
inovacdo pedagogica e ampliar a inclusao educacional, considerando os

desafios estruturais e institucionais existentes?

A relevancia deste estudo reside justamente na necessidade de compreender
como a incorporacdo planejada das midias digitais pode favorecer praticas
pedagbgicas mais dinamicas, inclusivas e alinhadas as competéncias
previstas nas diretrizes educacionais atuais. Além disso, a investigacao busca
contribuir para o aprimoramento das politicas publicas na area da educacao e
para o fortalecimento da formacdo docente, ao sistematizar discussoes
tedricas sobre as potencialidades e limitacGes da tecnologia no contexto

escolar.
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Diante desse panorama, o presente artigo tem como objetivo geral analisar a
integracdo das diferentes midias digitais ao curriculo escolar, identificando
suas contribuicoes pedagogicas, os principais desafios relacionados a sua
implementacdo e as metodologias associadas ao seu uso. Como objetivos
especificos, pretende-se: discutir os conceitos e classificacoes das midias
digitais no contexto educacional; examinar suas contribuicbes para a
inclusdio e a personalizacdio da aprendizagem; e analisar os fatores

institucionais que influenciam sua efetiva adocao nas escolas.

Por fim, o estudo delimita-se a uma analise tedrica de natureza bibliografica,
buscando compreender, de maneira critica, as condi¢cGes necessarias para que
as midias digitais deixem de ser apenas promessas e se consolidem como
instrumentos reais de transformacdo, contribuindo para a construcdo de
ambientes educacionais mais inovadores, equitativos e coerentes com 0s

desafios do nosso tempo.

2. CONCEITOS FUNDAMENTAIS E CLASSIFICACAO DAS
MIDIAS DIGITAIS NO CONTEXTO EDUCACIONAL

As midias digitais, no contexto educacional, vdo muito além de simples
ferramentas para “embelezar” aulas. Elas se configuram como objetos
culturais moldados pela tecnologia, capazes de distribuir e produzir
conteidos em formatos multiplos: videos, podcasts, jogos, hipertextos,
plataformas online, redes sociais. Quando incorporadas de forma criteriosa,
nao apenas dinamizam o processo de ensino-aprendizagem, mas também
ampliam a interacdo entre alunos, convidando-os a assumir um papel mais

ativo na construcao coletiva do conhecimento (Farias Junior et al, 2024).
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Do ponto de vista conceitual, trata-se de formas contemporaneas de
comunicacdo, mediados por equipamentos eletronicos conectados em rede,
que redesenham tanto o acesso a informagdo quanto as relacdes sociais. Essa
mediacdo tecnologica possibilita a articulacdao de linguagens diversas:
verbal, corporal, visual, sonora e digital, aliando-se ao que a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) defende: um ambiente escolar o multimodal,

mais permeavel e aberto (Mélo, 2023).

No campo da literatura académica, é possivel encontrar diferentes formas de
classificar essas midias sob o olhar educacional. Um recorte ttil as agrupa

em trés grandes conjuntos:

e Midias de producao e armazenamento de conteudo: Englobam
programas televisivos, revistas, filmes, livros e videos digitais. Embora
tragam a estrutura de conteudos tradicionais, podem ser enriquecidas
com recursos audiovisuais para ampliar sua forca pedagogica (Santos,
2024);

e Midias interativas e colaborativas: Incluem jogos educativos,
podcasts, plataformas de aprendizagem online, redes sociais com fins
formativos. Aqui, O foco estd no envolvimento direto do aluno,
promovendo habilidades cognitivas e socioemocionais como educagao

e comunicacao eficaz e o trabalho em equipe (Farias Junior et al, 2024);

* Hipermidia: Combina multimidia e hipertexto, permitindo o acesso

ndo-linear as informagoes. Essa flexibilidade favorece um aprendizado

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

6



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

exploratorio e personalizado, que ganha importancia em um ensino cada

vez mais voltado a investigacao e a autonomia.

Como autor, ndo consigo ignorar que as midias sociais sdo, a0 mesmo
tempo, recurso e provocacao. Elas pedem uma mudanca de postura
pedagogica: o professor deixa de ser mero transmissor e atua como
mediador; o aluno, antes receptor passivo, € instigado a criar, explorar e
colaborar. O desafio esta em planejar essa integracdo para que desenvolva
competéncias criticas, reflexivas e éticas, respeitando estilos de

aprendizagem e necessidades diversas.

Assim, ao observar as trés categorias, conteudos digitais, midias interativas e
sistemas de hipermidia, ndo se trata apenas de elencar ferramentas, mais de
pensar em como cada uma pode contribuir para um ecossistema educacional
mais dinamico, inclusivo e participativo. Afinal, tecnologia por si s6 nao
transforma; o que transforma é a pedagogia que sabe usa-la com proposito
(Farias Junior et al, 2024).

3. IMPORTANCIA DAS MIDIAS DIGITAIS

As midias digitais tornaram-se, nos ultimos anos, mais do que simples
ferramentas de apoio: elas sdao verdadeiros catalisadores de um ensino mais
dinamico e inclusivo. Ao possibilitar a personalizacdo do aprendizado,
favorece ndo apenas o engajamento dos alunos, mas também a participacao
daqueles que, historicamente, enfrentam barreiras no acesso a educacao,

como os estudantes com necessidades especiais. Quando bem utilizadas,
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transforma a sala de aula num espaco mais aberto interativo e adaptado a

diferentes ritmos, habilidades estilos de aprendizagem.

Ribeiro Firmino (2025) chama atencdo para a relevancia dessas midias no
campo da acessibilidade. Segundo o autor, a oferta de recursos adaptados:
legendas em videos, audiodescricdao, traducdao em Libras, softwares
assistivos, ndo apenas amplia a participacdo dos estudantes, mas também
garante maior autonomia. Trata-se de um passo importante na direcao de

uma educacao efetivamente equitativa.

A literatura reforca que o ensino dinamico nasce do encontro entre
tecnologia e intencionalidade pedagdgica. Machado et al. (2025) mostram
que plataformas digitais e midias audiovisuais, quando integradas ao
planejamento, estimulam a motivacao dos estudantes e tornam o aprendizado
mais significativo. No entanto, o mesmo estudo alerta para um ponto
sensivel: sem formacdo docente continua, a tecnologia pode virar apenas um

recurso subutilizado.

Ha ainda pesquisas que discutem a revolucdo das midias digitais na
educacao inclusiva, destacando sua capacidade de ampliar as formas de
interacdo com o conhecimento. Elas oferecem caminhos diferenciados para
atender a deficiéncias visuais, auditivas, motoras ou cognitivas, mas depende
de politicas consistentes de equidade e acesso para cumprir esse papel de

transformacgdo. Sem isso, podem reforcar desigualdades (Barros, 2025).

Como autor, vejo que nao basta equipar escolas com dispositivos e conexoes

rapidas. O verdadeiro desafio é cultural: exige repensar praticas pedagogicas,

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

8



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

romper com modelos centrados exclusivamente no professor e assumir uma
abordagem em que ele atue como mediador. Nessa perspectiva, a tecnologia
deixa de ser um fim em si para se tornar um meio de promover participacao
ativa, colaboracao e respeito a diversidade. Esse movimento ndo s6 apoia o
alcance da aprendizagem, como também reforca valores éticos e

democraticos, formando alunos mais criticos e autonomos.

Assim, a importancia das midias digitais para o ensino dinamico inclusivo
esta justamente sua capacidade de unir personalizacdo, acessibilidade e
engajamento, democratizando o acesso ao conhecimento e fortalecendo a
ideia de que aprender é um direito que precisa ser garantido em toda a sua

diversidade.

4. CONTROVERSIAS E DESAFIOS DE IMPLANTACAO DAS
MIDIAS DIGITAIS

Embora inevitavel, a presenca das midias digitais na escola esta longe de ser
um processo simples. Sua implementacdo levanta controvérsias e expoe
desafios que atravessam dimensOes pedagbgicas, estruturais e até culturais,
exigindo mais do que entusiasmo tecnologico: requer uma reflexdo critica e

acoes coordenadas para que seu uso se traduz em avancos reais no ensino.

Entre as barreiras mais recorrentes, a infraestrutura escolar e a formacao de
professores ocupam posicdao central. Estudos sobre educacao inclusiva com
tecnologias digitais apontam que a auséncia de formacdo continuada e a
precariedade de equipamentos e conectividade sdao entraves que limitam a

eficacia das ferramentas, mesmo quando o seu potencial de personalizacao
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inclusao é amplamente reconhecido. O panorama das escolas publicas
brasileiras reforca essa constatacdo: apesar da relevancia pedagégica das
midias digitais, a caréncia de recursos e a fragilidade da formacdao docente

comprometem seu uso pleno e significativo (Souza et al, 2025).

Paradoxalmente, é justamente das midias digitais que reside a possibilidade
de revitalizar praticas pedagégicas. Elas abrem espaco para metodologias
ativas, experiéncias gamificadas e interacoes mais horizontais entre alunos e
professores. Pesquisas recentes destacam seu papel na renovacdo curricular e
na ampliacdao das oportunidades de aprendizagem. No entanto, 0 mesmo
discurso otimista vem acompanhado de um alerta: sem preparo continuo dos
educadores, a tecnologia pode se tornar apenas um adorno digital (Souza et
al, 2025).

No meu ponto de vista, a principal controvérsia nao esta na adogao das
midias digitais, mas na distancia entre seu potencial e a realidade concreta
nas escolas. Por mais que elas oferecam oportunidades inéditas de inclusao e
personalizacdo, a falta de preparo pedagogico, de infraestrutura adequada e

de revisao de praticas tradicionais impede que esse potencial se materialize.

Ha também uma dimensdo menos tangivel, mas igualmente decisiva: a
resisténcia cultural. Em muitas instituicoes, a logica analdgica ainda
predomina, criando descompasso entre a escola e o universo digital dos
estudantes. Superar essa barreira exige mais do que treinamento técnico,
implica repensar a propria concepc¢ao de ensino, adaptando-a a linguagens e

necessidades contemporaneas (Nascimento, 2023).
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Nesse cenario, o papel das politicas publicas torna-se inescapavel.
Investimentos consistentes, diretrizes claras e agdes que garantam inclusao
digital equitativa sdo pré-requisitos para reduzir desigualdades e viabilizar a

integracao efetiva das midias digitais ao curriculo.

Em suma, inserir midias digitais nas escolas em enfrentaram um desafio
multifacetado, que passa por infraestrutura, cultura escolar, formacao
docente e renovacao pedagogica. Somente a articulacdo desses elementos
podera transformar um discurso da inovagdo digital em pratica educativa

concreta, inclusiva e de qualidade.

5. METODOLOGIAS PEDAGOGICAS PARA INTEGRACAO DAS
MIDIAS DIGITAIS

A integracdao das midias digitais ao curriculo escolar ganha forca quando
associada as metodologias ativas de aprendizagem. Mais do que inserir
tecnologia em sala de aula, trata-se de repensar o proprio modelo de ensino,
deslocando o foco da transmissdao de contetido para o protagonismo do
estudante. Como destacam Souza et al. (2025), essa transicao exige uma
reconfiguracdo curricular que favoreca autonomia, colaboracdo e

desenvolvimento do pensamento critico.

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) é um exemplo claro desse
movimento. Ao propor que o0s estudantes investiguem problemas reais e
produzam solugdes concretas, a metodologia abre espaco para o uso
significativo de midias digitais, como videos, podcasts e apresentacoes

interativas. Farias Junior et al. (2024) ressaltam que, quando esses recursos
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sao incorporados de forma intencional ao planejamento pedagogico,
ampliam o engajamento e fortalecem competéncias comunicacionais e
socioemocionais — habilidades cada vez mais valorizadas no contexto

contemporaneo.

Outra abordagem amplamente discutida é a sala de aula invertida. Segundo
Mélo (2023), a utilizacdo de videoaulas, plataformas virtuais e outros
recursos digitais para estudo prévio permite que o tempo em sala seja
dedicado ao aprofundamento, a troca de ideias e a resolucao de problemas.
Nesse formato, o estudante chega mais preparado para participar ativamente

das atividades, o que favorece aprendizagens mais significativas.

A gamificacdo também se destaca como estratégia capaz de dinamizar o
curriculo. Santos (2024) observa que a linguagem interativa e audiovisual
tende a aumentar o envolvimento dos estudantes. No entanto, € importante
lembrar que a tecnologia, por si s, ndo garante aprendizagem. Sem uma
intencionalidade pedagogica clara, ha o risco de que os recursos digitais se
tornem apenas elementos motivacionais superficiais, sem impacto real no

desenvolvimento cognitivo.

Dessa forma, a adocao de metodologias ativas mediadas por midias digitais
deve estar sempre alinhada a objetivos formativos explicitos. Nesse
processo, o professor assume papel central como mediador critico,
orientando, problematizando e dando sentido as experiéncias de

aprendizagem.
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6. ESTRATEGIAS INSTITUCIONAIS PARA IMPLEMENTACAO
CURRICULAR

A efetiva integracdo das midias digitais ndo depende apenas da iniciativa
individual do professor. A literatura aponta que sua consolidacdo requer
planejamento institucional consistente e politicas publicas bem estruturadas.
Nascimento et al. (2023) argumentam que os desafios da educagdo no século
XXI vao além do simples acesso a equipamentos tecnologicos: envolvem
mudancga cultural, reorganizacdo de praticas pedagogicas e redefinicao de

prioridades educacionais.

No ambito da educacao inclusiva, Machado et al. (2025) e Ribeiro Firmino
(2025) defendem que a integracdo tecnologica deve vir acompanhada de
formacao continuada para os docentes, contemplando tanto aspectos técnicos
quanto pedagdgicos. Sem esse suporte, o potencial inclusivo das midias
digitais pode ficar comprometido, limitando-se a usos superficiais ou pouco

articulados ao curriculo.

Outro ponto sensivel diz respeito a infraestrutura. Souza et al. (2025)
evidenciam que a precariedade de conectividade e de equipamentos nas
escolas publicas brasileiras ainda representa um obstaculo significativo a
consolidacdo de praticas digitais consistentes. Essa realidade reforca a
necessidade de articulacao entre politicas publicas, investimentos financeiros

adequados e planejamento pedagogico estratégico.

Construir uma cultura digital na escola, portanto, ndo é tarefa simples nem

imediata. Exige envolvimento da gestdao, comprometimento dos professores
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e didlogo com a comunidade escolar. Mais do que iniciativas isoladas, é

preciso continuidade, coeréncia e visao de longo prazo.
7. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM EM AMBIENTES DIGITAIS

A presenca das midias digitais no curriculo também provoca reflexdes sobre
as praticas avaliativas. Como aponta Barros (2024), a educagao inclusiva
mediada por tecnologia pressupde uma avaliacdo diversificada, capaz de

contemplar diferentes formas de expressao do conhecimento.

Nesse contexto, portfolios digitais, producbes audiovisuais e projetos
colaborativos surgem como alternativas coerentes com a perspectiva de
multimodalidade defendida pela BNCC e discutida por Mélo (2023). Essas
estratégias permitem acompanhar o percurso do estudante de maneira mais
ampla, valorizando ndo apenas o resultado final, mas todo o processo de

aprendizagem.

Além disso, Souza et al. (2025) ressaltam que a avaliacdo formativa em
ambientes digitais possibilita intervencdes pedagogicas mais precisas. O
acompanhamento continuo favorece a personalizacao do ensino e permite
que o professor identifique dificuldades e potencialidades com maior
agilidade.

Assim, a avaliacdo no contexto digital nao substitui completamente os
métodos tradicionais, mas amplia o repertorio avaliativo, tornando-o mais

alinhado as competéncias e demandas do mundo contemporaneo.

8. PERSPECTIVAS E DESAFIOS FUTUROS
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As tendéncias atuais apontam para a expansao de recursos interativos,
aprendizagem adaptativa e ambientes virtuais colaborativos. No entanto,
como alertam Nascimento et al. (2023), o avanco tecnolégico precisa

caminhar lado a lado com reflexdo ética e postura critica.

O risco de aprofundamento das desigualdades sociais permanece quando as
politicas de inclusdao digital ndo sdo suficientemente abrangentes. Barros
(2024) enfatiza que democratizar o acesso as tecnologias é condicdo
essencial para que a inovacdo educacional ndo amplie assimetrias ja

existentes.

Diante desse cenario, a consolidacdo das midias digitais no curriculo escolar
depende de uma articulacdo consistente entre investimento publico,
formacdo docente continuada e revisdo das concepcoes pedagbgicas
tradicionais — elementos que, ao longo deste estudo, mostraram-se

indissociaveis de uma educacdo verdadeiramente transformadora.
9. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa analisou a integracdo das midias digitais ao curriculo
escolar com o propésito de identificar suas potencialidades pedagogicas, os
principais desafios de implementacdo e as metodologias associadas ao seu
uso. A partir da revisdo teorica realizada, foi possivel demonstrar que essa
integracdo contribui de forma efetiva para a inovacdao didatica quando
orientada por intencionalidade pedagogica clara e sustentada por um
planejamento curricular estruturado. Mais do que incorporar recursos

tecnologicos, trata-se de repensar praticas, objetivos e estratégias de ensino.
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Os resultados indicam que o problema de pesquisa foi respondido ao
evidenciar que a insercao das midias digitais no curriculo pode promover
avancos pedagogicos significativos, desde que acompanhada por condicGes
concretas de infraestrutura, reorganizacdo de praticas tradicionais e
compromisso institucional com a consolidacdao de uma cultura digital no
ambiente escolar. Da mesma forma, os objetivos propostos foram
alcancados, uma vez que o estudo examinou os conceitos e classificacoes das
midias digitais no contexto educacional, discutiu suas contribuicGes para o
ensino inclusivo e para a personalizacdao da aprendizagem, além de analisar

os fatores institucionais que influenciam sua implementacao.

Entre as contribuicOes tedricas, destaca-se a sistematizacdao critica das
relagcOes entre tecnologia, curriculo e inclusao educacional. A analise reforca
que a inovacdo ndo esta no recurso tecnoldgico em si, mas na mediacao
pedagdgica que orienta seu uso e o integra de maneira coerente ao projeto
formativo da escola. No campo pratico, o estudo evidencia que a adocdo
planejada das midias digitais pode favorecer ambientes de aprendizagem
mais dinamicos, colaborativos e alinhados as exigéncias contemporaneas,

ampliando oportunidades de participacao e desenvolvimento dos estudantes.

Reconhece-se, contudo, como limitacdio da pesquisa seu carater
exclusivamente bibliografico, o que impossibilita a observacdo direta de
experiéncias em contextos escolares especificos. Nesse sentido, pesquisas
futuras podem aprofundar a compreensao do tema por meio de investigacoes
empiricas, estudos comparativos entre instituicoes e analises longitudinais de

praticas pedagdgicas mediadas por tecnologias digitais.
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Conclui-se, portanto, que a integracdao consciente, critica e estruturada das
midias digitais ao curriculo escolar representa um avanco relevante para a
promocao da qualidade e da equidade educacional. No entanto, para que esse
potencial se concretize, é indispensavel investimento em formacdao docente
continua, fortalecimento das politicas institucionais e compromisso efetivo

com a transformacao das praticas pedagogicas.
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BARROS, Luke Harrison Martins de. A revolucao das midias digitais na
educacao inclusiva, desafios e oportunidades. [S. 1.]: Zenodo, 2024.
Disponivel em: https://doi.org/10.5281/zenodo.16733643. Acesso em: 13
fev. 2026.

JUNIOR, Técito Augusto Farias; BRUGNERA, Elisangela Dias; MICHELS,
Cinthia Boeira; DA COSTA , Thiago Ranzani; MARQUES , Mariza de
Oliveira; FRANCA , Erivelton Fernandes. OS DIFERENTES TIPOS DE
MIDIAS DIGITAIS INTEGRADAS AO CURRICULO ESCOLAR E
UNIVERSITARIO. ARACE , [S. L], v. 6, n. 2, p. 1462-1473, 2024.
DOI: 10.56238/arev6n2-061. Disponivel
em: https:/periodicos.newsciencepubl.com/arace/article/view/736. Acesso
em: 13 fev. 2026.

MACHADO, Lilia Cordeiro; SANTOS, Adriana Sousa; MACEDO, Camila
de Souza; CARNEIRO, Edilane da Silva Vieira; SUAVE, Fabiana Aparecida
Dias Lima; TAVARES, Mara Jane José Valério; GOES, Maria da Conceicao
Vieira; ALVES, Nicelli Naiane Pelaes Frank. EDUCACAO ACESSIVEL: O

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

17


https://doi.org/10.5281/zenodo.16733643
https://doi.org/10.56238/arev6n2-061
https://periodicos.newsciencepubl.com/arace/article/view/736

REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

PAPEL DAS MIDIAS DIGITAIS NA INCLUSAO
ESCOLAR. ARACE , [S. L], v. 7, n. 5, p. 22545-22552, 2025.
DOI: 10.56238/arev7n5-098. Disponivel
em: https://periodicos.newsciencepubl.com/arace/article/view/4902. Acesso
em: 13 fev. 2026.

MELO, Vaneza Nascimento de Oliveira. Midias na Educacio: impactos,
contribuicoes e desafios no processo de aprendizagem. Revista Educacao
Publica, Rio de Janeiro, v. 23, n° 26, 11 de julho de 2023. Disponivel em:

NASCIMENTO, J. L. A. do; ARAUJO, A. P. de; ALMEIDA, A. P. de;
ANDRADE, C. de; NARCISO, R. TECNOLOGIAS INTEGRADAS A
SALA DE AULA: DESAFIOS DA EDUCACAO DO SECULO
XXI. Revista Ilustracao, [S. I.], v. 4, n. 5, p. 135-145, 2023. DOI:
10.46550/ilustracao.v4i5.208. Disponivel em:

Acesso em: 13 fev. 2026.

RIBEIRO FIRMINO, Silvia Helena. O PAPEL DAS MIDIAS DIGITAIS
NA INCLUSAO DE ESTUDANTES COM DEFICIENCIA NA
EDUCACAO. Zenodo, 3 ago. 2025. Disponivel em:
<https://zenodo.org/doi/10.5281/zenodo.16734018>. Acesso em: 13 fev.
2026.

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

18


https://doi.org/10.56238/arev7n5-098
https://periodicos.newsciencepubl.com/arace/article/view/4902
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/23/26/midias-na-educacao-impactos-contribuicoes-e-desafios-no-processo-de-aprendizagem
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/23/26/midias-na-educacao-impactos-contribuicoes-e-desafios-no-processo-de-aprendizagem
https://journal.editorailustracao.com.br/index.php/ilustracao/article/view/208
https://zenodo.org/doi/10.5281/zenodo.16734018

REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

SANTOS, JORGE DE SOUSA. MIDIAS DIGITAIS E LINGUAGEM
AUDIOVISUAL: Convergéncias nas Praticas Educativas Digitais no
Contexto  Escolar. Zenmodo, 6 mar. 2024. Disponivel em:
<https://zenodo.org/doi/10.5281/zenodo.11405664>. Acesso em: 13 fev.
2026.

SOUZA, Jacira Gomes de Oliveira et al. MIDIAS DIGITAIS NA
EDUCACAO INCLUSIVA: SUPERANDO BARREIRAS. Revista Ibero-
Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacdo, v. 11, n. 4, p. 389-396, 3
abr. 2025. Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.51891/rease.v11i4.18684>.
Acesso em: 13 fev. 2026.

SOUZA, Jacira Gomes de Oliveira et al. DO TRADICIONAL AO
DIGITAL: TRANSFORMACOES CURRICULARES COM MIDIAS
INOVADORAS. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e
Educacdao, v. 11, n. 4, p. 266-273, 1 abr. 2025. Disponivel em:
<http://dx.doi.org/10.51891/rease.v11i4.18631>. Acesso em: 13 fev. 2026.

! Mestre em Tecnologias Emergentes em Educacdo pela Must University. E-

mail: mdscomunica@gmail.com

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

19


https://zenodo.org/doi/10.5281/zenodo.11405664
https://dx.doi.org/10.51891/rease.v11i4.18684
https://dx.doi.org/10.51891/rease.v11i4.18631
mailto:mdscomunica@gmail.com

