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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo analisar o liadico como estratégia
facilitadora da aprendizagem das quatro operacOes matematicas, adicao,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo, no Ensino Fundamental. A Matematica,
reconhecida como area essencial para o desenvolvimento cognitivo e para a
formacdo integral do estudante, ainda enfrenta desafios significativos no
Ensino Fundamental, especialmente no ensino das quatro operacoes basicas.
O predominio historico de metodologias tradicionais, centradas na
memorizacao e na repeticdo mecanica de procedimentos, tem contribuido
para o desinteresse estudantil, dificuldades persistentes de aprendizagem e
altos indices de baixo desempenho. Diante desse cenario, este estudo
investiga o ludico, compreendendo-o como recurso capaz de promover
motivacdo, engajamento e construcao ativa do conhecimento. Fundamentada
em teorias construtivistas e socioculturais, especialmente nos aportes de
Piaget e Vygotsky, a pesquisa analisa como jogos, materiais manipulaveis,

desafios matematicos e metodologias ativas podem promover aprendizagens
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mais significativas, ao aproximar a Matematica do cotidiano dos alunos e
potencializar o desenvolvimento do raciocinio l6gico, da autonomia e da
resolucao de problemas. Além disso, discute-se a contribui¢do do ludico para
o enfrentamento de bloqueios emocionais, como a ansiedade matematica, e
para a promog¢ao de ambientes inclusivos que respeitam diferentes ritmos e
estilos de aprendizagem. A partir de revisao bibliografica, o estudo apresenta
uma reflexdo critica sobre as dificuldades presentes no ensino tradicional, a
evolucio das metodologias de ensino das quatro operacOes e as
potencialidades das praticas lidicas na educacao matematica contemporanea.
Também sdao explorados exemplos de atividades e jogos educativos
aplicaveis ao contexto escolar, evidenciando como o ludico pode transformar
a relacdo do estudante com a Matematica, fortalecendo aprendizagens
duradouras e contribuindo para a qualidade do ensino nos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Conclui-se que a adocdo intencional de estratégias
lidicas constitui um caminho eficaz para superar desafios historicos e
promover uma educacdo matematica mais significativa, prazerosa e
humanizadora.

Palavras-chave: Ludico. Ensino Fundamental. Matematica. Operacoes

Matematicas. Metodologias Ativas.

ABSTRACT

The present study aims to analyze ludic as a facilitating strategy for learning
the four mathematical operations, addition, subtraction, multiplication, and
division, in Elementary Education. Mathematics, recognized as an essential
area for cognitive development and the comprehensive formation of

students, still faces significant challenges in FElementary Education,
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especially in the teaching of the four basic operations. The historical
predominance of traditional methodologies, centered on memorization and
the mechanical repetition of procedures, has contributed to student
disengagement, persistent learning difficulties, and high rates of low
academic performance. In this context, this study investigates playfulness,
understanding it as a resource capable of promoting motivation, engagement,
and the active construction of knowledge. Grounded in constructivist and
sociocultural theories, particularly the contributions of Piaget and Vygotsky,
the research analyzes how games, manipulative materials, mathematical
challenges, and active methodologies can promote more meaningful learning
by bringing Mathematics closer to students’ daily lives and enhancing the
development of logical reasoning, autonomy, and problem-solving skills.
Furthermore, the contribution of playfulness to overcoming emotional
barriers, such as mathematics anxiety, and to the promotion of inclusive
environments that respect different learning paces and styles is discussed.
Based on a literature review, the study presents a critical reflection on the
difficulties present in traditional teaching, the evolution of methodologies for
teaching the four operations, and the potential of playful practices in
contemporary mathematics education. Examples of activities and educational
games applicable to the school context are also explored, demonstrating how
playfulness can transform students’ relationship with Mathematics,
strengthening lasting learning and contributing to the quality of education in
the early years of Elementary Education. It is concluded that the intentional
adoption of playful strategies constitutes an effective path to overcoming
historical challenges and promoting a more meaningful, enjoyable, and

humanized mathematics education.
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1. INTRODUCAO

A Matematica esta presente na historia da humanidade desde tempos
remotos, desempenhando papel fundamental no desenvolvimento
sociocultural e cientifico das sociedades. Civilizagbes antigas como egipcios,
babilonios, maias e gregos ja utilizavam conhecimentos matematicos para
organizacdo social, comércio, agricultura, construcdo de monumentos,
orientacdo espacial e diversas outras praticas do cotidiano (DANTE, 2010).
Sua evolucdo ao longo dos séculos contribuiu para importantes descobertas
tecnologicas e cientificas, tornando-se um dos pilares do avanco
civilizatorio. No contexto educacional contemporaneo, essa ciéncia €
reconhecida como area de extrema relevancia para a formacdo cidada e
intelectual, pois estimula a capacidade de analise, interpretacao, resolucao de
problemas e raciocinio l6gico (LORENZATO, 2012).

Mesmo com tamanha importancia, o ensino da Matematica no ambiente
escolar ainda enfrenta inimeros desafios. Historicamente, prevaleceu nas
salas de aula um modelo tradicional e rigido de ensino, centrado unicamente
no papel do professor como transmissor do conhecimento e no aluno como
agente passivo, cuja aprendizagem se restringe a memorizacao de féormulas e
procedimentos (SKOVSMOSE, 2009). Esse método, baseado em exercicios
repetitivos e descontextualizados, tem contribuido para que a Matematica

seja vista pelos estudantes como uma disciplina dificil, distante e muitas
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vezes amedrontadora, gerando lacunas significativas no processo de

aprendizagem.

Apesar da reconhecida importancia da Matematica para o desenvolvimento
cognitivo, social e académico dos estudantes, seu ensino no Ensino
Fundamental ainda apresenta desafios significativos, especialmente no que
se refere a aprendizagem das quatro operacOes basicas: adicdo, subtracao,
multiplicacao e divisao. Historicamente, prevaleceu nas escolas um modelo
tradicional de ensino, centrado na transmissdao de conteddos e na
memorizacao de algoritmos, o que tem contribuido para a formacdao de
concepcoes negativas sobre a disciplina e para o surgimento de bloqueios
emocionais, como a ansiedade matematica. Essa abordagem,
descontextualizada da realidade dos alunos, resulta em aprendizagens
superficiais e pouco significativas, refletindo-se em baixo desempenho
escolar e elevados indices de dificuldades persistentes na compreensao das

operacOes matematicas.

Diante desse cendrio, os professores enfrentam o desafio de ressignificar
suas praticas pedagogicas e buscar estratégias que promovam maior
engajamento, participacao e autonomia dos estudantes. A literatura
educacional aponta que metodologias que valorizam a interacdo, o
protagonismo do aluno e a construcdao ativa do conhecimento, como as
abordagens ludicas, podem contribuir significativamente para transformar a
relacdo dos estudantes com a Matematica. Entretanto, ainda é evidente a
lacuna entre a teoria que defende o uso do ludico e sua implementacao
efetiva nas praticas docentes, seja por falta de formacdo continuada, de

recursos ou de compreensao acerca de seu potencial pedagogico.
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Nesse contexto, emerge o problema central desta pesquisa: como o ludico
pode atuar como estratégia facilitadora da aprendizagem das quatro
operacoes matematicas no Ensino Fundamental e contribuir para
superar as dificuldades decorrentes do ensino tradicional? A partir dessa
questdo, busca-se analisar como o ludico pode atuar como estratégia
facilitadora da aprendizagem das quatro operagdes matematicas no Ensino
Fundamental, identificando suas contribuicdes para a superacdao das
dificuldades presentes no ensino tradicional e para a promocao de

aprendizagens significativas.

A investigacao deste problema justifica-se pela necessidade urgente de
repensar praticas pedagogicas ainda enraizadas em modelos fechados e
pouco significativos, propondo alternativas que tornem a Matematica mais
acessivel, motivadora e alinhada as demandas educacionais contemporaneas.
Assim, este estudo pretende contribuir para o debate tedrico e pratico sobre o
papel do lidico na educacdo matematica, oferecendo reflexdes e caminhos
que auxiliem docentes na construcdio de ambientes mais dinamicos,

inclusivos e eficazes para o ensino das quatro operacoes.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA OU REVISAO DA LITERATURA

A Matematica constitui-se como uma das mais antigas areas do
conhecimento humano, surgindo da necessidade de resolver problemas
ligados a sobrevivéncia, a organizacao social e ao desenvolvimento
tecnologico das civilizagoes. Dante (2010) destaca que “a Matematica
acompanha a humanidade desde seus primeiros registros, estruturando-se

como linguagem fundamental para explicar o mundo e orientar agobes
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cotidianas, desde o comércio a construgdo de grandes edificagdes”. Desde
as civilizacoes egipcia, babilonica, chinesa e maia até o pensamento grego,
essa ciéncia consolidou-se como instrumento intelectual para interpretar

fenOmenos e sistematizar descobertas.

Com o avanco das sociedades, a Matematica tornou-se elemento essencial no
processo educativo, assumindo papel de destaque na formacdo cognitiva,

(13

social e cientifica dos individuos. Lorenzato (2012) afirma que “a
Matematica, por desenvolver o raciocinio logico, a capacidade de
argumenta¢cdo e a autonomia intelectual, constitui-se como saber
indispensavel para o exercicio da cidadania”. No entanto, apesar de sua
relevancia, essa area do conhecimento ainda enfrenta desafios significativos
no contexto escolar, especialmente quando se trata da aprendizagem das
quatro operacOes matematicas, adicao, subtracdao, multiplicacdo e divisao,

consideradas estruturantes para o pensamento matematico.

A literatura aponta que as dificuldades no ensino da Matematica possuem
raizes histéricas relacionadas a adocdao de metodologias centradas na
transmissao, na reproducdo e na memorizacdo mecanica de algoritmos.
Skovsmose (2009) critica esse modelo ao afirmar que “o ensino tradicional
limita a experiéncia matemdtica do aluno, reduzindo-a a procedimentos
descontextualizados que pouco dialogam com sua vida cotidiana”. A
consequéncia desse paradigma € a criacdo de percepcOes negativas,

inseguranca diante dos conteudos numéricos e baixa motivagao escolar.

O estudo das teorias construtivistas e socioculturais é fundamental para

compreender como o conhecimento matematico se desenvolve. Para Piaget
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(1975), o aprendizado ocorre através da acdo e da interagdo ativa do sujeito

com o meio. Em citacdo direta longa, o autor afirma:

“A crianca constroi seu conhecimento
progressivamente, através de processos de
assimilacdo e acomodacdo, reorganizando suas
estruturas mentais com base nas experiéncias e
desafios que enfrenta. Ndo se trata de receber
conhecimento pronto, mas de elabora-lo
internamente a partir da interagdo com o
mundo” (PIAGET, 1975, p. 22).

Essa perspectiva revela que a aprendizagem das operacoes matematicas nao
pode ser reduzida a memorizacdo de algoritmos; ela precisa estar vinculada a
manipulacdo, ao jogo, a experimentacdo e a resolucdo de situacOes

concretas.

Vygotsky (1998), por sua vez, enfatiza o papel das interacoes sociais e da
mediacdo pedagogica no desenvolvimento das fungbes psicologicas
superiores. Em suas palavras:
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“O aprendizado adequadamente organizado
resulta em desenvolvimento mental e poe em
movimento uma serie de processos internos de
desenvolvimento que sdo capazes de operar
somente quando a criang¢a interage com
pessoas em seu ambiente e em cooperagcdo com
seus companheiros” (VYGOTSKY, 1998, p.
112).

A utilizacdo de jogos, desafios e materiais concretos ¢ amplamente defendida
por pesquisadores da Educacdo Matematica. Lorenzato (2012) argumenta
que “o material manipulavel se constitui como ponte entre a acao concreta e
0 pensamento abstrato, permitindo a crianca compreender com maior
profundidade os conceitos matematicos”. Essa ideia dialoga com o
pensamento piagetiano e reforca a importancia da experiéncia sensorial e da

construcao ativa do conhecimento.

A educacdo matematica é um campo que frequentemente enfrenta desafios
relacionados ao engajamento e a motivacao dos alunos. A ludicidade,

entendida como a capacidade de aprender através do brincar, tem se
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mostrado uma abordagem eficaz para tornar o aprendizado mais atrativo e

significativo.

Entre os principais beneficios do uso de atividades ludicas na matematica,

destacam-se:

Motivacao e engajamento: atividades prazerosas mantém os alunos

mais atentos e participativos.

Desenvolvimento do raciocinio légico: jogos e desafios promovem a

construcdo de estratégias e o pensamento matematico.

Interacao social: brincadeiras em grupo desenvolvem a comunicacao,

o respeito e o trabalho colaborativo.

Construcao do conhecimento: o lidico permite que o aluno vivencie
situacOes-problema e construa o conhecimento com base na

experimentacao.

Superacao da ansiedade matematica: atividades menos formais

ajudam a diminuir o medo e o bloqueio frente a disciplina.

Um dos principais beneficios da ludicidade na educagdo matematica é o

aumento da compreensdao conceitual. Atividades ludicas permitem que os

alunos explorem conceitos matematicos de forma pratica e visual. Por

exemplo, jogos que envolvem contagem ou manipulacao de objetos ajudam

os alunos a internalizar no¢oes basicas de aritmética e geometria. Estudos

indicam que alunos expostos a métodos lidicos apresentam melhor
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desempenho em testes de matematica em comparacdo com aqueles que

aprendem apenas por meio de métodos tradicionais.

Para tanto, o ensino da matemdatica prestard
sua contribuicdo a medida em que forem
exploradas metodologias que priorizem a
criacdo de estratégias, a comprovacgdo, a
justificativa, a argumentacdo, o espirito critico,
e favorecam a criatividade, o trabalho coletivo,
a iniciativa pessoal e a autonomia advinda do
desenvolvimento da confianca na propria
capacidade de conhecer de oferecer e enfrentar

desafios. Parametros Curriculares Nacionais
(2000 P. 31)

Além dos beneficios cognitivos, a ludicidade também favorece o
desenvolvimento social dos alunos. Jogos em grupo promovem a interagao
entre 0s estudantes, incentivando habilidades como trabalho em equipe,
comunicacdo e empatia. Essas interacOes sao fundamentais para criar um

ambiente escolar positivo onde os alunos se sentem seguros para expressar
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suas ideias e duvidas. A colaboracao durante as atividades ludicas também

ajuda a desenvolver habilidades sociais essenciais para a vida fora da escola.

A inclusdao da ludicidade na educacdo matematica contribui
significativamente para o bem-estar emocional dos alunos. Atividades
lidicas reduzem a ansiedade associada ao aprendizado da matematica,
tornando-a mais acessivel e menos intimidadora. Quando os alunos se
divertem enquanto aprendem, eles tendem a desenvolver uma atitude mais
positiva em relacdo a disciplina, aumentando sua motivacdo intrinseca para

estudar.

As operagOes matematicas fundamentais constituem a base sobre a qual se
constréi todo o conhecimento matematico escolar. Sua compreensao vai
além da simples memorizacdo de algoritmos, exigindo a construcao de

significados, a resolucao de problemas e a contextualizacdo no cotidiano.

O ensino das operacoes deve ser planejado de forma intencional,
considerando os diferentes estilos de aprendizagem, os conhecimentos
prévios dos alunos e as possibilidades oferecidas por metodologias ativas.
Investir na qualidade desse ensino é garantir um aprendizado matematico

solido, significativo e duradouro.

Portanto, reconhecer a relevancia das operacoes como fundamentos para
o aprendizado matematico é um passo essencial para transformar a pratica

pedagogica e assegurar uma formacdo matematica consistente e inclusiva.

3. METODOLOGIA
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A pesquisa caracteriza-se como quanti-qualitativa, pois busca interpretar
fendmenos educacionais a partir de dados numéricos e descritivos. Conforme
Creswell (2010), o uso combinado dessas abordagens possibilita uma
compreensao mais ampla do objeto investigado, permitindo tanto a
mensuracao dos resultados quanto a interpretacao das percepcoes e atitudes

dos participantes.

Trata-se também de uma pesquisa de campo, realizada no ambiente escolar,
e de natureza aplicada, pois objetiva gerar conhecimentos voltados a
solucdo de problemas concretos relacionados ao ensino de Matematica por

meio do ludico.

Participaram da pesquisa 16 alunos do 6° ano do Ensino Fundamental,
selecionados por conveniéncia, considerando o acesso da pesquisadora a
turma e a autorizacao da escola. Os estudantes apresentam idades entre 11 e
12 anos e encontram-se em processo de consolidacdo das competéncias

relacionadas as operagoes matematicas basicas.

A escolha desse grupo justifica-se pela relevancia de trabalhar estratégias
diferenciadas no desenvolvimento das operacoes, etapa crucial para o avanco

na aprendizagem matematica.

Foram utilizados trés instrumentos principais: Questionario diagndstico —
aplicado antes da intervencdo, com questOes objetivas e subjetivas para
identificar dificuldades prévias, percepgoes sobre a disciplina e familiaridade
com atividades Iddicas. Atividades ludicas estruturadas - jogos

matematicos, desafios, materiais manipulaveis e dinamicas competitivas e
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cooperativas, aplicados durante as aulas. Ficha de observacao sistematica —
utilizada pela pesquisadora para registrar comportamentos, interacoes, tempo

de resolugado, estratégias utilizadas e nivel de engajamento dos estudantes.
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Figura 1: Jogo trabalhado em sala de aula.

A coleta de dados ocorreu em trés etapas: Etapa diagnostica — aplicacao do
questionario inicial para reconhecimento das dificuldades e expectativas dos
participantes. Intervencao pedagogica — execucao das atividades ludicas ao
longo de quatro encontros, cada um com foco em uma operacdo matematica
(adicao, subtracdo, multiplicacao e divisao). Etapa avaliativa — aplicacao de
uma atividade final e analise comparativa dos desempenhos, além do registro

das observagoes realizadas durante o processo.

Os dados quantitativos foram analisados por meio de estatistica descritiva,
com calculo de frequéncia de acertos, porcentagens e comparacdo entre

desempenho inicial e final.

Os dados qualitativos foram examinados de acordo com a Analise de
Conteudo proposta por Bardin (2016), envolvendo categorizacao,
identificacdo de padrdes e interpretacdo das percepcoes e atitudes dos

estudantes durante as atividades ladicas.

Essa triangulacdo metodoldgica permitiu avaliar de forma mais precisa o

impacto das atividades ludicas no aprendizado.
Os procedimentos metodologicos seguiram as seguintes etapas:

e Revisdao bibliografica sobre ludico, ensino de Matematica e

metodologias ativas.
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e Construcao dos instrumentos de coleta (questionario, atividades e fichas

de observacao).
e Contato com a gestao escolar e assinatura dos termos de consentimento.
e Aplicacdo do questionario diagnostico.
» Realizacdo das atividades ltudicas em sala de aula.
» Registro sistematico das observacdes durante as intervengoes.
e Aplicagao da avaliacao final.
e Organizacao e analise dos dados coletados.
» Elaboracdo dos resultados e discussao a luz da literatura
4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A realidade escolar contemporanea evidencia inimeros desafios relacionados
ao ensino e aprendizagem da Matematica, sobretudo nos anos finais do
Ensino Fundamental. Em uma turma de 16 estudantes do 6° ano, com faixa
etaria entre 11 e 12 anos, observou-se um quadro heterogéneo quanto as
competéencias de leitura e de raciocinio légico-matematico. Do total, 40%
apresentam leitura muito baixa, 40% conseguem ler, mas revelam
dificuldades de interpretacdo, e apenas 20% demonstram boa leitura. No
campo da Matematica, 70% nado conseguem realizar divisdes de forma

satisfatoria, 20% as resolvem apenas com numeros pequenos e 10%
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demonstram dominio pleno da operacao, mesmo diante de exemplos mais

complexos.

Esses dados demonstram ndo apenas a diversidade de niveis de
aprendizagem, mas também a necessidade de praticas pedagbgicas que
favorecam tanto o desenvolvimento cognitivo quanto a motivacao dos

alunos.

Nesse cenario, a ludicidade emerge como uma estratégia pedagogica
relevante, capaz de potencializar o processo de ensino e aprendizagem da
Matematica. De acordo com Kishimoto (2011), o ludico contribui para a
construcao do conhecimento ao possibilitar que a crianca aprenda de forma
prazerosa, interativa e significativa. Para Smole, Diniz e Candido (2000), a
utilizacdo de jogos matematicos favorece a resolucdo de problemas, a
socializacdo e a autonomia dos estudantes, aspectos essenciais para superar

dificuldades de leitura, interpretagao e raciocinio logico.

A analise dos dados obtidos nesta pesquisa buscou compreender de que
maneira as atividades ludicas influenciaram o desempenho dos estudantes do
6° ano nas operacOes matematicas, bem como suas percepcoes sobre o
processo de aprendizagem. A combinacdo entre métodos quantitativos e
qualitativos permitiu uma interpretacdo ampla, revelando ndo apenas os
resultados objetivos das atividades, mas também aspectos subjetivos, como
motivacdo, engajamento e mudancas comportamentais. Assim, a discussao
dos resultados é realizada a luz dos principais referenciais teéricos que

fundamentam este estudo, como Kishimoto (2010), Brougere (1998),

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

18



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

Huizinga (2014) e Borin (1995), além de pesquisadores contemporaneos da

educacdo matematica e das metodologias ativas.

A analise qualitativa, fundamentada nas observacgoes realizadas durante as
intervencoes, demonstra que os alunos se mostraram altamente motivados e
participativos durante as atividades ludicas. Essa mudanca comportamental
esta em consonancia com a perspectiva de Kishimoto (2010), para quem o
lidico desempenha um papel central no engajamento das criancas, pois cria

um ambiente favoravel ao aprendizado ativo.
Durante os encontros, foi possivel observar:
e aumento da cooperacao entre os estudantes;
e participacdo ativa na explicacao de estratégias utilizadas;
e reducdo da timidez para expor raciocinios;
* entusiasmo na resolucao de desafios propostos.

Tais evidéncias corroboram Brougere (1998), que destaca que o jogo cria
uma “situacao de liberdade organizada”, na qual o aluno se sente seguro para
experimentar e construir conhecimentos. O autor afirma que “o jogo ndo é
somente um passatempo, mas uma forma legitima de interagdo com o
mundo, capaz de reorganizar a percep¢do e estimular a construgdo de
significados” (BROUGERE, 1998, p. 23).

Os resultados, tanto quantitativos quanto qualitativos, permitem concluir que

o uso de atividades ladicas contribuiu significativamente para:
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e aprimorar o desempenho nas operacoes matematicas;

o fortalecer habilidades cognitivas (raciocinio légico, comparacao,

inferéncia);
e melhorar a autoestima académica dos estudantes;
e promover maior participacdo e engajamento durante as aulas.

Essa sintese se sustenta na compreensdao de que o jogo € um instrumento
pedagbgico potente, capaz de articular motivacdo, interacdo social e
aprendizagem significativa. Como afirma Kishimoto (2010), “a Iudicidade
ndo é apenas uma forma de tornar a aula mais interessante, mas uma
estratégia pedagogica que mobiliza processos mentais complexos e

essenciais para o aprendizado”.

Desse modo, os resultados obtidos nesta pesquisa ndo apenas confirmam as
contribuicbes ja apontadas pela literatura, mas também evidenciam o
potencial das atividades lidicas como ferramenta metodoldgica no ensino de

Matematica no Ensino Fundamental.

GRAFICO 01: OPERACOES MATEMATICAS
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Operacoes Matematicas Mais Desafiadoras

Quantidade de alunos

Divisao Multiplicacao Nenhuma Subtracao Todas
Operacoes

Fonte: Criacdo do autor, 2025

O grafico apresenta a percepcdao dos alunos em relacdo as operacoes
matematicas que eles consideram mais dificeis no processo de
aprendizagem. Conforme ilustrado, a divisao aparece como a operacdo com
o maior indice de dificuldade, sendo apontada por 11 alunos. Esse resultado
reforca estudos que destacam a complexidade conceitual da divisao,
especialmente quando envolve restos e problemas contextualizados, exigindo

maior nivel de abstracdo e raciocinio légico (DANTE, 2010).
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A multiplicacao surge em seguida, com 3 alunos indicando essa operagao
como mais desafiadora. Essa dificuldade pode estar associada a
memorizacao da tabuada e a compreensao da multiplicacdo como adicao
repetida, o que demanda compreensao de conceitos numéricos mais amplos
(LORENZATO, 2012).

A subtracao aparece como desafiadora para 2 alunos, enquanto 1 aluno
relatou nao ter dificuldades com nenhuma das operacdes. Outro aluno
apontou que todas as operacoes geram dificuldades, destacando que ainda
existem estudantes que apresentam limitacOes mais amplas em sua

alfabetizacdo matematica.

Esses dados demonstram que, embora todas as operacOes apresentem seus
desafios, a divisdao e a multiplicacao se destacam como maiores obstaculos
no Ensino Fundamental, indicando a necessidade de praticas pedagogicas
que favorecam a consolidacdo desses conceitos por meio de metodologias
mais concretas, contextualizadas e dinamicas, como o uso de jogos e

recursos ladicos.

Com base nesses aspectos, podemos inferir que no ensino da Matematica nos
anos iniciais do Ensino Fundamental apresentam inumeros desafios,
sobretudo quando se trata da consolidacao das quatro operacOes basicas:
adicdo, subtracdao, multiplicacdo e divisdao. Essas operacoes constituem a
base para o desenvolvimento do raciocinio légico-matematico, sendo
fundamentais para a resolucao de problemas e para a aplicacdo pratica em
situacOes cotidianas. Contudo, diversos estudos apontam que os estudantes

apresentam dificuldades significativas em dominar esses contetidos, o que
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repercute em seu desempenho escolar e em sua relacao com a disciplina de

Matematica.

A investigacao sobre as dificuldades enfrentadas pelos alunos em relagdo as
operacoes matematicas fundamentais evidencia que a divisdo e a
multiplicacdo constituem os maiores obstaculos. Entretanto, a analise
também mostra que fatores emocionais, como ansiedade e nervosismo, estao
fortemente associados ao desempenho, revelando que o aprendizado da

Matematica nao pode ser reduzido ao dominio mecanico de algoritmos.

A literatura consultada confirma que tais dificuldades sdo comuns e
requerem abordagens pedagogicas diferenciadas, baseadas na compreensao
conceitual e no desenvolvimento do raciocinio légico, mais do que na
simples memorizacdo. Portanto, a superacao desses desafios passa por uma
pratica educativa que valorize a construcao coletiva do conhecimento, o
estimulo ao pensamento critico e a promocdao de um ambiente escolar em

que o erro seja entendido como parte do processo de aprendizagem.

Nesse sentido, a pesquisa realizada, ao dar voz aos estudantes, contribui para
o entendimento de suas percepcdes e sentimentos diante da Matematica,
oferecendo subsidios para que professores e gestores escolares possam

repensar suas praticas e estratégias de ensino.

GRAFICO 02: PROBLEMAS EM ENTENDER A RELACAO ENTRE AS
QUATRO OPERACOES.
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Dificuldade em entender a relacao entre as operacc
10+

Quantidade de alunos

Sim Nao
Resposta

Fonte: Criacdo do autor, 2025

O grafico apresenta informacoes sobre a dificuldade dos alunos em entender
a relacdo entre as operacOes matematicas. A analise pode ser feita da

seguinte forma:
Interpretacao dos dados:

10 alunos responderam "Sim", ou seja, enfrentam dificuldade em
compreender a relacdao entre as operacoes matematicas.6 alunos responderam

"Ndo", indicando que ndo possuem essa dificuldade.
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A investigacdo realizada demonstra que a maioria dos alunos apresenta
dificuldades em compreender a relacao entre as quatro operacoes, sobretudo
a divisdo. Esses resultados confirmam as analises de autores da Educacao
Matematica, que apontam a complexidade conceitual dessa operacao e a
necessidade de trabalhar as conexdes entre todas as operacoes de forma

integrada.

Além disso, observou-se que fatores emocionais, como nervosismo e
inseguranca, intensificam as dificuldades, o que evidencia a importancia de
abordagens pedagogicas que promovam um ambiente acolhedor e que

considerem a afetividade como parte do processo de aprendizagem.

Portanto, é fundamental que o ensino das operacbes matematicas va além da
memorizacdo mecanica, priorizando a construcdo de significados e a
exploracdo de suas inter-relagoes. Estratégias como jogos, problemas
contextualizados e uso de recursos tecnologicos podem contribuir para tornar
o aprendizado mais significativo, fortalecendo o raciocinio logico e a

autonomia dos estudantes.

GRAFICO 03: PROBLEMAS MATEMATICOS
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Dificuldades mais evidentes em problemas matematicos

Quantidade de alunos

Tipo de problema

Fonte: Criacdo do autor, 2025

O grafico 03 mostra as dificuldades mais evidentes dos alunos em relagado a
problemas matematicos, classificadas por tipo de problema e pela quantidade
de alunos que apresenta cada dificuldade (um aluno podia responder que

tinha dificuldade mais de 1 vez):
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e Calculos e Divisdao sao as dificuldades mais comuns, com 6 alunos

apresentando problemas em cada uma dessas areas.

e Calculos diretos aparecem em terceiro lugar, com 3 alunos tendo
dificuldade.

e Problemas de palavras sao apontados por 2 alunos.

e Ja Calculos mentais, Multiplicacdao e Subtracdao foram mencionados por

apenas 1 aluno cada.

Os maiores desafios enfrentados sdao com calculos basicos e divisao,
indicando que essas areas podem precisar de maior atencao dos educadores.
As menores dificuldades sdo com operacoes como multiplicacdo, subtracao e
calculos mentais, sugerindo que a maioria dos alunos esta mais confortavel

com esses tipos de questoes.

Em sintese, o dialogo com as respostas dos alunos revela um panorama
diversificado de percepcOes sobre o ensino da matematica. Observa-se um
desejo coletivo por metodologias mais humanas, lidicas e significativas, que
valorizem o tempo de aprendizagem e a individualidade de cada estudante. A
paciéncia do professor, a introducdo de jogos e atividades praticas, o uso de
recursos tecnolégicos e a simplificacdo didatica constituem caminhos
promissores para o fortalecimento do ensino das quatro operacoes. Assim, o
desafio que se imp0Oe ao educador é o de transformar a sala de aula em um
espaco de experimentacao, dialogo e descoberta, em que o erro ndao seja um

obstaculo, mas uma oportunidade de aprender.
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5. CONCLUSAO/CONSIDERACOES FINAIS

A analise das respostas dos alunos evidenciou que a aprendizagem das
quatro operacOes matematicas esta fortemente relacionada a forma como o
contetido é apresentado em sala de aula. Os estudantes demonstraram que,
quando o ensino da matematica ocorre de maneira dinamica, interativa e
prazerosa, o processo de aprendizagem se torna mais significativo e
acessivel. A presenca de respostas que mencionam “atividades divertidas”,
“jogos matematicos” e “dinamicas” reforca a importancia do aspecto ludico
no ensino, que contribui para a motivacao e para o engajamento dos alunos

diante dos desafios matematicos.

O ensino tradicional, centrado na memorizacao de algoritmos e na repeticao
de exercicios, mostra-se insuficiente para atender as necessidades cognitivas
e emocionais dos alunos do ensino fundamental. Essa constatacdo indica a
urgéncia de metodologias inovadoras que valorizem a participacao ativa do
estudante e a aprendizagem por meio da experimentacdo. A ludicidade, nesse
contexto, ndo se reduz a uma pratica recreativa, mas representa um caminho
metodoldgico que favorece a construcao do conhecimento matematico de

forma concreta e prazerosd.

Segundo Vygotsky (1998), o aprendizado ocorre de maneira mais efetiva
quando esta mediado por atividades sociais e interativas. Isso se reflete no
papel do jogo e das brincadeiras como instrumentos pedagégicos capazes de
mobilizar o raciocinio légico e a resolucao de problemas. As respostas dos
alunos, que enfatizam o desejo por explicacbes mais claras, paciéncia dos

professores e uso de materiais concretos, corroboram essa Vvisdo
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socioconstrutivista da aprendizagem. O aluno ndao € um receptor passivo,
mas um sujeito ativo, que constroi e reconstroi conceitos matematicos com

base nas experiéncias vividas.

Outro aspecto importante identificado na pesquisa é a necessidade de um
olhar mais atento a individualidade e ao ritmo de cada estudante. A
heterogeneidade das respostas, como aquelas que pedem mais calma na
explicagcdo ou simplificacdo das atividades, revela que o processo de ensino
deve ser adaptavel, respeitando as diferentes formas de aprender. Essa
constatacdo esta em consonancia com a perspectiva de Piaget (1975), que
destaca o papel das interacOes cognitivas e das descobertas pessoais na

construcao do pensamento logico-matematico.

Dessa forma, o professor assume o papel de mediador, orientando o aluno na
transicao entre o conhecimento empirico e o conhecimento formal. Para que
isso ocorra de maneira efetiva, é indispensavel que o educador esteja aberto
ao uso de estratégias diversificadas, como jogos, desafios, materiais
concretos, softwares educativos e atividades colaborativas. O ensino ladico,
portanto, ndo se restringe ao entretenimento, mas constitui um recurso
didatico de grande valor para desenvolver habilidades matematicas

fundamentais, como o calculo, a estimativa e o raciocinio légico.

Além disso, o ambiente escolar deve ser planejado de modo a favorecer
experiéncias que despertem o interesse e a curiosidade dos alunos. O espaco
lidico é aquele que promove a autonomia, o trabalho em equipe e a
construcdo de significados. Como observam Smole, Diniz e Candido (2003),

0 jogo e o brincar permitem que o aluno explore, teste hipoteses e encontre

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

29



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

solucOes criativas para os problemas propostos, o que € essencial para a

aprendizagem das opera¢cOes matematicas.

Os resultados desta pesquisa apontam que a ludicidade tem um impacto
direto ndo apenas na assimilacdo das quatro operacdes, mas também na
formacdo integral do sujeito. O desenvolvimento da autoconfianga, da
socializacdo e da capacidade de resolver problemas sdao dimensdes que se
fortalecem quando o aprendizado ocorre em um contexto prazeroso e
colaborativo. Em outras palavras, o ludico potencializa tanto as
competéncias cognitivas quanto as socioemocionais, favorecendo um

aprendizado mais amplo e duradouro.

Ademais, é preciso compreender que o uso do lidico como estratégia
pedagbgica exige planejamento e intencionalidade. O jogo, para ter valor
educativo, deve estar alinhado aos objetivos de aprendizagem e inserido de
maneira coerente na pratica docente. A ludicidade deve ser vista como uma
metodologia ativa, capaz de estimular o pensamento critico e reflexivo,
permitindo que o aluno compreenda o porqué das operacdes e nao apenas 0O
“como fazer”. Assim, o ensino se torna um processo de descoberta, no qual o

erro é parte integrante da aprendizagem.

Em termos praticos, a pesquisa demonstra que o investimento em formacoes
continuadas voltadas para o uso de metodologias ludicas pode transformar a
maneira como a matematica € ensinada nas escolas. O professor, ao dominar
estratégias de ensino inovadoras, torna-se capaz de promover aulas mais
dinamicas, colaborativas e eficientes. O envolvimento dos alunos aumenta

significativamente, e 0 medo ou a resisténcia a matematica tende a diminuir.
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Portanto, pode-se concluir que a ludicidade é um caminho promissor para
superar as dificuldades de aprendizagem nas quatro operacoes matematicas.
Ao integrar o brincar ao aprender, o professor contribui ndo apenas para a
melhoria do desempenho académico, mas também para o desenvolvimento
integral dos alunos cognitivo, afetivo e social. A aprendizagem se torna mais
significativa, pois esta vinculada a emocdo, a curiosidade e a vivéncia

concreta.

O ensino da matematica, quando mediado por praticas ludicas, torna-se mais
humano e acessivel. A crianga aprende a gostar da disciplina, a compreender
seus usos no cotidiano e a perceber a matematica como parte integrante da
vida. Dessa forma, o lidico ndo é um complemento, mas uma necessidade
pedagogica para o ensino fundamental, sobretudo nas séries iniciais, em que
o aprendizado das quatro operacOes constitui a base para todos os

conhecimentos matematicos posteriores.

Em sintese, o trabalho evidenciou que a ludicidade atua como uma estratégia
facilitadora da aprendizagem, promovendo o engajamento, a autonomia e o
prazer de aprender. A partir das falas dos alunos, observa-se que o sucesso da
aprendizagem depende tanto da metodologia quanto da sensibilidade docente
em compreender o aluno como um ser integral. Assim, a pratica pedagogica
precisa unir emocao e razao, teoria e pratica, jogo e conhecimento, tornando
a matematica nao apenas uma disciplina a ser estudada, mas uma experiéncia

viva, significativa e transformadora.
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