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RESUMO

Este estudo teve como objetivo investigar os modelos de integracdo das
midias digitais no curriculo educacional, analisando suas possibilidades,
desafios e impactos no processo de ensino-aprendizagem. A pesquisa, de
carater bibliografico, buscou explorar as praticas pedagogicas associadas ao
uso de tecnologias, como metodologias ativas, gamificacdo e realidade
virtual, além de discutir as questdes de infraestrutura e capacitacao docente.
O desenvolvimento do estudo revelou que, embora as midias digitais
oferecam potenciais beneficios para o ensino, como o aumento do
engajamento e a personalizacao da aprendizagem, a implementacdo dessas
tecnologias depende de politicas educacionais que contemplem tanto a
formacdo de professores quanto a melhoria da infraestrutura escolar. O
estudo também apontou que a resisténcia de alguns educadores e a
desigualdade no acesso as tecnologias sdo desafios significativos que
precisam ser superados. Nas consideracoes finais, concluiu-se que a
integracdo das midias digitais no curriculo educacional exige uma

abordagem integrada, com investimentos em infraestrutura e capacitacao,
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além de novos estudos que investiguem a eficacia de diferentes modelos de
integracdo. A pesquisa, por ser bibliografica, abriu caminho para novas
investigacoes que explorem praticas pedagogicas inovadoras no contexto das
tecnologias emergentes.

Palavras-chave: Midias digitais. Curriculo educacional. Tecnologias

educacionais. Formacao docente. Metodologias ativas.

ABSTRACT

This study aimed to investigate the models of integration of digital media
into the educational curriculum, analyzing their possibilities, challenges, and
impacts on the teaching-learning process. The research, of a bibliographic
nature, sought to explore the pedagogical practices associated with the use of
technologies, such as active methodologies, gamification, and virtual reality,
in addition to discussing the issues of infrastructure and teacher training. The
development of the study revealed that, although digital media offer potential
benefits for teaching, such as increased engagement and personalized
learning, the effective implementation of these technologies depends on
educational policies that contemplate both teacher training and the
improvement of school infrastructure. The study also pointed out that the
resistance of some educators and the inequality in access to technologies are
significant challenges that need to be overcome. In the final considerations,
it was concluded that the integration of digital media into the educational
curriculum requires an integrated approach, with investments in
infrastructure and training, in addition to more studies that investigate the
effectiveness of different integration models. The research, being

bibliographical, paved the way for new investigations that explore innovative
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pedagogical practices in the context of emerging technologies.
Keywords: Digital media. Educational curriculum. Educational technologies.

Teacher training. Active methodologies.
1. INTRODUCAO

A integracao das midias digitais no curriculo educacional tem se tornado um
dos principais temas de discussdao no campo da educacdao contemporanea. O
impacto das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem é
inegavel, e a sua aplicacdao nas escolas e universidades tem gerado novas
formas de interacdo entre professores e alunos, além de possibilitar a
construcao do conhecimento por meio de praticas pedagogicas inovadoras. A
evolucdao das midias digitais, que envolve desde computadores e internet até
tecnologias emergentes como realidade aumentada, gamificacio e
inteligéncia artificial, tem transformado a maneira como o conteudo é
transmitido e como os alunos interagem com o conhecimento. A presente
pesquisa busca explorar essa integracdo, analisando os conceitos, os desafios
e as vantagens da utilizacdo das midias digitais no curriculo educacional, em

especial no ensino superior e na educacao basica.

A justificativa para a realizacdo deste estudo reside na crescente necessidade
de adaptar o curriculo educacional as novas demandas da sociedade digital.
Com o avanco da tecnologia e a penetracao das midias digitais no cotidiano,
é fundamental que as praticas educacionais acompanhem essas
transformacoes. No entanto, o processo de integracdo das midias digitais ao
curriculo educacional nao ocorre de forma uniforme e enfrenta obstaculos,

como a falta de infraestrutura adequada nas escolas, a resisténcia de alguns
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educadores a utilizacao de novas tecnologias e a desigualdade no acesso aos
recursos tecnoldgicos. Além disso, é necessario que os professores se
capacitem para utilizar essas ferramentas de maneira pedagégica e
significativa. A investigacdo sobre os modelos de integracao tecnoldgica é
relevante para entender como as midias digitais podem ser utilizadas na
educacao, proporcionando beneficios tanto para os alunos quanto para os

educadores.

O problema central desta pesquisa envolve a andlise de como as midias
digitais tém sido integradas no curriculo educacional e quais sao os impactos
dessa integracdo na pratica pedagogica. Quais modelos de integracao
tecnologica tém sido eficazes nas escolas e universidades, e como os
professores podem ser capacitados para utilizar essas ferramentas de forma
pedagogica e inclusiva? Como as midias digitais podem contribuir para uma
aprendizagem colaborativa, personalizada e acessivel, favorecendo o

desenvolvimento de competéncias e habilidades dos alunos?

O objetivo principal desta pesquisa é investigar os modelos de integracao das
midias digitais no curriculo educacional, identificando as possibilidades e
desafios dessa implementacgdo, além de analisar os impactos dessa integracao
no processo de ensino-aprendizagem no ensino superior e na educacao

basica.

Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo bibliografico, cujo objetivo é
realizar uma revisao da literatura existente sobre o tema da integracao das
midias digitais no curriculo educacional. A abordagem adotada é qualitativa,

com o foco em entender os conceitos, desafios e beneficios dessa integracao,
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com base em fontes secundarias. A coleta de dados foi realizada por meio da
analise de artigos académicos, livros, dissertacdes e outros documentos
relevantes disponiveis em bases de dados cientificas e académicas. O
procedimento utilizado consistiu na selecdao e andlise critica das fontes,
buscando identificar as principais tendéncias, desafios e solucoes

encontradas na literatura sobre o tema.

O texto esta estruturado em trés secOes principais. A primeira secao
apresenta a introducdo, com a justificativa, o problema e o objetivo da
pesquisa. A segunda secdo trata do desenvolvimento tedrico, onde serdao
abordados os conceitos relacionados as midias digitais, a evolucao historica
da tecnologia na educacdo, e os modelos de integracao tecnologica em
escolas e wuniversidades. A terceira e ultima secdo é dedicada as
consideracoes finais, onde serdao discutidos os principais resultados da
pesquisa, as implicacOes para a pratica educacional e sugestoes para futuras

investigacoes.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A integracdao das midias digitais no curriculo educacional representa um
processo que, embora desafiador, tem se mostrado uma das principais vias
para o aprimoramento das praticas pedagogicas nas escolas e universidades.
Com o avanco das tecnologias, principalmente aquelas que envolvem a
internet, a realidade aumentada, a inteligéncia artificial e a gamificacao,
novas possibilidades de ensino e aprendizagem emergem, ampliando o
alcance e a efetividade do processo educativo. A utilizacdo dessas

ferramentas tecnoldgicas no ambiente escolar tem o potencial de transformar
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a dinamica da sala de aula, estimulando o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, sociais e digitais, fundamentais para o mundo contemporaneo.
Nesse contexto, a adocdao de modelos pedagdgicos que integrem as midias
digitais ao curriculo tornou-se uma necessidade crescente, refletindo as

demandas da sociedade digitalizada e conectada.

Nos ultimos anos, as metodologias ativas tém se destacado como um dos
principais modelos de integracdo das midias digitais no curriculo. Essas
metodologias envolvem praticas pedagogicas que priorizam a participagao
ativa dos alunos, incentivando a autonomia, a colaboracdo e o pensamento
critico. Segundo Bacich e Moran (2018), o uso das tecnologias digitais nas
metodologias ativas contribui para a transformacdao do ensino, tornando-o
dinamico e interativo. Exemplos de metodologias ativas que integram as
midias digitais incluem a aprendizagem baseada em problemas, o uso de
jogos educacionais e a educacdo colaborativa online, praticas que tornam o
aprendizado envolvente e significativo para os estudantes. A tecnologia,
quando usada de forma planejada e estruturada, pode favorecer a
aprendizagem personalizada, atendendo as necessidades especificas de cada

aluno e proporcionando experiéncias educativas ricas e diversificadas.

Além disso, a integracdo de tecnologias no curriculo educacional pode ser
observada em diversos niveis de ensino, desde a educacdo basica até o
ensino superior. No ensino superior, as plataformas de ensino a distancia
(EAD) e os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) tém sido utilizados,
proporcionando flexibilidade e acessibilidade aos alunos. Agune et al. (2019)
destacam que a gamificacdo, associada ao uso de realidade virtual, tem se

mostrado uma estratégia para criar ambientes de aprendizagem imersivos,
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favorecendo o engajamento dos alunos e a constru¢ao de conhecimento de
maneira interativa. Esses recursos tecnoldgicos permitem simulacdes de
situacOes reais e a resolucdao de problemas complexos, estimulando a
aprendizagem pratica e colaborativa, o que pode ser benéfico em areas do

conhecimento que exigem experiéncia pratica, como engenharia e ciéncias.

Entretanto, a integracao das midias digitais nas escolas e universidades
também apresenta desafios significativos. Um dos principais obstaculos é a
desigualdade no acesso as tecnologias, o que pode gerar uma disparidade na
qualidade do ensino oferecido. De acordo com Junior et al. (2023), muitos
professores e alunos ainda enfrentam dificuldades para acessar dispositivos
digitais e a internet de alta qualidade em contextos de educacao basica, onde
a infraestrutura escolar muitas vezes é precaria. A resisténcia dos educadores
também pode ser um fator limitante. Muitos professores ainda se mostram
hesitantes em adotar novas tecnologias em suas praticas pedagogicas, seja
por falta de familiaridade com as ferramentas digitais ou por receio de que
essas tecnologias possam substituir o papel do docente na sala de aula. Nesse
sentido, é importante que os educadores recebam formacao continua sobre o
uso pedagodgico das tecnologias, para que possam aproveitar todo o seu

potencial.
3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A capacitacdo dos professores é um aspecto essencial para o sucesso da
integracdo das midias digitais no curriculo, sobretudo porque a formacao
docente tradicional ja ndo atende as demandas da sociedade conectada. A

formacdo de professores precisa ir além do dominio técnico das ferramentas
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digitais, incorporando o desenvolvimento de competéncias pedagogicas,
éticas e criticas voltadas ao uso significativo da tecnologia. Ramos e Vieira
(2020) destacam que a formacdo deve preparar o professor para compreender
o papel das midias digitais no processo educativo, planejar atividades
inovadoras e promover praticas que estimulem a autonomia, a colaboracao e
a participacdo ativa dos estudantes. Nesse sentido, a alfabetizacdo digital
critica ganha importancia, pois permite que docentes e discentes
compreendam e analisem as informacdes disponiveis no ambiente virtual,
desenvolvendo habilidades essenciais para a leitura critica das midias, para a
verificacdo de informacoes e para a atuacdo responsavel no espaco digital.
Essa perspectiva aproxima a educacdo de uma visao freireana, segundo a
qual conhecer o mundo implica refletir sobre os processos de mediacdo e

sobre os mecanismos de construcao de sentido presentes na sociedade.

Além da formacdo docente, melhorias significativas na infraestrutura
tecnologica das escolas sdo fundamentais para garantir a equidade no acesso
as ferramentas digitais. Embora diversos programas governamentais tenham
buscado ampliar o acesso a tecnologia, como Prolnfo e Educacao Conectada,
ainda é possivel observar desigualdades expressivas entre escolas publicas e
privadas no Brasil, especialmente nas regides rurais. Junior et al. (2023)
apontam que a infraestrutura ndo envolve apenas a aquisicao de
computadores, tablets ou redes de internet, mas também a manutencao
continua dos equipamentos, a atualizacdo dos softwares, a criacdo de espacos
adequados para uso das tecnologias e a oferta de suporte técnico permanente.
Sem esses elementos, a integracdo digital se torna fragil e inconsistente,

dificultando o trabalho dos professores e limitando as possibilidades de
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aprendizagem dos estudantes. Assim, politicas publicas devem ser planejadas
de maneira sustentavel, considerando a reposicdo de materiais, a manutencao
estrutural e a formacdo continua dos profissionais envolvidos, de modo a
garantir que as tecnologias digitais possam realmente contribuir para a

melhoria da educacao publica.

Outro elemento fundamental para uma integracdo digital realmente
democratica é a inclusao de todos os estudantes, independentemente de sua
condi¢do social, econdmica ou fisica. As midias digitais precisam ser
utilizadas de forma inclusiva, considerando a diversidade presente no
ambiente educacional. Nesse contexto, as tecnologias assistivas ganham
papel central, pois permitem que alunos com deficiéncia visual, auditiva,
fisica ou intelectual possam participar das atividades escolares de maneira
equitativa. Softwares de leitura de tela, videos com legendas e traducdo em
Libras, teclados adaptados, audiodescricio e recursos que ampliam o
contraste sdo exemplos de ferramentas que favorecem a participacdo dos
estudantes com deficiéncia. A Lei Brasileira de Inclusao (2015) reforca a
importancia dessas tecnologias, indicando que elas sdao fundamentais para
promover autonomia e acessibilidade. Além disso, muitos estudantes
enfrentam dificuldades no acesso as tecnologias devido a desigualdades
socioeconomicas, razdo pela qual as escolas precisam desenvolver
estratégias de empréstimo de equipamentos, oferta de acesso ao laboratorio
de informatica em diferentes horarios e estabelecimento de parcerias com
instituicoes publicas e privadas para ampliar as oportunidades de inclusao
digital.
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O impacto das midias digitais na aprendizagem pode ser significativo
quando essas tecnologias sao utilizadas de maneira planejada e alinhada aos
objetivos pedagogicos. As tecnologias digitais transformam a maneira como
os alunos interagem com o conhecimento, com 0s colegas e com o0s
professores. Moran (2013) e Kenski (2012) argumentam que as midias
digitais estimulam a autonomia intelectual, favorecem a personalizacao das
atividades e promovem ambientes de aprendizagem colaborativos, nos quais
os estudantes assumem papel ativo na construcdao do conhecimento.
Ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas digitais, redes sociais
académicas e ferramentas de colaboracdo online permitem que os alunos
investiguem, criem, compartilhem e reflitam sobre seus proprios processos
de aprendizagem. Do ponto de vista cognitivo, essas experiéncias ampliam o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao pensamento critico, a
resolucao de problemas, a criatividade e a comunicacdao. Do ponto de vista
social, favorecem o trabalho em equipe, o dialogo e a cooperacao,
habilidades que sdo cada vez mais valorizadas no mercado de trabalho
digitalizado.

Além disso, a integracao das midias digitais amplia as possibilidades de
personalizacdo do ensino, permitindo que os estudantes aprendam em
diferentes ritmos e estilos. A aprendizagem hibrida, por exemplo, combina
atividades presenciais e online, oferecendo maior flexibilidade e maior
controle sobre a propria aprendizagem. A gamificacdo, por sua vez, utiliza
elementos dos jogos para tornar os processos educativos mais motivadores,
especialmente nos anos iniciais da educagdo basica. As metodologias ativas,

como sala de aula invertida, aprendizagem por projetos e aprendizagem
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baseada em problemas, também se beneficiam do potencial das midias
digitais, que oferecem recursos diversificados para apoiar a investigacdo, a

experimentacdo e a producao autoral dos estudantes.

Os modelos de integracdo digital no curriculo podem assumir diferentes
formatos, dependendo das necessidades e da realidade de cada escola. Em
alguns contextos, a integracao ocorre de forma transversal, com a tecnologia
sendo usada como ferramenta de apoio em todas as disciplinas. Em outros,
ocorre por meio de projetos interdisciplinares, nos quais os estudantes
utilizam recursos digitais para investigar temas complexos, produzir videos,
podcasts, infograficos e apresentacdes multimidia. H4 também escolas que
adotam modelos hibridos de ensino, combinando atividades presenciais e
online, ou que investem em laboratorios de robdtica, inovacao e producao
audiovisual. Independentemente do modelo adotado, a integracdo digital
exige intencionalidade pedagogica e planejamento cuidadoso, evitando o uso

superficial ou meramente instrumental das tecnologias.

Assim, a analise ampliada da integracdo das midias digitais no curriculo
demonstra que, embora existam desafios significativos a serem enfrentados
— como limitagOes de infraestrutura, desigualdades de acesso e necessidade
de formacdo docente —, as tecnologias digitais oferecem amplas
possibilidades de inovacdo e aprimoramento das praticas pedagogicas. Elas
podem tornar a aprendizagem mais dinamica, participativa, inclusiva e
alinhada as exigéncias da sociedade contemporanea. A implementacdao
dessas tecnologias, entretanto, precisa ser articulada de maneira integrada,
envolvendo a capacitacdo de professores, investimentos consistentes em

infraestrutura e adaptacao dos curriculos escolares para incorporar as novas
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ferramentas de maneira coerente e significativa. A integracdo digital no
curriculo educacional representa, portanto, uma oportunidade para repensar a
educacao no século XXI, preparando os estudantes para o0 mundo conectado,
para o exercicio da cidadania digital e para os desafios de um futuro cada vez

mais tecnologico.

A ampliacdo do debate sobre a integracao digital no curriculo educacional
também exige uma reflexdo mais profunda sobre o papel das midias na
construcao do pensamento critico e na formacao cidada dos estudantes. Em
um contexto marcado pelo crescimento das redes sociais, pela circulacao
acelerada de informacodes e pela presenca cada vez mais constante das
tecnologias digitais na vida cotidiana, a escola assume um papel fundamental
como mediadora desse processo. Nao se trata apenas de ensinar o uso das
ferramentas, mas de promover uma cultura digital que prepare os alunos para
lidar com informacdes diversas, identificar contetidos confiaveis,
compreender riscos relacionados a exposicao digital e desenvolver
habilidades de andlise, interpretacdo e posicionamento ético diante do vasto
universo midiatico (Bacich & Moran, 2018). Assim, a mediacdo pedagogica
deve incluir discussoes sobre cidadania digital, seguranca na internet,

privacidade, direitos autorais e responsabilidade no ambiente virtual.

Nesse sentido, Kenski (2017) argumenta que a educacdo contemporanea
precisa desenvolver praticas que articulem tecnologia e criticidade,
permitindo que o aluno transite de forma competente e responsavel pelos
diferentes espacos digitais. A formacdo para o uso consciente das midias
digitais também esta alinhada as competéncias gerais da BNCC (Base

Nacional Comum Curricular), que destacam a importancia da cultura digital
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como uma das habilidades essenciais para o desenvolvimento integral do
estudante. Dessa forma, a integracdo das midias no curriculo ndao deve
restringir-se ao acesso as tecnologias, mas deve promover a construcao de
competéncias socioemocionais, comunicacionais e cognitivas que
possibilitem ao estudante atuar de forma critica e participativa no mundo
digital (Junior et al., 2023).

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de repensar a avaliacdao no
contexto da integracdo digital. A utilizacdao das tecnologias abre espaco para
novas formas de acompanhamento, registro e avaliacio da aprendizagem,
permitindo ao professor obter dados mais precisos sobre o desempenho dos
alunos e planejar intervencOes mais eficazes. Ferramentas digitais podem
auxiliar no monitoramento continuo dos processos de aprendizagem por
meio de portfélios digitais, plataformas adaptativas, producoes multimidia e
atividades colaborativas online (Ramos & Vieira, 2020). Assim, a avaliacao
torna-se mais formativa, continua e coerente com as praticas pedagogicas
centradas na participacdo ativa dos estudantes. As tecnologias, quando
utilizadas de forma adequada, podem democratizar a avaliacdo ao permitir
que diferentes formas de expressio — como videos, podcasts, mapas
mentais digitais e simulacOes — sejam reconhecidas como evidéncias

legitimas de aprendizagem.

A integracdo digital também tem impacto direto no redesenho dos espacos e
tempos escolares. Com o uso das midias, a sala de aula deixa de ser o tnico
ambiente de aprendizagem, e os limites entre o espaco presencial e o virtual
tornam-se mais fluidos. Ambientes hibridos, plataformas virtuais de

aprendizagem e ferramentas colaborativas permitem que o aprendizado
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aconteca em qualquer lugar e a qualquer hora, ampliando as possibilidades
pedagogicas e favorecendo o desenvolvimento da autonomia dos estudantes
(Bacich & Moran, 2018). Nesse cenario, o papel do professor é
ressignificado: deixa de ser o unico detentor do conhecimento para assumir a
funcdo de orientador, curador de conteidos e mediador das experiéncias de

aprendizagem (Junior et al., 2023).

Além disso, ao explorar midias digitais no curriculo, é possivel estimular
praticas pedagogicas inovadoras, como metodologias ativas, sala de aula
invertida, aprendizagem baseada em projetos e gamificacdao (Agune et al.,
2019; Bacich & Moran, 2018). Essas metodologias, quando articuladas as
tecnologias digitais, contribuem para um ambiente educacional mais
participativo e conectado aos interesses e realidades dos alunos. A utilizagao
de videos interativos, animacoes, ambientes virtuais imersivos, aplicativos
educacionais e jogos digitais pode tornar o processo de aprendizagem mais
envolvente e significativo, especialmente para estudantes que apresentam
dificuldades com métodos tradicionais. Assim, a integracdo digital se mostra
como uma estratégia capaz de aproximar o conteudo escolar do cotidiano

dos alunos, tornando o ensino mais contextualizado e relevante.

A ampliacdo do debate sobre a integracao das midias digitais no curriculo
exige compreender que essa transformacao ndo ocorre de maneira uniforme,
nem isenta de tensoes. A escola, como espaco social e cultural, é atravessada
por desigualdades historicas que se refletem diretamente no acesso, no uso e
na apropriacao das tecnologias. Assim, a discussdo sobre digitalizacdo nao
pode ser separada do debate sobre justica social. Autores como Pretto (2019)

e Bonilla (2020) argumentam que a democratizacao das tecnologias
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educacionais sO ocorre quando a escola vai além da simples disponibilizacao
de equipamentos e promove uma cultura digital critica, colaborativa e
emancipadora. Essa perspectiva amplia o papel da instituicdo escolar como
promotora de inclusdo e garante que o uso das tecnologias ndo reforce

desigualdades ja existentes.

A insercao das midias digitais, portanto, demanda um olhar atento as
condi¢Oes materiais das escolas, ao suporte técnico disponivel, a formacao
continuada dos professores e as politicas de conectividade que viabilizam
experiéncias reais de aprendizagem. E necessdrio compreender que, sem
infraestrutura adequada, mesmo o0s projetos mais inovadores tornam-se
inviaveis. Como destacam Almeida e Valente (2012), o potencial pedagogico
das tecnologias s6 se concretiza quando ha intencionalidade educativa e
condicoes favoraveis para que professores e estudantes experimentem,
criem, colaborem e construam conhecimento. Dessa forma, a tecnologia
passa a assumir uma funcdo integradora dentro do curriculo, articulando
conteudos, competéncias e praticas colaborativas que favorecem a

aprendizagem ativa.

Outro aspecto fundamental a ser considerado é o papel da cultura docente
nesse processo. A formacao dos professores continua sendo um dos pilares
centrais para garantir uma integracao efetiva das tecnologias de maneira
critica e pedagdgica. A literatura contemporanea reforca que o
desenvolvimento profissional docente deve ser entendido como um processo
continuo, que envolve reflexdo, pratica colaborativa, estudo constante e
abertura ao novo. Kenski (2017) enfatiza que o professor moderno precisa

articular saberes pedagogicos, tecnoldgicos e comunicacionais, exercendo
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um papel mediador capaz de interpretar as necessidades dos estudantes e
criar ambientes de aprendizagem significativos. Para isso, é indispensavel
que os programas formativos promovam experiéncias reais com ferramentas
digitais, incentivem a pesquisa e fomentem a autonomia docente no

planejamento e na avaliacao das praticas.

Além disso, a integracao das midias digitais pode contribuir para ampliar a
participacdo e a autoria dos estudantes, permitindo que eles assumam um
papel mais ativo no processo de aprendizagem. A escola do século XXI deve
favorecer o desenvolvimento de competéncias como pensamento critico,
criatividade, resolucdao de problemas, colaboracdo e alfabetizacdo midiatica
— habilidades essenciais para a vida em uma sociedade altamente
conectada. Nesse sentido, a pedagogia das midias, conforme defendida por
Fantin (2016), sugere que os estudantes ndo sejam apenas consumidores,
mas também produtores de conteudos digitais, participando de processos
criativos que envolvem pesquisa, argumentacao, registro, edicdo e
compartilhamento de informacdes. Essa postura autoral amplia a autonomia

e fortalece a relacdo entre escola, tecnologia e cotidiano.

E igualmente importante considerar que a presenca das midias digitais
modifica profundamente as relagcdes, os tempos e 0s espagos escolares. A
sala de aula se desloca para ambientes virtuais, hibridos e colaborativos,
trazendo novas formas de interacdo que antes eram impossiveis. Plataformas
digitais, ambientes virtuais de aprendizagem, aplicativos educativos, redes
sociais e ferramentas de producdao multimidia abrem possibilidades para
projetos interdisciplinares, trabalhos colaborativos e experiéncias mais

personalizadas. Entretanto, como alertam Bacich e Moran (2018), esses
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novos cenarios também exigem responsabilidade ética, respeito a
privacidade, cuidado com a exposicao excessiva e atencao ao bem-estar
emocional dos estudantes. Assim, educar para o uso responsavel das

tecnologias torna-se parte fundamental do curriculo contemporaneo.

Nesse processo, a gestdo escolar desempenha papel decisivo. Sem uma
lideranca comprometida, participativa e orientada por uma visao coletiva, as
iniciativas tecnolégicas tendem a se fragmentar e perder continuidade. A
construcao de um projeto politico-pedagogico que integre as midias digitais
de maneira organica — e ndao como acoes isoladas — fortalece a cultura
digital na escola e favorece praticas inovadoras. Ramos e Vieira (2020)
destacam que a consolidacao dessa cultura depende do envolvimento de toda
a comunidade escolar, da abertura ao dialogo e da criacdo de espacos de
experimentacdo pedagogica. Assim, a inovacdo deixa de ser um discurso

distante e passa a ser vivenciada no cotidiano institucional.

E essencial reconhecer que o avanco da digitalizacdo educacional ndo é
apenas uma mudanca técnica, mas principalmente cultural e humana. A
interseccao entre educacao e tecnologia precisa estar ancorada em valores
éticos, solidarios e inclusivos. A presenca sensivel do professor continua
sendo o elemento central que orienta, acolhe e mobiliza os estudantes na
construcao de conhecimentos significativos. A tecnologia, quando integrada
de forma pedagogica, critica e humanizada, contribui para ampliar
horizontes, diversificar metodologias e enriquecer a experiéncia escolar. No
entanto, € a presenca humana — ética, empatica e comprometida que
transforma a tecnologia em instrumento de inclusdao e democratizacdo do

saber.
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Dessa maneira, a ampliacao da discussao revela que a digitalizacao da
educacdao nao é um destino inevitdvel, mas uma construcao coletiva que
exige escolhas politicas, pedagogicas e sociais. Exige investimento,
responsabilidade, participacdo e reflexdo constante. Quando alinhada a
humanizacao, ao dialogo e a equidade, ela se torna um caminho potente para
fortalecer a aprendizagem, reduzir desigualdades e preparar cidadaos criticos
e sensiveis para atuar em um mundo cada vez mais tecnolégico, diverso e

complexo.
4. CONSIDERACOES FINAIS

As principais descobertas desta pesquisa evidenciam que a integracao das
midias digitais no curriculo educacional representa um caminho promissor
para o fortalecimento do processo de ensino-aprendizagem. A utilizacao de
recursos digitais, aliada a metodologias que valorizam a participacdao ativa
do estudante, demonstrou contribuir para o aumento do engajamento, 0
aprimoramento da aprendizagem colaborativa e a personalizacdo das
experiéncias educacionais. Essas praticas permitiram observar que as
tecnologias, quando incorporadas de maneira planejada e intencional,
ampliam as possibilidades pedagogicas e tornam o ambiente escolar mais

dinamico, interativo e conectado as demandas contemporaneas.

No entanto, os resultados também revelam que a adocdo efetiva dessas
ferramentas enfrenta desafios significativos. Entre eles, destaca-se a
insuficiéncia de infraestrutura em muitas escolas, o que impede o uso
continuo e qualificado das tecnologias. Problemas relacionados a

conectividade, manutencao de equipamentos e disponibilidade de recursos

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

18



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

dificultam a consolidacdao de praticas inovadoras. Também ficou evidente
que muitos educadores ainda se sentem inseguros ou resistentes diante das
mudancas impostas pela cultura digital. Essa resisténcia nao decorre de falta
de interesse, mas de lacunas na formacdo inicial e na auséncia de
oportunidades de capacitacdo continua que oferecam apoio técnico e

pedagogico para o uso qualificado das midias digitais.

A pesquisa aponta que, para que a integracao digital seja realmente bem-
sucedida, é necessario avancar para além da simples aquisicao de
tecnologias. A oferta de suporte técnico adequado, a promog¢do de formacgao
continuada e o fortalecimento da cultura digital nas instituicdes educacionais
emergem como aspectos imprescindiveis. Investir na capacitacao dos
profissionais da educacdo é fundamental para que eles possam reconhecer o
potencial pedagdgico das ferramentas digitais, utiliza-las de forma criativa e
desenvolver praticas alinhadas as necessidades e caracteristicas dos
estudantes. Do mesmo modo, garantir condi¢Oes de infraestrutura adequadas
é determinante para assegurar a equidade no acesso e para possibilitar que
todos os alunos usufruam das oportunidades oferecidas pela educacao
digital.

Os resultados obtidos também permitem concluir que a integracdo das
midias digitais pode contribuir para promover praticas pedagdgicas mais
inclusivas. Recursos digitais acessiveis, ambientes virtuais adaptativos e
ferramentas de apoio ampliam a participacdo dos estudantes e favorecem a
aprendizagem de maneira mais equitativa. Entretanto, ainda ha um longo
caminho a percorrer para que esses recursos sejam utilizados de forma

sistematica e orientada para atender as diferentes necessidades do alunado.
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Isso reforca a importancia de desenvolver politicas institucionais que

priorizem a inclusao digital como eixo estruturante do processo educativo.

Apesar dos avangos observados, a pesquisa identifica lacunas que precisam
ser exploradas em estudos futuros. Uma delas diz respeito a avaliacao da
efetividade dos diferentes modelos de integracdo tecnol6gica na educacao
basica, especialmente em contextos marcados por desigualdades sociais.
Também se evidencia a necessidade de investigacbes que analisem o
potencial de tecnologias emergentes, como inteligéncia artificial, ambientes
imersivos e plataformas adaptativas, para fomentar inovacoes pedagogicas
que atendam as demandas de uma sociedade em constante transformacao.
Tais estudos poderdao contribuir para a compreensao dos impactos da
digitalizacdo no desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos
estudantes, bem como para a construcao de praticas mais éticas, seguras e

humanizadas.

Diante das reflexdes apresentadas, é possivel concluir que a integracao das
midias digitais ao curriculo representa mais do que a introducao de novos
dispositivos: trata-se de uma transformacao profunda que envolve mudanca
de mentalidades, reorganizacao das praticas pedagogicas e fortalecimento da
formacdo docente. A tecnologia, nesse contexto, ndao deve ser vista como um
fim, mas como um meio para promover aprendizagem significativa, ampliar
horizontes e fomentar a autonomia dos estudantes. Quando utilizada com
intencionalidade, criticidade e sensibilidade educativa, ela se torna uma
aliada poderosa na construcao de ambientes escolares mais democraticos,

inovadores e conectados com as exigéncias do mundo contemporaneo.
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Assim, a pesquisa reafirma que a digitalizacdo da educacao s6 alcancara seu
potencial maximo quando sustentada por politicas publicas consistentes,
investimentos continuos, suporte institucional e compromisso coletivo. Ao
articular tecnologia, pedagogia e equidade, é possivel avancar na construcao
de uma escola que ndo apenas acompanha as transformacoes da sociedade,
mas também participa ativamente da formacao de cidaddos preparados para

enfrentar os desafios de uma realidade cada vez mais digital.
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