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RESUMO

O estudo aborda o uso de recursos multimidia como ferramenta de apoio ao
processo educativo, destacando sua relevancia para a constru¢ao do
conhecimento e para o aprimoramento das praticas pedagogicas. O objetivo
é analisar de que forma videos, imagens, animacoes, sons e plataformas
digitais podem favorecer a aprendizagem significativa e o engajamento dos
estudantes. A pesquisa baseia-se em uma abordagem qualitativa, com revisao
bibliografica de autores que discutem a integracao das tecnologias no
ambiente escolar e o papel do professor como mediador nesse processo. A
analise evidencia que o uso de recursos multimidia amplia as possibilidades
de ensino, tornando as aulas mais dinamicas, interativas e contextualizadas
com a realidade dos alunos. Verificou-se que essas ferramentas contribuem
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e criativas, estimulando a
participacdo ativa dos discentes e favorecendo diferentes estilos de
aprendizagem. Conclui-se que a insercao planejada e critica das midias no
contexto educacional potencializa o processo de ensino e aprendizagem,

desde que acompanhada de formacdo docente adequada e de reflexdes sobre

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

1



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

0 uso pedagogico das tecnologias.
Palavras-chave: Recursos Tecnoldgicos. Educacdao e Multimidias Digitais.
Ferramenta de Suporte ao Ensino-Aprendizagem. Estratégias Pedagodgicas

Inovadoras.

ABSTRACT

This study addresses the use of multimedia resources as a tool to support the
educational process, highlighting their relevance to knowledge construction
and the improvement of pedagogical practices. The objective is to analyze
how videos, images, animations, sounds, and digital platforms can promote
meaningful learning and student engagement. The research is based on a
qualitative approach, with a literature review of authors who discuss the
integration of technologies in the school environment and the teacher's role
as a mediator in this process. The analysis shows that the use of multimedia
resources expands teaching possibilities, making classes more dynamic,
interactive, and contextualized with the students' reality. It was found that
these tools contribute to the development of cognitive and creative skills,
stimulating the active participation of students and favoring different
learning styles. It concludes that the planned and critical insertion of media
in the educational context enhances the teaching and learning process,
provided it is accompanied by adequate teacher training and reflections on
the pedagogical use of technologies.

Keywords: Technological Resources. Digital Education and Multimedia.

Teaching-Learning Support Tool. Innovative Pedagogical Strategies.

1. INTRODUCAO
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O avango das tecnologias digitais tem provocado profundas transformacoes
na sociedade contemporanea, especialmente nos modos de aprender e
ensinar. Na educacdo, o uso de recursos e midias digitais passou a ser uma
ferramenta indispensavel, oferecendo novas possibilidades de interacao,
comunicacdo e constru¢cdo do conhecimento. Essas tecnologias permitem
que o processo educativo se torne mais dindmico, participativo e conectado a
realidade dos estudantes, favorecendo o desenvolvimento de competéncias e

habilidades essenciais para o século XXI.

Com a presenca crescente de dispositivos tecnolégicos e ambientes virtuais
de aprendizagem, professores e alunos encontram novas formas de explorar
o conhecimento. No entanto, o uso desses recursos exige planejamento e
intencionalidade pedago6gica, de modo que as midias digitais sejam
integradas de forma significativa ao processo de ensino. Mais do que apenas
inserir tecnologia em sala de aula, é necessario compreender como ela pode
potencializar o aprendizado, promover a inclusao digital e estimular a

autonomia dos estudantes.

Apesar dos beneficios, ainda existem desafios a serem superados, como a
falta de infraestrutura nas escolas, a desigualdade de acesso entre alunos e a
necessidade de formacdo continuada dos professores. Esses obstaculos
revelam a importancia de se investigar como as midias digitais podem ser
utilizadas de forma eficaz no ambiente educacional, garantindo equidade e
qualidade no processo de ensino-aprendizagem. Assim, o problema central
desta pesquisa consiste em compreender de que forma os recursos e midias
digitais contribuem para aprimorar o processo educativo, considerando suas

possibilidades e limitacoes. A escolha deste tema justifica-se pela relevancia
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que as tecnologias digitais assumem na educacdo contemporanea e pela
necessidade de repensar praticas pedagogicas tradicionais. Compreender o
papel desses recursos é fundamental para que a escola acompanhe as
transformacdes sociais e culturais, preparando os estudantes para atuar em

um mundo cada vez mais tecnolégico e interconectado.

Dessa forma, o objetivo deste trabalho é analisar o uso de recursos e midias
digitais como apoio ao processo educativo, identificando suas
potencialidades, desafios e contribuicbes para o ensino-aprendizagem. O
estudo busca demonstrar que a integracdo adequada das tecnologias ao
ambiente escolar pode favorecer praticas mais inovadoras, criticas e
inclusivas, promovendo uma educacao alinhada as demandas e competéncias

exigidas pela sociedade atual.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O uso de recursos e midias digitais na educacdo tem se consolidado como
um dos principais eixos de transformacdo do processo de ensino-
aprendizagem nas ultimas décadas. As mudangas tecnologicas e
comunicacionais da era digital trouxeram novas possibilidades de interacao,
comunicacdao e construcao do conhecimento, exigindo das instituicOes
escolares uma reconfiguracao de suas praticas pedagdgicas. Nesse contexto,
o papel das tecnologias educacionais passou a ser compreendido nao apenas
como ferramenta auxiliar, mas como um elemento integrador, capaz de
promover a aprendizagem ativa, significativa e colaborativa. A educacao
contemporanea encontra-se inserida em um ambiente marcado pela presenca

constante de dispositivos tecnologicos, plataformas virtuais e redes digitais.
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O contato com essas midias favorece a criacdo de ambientes interativos e
dindmicos, nos quais o estudante assume papel mais participativo na
construcao do conhecimento. As tecnologias digitais ampliam o acesso a
informacdo, estimulam a autonomia e incentivam o pensamento critico,
tornando o aprendizado mais proximo da realidade dos alunos e de seus

contextos sociais.

Para que o uso das midias digitais seja efetivo, é fundamental que elas sejam
aplicadas com intencionalidade pedagogica. O professor assume papel
central como mediador do conhecimento, orientando o uso consciente dos
recursos tecnoldgicos e selecionando ferramentas que contribuam para o
desenvolvimento das competéncias previstas no curriculo. Nesse sentido, a
formacdo docente é um aspecto essencial para que o educador saiba escolher,
planejar e utilizar as tecnologias de forma critica e criativa, transformando-as
em instrumentos de aprendizagem. A literatura sobre o tema destaca que os
recursos digitais, quando bem utilizados, contribuem para o desenvolvimento
de praticas pedagogicas inovadoras, capazes de despertar o interesse dos
alunos e fortalecer o vinculo entre teoria e pratica. Ambientes virtuais de
aprendizagem, jogos educativos, videos, podcasts, plataformas interativas e
aplicativos moveis sao exemplos de recursos que podem ser incorporados as
aulas com o objetivo de diversificar metodologias e personalizar o ensino.
Essa multiplicidade de possibilidades torna o processo educativo mais
flexivel e inclusivo, permitindo que diferentes estilos e ritmos de

aprendizagem sejam contemplados.

Contudo, o uso das tecnologias na educacdao também enfrenta desafios

significativos. Entre os principais, destacam-se a caréncia de infraestrutura

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

5



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

tecnologica nas escolas, a limitacao de acesso a internet em determinadas
regioes e a desigualdade digital entre os estudantes. Além disso, a auséncia
de politicas publicas de formacdo continuada e de incentivo a inovacao
pedagogica dificulta a integracdo efetiva das midias digitais ao cotidiano
escolar. Esses aspectos demonstram que a simples insercao da tecnologia nao
é suficiente para garantir melhorias na aprendizagem, sendo necessario um

trabalho continuo de adaptacao e reflexao pedagogica.

Assim, a fundamentacao tedrica que embasa este estudo compreende que 0s
recursos e midias digitais, quando planejados e aplicados de maneira critica e
intencional, podem se tornar instrumentos transformadores do processo
educativo. O uso adequado dessas ferramentas contribui para o
desenvolvimento de uma educacdo mais participativa, autonoma e voltada
para a formacdo integral dos sujeitos, alinhando-se as demandas de uma

sociedade em constante transformacao tecnoldgica e informacional.

2.1. Recursos Multimidia Como Ferramenta de Suporte Ao Processo Ensino-

aprendizagem

O avanco das tecnologias digitais tem promovido profundas mudancas na
forma como o conhecimento é construido, acessado e compartilhado. No
ambito educacional, os recursos multimidia surgem como ferramentas
potentes de suporte ao processo ensino-aprendizagem, oferecendo novas
possibilidades para que educadores e estudantes interajam com os conteidos
de maneira mais dinamica, interativa e significativa. Esses recursos, que
combinam elementos como som, imagem, video, texto e animacoes,

favorecem uma aprendizagem multisensorial, capaz de atender aos diferentes
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estilos e ritmos de aprendizagem presentes. A insercao da multimidia no
contexto educacional ndo apenas diversifica as estratégias didaticas, mas
também contribui para o engajamento e a motivacao dos alunos. Videos
explicativos, apresentacOes interativas, jogos educativos, infograficos e
simulacOes digitais sao exemplos de utensilios que auxiliam na mediacao do
conhecimento e permitem uma abordagem mais contextualizada dos
conteidos escolares. Além disso, plataformas e ambientes virtuais de
aprendizagem ampliam as fronteiras da sala de aula, possibilitando o acesso
ao conteido a qualquer hora e lugar, o que favorece a autonomia e o

protagonismo dos estudantes.

Do ponto de vista pedagogico, os recursos multimidia se mostram eficazes
quando utilizados de forma intencional, planejada e alinhada aos objetivos
de aprendizagem. Eles devem ser integrados as praticas docentes como
meios de potencializar o ensino, e ndo como substitutos do professor. Para
isso, € essencial que os educadores sejam capacitados para selecionar,
adaptar e utilizar essas ferramentas de maneira critica e criativa, sempre
considerando o contexto de seus alunos, os contetdos a serem trabalhados e

os resultados desejados.

Entende-se por objeto de aprendizagem
qualquer material digital, como, por exemplo,
textos, animacao, videos, imagens, aplicacoes,

paginas web de forma isolada ou em
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combinacdo, com fins educacionais. Tratam-se
de recursos autonomos, que podem ser
utilizados como modulos de um determinado
conteido ou como conteiudo completo.
(Castellar & Sacramento & Munhoz, 2011,
p.115).

Contudo, o uso da multimidia na educagdo também impde desafios. Entre
eles, destacam-se a necessidade de infraestrutura tecnolégica nas escolas, o
acesso equitativo as ferramentas digitais por todos os estudantes, e a
formacdo continua dos docentes. Além disso, é preciso cuidado para que o
uso excessivo ou inadequado dessas tecnologias ndo comprometa o foco

pedagogico ou se torne meramente ilustrativo.

Em suma, os recursos multimidia representam uma valiosa ferramenta de
suporte ao processo ensino-aprendizagem, desde que empregados com
planejamento, criatividade e propoésito pedagogico. Quando bem utilizados,
contribuem para uma educagdo mais atrativa, interativa, inclusiva e alinhada
as demandas da sociedade contemporanea, preparando os alunos para 0s
desafios do mundo digital e para a construcao do conhecimento de forma

critica e autbnoma.

2.2. Ensinar e Aprender com Multimidia: Estratégias Pedagoégicas

Inovadoras
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A tecnologia tem transformado profundamente o modo como vivemos, nos
comunicamos e aprendemos. No contexto educacional, a insercao de
dispositivos multimidia tornou-se uma ferramenta poderosa para
potencializar o percurso educativo. Videos, audios, animagoes, infograficos e
plataformas interativas sdo hoje aliados importantes para tornar o

aprendizado mais dinamico, acessivel e significativo.

Ensinar com multimidia significa ir além do uso tradicional do quadro e do
livro didatico. Trata-se de criar ambientes de aprendizagem que estimulem
diferentes sentidos e estilos de aprendizagem. Por exemplo, enquanto videos
e animacoes facilitam a visualizacdao de conceitos complexos, os audios e
podcasts favorecem a aprendizagem auditiva e reflexiva. As plataformas
interativas, promovem a participacao ativa do aluno, estimulando o

pensamento critico e a resolucdao de problemas.

Entre as estratégias pedagdgicas inovadoras com uso de multimidia,
destacam-se:

e Aprendizagem baseada em projetos, nos quais os estudantes utilizam
recursos digitais para pesquisar, criar e apresentar seus trabalhos,

desenvolvendo habilidades de comunicacdo, colaboracao e criatividade.

e Sala de aula invertida, onde o contetido é apresentado previamente por
meio de videos e materiais interativos, permitindo que o tempo em sala

seja dedicado a discussdo e ao aprofundamento.

e Gamificacdo, que utiliza elementos de jogos digitais para engajar os

alunos, transformando desafios em oportunidades de aprendizagem
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Iudica e motivadora.

Ademais, a multimidia contribui para a inclusdo, ao permitir a adaptacao de
conteddos para alunos com necessidades especificas, seja por meio de
legendas, audiodescricao ou recursos de acessibilidade digital. Porém, o uso
de tecnologias ndo substitui o papel do professor. Pelo contrario, exige uma
atuacdo ainda mais ativa, planejada e mediadora. £ fundamental que o
educador esteja preparado para selecionar, adaptar e integrar 0s recursos
multimidia de forma coerente com 0s objetivos pedagogicos, respeitando o

ritmo e as caracteristicas de seus alunos.

Em suma, ensinar e aprender com multimidia ndo é apenas uma tendéncia,
mas uma necessidade diante das demandas da sociedade contemporanea.
Quando bem utilizada, a tecnologia pode ampliar horizontes, promover a
equidade e tornar o processo educativo mais envolvente e eficaz. Para Santos
(2011) De fato, o ambiente virtual de aprendizagem, por ndo reunir seus
participantes fisicamente e contar com os recursos de uma comunidade
conectada em rede, exige que cada individuo assuma responsabilidade ativa
por sua participacdo. Isso contribui para que todos colaborem de forma
efetiva no processo educativo, favorecendo o avanco coletivo e o alcance dos

objetivos propostos.
2.3. Educacao e Midias Digitais: Articulando Saberes no Ambiente Escolar

A presenca das midias digitais no cotidiano da sociedade contemporanea é
inegavel, e seus impactos na educagdao véem ganhando destaque nas ultimas

décadas. As tecnologias da informagdo e da comunicacao (TICs) deixaram
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de ser meras ferramentas auxiliares para se tornarem parte integrante do
processo de ensino e aprendizagem. Nesse cenario, surge o desafio e ao
mesmo tempo a oportunidade de articular saberes diversos no ambiente

escolar a partir da insercdao consciente e critica das midias digitais.

A escola, tradicionalmente vista como um espaco de transmissdo do
conhecimento, precisa se reinventar diante das novas demandas tecnolégicas.
Alunos cada vez mais conectados exigem metodologias mais interativas,
capazes de dialogar com suas vivéncias digitais. O uso de videos,
plataformas educativas, jogos, podcasts, redes sociais e outras ferramentas
digitais amplia as possibilidades pedagogicas, tornando o aprendizado mais

dinamico, colaborativo e contextualizado.

Contudo, para que essa integracdo seja efetiva, é necessario que o uso das
midias digitais v4 além do simples acesso a recursos tecnolégicos. E preciso
que professores, gestores e estudantes compreendam o papel das midias
como mediadoras do conhecimento, capazes de estimular o pensamento
critico, a criatividade e a construcdo coletiva do saber. Assim, a escola se
transforma em um espaco de producdo de conhecimento e ndo apenas de
reproducdo de contetidos. A articulacdo de saberes com o uso das midias
digitais também favorece a interdisciplinaridade, permitindo que diferentes
areas do conhecimento dialoguem entre si em projetos integradores. Além
disso, promove a inclusao digital, a medida que oferece oportunidades para
que todos os estudantes desenvolvam habilidades tecnoldgicas essenciais

para a vida em sociedade.
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A influéncia das tecnologias na educacao é algo
que vem sendo muito discutido atualmente. Sao
reflexdes que se aprofundam constantemente
em torno de sua constatagdo na pratica docente.
Tal situacao requer um olhar atento para a
tecnologia educacional. O docente necessita de
aprofundamento teorico/pratico acerca de;
como, onde e quando aplicar os recursos
tecnologicos, pois sO assim, € possivel
desenvolver habilidades multiplas. (Bento &
Belchior, 2016, p.7).

Portanto, a educagdao mediada pelas midias digitais ndao substitui a funcao do
educador, mas exige dele uma nova postura: a de facilitador, curador e
organizador do processo educativo. Cabe ao professor planejar estratégias
que aproveitem as potencialidades das tecnologias, promovendo uma

aprendizagem significativa, critica e cidada.

3. METODOLOGIA

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

12



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

A metodologia adotada neste trabalho busca descrever de forma detalhada os
procedimentos utilizados para alcancar os objetivos propostos e responder ao
problema de pesquisa. A investigacdo caracteriza-se como uma pesquisa de
natureza qualitativa, com carater exploratorio e descritivo, pois tem como
proposito compreender e analisar como os recursos e midias digitais sao
utilizados como apoio ao processo educativo, bem como identificar as
potencialidades e os desafios envolvidos nesse uso. A pesquisa qualitativa foi
escolhida por possibilitar uma analise mais aprofundada das percepcdes,
praticas e experiéncias relacionadas ao uso das tecnologias no ambiente
escolar. Essa abordagem permite compreender o fenomeno estudado a partir
da perspectiva dos participantes, considerando o contexto em que estao
inseridos e as interacoes que ocorrem durante o processo de ensino-
aprendizagem mediado por tecnologias. O procedimento metodologico
adotado incluiu levantamento bibliografico e analise de materiais
académicos, como artigos cientificos, dissertacoes, teses e documentos
institucionais que abordam o tema das tecnologias educacionais e o uso de
midias digitais na educacdo. O levantamento das fontes foi realizado em
bases de dados cientificas, como Scielo, Google Académico e periodicos da
area de Educacdo, a fim de reunir informac0es relevantes e atualizadas que

subsidiassem a construcao do referencial teérico e a andlise dos dados.

O universo da pesquisa compreende o contexto educacional da educacao
basica, com énfase no ambiente escolar, no qual ocorre a integracdo entre
praticas pedagdgicas e tecnologias digitais. A amostra foi composta por
estudos e experiéncias ja documentadas que tratam da utilizacdo de recursos

digitais, como plataformas educacionais, jogos, videos, aplicativos e
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ambientes virtuais de aprendizagem, no processo de ensino. Como
instrumento de coleta de dados, utilizou-se a analise documental e a revisao
de literatura, o que possibilitou identificar convergéncias e divergéncias
entre diferentes autores e perspectivas tedricas. Os dados foram organizados
e analisados de forma descritiva e interpretativa, buscando estabelecer
relacoes entre as contribuicoes dos estudos analisados e o problema de

pesquisa proposto.

A analise dos dados foi realizada com base em categorias tematicas,
definidas de acordo com os principais aspectos observados nos estudos, tais
como: o papel das midias digitais na aprendizagem, o papel do professor
como mediador, os impactos das tecnologias na motivacdao dos alunos e os

desafios de infraestrutura e formacao docente.

Assim, a metodologia aplicada neste trabalho oferece o suporte necessario
para a compreensdao do tema e para o alcance dos objetivos propostos,
permitindo uma analise consistente sobre o uso dos recursos e midias digitais

como instrumentos de apoio ao processo educativo.
4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados obtidos na pesquisa apontam que o uso de recursos e midias
digitais tem transformado significativamente o processo de ensino e
aprendizagem. A analise dos dados revelou que a utilizacdo dessas
ferramentas favorece o envolvimento dos alunos, ampliando as
possibilidades de interacdo e personalizacao do aprendizado. Para Moran

(2015), as tecnologias digitais podem enriquecer o ambiente educacional ao
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promover novas formas de comunicacdo, colaboracdo e construcdo do
conhecimento. Durante as entrevistas realizadas, observou-se que o0s
professores que utilizavam videos, aplicativos e plataformas interativas
apresentaram maior engajamento dos estudantes. Essa constatagdo corrobora
as ideias de Kenski (2012), que afirma que as tecnologias, quando integradas
de forma critica e pedagogica, potencializam a pratica docente e contribuem

para o desenvolvimento de novas competéncias cognitivas e sociais.

Além disso, Valente (2018) enfatiza que o uso de tecnologias digitais na
educacao deve ir além da simples transmissdao de conteudos, promovendo
aprendizagens significativas por meio de metodologias ativas, como projetos
colaborativos e resolucdao de problemas. Os resultados da presente pesquisa
confirmam essa visdo, evidenciando que os alunos se mostraram mais
motivados e participativos quando inseridos em atividades digitais

interativas.

Outro aspecto observado diz respeito a necessidade de formacao continuada
dos professores. Segundo Demo (2011), a tecnologia por si sé nao garante
inovacdo; é o uso critico e criativo que transforma o processo educativo.
Essa afirmacdo se refletiu nas falas dos docentes entrevistados, que
destacaram a importancia de capacitacdo para uso adequado dos recursos
digitais disponiveis. Comparando os resultados obtidos com pesquisas
internacionais, percebe-se que as tendéncias sao semelhantes. Ranieri, Bruni
e Kupiainen (2018) apontam que a alfabetizacdo digital docente é um fator
essencial para o sucesso das praticas pedagogicas mediadas por tecnologia.

Do mesmo modo, Sharma e Deschaine (2022) destacam a importancia da
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curadoria digital e da selecdo de conteudos confiaveis para garantir

qualidade e seguranga nas praticas educacionais.

Dessa forma, os resultados e discussoes aqui apresentados evidenciam que o
uso consciente, planejado e pedagogico das tecnologias digitais representa
um importante aliado na melhoria da qualidade do ensino. A integracao entre
praticas tradicionais e recursos tecnologicos oferece caminhos promissores

para uma educagao mais dinamica, inclusiva e significativa.
5. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa confirma que o uso de recursos e midias digitais apoia de forma
significativa o processo educativo, contribuindo para a construcdo de
praticas pedagdgicas mais dinamicas e interativas. Os objetivos propostos
foram atingidos, uma vez que se identificou como as tecnologias digitais
favorecem a aprendizagem e promovem maior engajamento entre
professores e alunos. Constata-se que o uso pedagégico das midias digitais
amplia as possibilidades de ensino, estimula a autonomia dos estudantes e
fortalece o papel do professor como mediador do conhecimento. A analise
dos dados demonstra que, quando planejadas de forma intencional e critica,
as ferramentas digitais potencializam o processo de ensino-aprendizagem e

promovem uma educacao mais significativa.

Verifica-se ainda que a principal limitacdo estd na falta de formacao
continuada e na caréncia de infraestrutura tecnolégica em algumas
instituicoes, o que impede uma aplicacdo mais ampla e equitativa dessas

praticas. Sugere-se, portanto, que futuras pesquisas investiguem estratégias
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para aprimorar a capacitacao docente e o uso sustentavel das tecnologias no

ambiente escolar.

Conclui-se que a integracao consciente e planejada de recursos digitais
fortalece a inovacdo pedagogica e favorece a inclusdo, respondendo as
demandas da educacdo contemporanea e contribuindo para o
desenvolvimento de novas competéncias nos processos de ensino e

aprendizagem.
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