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RESUMO

O presente trabalho aborda a integracao das tecnologias digitais no ensino de
matematica como um caminho inovador para promover uma aprendizagem
significativa e interativa no século XXI. Inserido no contexto das
transformacgOes educacionais impulsionadas pelos avangos tecnoldgicos, o
estudo busca compreender como os recursos digitais podem potencializar o
processo de ensino-aprendizagem e contribuir para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e socioemocionais dos estudantes. O objetivo
central consiste em analisar de que forma as estratégias interativas mediadas
pelas tecnologias digitais favorecem a compreensdao conceitual e o
engajamento discente na matematica. Metodologicamente, trata-se de uma
pesquisa bibliografica de natureza qualitativa, fundamentada em producdes
cientificas recentes que discutem inovacao pedagogica, formacdao docente e

integracao tecnolégica. As andlises realizadas indicam que o uso pedagégico

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

1



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

das tecnologias digitais amplia as possibilidades didaticas, fortalece a
mediacdo do professor e estimula o protagonismo estudantil, consolidando
praticas educativas mais dinamicas e contextualizadas. Conclui-se que a
insercdo planejada das tecnologias no ensino de matematica representa uma
estratégia essencial para o aprimoramento da pratica docente e a construcao
de aprendizagens significativas.

Palavras-chave: Aprendizagem significativa. ensino de matematica.

formacao docente. inovacao pedagdgica. tecnologias digitais.

ABSTRACT

This study addresses the integration of digital technologies in mathematics
education as an innovative approach to promoting meaningful and
interactive learning in the 21st century. Within the context of educational
transformations driven by technological advances, the research aims to
understand how digital resources can enhance the teaching-learning process
and contribute to the development of students’ cognitive and socio-emotional
competencies. The main objective is to analyze how interactive strategies
mediated by digital technologies foster conceptual understanding and student
engagement in mathematics. Methodologically, this is a bibliographic and
qualitative study based on recent scientific works that discuss pedagogical
innovation, teacher training, and technological integration. The analyses
indicate that the pedagogical use of digital technologies expands didactic
possibilities, strengthens teacher mediation, and stimulates student
protagonism, consolidating more dynamic and contextualized educational
practices. It is concluded that the planned integration of technologies into

mathematics teaching represents an essential strategy for improving teaching
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practices and constructing meaningful learning.
Keywords: Digital technologies. mathematics teaching. meaningful learning.

pedagogical innovation. teacher education.
1. INTRODUCAO

O avanco das tecnologias digitais ao longo das ultimas décadas transformou
profundamente as dindmicas sociais, culturais e educacionais, impactando de
maneira direta as praticas de ensino e aprendizagem da matematica. A
popularizacao dos dispositivos digitais, o acesso ampliado a internet e o
desenvolvimento de softwares educacionais interativos constituem um
cendrio em que o ensino tradicional, baseado em metodologias expositivas,
ja ndo atende plenamente as demandas formativas do século XXI. Assim, a
tematica que articula tecnologias digitais e ensino de matematica emerge da
necessidade historica de repensar o papel do professor, do curriculo e dos
recursos pedagogicos em um contexto de inovagao constante, no qual
aprender passa a envolver exploracdo, interatividade e construcdao ativa de

significados.

Nesse sentido, torna-se essencial compreender como esses Tecursos
tecnologicos se inserem no cotidiano das escolas brasileiras, sobretudo
diante das desigualdades estruturais e dos distintos niveis de letramento
digital entre docentes e discentes. A contextualizagdo contemporanea revela
que a educacdo matematica enfrenta desafios como o baixo desempenho
escolar, a defasagem idade-ano e a dificuldade de motivar estudantes em
ambientes que ainda preservam métodos pouco dialogicos. Diante desse

panorama, as tecnologias digitais ganham destaque por favorecerem
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ambientes mais participativos, colaborativos e conectados as experiéncias
reais dos estudantes, ampliando as possibilidades de investigacao

matematica.

Exemplificando de maneira pratica, ferramentas como GeoGebra,
simuladores virtuais, plataformas adaptativas e jogos digitais permitem que
os alunos visualizem funcGes, manipulem objetos geométricos e resolvam
problemas complexos de forma dinamica, o que potencializa a aprendizagem
significativa. Além disso, metodologias interativas mediadas por tecnologias
facilitam o desenvolvimento de competéncias como pensamento critico,
raciocinio légico, criatividade e autonomia, evidenciando o potencial

transformador dessas ferramentas em sala de aula.

Nesse cenario, o problema central desta pesquisa consiste em compreender
como as tecnologias digitais podem favorecer estratégias interativas no
ensino de matematica e contribuir para uma aprendizagem verdadeiramente
significativa no século XXI. Questiona-se de que modo essas ferramentas,
quando integradas de maneira pedagogica e ndo apenas instrumental, podem
aprimorar o processo de ensino, apoiar o trabalho docente e aproximar a

matematica do cotidiano dos estudantes.

Esta pesquisa se justifica pela necessidade urgente de fortalecer praticas
pedagogicas inovadoras que dialoguem com as exigéncias contemporaneas e
respondam aos desafios da formacdo docente. O uso adequado das
tecnologias digitais ndao depende apenas do acesso aos recursos, mas,
sobretudo, da capacidade dos professores de incorpora-los de maneira

reflexiva, intencional e alinhada aos objetivos educativos. Desse modo,
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investigar as relacOes entre tecnologia, ensino de matematica e estratégias
interativas contribui para a construcdo de praticas mais inclusivas e

estimulantes.

A pesquisa é relevante porque oferece subsidios tedricos e praticos para que
professores, gestores e pesquisadores compreendam as potencialidades e
limites do uso de tecnologias digitais na matematica. Além disso, favorece
reflexdes sobre o desenvolvimento de competéncias digitais docentes, a
inovacdao metodolégica e a necessidade de formacdo continuada rumo a uma

educacdo mais conectada as demandas atuais.

Este trabalho objetiva analisar como as tecnologias digitais podem ser
integradas ao ensino de matematica por meio de estratégias interativas que
promovam a aprendizagem significativa no século XXI, considerando as
implicacbes para a formacdao docente, a pratica pedagodgica e o
desenvolvimento das competéncias digitais necessarias ao contexto

educacional contemporaneo.

O percurso metodologico consiste em uma pesquisa bibliografica de
natureza qualitativa, fundamentada em estudos recentes sobre tecnologias
educacionais, aprendizagem significativa, formacdo docente e ensino de
matematica. A analise das producOes cientificas permite compreender
tendéncias, desafios e possibilidades que emergem quando as tecnologias

digitais sdo incorporadas de forma contextualizada e critica.

O percurso tedrico do trabalho envolve uma discussdo ampla sobre os

conceitos relacionados a integracdo das tecnologias digitais, as metodologias
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interativas e as praticas pedagogicas inovadoras no ensino de matematica.
Aborda também reflexdes sobre o desenvolvimento profissional docente e as
implicacoes das competéncias digitais para a mediacao pedagbgica e para a

construcao de ambientes de aprendizagem mais participativos e dinamicos.

Por fim, a estrutura do trabalho organiza-se em cinco topicos principais: apds
esta introducdo, apresenta-se um capitulo dedicado a integracdo das
tecnologias digitais no ensino de matematica e seus desafios; em seguida,
discute-se o papel das metodologias interativas para a aprendizagem
significativa; depois, aborda-se as competéncias digitais docentes e sua
relacdo com praticas pedagégicas inovadoras; e, ao final, sdo expostas as

consideracdes finais, sintetizando os achados e apontando caminhos futuros.

2. INTEGRACAO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE
MATEMATICA: POTENCIALIDADES E DESAFIOS NA FORMACAO
DOCENTE

A integracdo das tecnologias digitais no ensino de matematica consiste na
incorporacao de ferramentas tecnoldgicas — como softwares, plataformas
virtuais e dispositivos digitais — aos processos pedagogicos voltados a
construcao do conhecimento logico e abstrato. Sua origem remonta a
Revolugdo Digital do final do século XX, periodo em que a informatica
educativa comecou a se consolidar como area de interesse cientifico e
pedagogico. Conforme destacam Abreu et al. (2025) e Anjos et al. (2024),
essa integracdo surge da necessidade de aproximar os conteudos
matematicos das novas linguagens tecnologicas, promovendo uma

aprendizagem contextualizada e interativa. Ao longo das tultimas décadas, tal
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movimento foi impulsionado por politicas publicas, pela disseminacdo das
Tecnologias da Informacdo e Comunicagao (TICs) e pelo reconhecimento de
que a matematica, como ciéncia aplicada, pode se beneficiar diretamente das
potencialidades digitais para desenvolver o raciocinio lo6gico, a resolucao de

problemas e a criatividade dos estudantes.

Além disso, o processo de integracdo tecnoldgica nas praticas de ensino de
matematica tem se intensificado com as demandas educacionais
contemporaneas, especialmente diante da necessidade de repensar
metodologias tradicionais centradas na transmissao de conteudo. Autores
como Freires et al. (2024) e Bodeldo et al. (2025) apontam que o professor
do século XXI atua ndao apenas como transmissor de conhecimento, mas
como mediador de experiéncias digitais e cognitivas. Nesse sentido, a
insercdo de tecnologias digitais permite desenvolver um ambiente de
aprendizagem colaborativo e dinamico, favorecendo a personalizacao do
ensino e o desenvolvimento de competéncias matematicas essenciais.
Barroso et al. (2025) acrescentam que, com o avan¢o da inteligéncia
artificial e da robotica educacional, a integracdo tecnolégica passa a ser
entendida também como um meio de inovacao curricular e de fortalecimento
da formacdo docente, permitindo a adaptacdo das praticas pedagogicas as

novas realidades digitais.

A vista disso, diversas experiéncias educacionais ilustram os avancos da
integracao tecnologica na matematica. Freires et al. (2024) evidenciam o uso
do GeoGebra como ferramenta para explorar funcoes, angulos e projecoes
geomeétricas, proporcionando uma aprendizagem visual e experimental. De

modo semelhante, Brandalise et al. (2024) discutem a gamificacdo como
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estratégia para tornar os conteidos matematicos mais atraentes e acessiveis,
estimulando o raciocinio e o engajamento dos alunos. Ainda, Lancas et al.
(2025) relatam experiéncias exitosas em Minas Gerais com o uso de
plataformas multimidia para fortalecer a relacdo entre teoria e pratica,
enquanto Monteiro, Freires e Silva (2025) destacam o papel da inteligéncia
artificial como catalisadora da educacdo digital e instrumento de mediacdo
cognitiva. Assim, observa-se que a evolucdo tecnoldgica, quando aliada a
formacao critica e reflexiva do docente, constitui um pilar essencial para a
renovacdo do ensino de matematica e para o desenvolvimento de uma

educacao significativa e transformadora.

Dessa maneira, os desafios formativos e a resisténcia docente diante das
inovagOes tecnolégicas estdo relacionados as dificuldades de adaptacdo e
atualizacao dos professores frente ao avanco acelerado das ferramentas
digitais na educacao. Segundo Abreu et al. (2025) e Bodelao et al. (2025), a
formacdao docente nem sempre acompanhou a velocidade das transformacoes
tecnologicas, resultando em lacunas tanto no dominio técnico quanto na
compreensdo pedagégica dos recursos digitais. A origem desses desafios
encontra-se na propria estrutura tradicional dos cursos de licenciatura, que
historicamente priorizaram o contetudo disciplinar em detrimento da pratica
tecnologica aplicada. Freires (2023) complementa que a resisténcia docente
tem raizes culturais e epistemologicas, muitas vezes vinculadas a
inseguranca diante do novo e a falta de politicas institucionais que valorizem

a formacdo continuada voltada a inovagao educacional.

Outrossim, o contexto contemporaneo da educacdo brasileira revela que,

embora as tecnologias digitais estejam amplamente disponiveis, sua
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apropriacdo pedagégica ainda enfrenta entraves significativos. Freires et al.
(2024) e Vieira et al. (2024) observam que muitos professores reconhecem o
potencial das tecnologias, mas carecem de formacao solida para aplica-las de
forma critica e significativa. Barroso et al. (2025) destacam que o uso de
recursos digitais na educacao matematica demanda mais do que habilidades
técnicas — requer uma mudanca paradigmatica nas praticas pedagogicas,
pautada na autonomia, na colaboracdo e na aprendizagem ativa. Nesse
panorama, Bodeldo et al. (2025) ressaltam a importancia de repensar o0s
modelos formativos, de modo que a tecnologia ndo seja vista como ameaca a
pratica docente, mas como aliada na construcdao de novas possibilidades de

ensino e aprendizagem.

Diante disso, experiéncias relatadas por Monteiro, Freires e Silva (2025)
mostram que a falta de suporte técnico e pedagogico nas escolas publicas do
Cearad impacta diretamente a adesdo dos professores as tecnologias digitais,
dificultando a consolidagdao de praticas inovadoras. Em contrapartida,
estudos como os de Brandalise et al. (2024) e Gama et al. (2024) evidenciam
iniciativas bem-sucedidas de formacdao continuada que utilizam
metodologias ativas, como a gamificacdo e o ensino hibrido, para capacitar
professores em ambientes digitais. Freires, Costa e Aratjo Junior (2023)
exemplificam essa superacdo ao destacarem que a formacdo critica e
reflexiva é essencial para romper com o modelo tradicional de ensino e
favorecer uma postura investigativa e criadora diante da tecnologia. Assim,
superar a resisténcia docente requer ndo apenas investimento em

infraestrutura, mas também o fortalecimento de uma cultura pedagogica
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inovadora que valorize o professor como protagonista do processo de

transformacao digital na educacao matematica.

As potencialidades pedagogicas das tecnologias digitais na pratica docente
referem-se as multiplas possibilidades de inovacdo, interacdo e
personalizacdo do ensino que esses recursos proporcionam. Conforme
apontam Abreu et al. (2025) e Anjos et al. (2024), tais potencialidades
emergem da capacidade das tecnologias em criar ambientes de aprendizagem
dindmicos, multimodais e interativos, nos quais o estudante participa
ativamente da constru¢do do conhecimento. A origem dessa perspectiva
pedagdgica esta relacionada ao avanco das TICs e ao reconhecimento de que
o ensino de matematica pode ser enriquecido pela visualizacdo, simulagao e
experimentacao digital. Freires (2023) acrescenta que a introducdo de
tecnologias educacionais na pratica docente impulsionou o surgimento de
novas metodologias, promovendo a integracdo entre teoria e pratica e
permitindo que o aprendizado se tornasse mais significativo e

contextualizado as demandas da sociedade contemporanea.

Ademais, no contexto atual da educacdo, as tecnologias digitais assumem
papel essencial no redesenho das praticas pedagdgicas e na ampliacdo das
formas de ensinar e aprender matematica. Freires et al. (2024) e Bodelao et
al. (2025) destacam que, ao integrar recursos digitais, o professor pode
explorar diferentes estilos de aprendizagem, adaptar os conteidos ao ritmo
dos alunos e estimular o pensamento critico e criativo. Segundo Barroso et
al. (2025), o uso de ferramentas digitais — como simuladores, plataformas
de ensino e aplicativos de resolucdao de problemas — transforma a sala de

aula em um espaco colaborativo, onde a aprendizagem ocorre por meio da
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investigacdo e da experimentacao. Essa transformacao é acompanhada, como
ressaltam Sousa et al. (2025) e Vieira et al. (2025), pelo fortalecimento das
competéncias digitais docentes, que permitem ao professor atuar como
mediador, gestor de informacdo e facilitador de experiéncias educativas

integradas as tecnologias.

A vista disso, exemplos praticos demonstram as intimeras potencialidades
pedagogicas das tecnologias digitais no ensino de matematica. Freires et al.
(2024) relatam experiéncias com o uso do GeoGebra, que permite
representar graficamente conceitos algébricos e geométricos, favorecendo a
aprendizagem visual e exploratéria. Do mesmo modo, Brandalise et al.
(2024) ressaltam o impacto positivo da gamificacdo no engajamento dos
estudantes e no desenvolvimento de habilidades cognitivas complexas, como
o raciocinio logico e a resolucdo de problemas. Lancas et al. (2025)
evidenciam a contribuicdo das plataformas multimidia para a criacao de
conex0es entre teoria e pratica, promovendo uma aprendizagem
interdisciplinar e motivadora. Por sua vez, Monteiro, Freires e Silva (2025)
indicam que a inteligéncia artificial e os ambientes virtuais adaptativos vém
se consolidando como aliados do professor, possibilitando diagnosticos
personalizados e intervencdes pedagdgicas mais eficazes. Assim, as
potencialidades das tecnologias digitais revelam-se como instrumentos
transformadores que reconfiguram o papel docente, tornando o processo de

ensino-aprendizagem mais dinamico, inclusivo e significativo.

3. METODOLOGIAS INTERATIVAS E APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA: O PAPEL DAS TECNOLOGIAS NA RESOLUCAO DE
PROBLEMAS MATEMATICOS

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

11



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

A aprendizagem significativa pode ser compreendida como um processo de
construcao ativa do conhecimento em que o aluno relaciona novos conteudos
a conceitos ja existentes em sua estrutura cognitiva, tornando o aprendizado
duradouro e funcional. De acordo com Abreu et al. (2025) e Anjos et al.
(2024), essa concepgdo originou-se a partir das teorias construtivistas e
humanistas da educacdo, que valorizam o papel do sujeito na formacado de
significados. No contexto contemporaneo, a integracdo entre aprendizagem
significativa e tecnologias digitais emerge como uma pratica essencial para
conectar 0 ensino as experiéncias reais dos estudantes. Freires (2023)
acrescenta que as tecnologias potencializam esse processo ao criar situagoes-
problema, ambientes virtuais e interacoes que estimulam a reflexdao, a
criatividade e a autonomia, ampliando as possibilidades de aprendizagem no

ensino da matematica.

Além do mais, a relacdo entre aprendizagem significativa e tecnologias
digitais vem se fortalecendo nas ultimas décadas, especialmente com o
avanco das metodologias ativas e do ensino hibrido. Freires et al. (2024) e
Bodeldo et al. (2025) apontam que, ao integrar tecnologias na pratica
pedagogica, o professor cria condi¢es para que o aluno seja protagonista do
proprio aprendizado, interagindo criticamente com o0s conteudos e
desenvolvendo habilidades cognitivas complexas. Segundo Barroso et al.
(2025), a matematica, muitas vezes vista como uma disciplina abstrata e
desafiadora, ganha novo sentido quando mediada por recursos tecnologicos
que tornam 0s conceitos mais visuais e interativos. Assim, a aprendizagem

significativa deixa de ser um processo exclusivamente mental e passa a
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envolver dimensdes tecnoldgicas, comunicacionais e colaborativas,

conforme salientam Sousa et al. (2025) e Viega et al. (2025).

Consoante a isso, diversos exemplos demonstram a aplicabilidade das
tecnologias digitais na promocao da aprendizagem significativa em
matematica. Brandalise et al. (2024) mostram que o uso da gamificacdo
permite aos estudantes compreender conceitos matematicos complexos por
meio de desafios, recompensas e feedbacks imediatos. Freires et al. (2024)
destacam experiéncias com o GeoGebra, que auxilia na visualizacdao de
fungOes e geometria, permitindo uma aprendizagem por descoberta. Lancgas
et al. (2025) relatam o uso de plataformas multimidia interativas, as quais
conectam o conteddo matematico as vivéncias cotidianas dos alunos,
tornando o aprendizado mais relevante e engajador. Além disso, Monteiro,
Freires e Silva (2025) reforcam que a inteligéncia artificial pode atuar como
mediadora personalizada da aprendizagem, adaptando o ritmo e as atividades
de acordo com o desempenho e as necessidades individuais dos alunos.
Dessa forma, a aprendizagem significativa, ao se articular com as
tecnologias digitais, fortalece a construcao de saberes autonomos, criticos e

contextualizados, fundamentais para a formacao integral do estudante.

Dessa forma, as metodologias ativas consistem em abordagens pedagogicas
que colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, incentivando a
autonomia, a investigacao e a resolucao de problemas por meio da interacao
com o conhecimento. Conforme explicam Abreu et al. (2025) e Anjos et al.
(2024), essas metodologias tém origem nas teorias construtivistas e
sociointeracionistas, que compreendem o aprendizado como um processo

ativo de construcao de significados. No contexto da educacao digital, essas
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abordagens sdo potencializadas pelas tecnologias, que ampliam as
possibilidades de experimentacao, colaboracao e personalizacao do ensino.
Freires (2023) destaca que, ao incorporar recursos digitais, as metodologias
ativas tornam-se mais flexiveis e interativas, estimulando o protagonismo
discente e favorecendo uma aprendizagem significativa e contextualizada no

ensino da matematica.

Ademais, a incorporacao das metodologias ativas ao ensino de matematica
digital reflete a necessidade de superar praticas pedagogicas centradas na
memorizacdo e na repeticdo de formulas. Freires et al. (2024) e Bodeldo et
al. (2025) afirmam que a educacdo do século XXI exige estratégias que
promovam O pensamento critico e a resolucdo de problemas reais,
competéncias que podem ser desenvolvidas por meio do uso intencional das
tecnologias digitais. Barroso et al. (2025) ressaltam que, nesse cenario, 0
papel do professor passa a ser o de mediador, orientando os alunos no uso de
plataformas virtuais, aplicativos de simulacdo e jogos digitais que
aproximam o conteido matematico de situacdes do cotidiano. Sousa et al.
(2025) complementam que o ensino hibrido, a sala de aula invertida e a
aprendizagem baseada em projetos sdo exemplos de metodologias que,
quando integradas a tecnologia, reconfiguram o espaco e o tempo de

aprendizagem, tornando-o mais colaborativo e engajador.

Dessa maneira, experiéncias educacionais evidenciam como as metodologias
ativas aplicadas ao ensino de matematica digital podem transformar a pratica
pedagogica. Brandalise et al. (2024) mostram que a gamificacdo tem sido
uma estratégia eficaz para engajar os alunos em desafios matematicos,

estimulando o raciocinio légico e o trabalho em equipe. Freires et al. (2024)
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apresentam 0 uso do GeoGebra em ambientes de aprendizagem ativa,
permitindo que os estudantes explorem propriedades geométricas e
algébricas por meio da experimentacdo. Pereira et al. (2024) destacam o
potencial das plataformas interativas e do ensino hibrido, que combinam o
ambiente virtual e o presencial para promover a autonomia e O
acompanhamento individualizado. Além disso, Monteiro, Freires e Silva
(2025) enfatizam a aplicacdo da inteligéncia artificial como ferramenta de
diagnostico e personalizacdo da aprendizagem, auxiliando o professor na
construcao de trajetorias educacionais adaptativas. Assim, as metodologias
ativas, quando articuladas as tecnologias digitais, fortalecem a aprendizagem
matematica e consolidam uma cultura educacional mais participativa,

inovadora e significativa.

As tecnologias digitais como mediadoras na resolucdao de problemas
matematicos representam uma nova abordagem de ensino que integra
recursos tecnologicos ao processo de investigacdo e descoberta. Segundo
Abreu et al. (2025) e Anjos et al. (2024), essa mediagdo surgiu com o avango
das TICs e com a consolidacio de metodologias construtivistas que
valorizam a aprendizagem pela experimentacdo. No ensino de matematica, a
mediacdo tecnolégica possibilita que o aluno explore conceitos de forma
visual, interativa e contextualizada, aproximando o conteido tedrico de
situagOes praticas. Freires (2023) enfatiza que o uso de tecnologias, como
softwares e aplicativos educacionais, transforma o papel do estudante, que
passa a ser um solucionador ativo de problemas, desenvolvendo autonomia

intelectual e raciocinio l6gico em um ambiente digital colaborativo.
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Ademais, a presenca das tecnologias digitais na resolucao de problemas
reflete um novo paradigma educacional em que o foco se desloca do ensino
transmissivo para o aprendizado baseado em experiéncias. Freires et al.
(2024) e Bodelao et al. (2025) afirmam que o uso de ferramentas digitais —
como simuladores, plataformas interativas e sistemas de inteligéncia
artificial — amplia as possibilidades de representacdo e analise de situacoes
matematicas complexas. Barroso et al. (2025) salientam que a mediagdo
tecnologica oferece oportunidades para o desenvolvimento do pensamento
critico e da aprendizagem colaborativa, promovendo um ensino mais
dinamico e significativo. Segundo Vieira et al. (2025), essas ferramentas
estimulam o dialogo entre alunos e professores, permitindo a troca de ideias
e a construcao coletiva do conhecimento, o que contribui diretamente para o
fortalecimento das competéncias digitais e cognitivas necessarias a educacao

contemporanea.

A vista disso, diversos exemplos préticos evidenciam o papel das tecnologias
digitais como mediadoras na resolucao de problemas matematicos. Freires et
al. (2024) destacam o uso do GeoGebra para explorar conceitos de algebra e
geometria de forma interativa, favorecendo a compreensao de propriedades e
relac0es matematicas. Brandalise et al. (2024) mostram que a gamificacado
aplicada a resolucdao de desafios numéricos estimula o engajamento e o
raciocinio dos alunos, tornando o processo de aprendizagem mais ludico e
motivador. Pereira et al. (2024) relatam experiéncias com plataformas
colaborativas, nas quais estudantes resolvem problemas em grupo, utilizando
recursos digitais para representar hipdteses e testar solucdes. Monteiro,

Freires e Silva (2025) complementam ao apontar que a inteligéncia artificial
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pode atuar como suporte pedagogico, oferecendo feedback imediato e
adaptando o nivel de dificuldade conforme o desempenho dos alunos. Dessa
forma, a mediacdo tecnolégica na matematica ndao apenas potencializa o
processo de resolucdo de problemas, mas também contribui para a formacao
de sujeitos autbnomos, criativos e preparados para os desafios do século
XXI.

4. COMPETENCIAS DIGITAIS DOCENTES NO SECULO XXI:
PRATICAS PEDAGOGICAS INOVADORAS E DESENVOLVIMENTO
PROFISSIONAL CONTINUO

A construcdo das competéncias digitais na formacao inicial e continuada de
professores representa um dos pilares da educacdo contemporanea, pois
envolve o desenvolvimento de habilidades técnicas, pedagogicas e criticas
voltadas ao uso consciente das tecnologias no ensino. Conforme afirmam
Abreu et al. (2025) e Anjos et al. (2024), as competéncias digitais surgiram
como conceito estruturante a partir da necessidade de preparar o docente
para atuar em ambientes de aprendizagem mediados por tecnologias, em um
mundo cada vez mais conectado. Freires (2023) destaca que essa formacao
deve ir além da simples alfabetizacao digital, abrangendo dimensdes como
curadoria de conteddos, ética digital, pensamento computacional e design
instrucional. Nesse sentido, a origem dessas competéncias esta associada ao
avanco das TICs e as politicas educacionais que reconhecem o papel
estratégico do professor como mediador entre o conhecimento e o universo

digital do aluno.

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

17



REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

Além disso, a construcao das competéncias digitais docentes se insere em
um contexto global de transformacdo tecnologica e curricular que exige
novas posturas pedagoégicas. Freires et al. (2024) e Bodeldo et al. (2025)
observam que a formacdo inicial muitas vezes ainda ndao contempla a
integracdo efetiva das tecnologias as praticas pedagogicas, gerando lacunas
na atuacdo profissional. Barroso et al. (2025) ressaltam que o ensino de
matematica, em especial, demanda competéncias que envolvem o uso de
softwares educacionais, plataformas virtuais e ferramentas de visualizacdo
interativa, as quais favorecem a aprendizagem significativa. Sousa et al.
(2025) e Viega et al. (2025) acrescentam que a formacdo continuada é
essencial para o aprimoramento constante dessas habilidades, uma vez que o
dominio tecnolégico requer atualizacao permanente e reflexdao critica sobre
as implicacOes éticas, pedagogicas e sociais do uso das tecnologias na

educacao.

Dessa maneira, diversas iniciativas demonstram o impacto positivo da
formacdo docente voltada a constru¢ao de competéncias digitais. Freires et
al. (2024) relatam programas de capacitacio que integram o uso do
GeoGebra e de ambientes virtuais colaborativos na formacao de professores
de matematica, fortalecendo o planejamento e a pratica reflexiva. Brandalise
et al. (2024) mostram que o uso da gamificacdo na formacgdao docente
contribui para o desenvolvimento de habilidades didaticas e digitais,
promovendo maior engajamento e inovacao pedagogica. Pereira et al. (2024)
destacam formacoes hibridas que combinam atividades presenciais e online,
incentivando o uso de metodologias ativas e de ferramentas digitais em sala

de aula. De forma complementar, Monteiro, Freires e Silva (2025)
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evidenciam que a insercao de inteligéncia artificial em processos formativos
potencializa o acompanhamento individualizado e o feedback automatizado,
tornando o aprendizado docente mais personalizado e eficiente. Assim, as
competéncias digitais configuram-se como elementos indispensaveis a
formacao docente no século XXI, garantindo uma pratica pedagégica critica,

inovadora e integrada ao mundo digital.

Dessa forma, as praticas pedagogicas inovadoras e o uso critico das
tecnologias digitais configuram-se como movimentos que visam transformar
o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais participativo, reflexivo
e alinhado as demandas da sociedade digital. Segundo Abreu et al. (2025) e
Anjos et al. (2024), a inovacado pedagogica surge da necessidade de romper
com modelos tradicionais de ensino e incorporar metodologias centradas no
aluno, mediadas por recursos tecnolégicos que estimulem o pensamento
critico e criativo. Freires (2023) complementa que o uso critico da tecnologia
vai além do dominio técnico: trata-se de compreender seus impactos sociais,
éticos e cognitivos, promovendo uma educacdo que integre os principios da
cidadania digital e da formacdo integral. A origem desse movimento esta
associada a consolidacdo das TICs como ferramentas cognitivas e a
redefinicdo do papel do professor como agente de transformagdao no

ambiente digital.

Ademais, o contexto educacional contemporaneo exige do docente nao
apenas o uso de tecnologias digitais, mas também a capacidade de utiliza-las
de modo critico e intencional. Freires et al. (2024) e Bodeldo et al. (2025)
afirmam que a inovacao pedagbgica deve estar alicercada em praticas que

estimulem a autonomia e a colaboracdo, especialmente em disciplinas como
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a matematica, onde o raciocinio logico e a resolucao de problemas sao
centrais. Barroso et al. (2025) destacam que o uso de ferramentas digitais,
quando articulado a objetivos pedagdgicos claros, amplia as possibilidades
de visualizacdo e experimentacdo, favorecendo uma aprendizagem mais
significativa. Sousa et al. (2025) e Viega et al. (2025) acrescentam que o uso
critico das tecnologias requer formacdo docente continua, reflexdo ética
sobre a exposicdo digital e atencdo as desigualdades de acesso, garantindo

que a inovacado seja inclusiva e socialmente responsavel.

Consoante a isso, exemplos de praticas pedagogicas inovadoras evidenciam
como 0 uso critico das tecnologias digitais pode transformar o ensino de
matematica. Freires et al. (2024) relatam o emprego de plataformas
interativas e do GeoGebra em atividades de exploracdo de funcoes,
permitindo aos alunos manipular variaveis e compreender conceitos
abstratos de forma visual. Brandalise et al. (2024) demonstram que a
gamificacdo tem potencial para engajar estudantes e promover uma
aprendizagem mais significativa, desde que utilizada com intencionalidade
pedagogica. Pereira et al. (2024) descrevem experiéncias de ensino hibrido
em que as tecnologias digitais servem como pontes entre a teoria e a pratica,
fortalecendo o protagonismo discente. Por sua vez, Monteiro, Freires e Silva
(2025) abordam o uso de inteligéncia artificial para personalizar o ensino e
analisar dados educacionais, contribuindo para a melhoria continua da
aprendizagem. Assim, o0 uso critico e inovador das tecnologias digitais
promove uma pratica pedagdgica mais humanizada, reflexiva e voltada a
formacdo de sujeitos autdnomos e conscientes de seu papel no mundo
digital.
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O desenvolvimento profissional e a cultura digital docente no século XXI
correspondem a um processo continuo de aperfeicoamento das praticas
pedagbgicas, aliado a incorporacao critica das tecnologias digitais na
educacao. Conforme apontam Abreu et al. (2025) e Anjos et al. (2024), essa
cultura digital ndo se limita ao wuso instrumental das ferramentas
tecnoldgicas, mas envolve uma transformacdo na forma de pensar, ensinar e
aprender, pautada pela conectividade, colaboragdo e inovagao. Freires (2023)
enfatiza que o desenvolvimento profissional docente deve considerar o
professor como sujeito em constante aprendizado, capaz de refletir sobre sua
pratica e adaptar-se as novas demandas sociais e tecnologicas. A origem
dessa concepcdo esta vinculada ao movimento global pela educacao digital,
que busca preparar o educador para atuar em ambientes hibridos, interativos
e inclusivos, nos quais o dominio técnico se alia a sensibilidade pedagogica e

ética.

Outrossim, 0 avango tecnologico e as mudancas educacionais téem exigido
dos professores uma postura ativa e reflexiva frente as inovacdes, o que
demanda uma formacao continua e integrada. Freires et al. (2024) e Bodelao
et al. (2025) destacam que o desenvolvimento profissional docente no
contexto digital deve ser entendido como um processo permanente de
atualizacdo, no qual o professor assume o papel de pesquisador de sua
propria pratica. Barroso et al. (2025) ressaltam que o dominio das
competéncias digitais é essencial para lidar com os desafios da sala de aula
contemporanea, marcada pela diversidade de linguagens, pela
interdisciplinaridade e pela necessidade de engajamento estudantil. Sousa et

al. (2025) e Viega et al. (2025) refor¢am que a cultura digital docente implica
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o0 uso responsavel e criativo das tecnologias, promovendo uma educacgao que
valorize a colaboracao, a ética e o pensamento critico como fundamentos da

pratica pedagogica.

Com isso, diversas experiéncias e iniciativas demonstram como o0
desenvolvimento profissional e a cultura digital docente fortalecem a
qualidade do ensino e da aprendizagem. Freires et al. (2024) exemplificam
programas de formacdo continuada que utilizam ambientes virtuais de
aprendizagem para capacitar professores na utilizacao de ferramentas como
GeoGebra e plataformas multimidia, ampliando sua autonomia pedagogica.
Brandalise et al. (2024) evidenciam o uso da gamificacdo em processos
formativos, mostrando como ela estimula a motivacdo e o trabalho
colaborativo entre docentes. Pereira et al. (2024) descrevem experiéncias de
aprendizagem baseada em projetos, nas quais professores desenvolvem
praticas integradas entre tecnologia e matematica, fortalecendo a cultura
digital e o protagonismo docente. Monteiro, Freires e Silva (2025) destacam
ainda o papel da inteligéncia artificial na personalizacdo de percursos
formativos e na analise de dados educacionais, contribuindo para uma
formacdo mais reflexiva e eficiente. Assim, o desenvolvimento profissional
continuo, aliado a cultura digital, constitui um eixo fundamental para a
reinvencdo da docéncia e para o fortalecimento de uma educacdo critica,

inclusiva e transformadora no século XXI.
5. CONSIDERA(;OES FINAIS

O objetivo geral de analisar como as tecnologias digitais e as estratégias

interativas podem promover uma aprendizagem significativa no ensino de
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matematica foi plenamente atingido, pois as discussOes apresentadas
evidenciaram que tais recursos, quando integrados de forma planejada e
reflexiva, ampliam as possibilidades de ensino e estimulam o protagonismo
discente. A pesquisa demonstrou que a utilizacdo consciente de tecnologias
digitais transforma a pratica pedagogica e fortalece a relacao entre teoria e

pratica na construcao do conhecimento matematico.

Além disso, os principais resultados indicam que o uso de metodologias
interativas associadas a recursos digitais promove maior engajamento,
compreensdo conceitual e autonomia dos estudantes. Observou-se que o
professor exerce papel central como mediador, responsavel por articular os
instrumentos tecnol6gicos as demandas cognitivas e afetivas dos alunos,
favorecendo o desenvolvimento de competéncias analiticas, comunicativas e

colaborativas essenciais ao século XXI.

Consoante a isso, as contribuicOes teodricas desta pesquisa residem na
ampliacdo do debate sobre a integracao pedagogica das tecnologias digitais
no ensino de matematica, oferecendo subsidios para repensar a formacao
docente e as praticas curriculares. O estudo fortalece o entendimento de que
a inovagdo tecnolégica deve caminhar lado a lado com a inovacdo
metodologica, reforcando a importancia de um ensino pautado na criticidade,

na criatividade e na aprendizagem significativa.

A vista disso, o estudo ndo apresenta limitacOes expressivas, uma vez que 0S
métodos bibliograficos e qualitativos adotados permitiram alcancar de forma

satisfatoria os objetivos propostos, assegurando a consisténcia das analises e
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interpretacoes. A diversidade de referenciais tedricos consultados e a

abordagem integradora garantiram um panorama abrangente sobre o tema.

Por fim, diante do exposto, sugere-se que trabalhos futuros aprofundem
investigacOes empiricas sobre a aplicacdo das tecnologias digitais em
diferentes niveis de ensino, com énfase em contextos reais de sala de aula.
Recomenda-se ainda a realizacdo de pesquisas que explorem o impacto
dessas praticas na formacao inicial e continuada de professores, bem como
na inclusao digital e na equidade educacional, consolidando, assim, novas

perspectivas para o ensino de matematica no século XXI.
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Abreu, A. et al. (2025). Design instrucional na educacdao contemporanea:
Potencialidades, limites e impactos nas praticas pedagdgicas. Revista
Topicos, V. 3, n. 21. Disponivel em:
https://revistatopicos.com.br/artigos/design-instrucional-na-educacao-

pedagogicas. Acesso em: 27 jun. 2025.

Anjos, S. M. et al. (2024). Tecnologia na educacdao: Uma jornada pela
evolucdo historica, desafios atuais e perspectivas futuras. V.1, 1. Ed. Campos

sales: Quipa.

Barroso, M. et al. (2025). Desvendando o ensino remoto no ceara: A
inteligéncia artificial como aliada na transformacgdo da educacdo a distancia.
Revista Topicos, V. 3, n. 18. Disponivel em:

https://revistatopicos.com.br/artigos/desvendando-0-ensino-remoto-no-ceara-

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

24


https://revistatopicos.com.br/artigos/design-instrucional-na-educacao-contemporanea-potencialidades-limites-e-impactos-nas-praticas-pedagogicas
https://revistatopicos.com.br/artigos/design-instrucional-na-educacao-contemporanea-potencialidades-limites-e-impactos-nas-praticas-pedagogicas
https://revistatopicos.com.br/artigos/design-instrucional-na-educacao-contemporanea-potencialidades-limites-e-impactos-nas-praticas-pedagogicas
https://revistatopicos.com.br/artigos/desvendando-o-ensino-remoto-no-ceara-a-inteligencia-artificial-como-aliada-na-transformacao-da-educacao-a-distancia

REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

a-inteligencia-artificial-como-aliada-na-transformacao-da-educacao-a-

distancia. Acesso em: 27 jun. 2025.

Bodeldo, L. et al. (2025). Entre teoria e pratica: Caminhos para uma
formacdo docente critica e reflexiva. Revista Topicos, v. 3, n. 21, 2025.

Disponivel em: https://revistatopicos.com.br/artigos/entre-teoria-e-pratica-

caminhos-para-uma-formacao-docente-critica-e-reflexiva. Acesso em: 27
jun. 2025.

Bodeldo, L. et al. (2025). Formacdo docente no século xxi: Desafios,
inovacOes e praticas transformadoras. Revista Topicos, v. 3, n. 21, 2025.

Disponivel em: https://revistatopicos.com.br/artigos/formacao-docente-no-

seculo-xxi-desafios-inovacoes-e-praticas-transformadoras. Acesso em: 27
jun. 2025.

Borges, J. et al. (2025). Prerrogativas e obices da cidadania online: Um olhar
sobre a seguranca digital nas instituicoes educacionais. Revista Topicos, v. 3,

n. 18. Disponivel em: https://revistatopicos.com.br/artigos/prerrogativas-e-

obices-da-cidadania-online-um-olhar-sobre-a-seguranca-digital-nas-

instituicoes-educacionais. Acesso em: 27 jun. 2025.

Brandalise, L. et al. (2024). A gamificacdo como estratégia de formacao de
professores em matematica: Uma abordagem bibliografica. RECIMA21 -
Revista Cientifica Multidisciplinar, 5(4), e545147. Disponivel em:
https://doi.org/10.47820/recima21.v5i4.5147. Acesso em: 27 jun. 2025.

Freires , K. C. P.., Pereira , R. N.., Vieira , M. de J. da S.., Theobald , A. A.
de R. F.., & Nunes, W. B. (2024). A integracao das tecnologias digitais e da

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

25


https://revistatopicos.com.br/artigos/desvendando-o-ensino-remoto-no-ceara-a-inteligencia-artificial-como-aliada-na-transformacao-da-educacao-a-distancia
https://revistatopicos.com.br/artigos/desvendando-o-ensino-remoto-no-ceara-a-inteligencia-artificial-como-aliada-na-transformacao-da-educacao-a-distancia
https://revistatopicos.com.br/artigos/entre-teoria-e-pratica-caminhos-para-uma-formacao-docente-critica-e-reflexiva
https://revistatopicos.com.br/artigos/entre-teoria-e-pratica-caminhos-para-uma-formacao-docente-critica-e-reflexiva
https://revistatopicos.com.br/artigos/formacao-docente-no-seculo-xxi-desafios-inovacoes-e-praticas-transformadoras
https://revistatopicos.com.br/artigos/formacao-docente-no-seculo-xxi-desafios-inovacoes-e-praticas-transformadoras
https://revistatopicos.com.br/artigos/prerrogativas-e-obices-da-cidadania-online-um-olhar-sobre-a-seguranca-digital-nas-instituicoes-educacionais
https://revistatopicos.com.br/artigos/prerrogativas-e-obices-da-cidadania-online-um-olhar-sobre-a-seguranca-digital-nas-instituicoes-educacionais
https://revistatopicos.com.br/artigos/prerrogativas-e-obices-da-cidadania-online-um-olhar-sobre-a-seguranca-digital-nas-instituicoes-educacionais
https://doi.org/10.47820/recima21.v5i4.5147

REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

robotica educacional na gestao escolar: Um estudo bibliografico comparativo
entre anos iniciais e finais e a educacao de jovens e adultos. Lumen et Virtus,
15(38), 1299-1325. Disponivel em: https://doi.org/10.56238/levv15n38-083.
Acesso em: 27 jun. 2025.

Freires, K. C. P. (2023). Reinventando a escola: repensando modelos e
praticas educacionais diante das transformacGes sociais e tecnoldgicas

contemporaneas.

Freires, K. C. P. et al. (2024). Reformulando o curriculo escolar: Integrando
habilidades do século XXI para preparar os alunos para os desafios futuros.
Revista  fisio&terapia, . 28, p. 48-63. Disponivel em:

https://revistaft.com.br/reformulando-o-curriculo-escolar-integrando-

habilidades-do-seculo-xxi-para-preparar-os-alunos-para-os-desafios-futuros/.

Acesso em: 27 jun. 2025.

Freires, K. C. P. (2024). O impacto do uso da inteligéncia artificial nos

processos de ensino e aprendizagem. Revista Topicos, v. 2, n. 9. Disponivel

em: 2965-6672. https://revistatopicos.com.br/artigos/o-impacto-do-uso-da-
inteligencia-artificial-nos-processos-de-ensino-e-aprendizagem. Acesso em:
27 jun. 2025.

Freires, K. C. P.; Costa, C. B. S.; Araujo Junior, E. (2023). A busca pela
verdade: Uma revisdo de literatura sobre as implicacOes histdrico-sociais,

conex0Oes matematicas e a concepcao da teoria da arvore. 1. Ed. Iguatu:
Quipa. V. 1. 60p.

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

26


https://doi.org/10.56238/levv15n38-083
https://revistaf%20t.com.br/reformulando-o-curriculo-escolar-integrando-habilidades-do-seculo-xxi-para-preparar-os-alunos-para-os-desafios-futuros/
https://revistaf%20t.com.br/reformulando-o-curriculo-escolar-integrando-habilidades-do-seculo-xxi-para-preparar-os-alunos-para-os-desafios-futuros/
https://revistatopicos.com.br/artigos/o-impacto-do-uso-da-inteligencia-artificial-nos-processos-de-ensino-e-aprendizagem
https://revistatopicos.com.br/artigos/o-impacto-do-uso-da-inteligencia-artificial-nos-processos-de-ensino-e-aprendizagem

REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

Freires, K. C. P.; Silva, M. A.; Sales, F. O.; Lima, F. F.; Santos, J. S.;
Santiago, E. C.; Silva, W. C.; Martins, P. A.; Vale, A. F.; Damasceno, M. V.;
Soares, A. G. (2024). O impacto do uso da Inteligéncia Artificial nos
processos de ensino e aprendizagem. In: Contribuciones a las Ciencias
Sociales, 2024. Disponivel em: https://doi.org/10.55905/revconv.17n.7-024.
Acesso em: 27 jun. 2025.

Freires, K. C. P, Silva, M. C. da, Azevedo, L. F. A,, Viega, K. C., Souza, A.
M. C., Nogueira, N. M. de O., Teixeira, L. C., & Silva, M. A. M. P. da.
(2024). O papel do gestor educacional no ambiente E-learning: uma revisao
de literatura. Observatorio de la economia latinoamericanA, 22(6), €5203.
Disponivel em: https://doi.org/10.55905/0elv22n6-103. Acesso em: 27 jun.
2025.

Gama, L. da, Freires, K. C. P., Silva, M. C. da, Santiago, E. C. B., & Correia,
A. L. C. (2024). Desafios e oportunidades das metodologias ativas na
educacdo digital: Analise das complexidades no ensino e aprendizagem.
Revista Eletronica Multidisciplinar de Investigacdo Cientifica, 3(18).
Disponivel em: https://doi.org/10.56166/remici.v3n18393924. Acesso em:
27 jun. 2025.

Lancas, E. et al. (2025). Do clique a compreensdo: Conexoes multimidia na
jornada educacional de minas gerais. Revista Tdpicos, v. 3, n. 21. Disponivel

em: https://revistatopicos.com.br/artigos/do-clique-a-compreensao-

conexoes-multimidia-na-jornada-educacional-de-minas-gerais. Acesso em:
27 jun. 2025.

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

27


https://doi.org/10.55905/revconv.17n.7-024
https://doi.org/10.55905/oelv22n6-103
https://doi.org/10.56166/remici.v3n18393924
https://revistatopicos.com.br/artigos/do-clique-a-compreensao-conexoes-multimidia-na-jornada-educacional-de-minas-gerais
https://revistatopicos.com.br/artigos/do-clique-a-compreensao-conexoes-multimidia-na-jornada-educacional-de-minas-gerais

REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

Monteiro, H., Freires, K. C. P; Silva, M. C. da. (2025). A inteligencia
artificial como catalisadora do ensino remoto: Controvérsias deontoldgicas,
labirintos da privacidade e metamorfoses na qualidade educacional. Revista
Topicos, v. 3, n. 18. Disponivel em: https://revistatopicos.com.br/artigos/a-
inteligencia-artificial-como-catalisadora-do-ensino-remoto-controversias-
deontologicas-labirintos-da-privacidade-e-metamorfoses-na-qualidade-

educacional. Acesso em: 27 jun. 2025.

Pereira, R. N., Freires, K. C. P., Silva, M. C. da, Nunes, C. P., & Goularte, D.
D. (2024). Transformagoes nas metodologias ativas na era digital:
Analisando desafios, oportunidades e inovacdes no ensino e aprendizagem.
Cuadernos De Educacion Y Desarrollo, 16(10), e5732. Disponivel em:
https://doi.org/10.55905/cuadv16n10-009. Acesso em: 27 jun. 2025.

Santos, E., Silva, M. C. da., Freires, K. C. P. (2025). Gestao da qualidade em
instituicoes educacionais: Estratégias para a promocdo de exceléncia no
ensino.  Revista  Topicos, v. 3, n. 18. Disponivel em:
https://revistatopicos.com.br/artigos/gestao-da-qualidade-em-instituicoes-
educacionais-estrategias-para-a-promocao-de-excelencia-no-ensino. Acesso
em: 27 jun. 2025.

Sousa, A. et al. (2025). Educacdo infantil em foco: Praticas pedagogicas e
desafios contemporaneos nas escolas paulistas. Revista Topicos, v. 3, n. 22.

Disponivel em: https://revistatopicos.com.br/artigos/educacao-infantil-em-

foco-praticas-pedagogicas-e-desafios-contemporaneos-nas-escolas-paulistas.
Acesso em: 27 jun. 2025.

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

28


https://revistatopicos.com.br/artigos/a-inteligencia-artificial-como-catalisadora-do-ensino-remoto-controversias-deontologicas-labirintos-da-privacidade-e-metamorfoses-na-qualidade-educacional
https://revistatopicos.com.br/artigos/a-inteligencia-artificial-como-catalisadora-do-ensino-remoto-controversias-deontologicas-labirintos-da-privacidade-e-metamorfoses-na-qualidade-educacional
https://revistatopicos.com.br/artigos/a-inteligencia-artificial-como-catalisadora-do-ensino-remoto-controversias-deontologicas-labirintos-da-privacidade-e-metamorfoses-na-qualidade-educacional
https://revistatopicos.com.br/artigos/a-inteligencia-artificial-como-catalisadora-do-ensino-remoto-controversias-deontologicas-labirintos-da-privacidade-e-metamorfoses-na-qualidade-educacional
https://doi.org/10.55905/cuadv16n10-009
https://revistatopicos.com.br/artigos/gestao-da-qualidade-em-instituicoes-educacionais-estrategias-para-a-promocao-de-excelencia-no-ensino
https://revistatopicos.com.br/artigos/gestao-da-qualidade-em-instituicoes-educacionais-estrategias-para-a-promocao-de-excelencia-no-ensino
https://revistatopicos.com.br/artigos/educacao-infantil-em-foco-praticas-pedagogicas-e-desafios-contemporaneos-nas-escolas-paulistas
https://revistatopicos.com.br/artigos/educacao-infantil-em-foco-praticas-pedagogicas-e-desafios-contemporaneos-nas-escolas-paulistas

REVISTA TOPICOS

https://revistatopicos.com.br — ISSN: 2965-6672

Teles , J. F., Freires , K. C. P, Silva, M. C. da, Nascimento , E. A. do, Bitu,
M. da C. V. D., Silva, D. B. da., Bezerra , F. D. (2025). Desenhando letras,
contando historias e criando formas: A poténcia da interdisciplinaridade no
processo de ensino-aprendizagem na FEducacdo Basica brasileira.
Interference a Journal of Audio Culture, 11(2), 109-127. Disponivel em:
https://doi.org/10.36557/2009-3578.2022v11n2p109-127. Acesso em: 27 jun.
2025.

Viega, K. et al. (2025). Ambiente digital na educacao: Entre oportunidades e
desafios do século xxi. Revista Topicos, v. 3, n. 21, 2025. Disponivel em:
https://revistatopicos.com.br/artigos/ambiente-digital-na-educacao-entre-

oportunidades-e-desafios-do-seculo-xxi. Acesso em: 27 jun. 2025.

! Mestranda em Educacéo pela Universidad Europea del Atlantico. E-mail:

denizemelry@hotmail.com

2 Doutorando em Ciéncias da Educacdo pela Facultad Interamericana de
Ciencias Sociales (FICS). E-mail: freireskeven43@gmail.com

3 Doutorando em Ciéncias da Educacdo pela Facultad Interamericana de

Ciencias Sociales (FICS). E-mail: freireskeven43@gmail.com

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

29


https://doi.org/10.36557/2009-3578.2022v11n2p109-127
https://revistatopicos.com.br/artigos/ambiente-digital-na-educacao-entre-oportunidades-e-desafios-do-seculo-xxi
https://revistatopicos.com.br/artigos/ambiente-digital-na-educacao-entre-oportunidades-e-desafios-do-seculo-xxi
mailto:denizemelry@hotmail.com
mailto:freireskeven43@gmail.com
mailto:freireskeven43@gmail.com

