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RESUMO

As midias digitais tétm desempenhado um papel essencial na educacao,
favorecendo a interatividade e o envolvimento dos alunos. O objetivo deste
estudo é analisar a integracao das diversas midias digitais no curriculo
escolar, ressaltando suas contribuicoes para o processo de ensino-
aprendizagem. A pesquisa adotou a pesquisa bibliografica, fundamentada
em fontes académicas que discutem o impacto das tecnologias educacionais.
As midias digitais abrangem plataformas educacionais, jogos pedagogicos,
realidade aumentada, podcasts e redes sociais, que permitem a adocdo de
estratégias inovadoras de ensino. A analise das fontes revisadas revela que o
uso dessas ferramentas potencializa a aprendizagem, estimula a criatividade
e contribui para a inclusao digital dos estudantes. Contudo, existem desafios
a serem enfrentados, como a formacdo dos docentes e a garantia de acesso
igualitario as tecnologias. Conclui-se que a integracdao das midias digitais ao
curriculo escolar exige planejamento pedagdgico adequado e a formacdo
continua dos professores para assegurar o uso eficaz e significativo dessas

ferramentas no ambiente educacional.
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ABSTRACT

Digital media have played an essential role in education, fostering
interactivity and student engagement. The objective of this study is to
analyze the integration of various digital media into the school curriculum,
highlighting their contributions to the teaching-learning process. The
research adopted bibliographical research, based on academic sources that
discuss the impact of educational technologies. Digital media include
educational platforms, educational games, augmented reality, podcasts, and
social networks, which allow the adoption of innovative teaching strategies.
The analysis of the sources reviewed reveals that the use of these tools
enhances learning, stimulates creativity, and contributes to the digital
inclusion of students. However, there are challenges to be faced, such as
teacher training and ensuring equal access to technologies. It is concluded
that the integration of digital media into the school curriculum requires
adequate pedagogical planning and ongoing teacher training to ensure the
effective and meaningful use of these tools in the educational environment.
Keywords: Digital media. Educational technology. Teaching-learning.

Pedagogical innovation. Digital inclusion.
1 INTRODUCAO

A incorporacdo de tecnologias digitais na educacdao tem se tornado uma
necessidade crescente diante das transformacodes sociais e das demandas do

século XXI. A digitalizacdo do ensino ndo apenas amplia o acesso a
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informacdo, mas também possibilita metodologias mais dinamicas,

interativas e personalizadas, favorecendo o desenvolvimento das habilidades
dos estudantes. A utilizacdao de ferramentas tecnologicas na sala de aula
pode contribuir para a inclusdo, permitindo que alunos com diferentes estilos
de aprendizagem e necessidades especificas tenham um ensino mais

acessivel e eficaz.

O presente estudo tem como objetivo é analisar a integracdo das diversas
midias digitais no curriculo escolar, ressaltando suas contribui¢cbes para o
processo de ensino-aprendizagem.. Para isso, foi realizada uma pesquisa
bibliografica baseada em autores que discutem a integracdo das tecnologias

na educacao e seus efeitos na pratica pedagogica.

O trabalho foi estruturado da seguinte forma: inicialmente, sao abordadas as
raz0es que tornam as tecnologias digitais essenciais no ensino
contemporaneo, considerando aspectos como a motivacdo dos alunos e a
personalizacdo do aprendizado. Em seguida, sdo apresentados os desafios
para a implementacdo dessas ferramentas, incluindo a capacitacao docente e
a infraestrutura escolar. Por fim, discute-se as aplicacdes das tecnologias
digitais na educacdo, garantindo uma abordagem pedago6gica que valorize

tanto a inovacdo quanto a inclusao.

Além disso, o estudo foi organizado de forma a destacar como o uso de
recursos digitais pode promover novas metodologias de ensino, favorecendo
a autonomia dos estudantes e estimulando o pensamento critico. A analise

evidencia que a tecnologia, quando aliada ao planejamento pedagogico,
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potencializa a aprendizagem colaborativa e a construcao de conhecimentos

de maneira mais significativa.
2 FUNDAMENTACAO TEORICA

As tecnologias digitais no ensino contemporaneo tém transformado a forma
como o0s educadores abordam o processo de ensino-aprendizagem,
proporcionando novas possibilidades para a construcao do conhecimento.
Ferramentas como plataformas digitais, aplicativos educacionais, jogos
interativos, realidade aumentada e redes sociais ampliam o alcance das
aulas, tornando o aprendizado mais dinamico e personalizado. Essas
tecnologias favorecem a interacao entre alunos e professores, além de
promoverem a autonomia dos estudantes, permitindo que eles aprendam no
seu proprio ritmo e estilo. Contudo, para que a integracao tecnoldgica seja
eficaz, é fundamental que haja uma infraestrutura adequada, acesso
equitativo as ferramentas e, principalmente, a capacitacdo continua dos
professores, para que possam explorar todo o potencial dessas ferramentas

de maneira significativa.

De acordo com Silva et al., (2023, p.11),

As tecnologias digitais surgiram como a
salvadora da educacdo neste momento critico.
Esta crise global destaca a necessidade de

integrac¢do internacional ao sistema
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educacional. As tecnologias digitais auxiliam

no desenvolvimento de habilidades que
exigirdo o desempenho profissional dos alunos,
como resolucdo de problemas, criacdo de
estruturas de pensamento e compreensdo de

processos.

Eles também estdao se preparando para um futuro mais imprevisivel e

mutavel, no qual a tecnologia desempenhara um papel critico.

As qualidades e habilidades adquiridas pelos alunos serdo essenciais para
seu sucesso profissional. Os recursos educacionais e as ferramentas digitais
ajudam a melhorar o ambiente da sala de aula e tornam o processo de
ensino-aprendizagem mais envolvente. Além disso, eles ddao a cada
instituicao educacional maior flexibilidade e personalizacdao do curriculo

com base nas necessidades de cada aluno (Martino, 2014).

As criancas podem se envolver mais no aprendizado se a tecnologia for
usada na sala de aula. Como os jovens hoje em dia estdo bastante
acostumados ao uso de aparelhos eletronicos, incorpora-los a escola sem
davida ajudaria a despertar seu interesse e aumentar seus niveis de

envolvimento.

3 METODOLOGIA

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

5



REVISTA TOPICOS

A presente pesquisa caracteriza-se como um relato de experiéncia de

natureza bibliografica, cujo objetivo foi compreender as relacGes entre o
curriculo do ensino infantil e dos anos iniciais e o uso das Tecnologias
Digitais da Informacao e da Comunicacdo (TDICs) como recursos de apoio
a pratica pedagodgica. A pesquisa bibliografica foi escolhida por possibilitar
uma analise sistematica de livros, artigos, dissertacoes e demais produgoes
académicas que abordam o papel das TDICs na organizacao curricular, bem
como suas implicacbes no processo de ensino-aprendizagem e no

desenvolvimento integral das criancas.

O procedimento metodologico seguiu etapas de levantamento, selecdo e
analise de fontes relacionadas ao tema, priorizando trabalhos que discutem a
insercdo das tecnologias digitais na educacdo infantil e nos primeiros anos
do ensino fundamental, a integracdo entre curriculo e metodologias
inovadoras e a formacdo de professores para lidar com os desafios desse
processo. A coleta de informacOes consistiu em leituras criticas,
identificacdo de conceitos-chave e sistematizacdo das principais
contribuicOes tedricas capazes de sustentar a reflexdo sobre a tematica, de

modo a articular curriculo, tecnologia e pratica pedagogica.

A analise do material bibliografico foi conduzida a partir de uma abordagem
qualitativa, buscando identificar tendéncias, limites e possibilidades da
utilizacdo das TDICs no curriculo do ensino infantil e dos anos iniciais. Esse
percurso metodologico permitiu evidenciar como a presenca das tecnologias
influencia a organizacdo curricular, o planejamento pedagégico e a

aprendizagem das criancas, favorecendo ndao apenas o desenvolvimento
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cognitivo, mas também aspectos socioemocionais e de interacao. Assim, foi

possivel construir uma visao critica sobre o papel das TDICs na renovacao
curricular e na promocao de experiéncias educativas significativas para os

estudantes dessa etapa da educacao basica.
4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Integrar a tecnologia a educacao proporciona aos alunos uma experiéncia de
aprendizado envolvente, permitindo que eles permanecam mais interessados
no assunto sem se distrair. A utilizacdo de projetores, computadores e outros
equipamentos técnicos de ponta na sala de aula pode tornar o estudo
fascinante e divertido para os alunos. O aprendizado do aluno pode se tornar
mais dinamico e envolvente ao estabelecer tarefas em sala de aula que
incorporem recursos de tecnologia, apresentacOes orais e participacdao em
grupo. A participacdo pode se estender além da comunicacdo verbal também
(Da Cruz et al., 2024).

Usar computadores e outros dispositivos em conjunto com ferramentas
digitais permite que os alunos desempenhem um papel mais proativo e
estejam no centro do processo. O instrutor se torna um guia neste processo e

pode aprovar a eficiéncia do aprendizado.

Usando a miriade de recursos digitais, os alunos podem baixar as
informacdes necessarias ou carregar seu conteudo. As tecnologias da web
2.0 (wikis, podcasts, blogs etc.) facilitam os alunos a gerar contetdo,
colaborar com outros, avaliar o trabalho uns dos outros e avancar em direcao

a coaprendizagem (Silva; Correa, 2014).
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As tecnologias digitais facilitam o uso de
taticas de sala de aula como gamificacdo ou
abordagens como salas de aula invertidas que
otimizam o aprendizado. As paisagens de
aprendizagem evoluiram como uma ferramenta
didatica que mistura vdrias técnicas e permite
que itinerarios distintos sejam apresentados a
cada aluno. A tecnologia torna a instrucdo
mais inspiradora e significativa (Rodrigues;
Couto, 2024, p.24).

Aplicativos educacionais e sites sao usados em salas de aula digitais para

auxiliar os alunos a melhorar sua experiéncia de aprendizagem.

Como resultado, a instrucdo em sala de aula esta se tornando mais
participativa. Os alunos agora podem aprender muitos topicos por conta
propria usando recursos da Internet e salas de aula digitais. Moran (2018)
ressalta que nas escolas, tabelas coloridas, graficos e modelos descrevem a
melhor instrucdo da classe. No entanto, eles agora sdo considerados métodos

antiquados de dar educacao.
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A educacao em sala de aula nao se restringe mais a leitura de livros, escrever

no quadro- negro para explicar capitulos e conceitos e fazer anotacdes em

seus livros.

Os desafios para a aplicacdo de tecnologias digitais na educacao sao diversos
e envolvem tanto aspectos estruturais quanto pedagogicos. Um dos
principais obstaculos é o acesso desigual as tecnologias, o que pode criar
uma disparidade entre estudantes de diferentes contextos socioeconomicos,
limitando a inclusdo digital. Além disso, a infraestrutura das escolas nem
sempre esta preparada para suportar o uso constante de ferramentas
tecnologicas, o que inclui questdes como a falta de equipamentos adequados,
conexdo de internet instavel e suporte técnico insuficiente. Outro desafio
significativo é a capacitacdao dos professores, que precisam estar preparados
para integrar as tecnologias de forma eficaz em suas praticas pedagogicas. A
resisténcia @ mudanga por parte de alguns educadores, que podem se sentir
inseguros diante das novas ferramentas, também pode dificultar a
implementacdo. Uma nova era chegou com o alcance mundial da Internet e
muitos dispositivos inteligentes conectados a ela. Assim, cabera aos
designers instrucionais e educadores usar o potencial da tecnologia digital
avancada para revolucionar a educacao de forma que uma educacao eficaz e

eficiente esteja disponivel para todos e em todos os lugares (Melo, 2023).

A tecnologia continuou a desempenhar um papel essencial na entrega de
educacdo para criangas fora da sala de aula. O aprendizado digital promove a

criatividade e da aos alunos uma
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sensacao de sucesso, encorajando o aprendizado adicional ao pensar fora das

técnicas tradicionais. Todas as nagcOes foram capazes de adotar tecnologias
de aprendizado remoto utilizando uma combinacdo de TV, radio, online e
plataformas mdveis, o que é louvavel. Valente e Moura (2020) enfatizam que
elas fornecem acesso facil a informacao, facil retencao de informacdo, maior
armazenamento de informacdo e melhor apresentacdao de informacao; a
educacdo se tornou mais interativa, compartilhamento de conhecimento mais

facil e maior entusiasmo no aprendizado.

Com o crescimento tecnoldgico de hoje, os instrutores devem aprender a
utilizar varios gadgets, como smartphones e tablets, ou enfrentar a
marginalizacdo. Os professores também devem aproveitar todos os recursos
online disponiveis para garantir que seus materiais sejam vivos, envolventes
e atualizados. A tecnologia é mais do que apenas jogar videogames e assistir

a filmes de animacao (Arruda, 2018).

As vantagens sao determinadas pela forma como os alunos, pais e
professores usam a tecnologia para melhorar a educacao. Quando a
tecnologia é usada efetivamente para fins instrucionais, a experiéncia

educacional melhora e os alunos se interessam.

Tornar os sistemas de e-learning compativeis com novos dispositivos
inteligentes, como telefones e tablets, tem sido um elemento significativo na
facilidade de acesso e na absor¢cao mais rapida do aprendizado digital.
Produtos de aprendizagem especializados, como animacado, jogos ou
sistemas alimentados por IA projetados exclusivamente para entretenimento

educacional, também estdao incluidos Tessari, Fernandes e Campos (2021).
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As inovacoes habilitadas pela tecnologia ajudaram a facilitar o aprendizado

em todas as faixas etarias e topicos. A importancia do Big Data e a aplicacao
de andlises ao aprendizado foram uma parte essencial, mas geralmente
negligenciada, das tecnologias educacionais. Escolas e instituicoes

educacionais percebem o valor de dados abrangentes de desempenho de

alunos e instrutores a medida que ampliam o uso de salas de aula virtuais,

plataformas de e- learning e exames online (Caetano, 2022).

A tecnologia educacional ndo esta isenta de dificuldades, principalmente na
implementacdo e no uso. Questdes relacionadas ao tempo excessivo de tela,
a eficacia do uso da tecnologia pelos instrutores e preocupacoes sobre a

justica tecnolégica também sao levantadas.

O conteudo se tornou mais significativo como resultado do problema da
COVID-19. Os educadores devem gerar e comentar sobre o conteudo
educacional online, incentivando os alunos a analisar um topico de varios
angulos em particular. Além disso, enquanto alguns alunos prosperam em
ambientes de aprendizagem online, outros lutam devido a varios fatores,
incluindo a falta de suporte. No entanto, a educacdo online pode apresentar
dificuldades para os instrutores, principalmente em areas onde ndo tem sido
a norma (Ribeiro, 2024).

Algumas das razdes para as crises de aprendizagem sdo amplamente
conhecidas. Um fator crucial é a baixa qualidade da instrucdo. Os
professores frequentemente ndo tém experiéncia no topico e receberam

pouco treinamento.

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

11



REVISTA TOPICOS

Existem solucOes tecnologicas para isso, e elas podem ser uteis tanto no

treinamento de instrutores quanto na instrucao de alunos. As tecnologias
podem fornecer treinamento em servico ou uma combinacdo de treinamento
online e presencial. Além disso, ha evidéncias de que os instrutores precisam
de melhores incentivos. Eles podem educar, mas ndo tém motivacao para
fazé-lo (Arruda, 2018).

Embora a educacdo sempre tenha se estendido para além da sala de aula
convencional, as circunstancias e a escala mutaveis dos contextos digitais e
remotos exigem adaptacdo, preparagdo, suporte e engajamento
significativos. Contato limitado ou nenhum contato com os alunos, repensar
0 engajamento, alcancar, abordagens de ensino, abordar adequadamente uma
gama de necessidades unicas, motivar os alunos, lidar com demandas de
tempo conflitantes e lidar com ambientes restritos podem contribuir para o

aprendizado e o ensino atentos (Melo, 2023).

As tecnologias digitais permitem que os alunos vivenciem o mundo e vao a
lugares distantes no conforto de seus computadores. Convidar um
palestrante convidado para falar com a turma sobre sua especialidade é

otimo para apimentar qualquer plano de aula.

Os sistemas de videoconferéncia simplificam a reunido de um especialista
no assunto pessoalmente em nossa sala de aula, ndo importa onde ele esteja.
Podemos facilmente organizar uma videoconferéncia em sala de aula com
criancas de outra instituicdo. Pesquisas online e outras tecnologias digitais
envolvem todos os alunos, criancas timidas que normalmente nao

levantariam a mao na sala de aula (Cruz, Costa, 2023).
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As ferramentas de engajamento online permitem verificar regularmente com

os alunos para solicitar informacdes sobre materiais e tarefas do curso. Os
sistemas de resposta dos alunos promovem a cidadania digital na sala de
aula, permitindo que os alunos participem das aulas e também sejam

recompensados (Caetano, 2022).

Além disso, a adequacao dos conteddos curriculares e das metodologias de
ensino as tecnologias requer um planejamento cuidadoso para que as
ferramentas digitais realmente contribuam para o processo de aprendizagem
e nao sejam usadas apenas como recursos superficiais. Esses desafios
demandam um esforco conjunto entre escolas, gestores, educadores e
politicas publicas para garantir que a aplicacao das tecnologias digitais no

ensino seja inclusiva, acessivel e eficaz.
5 CONSIDERACOES FINAIS

Os objetivos deste estudo foram atendidos ao demonstrar como a integracao
das midias digitais no curriculo escolar contribui para a ampliacao das
possibilidades de ensino e aprendizagem. A analise das diferentes
ferramentas tecnologicas, como plataformas educacionais, jogos
pedagogicos, realidade aumentada, podcasts e redes sociais, evidenciou seu
potencial para tornar as aulas mais dinamicas, interativas e acessiveis. Além
disso, observou-se que essas tecnologias estimulam a criatividade dos
estudantes, promovem a inclusao digital e fortalecem a participacdo ativa no

processo educacional.
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No entanto, a implementacdo eficaz das midias digitais ainda enfrenta

desafios, como a necessidade de capacitacdo docente e a garantia de acesso
equitativo as tecnologias. O estudo reforca a importancia do planejamento
pedagdgico e da formacdao continuada dos professores para assegurar o uso
significativo dessas ferramentas no ambiente escolar. Assim, conclui-se que
a tecnologia deve ser incorporada de maneira estratégica e reflexiva,
garantindo que sua aplicacdo favoreca o desenvolvimento integral dos

alunos e a inovacdo nas praticas educacionais.

Além da analise ja apresentada, € possivel perceber que a incorporacao das
midias digitais no curriculo dos anos iniciais e da educacdo infantil amplia
os horizontes da pratica pedagogica, permitindo que o aprendizado va além
dos conteudos tradicionais. A tecnologia, quando bem utilizada, atua como
mediadora de experiéncias, facilitando a constru¢ao de novos conhecimentos
e conectando os estudantes a realidades diversas. Esse movimento contribui
para que a escola cumpra seu papel de preparar cidaddos criticos e
conscientes, capazes de atuar em uma sociedade marcada pela presenca

constante da informacao digital.

Outro aspecto a ser destacado é a transformacdo do papel docente diante
desse novo cendrio. O professor deixa de ser apenas transmissor de
conhecimentos para assumir a funcao de orientador, mediador e curador de
informacOes. Nesse sentido, o desenvolvimento de competéncias digitais se
torna essencial, pois exige do educador a habilidade de selecionar
ferramentas adequadas, planejar praticas pedagogicas alinhadas ao curriculo

e avaliar de forma critica os resultados obtidos com o uso da tecnologia.
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Essa mudanca de paradigma demanda investimentos continuos em formacao

inicial e continuada, de modo que os professores estejam preparados para

enfrentar os desafios do século XXI.

Também é importante refletir sobre a equidade no acesso as tecnologias. A
realidade brasileira ainda apresenta desigualdades significativas no que se
refere a infraestrutura digital, sobretudo em escolas publicas localizadas em
regioes periféricas ou rurais. Isso reforca a necessidade de politicas publicas
que garantam ndo apenas a aquisicdo de equipamentos, mas também a

manutengdo, atualizagdo e suporte técnico.

A democratizacdo do acesso a internet e as ferramentas digitais é condicao
fundamental para que todos os alunos tenham oportunidades de
aprendizagem equivalentes, evitando a ampliacdao de desigualdades sociais e

educacionais.

As midias digitais, quando utilizadas de forma integrada ao curriculo,
oferecem oportunidades tUnicas para a personalizacdo da aprendizagem.
Jogos pedagogicos e plataformas adaptativas permitem que cada estudante
avance em seu proprio ritmo, respeitando suas particularidades e estilos de
aprendizagem. Esse processo contribui para que a escola se torne um espaco
mais inclusivo, no qual cada crianca é valorizada em suas potencialidades e
dificuldades. Ao mesmo tempo, o uso da tecnologia pode apoiar a
identificacdo de lacunas no processo de aprendizagem, permitindo a

realizacdo de intervencoes pedagogicas mais precisas.
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A pesquisa também evidencia que a integracdo tecnologica no curriculo

deve estar sempre associada a objetivos pedagogicos claros. A simples
insercdo de equipamentos digitais ndo garante a melhoria da qualidade
educacional; é necessario que haja intencionalidade no planejamento e no
uso das ferramentas. Isso significa que a tecnologia deve ser vista como
meio, e ndo como fim. Assim, cabe ao professor, em articulacio com a
gestdo escolar, definir estratégias que realmente potencializem o processo de
ensino-aprendizagem e estejam alinhadas as diretrizes curriculares

nacionais.

Outro ponto de destaque refere-se ao desenvolvimento socioemocional dos
alunos. O uso consciente e pedagogico das midias digitais pode estimular
competéncias como colaboracdao, comunicacdo, empatia e resolucao de
problemas. Em atividades que envolvem producdo de conteudo digital, por
exemplo, os estudantes aprendem a trabalhar em grupo, a negociar ideias e a
valorizar a diversidade de opinides. Essas competéncias sao indispensaveis
para a formacao integral dos sujeitos e contribuem para a construcao de uma

sociedade mais participativa e inclusiva.

Vale destacar também o papel da gestdo escolar na conducao desse processo.
Cabe ao gestor educacional promover a integracdo das tecnologias ao
curriculo de forma planejada, garantindo que os professores recebam o
suporte necessario e que a comunidade escolar compreenda a importancia
dessa transformacdo. A lideranca pedagogica torna-se essencial para alinhar
0 projeto politico-pedagogico da escola as novas demandas da sociedade

digital, promovendo um ambiente de inovacdo e aprendizagem continua.
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As experiéncias relatadas ao longo desta pesquisa indicam que a insercao

das midias digitais no curriculo ndao pode ser entendida como um processo
pontual, mas sim como uma mudanca cultural que envolve todos os atores
da comunidade escolar. Essa transformacao exige tempo, comprometimento
e investimentos, mas seus beneficios a longo prazo justificam o esforco. Ao
preparar os alunos para lidar criticamente com a tecnologia, a escola
contribui ndo apenas para o desenvolvimento académico, mas também para a

formacado cidada.

Assim, conclui-se que os objetivos deste estudo foram plenamente atendidos
ao demonstrar a relevancia da integracao das midias digitais ao curriculo
escolar. O uso estratégico dessas ferramentas amplia as possibilidades
pedagodgicas, favorece a inclusao e estimula a aprendizagem ativa. Apesar
dos desafios existentes, como a necessidade de formacao docente e o acesso
equitativo, a tecnologia se revela como elemento indispensavel para a
construcao de uma educacdao mais inovadora, participativa e alinhada as

exigencias do mundo contemporaneo.

Por fim, recomenda-se que novas pesquisas sejam realizadas, contemplando
experiéncias praticas em diferentes contextos escolares, de modo a
enriquecer a compreensao sobre os impactos da tecnologia no curriculo do
ensino infantil e dos anos iniciais. Além disso, sugere-se que os sistemas
educacionais priorizem investimentos em politicas de inclusao digital,
assegurando que todos os estudantes tenham condicdes de usufruir dos

beneficios proporcionados pelas TDICs. Dessa forma, a escola podera se
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consolidar como espaco privilegiado de inovacao, transformacdo social e

promocao de uma aprendizagem significativa e duradoura.
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