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RESUMO

A evolucdao das tecnologias promoveu mudancas comportamentais nos
diversos ambitos sociais, incluindo o educativo. Desse modo, o uso das
ferramentas digitais que ampliam a comunicacdo e o acesso a informacao
passou a fazer parte do contexto social dos estudantes, o que implicou em
novas propostas educacionais que considerem o uso das tecnologias em sala
de aula. A utilizacdo desses aparatos tecnolégicos deve ir além da
modernizacao dos recursos educativos, tendo em vista que devem ocorrer
para a consolidacdo de processos de ensino e aprendizagem mais
significativos. Esse novo cenario educacional exige uma postura docente de
mediador das aprendizagens a serem construidas pelos discentes. Assim,
mudancas na forma de conceber os processos educativos implicam em
desafios e limites a serem explorados e discutidos. Nessa perspectiva, o
estudo tem como objetivos analisar a evolucao das tecnologias e suas
utilizacOes em sala de aula e conhecer os principais desafios e limites que

envolvem o uso das tecnologias nas salas de aula. Para a realizacdo do
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estudo foi escolhido como metodologia a abordagem qualitativa por meio da

pesquisa bibliografica de cunho exploratdrio. Diante do exposto é possivel
concluir que as novas tecnologias sao as responsaveis pela comunicacao e
pelo acesso a informacdo de forma cada vez mais rapida e eficaz, sendo
parte inerente das praticas sociais. As andlises acerca dos desafios e limites
que implicam na utilizacdo das tecnologias em sala apresentam a
importancia de investimentos que auxiliem discentes e docentes na
superacao da exclusdo digital, garantindo assim o letramento e a
alfabetizacdo digital.

Palavras-chave: Tecnologia. Sala de aula. Desafios. Limites.

ABSTRACT

The evolution of technology has led to behavioral changes in various social
spheres, including education. In this way, the use of digital tools that expand
communication and access to information has become part of the social
context of students, which has led to new educational proposals that consider
the use of technologies in the classroom. The use of these technological
devices must go beyond the modernization of educational resources, as they
must be used to consolidate more meaningful teaching and learning
processes. This new educational scenario requires teachers to act as
mediators of the learning processes to be constructed by students. Thus,
changes in the way educational processes are conceived imply challenges
and limits to be explored and discussed. From this perspective, the study
aims to analyze the evolution of technologies and their use in the classroom
and to learn about the main challenges and limits surrounding the use of

technologies in classrooms. To carry out the study, a qualitative approach
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was chosen, using exploratory bibliographical research. In view of the

above, it is possible to conclude that the new technologies are responsible
for communication and access to information in an increasingly rapid and
effective way, and are an inherent part of social practices. Analysis of the
challenges and limits involved in using technology in the classroom shows
the importance of investments to help students and teachers overcome the
digital divide, thus ensuring literacy and digital literacy.

Keywords: Technology. Classroom. Challenges. Limits.
1 INTRODUCAO

O conceito de tecnologia, enquanto ciéncia da técnica, ganhou uma nova
roupagem a partir da introducdo das ferramentas digitais nas praticas sociais.
Atualmente, no que se refere aos recursos de divulgacdao e de trocas de
informacg0es, o termo tecnologia remete ao advento da internet e a todos 0s
objetos que surgiram a partir dela ou que foram modificados para se
adequarem a ela. O uso das novas tecnologias se tornaram cada vez mais
frequentes nos diversos ambitos da sociedade, portanto, inserir os recursos
tecnologicos nas acoes pedagogicas deve ter como premissa a garantia de
praticas significativas, que considerem os estudantes como protagonistas de
seus processos de aprendizagens e que aproximem o contexto institucional

da vida social.

Diante do exposto, garantir um cenario educacional mais tecnologico exige
mudancas nos sistemas de ensino que, durante muitos anos, foram espacos
constituidos de praticas transmissivas e descontextualizadas. Desse modo,

discutir acerca da relacao entre as tecnologias e suas utilizacoes nas salas de
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aula torna-se relevante, uma vez que gera reflexdes sobre a nova postura

docente e auxilia na compreensao das modificacGes nos processos de ensino
e de aprendizagem, auxiliando no apontamento dos desafios e dos limites

que surgem e que necessitam ser superados por docentes e discentes.

Nessa perspectiva, o presente estudo tem como objetivos analisar a evolucao
das tecnologias e suas utilizacoes em sala de aula e conhecer os principais
desafios e limites que envolvem o uso das tecnologias nas salas de aula. Para
a realizacdo do estudo foi escolhido como metodologia a abordagem
qualitativa por meio da pesquisa bibliografica de cunho exploratorio, que
tem como referenciais teéricos: a Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2017), Castells (1999), Costa (2023), Pinto (2005), Santos (2024) e Silva
(2020).

Além do texto introdutorio, este trabalho também apresenta dois topicos de
aprofundamento tedrico. O primeiro deles dialoga acerca da evolucao das
tecnologias e seus impactos nas salas de aulas. O segundo topico discute
sobre desafios e limites para o uso das tecnologias nas salas de aula. Diante
desta pesquisa € possivel concluir que as novas tecnologias sdo as
responsaveis pela comunicacdo e pelo acesso a informacdo de forma cada
vez mais rapida e eficaz, sendo parte inerente das praticas sociais. Desse
modo sua influéncia no meio educacional exige dos professores concepcoes
pedagogicas que considerem o aluno como um ser potente e produtor do seu
conhecimento. Com isso, € preciso que as novas tecnologias sejam utilizadas
para implementar um modelo educativo dinamico e moderno. Assim, as

analises acerca dos desafios e limites que implicam na utilizacdo das
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tecnologias em sala apresentam a importancia de investimentos que auxiliem

discentes e docentes na superacao da exclusao digital, garantindo assim o
letramento e a alfabetizacao digital.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA OU REVISAO DA LITERATURA

A evolucdo da sociedade em seus aspectos sociais e culturais perpassa por
mudancas e descobertas advindas do conhecimento humano. A histéria da
humanidade revela que a medida que o homem foi percebendo suas
necessidades, consequentemente desenvolveu técnicas que o ajudasse a
resolver suas problematicas do cotidiano. Assim, para alguns autores, dessa
capacidade humana de desenvolver técnicas surgiu o termo “tecnologia”. Ao

definir o que é tecnologia, Pinto (2005) destaca que:

A técnica, na qualidade de ato produtivo, da
origem a consideracoes teoricas que justificam
a instituicdo de um setor do conhecimento,
tomando-a por objeto e sobre ela edificando as
reflexoes sugeridas pela consciéncia que reflete
criticamente o estado do processo objetivo,
chegando ao nivel da teorizacdo. Ha sem
duvida uma ciéncia da técnica, enquanto fato

concreto e por isso objeto de indagacdo
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epistemologica. Tal ciéncia admite ser
chamada de tecnologia (Pinto, 2005, p. 220).

Diante do exposto, o autor supramencionado reitera que a tecnologia pode
ser compreendida como esta ciéncia da técnica, pois surge do ato de produzir
algo diante de reflexdes criticas dos processos. Desse modo, a tecnologia ja
existia antes da era digital e pode ser observada em objetos do cotidiano que
surgiram das necessidades humanas de realizar algo de maneira mais eficaz,
como por exemplo: a roda, o papel, os utensilios de caca, etc. Com o passar
dos anos, o termo “tecnologia” foi associado aos recursos digitais que foram

capazes de modernizar os processos humanos.

O advento da internet ampliou ainda mais esta relacao entre aquilo que é
considerado tecnologia e o que evoluiu do analogico para o digital. No
campo educacional, é comum a utilizacdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacao (TDIC), que permitem as trocas entre 0s sujeitos

envolvidos nos processos de ensino e aprendizagem.

Neste contexto, o autor Silva (2020) define que esse tipo de tecnologia “trata
da evolucao das Tecnologias de Informacdao e Comunicacdao —TIC —para a
era digital, quando computadores e outros elementos digitais comecaram a
predominar na cultura de producao e consumo de informacoes” (Silva, 2020,
p. 145). Portanto, a comunicacao e a troca de conhecimento que outrora

ocorriam comumente por correspondéncias, livros fisicos, conexdes de radio
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e outros recursos analogicos, atualmente ocorrem através da internet, tendo

como objetos de acesso os computadores, os tablets e os smartphones.
Diante dessa nova concepcao do que é tecnolégico, o uso do termo
“tecnologia” nesta pesquisa considera estas ferramentas digitais e sera

utilizado para fazer referéncias a elas.
3 METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como um relato de experiéncia de
natureza bibliografica, cujo objetivo foi compreender as relacdes entre as
diferentes geracoes e a modernidade liquida no contexto educacional,
analisando como essas dimensdes influenciam os processos de ensino-
aprendizagem, a pratica docente e a organizacdao curricular. Optou-se pela
pesquisa bibliografica por possibilitar a analise sistematica de estudos,
artigos, livros e demais materiais cientificos que discutem a educacao
contemporanea, as caracteristicas das geracoes atuais, a fluidez das relacoes

sociais e institucionais e as implicacoes da modernidade liquida na escola.

O procedimento metodologico seguiu etapas de levantamento, selecao e

analise de fontes pertinentes ao tema, priorizando trabalhos que abordam:
e A caracterizagao das diferentes geracOes presentes no ambiente escolar;

e A compreensao do conceito de modernidade liquida e suas implicacoes

na educacao;

o Estratégias pedagogicas inovadoras e metodologias ativas adaptadas as

demandas contemporaneas;
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e A articulagao entre teoria e pratica no contexto escolar.

A coleta de informacGes consistiu na leitura critica de textos académicos,
identificacdo de conceitos-chave e sistematizacdo das contribuicOes tedricas
que fundamentam a reflexdao sobre as relacoes entre geracoes e modernidade
liquida. Essa analise permitiu compreender como a diversidade geracional
influencia a aprendizagem, a utilizacao de tecnologias digitais e a construcao

de praticas pedagogicas mais flexiveis e adaptaveis.

A andlise do material bibliografico seguiu uma abordagem qualitativa,
buscando identificar tendéncias, desafios e possibilidades de aplicacdo de
estratégias educativas que considerem tanto as particularidades de cada
geracdo quanto a fluidez e instabilidade caracteristicas da modernidade
liquida. O procedimento permitiu refletir sobre a necessidade de curriculos e
praticas pedagdgicas mais dinamicos, capazes de integrar tecnologia,

inovacgao e desenvolvimento socioemocional dos estudantes.

A pesquisa adotou critérios de rigor cientifico e ético, utilizando fontes
atualizadas, confiaveis e pertinentes ao contexto educacional brasileiro,
garantindo que a discussdo estivesse fundamentada em evidéncias teoricas
solidas e em experiéncias previamente relatadas na literatura. Dessa forma, a
metodologia empregada possibilitou construir uma analise consistente sobre
as relacOes entre geracOes, modernidade liquida e praticas pedagodgicas,
oferecendo subsidios para a reflexao sobre os desafios e oportunidades da
educacdo contemporanea.
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Os recursos que disponibilizam o acesso a informacdo de maneira rapida e

diversificada ja sdo parte inerente da sociedade e, portanto, inevitavelmente
impactam nos processos educacionais. Atualmente, as salas de aula sdo
compostas de estudantes que lidam diariamente com a tecnologia em
diversas atividades do cotidiano, utilizando-as para acessar as informacdes,
para se comunicar de maneira rapida e dinamica, para resolver problemas do

dia-a-dia e para o divertimento.

Diante deste novo cendrio educacional, a utilizacao das tecnologias em sala
de aula passa a ser considerada acdo necessaria a ser planejada pelos
professores. E preciso que, do ponto de vista do trabalho docente, a insercdo
destes recursos possa contribuir ndo apenas com a modernizacao do que é
proposto para os estudantes, mas também para a elaboracdao de um
conhecimento construido, superando as praticas diretivistas que caracterizam

o ensino tradicionalista e descontextualizado.
4 RESULTADOS E DISCUSSOES OU ANALISE DOS DADOS

No que se refere a esta utilizacdo pelo docente no processo educacional,
Costa (2023, p. 13) aponta que: “(...) envolve mais do que apenas aprender
como usar pecas especificas de hardware e software. Requer uma
compreensdo dos principios pedagogicos que sao especificos para o uso da
tecnologia em ambientes em sala de aula”. Nesse sentido, o uso das 6
tecnologias nestes ambientes educativos ndo deve ter como premissa a
modernizacao das atividades enfadonhas, mas a reelaboracao do ensino,

aproximando as praticas escolares das situacoes do cotidiano.
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As novas perspectivas do planejamento docente, que incluem o uso das

tecnologias para garantir os processos de ensino e aprendizagem
significativos, estdao interligadas com a postura docente de mediacdo do
conhecimento. Esta nova perspectiva de mediador e ndao de detentor do saber
considera que os estudantes possuem seus conhecimentos empiricos e que,
ao lidar diariamente com as tecnologias, acessam as informacoes em tempo

real e sao capazes de pesquisar sobre qualquer assunto em qualquer lugar.

No centro do planejamento das acoes que envolvem o uso das tecnologias e
que consideram os discentes como sujeitos sociais com saberes prévios estao
as discussOes atuais acerca do curriculo que rege os sistemas educacionais.
No que se refere a educacao brasileira, os educadores devem se nortear pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento normativo que
orienta 0s processos educativos em todas as etapas da Educacdo Basica. A
BNCC apresenta dez competéncias gerais que, de acordo com as orientacoes
contidas no texto, devem perpassar por todo o ensino brasileiro. Para a
analise da tematica deste estudo, destaca-se a competéncia nimero cinco,

que infere:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdao e
comunicacdao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p.
7).
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Conforme o documento supracitado, desenvolver as competéncias digitais

nos estudantes consiste em torna-los capazes de utilizar tais ferramentas para
diversas atividades do cotidiano, incluindo a producdo de conhecimento. O
que se espera ao tornar o discente apto nesta competéncia é ampliar sua
percepcao de que, através da utilizacao das tecnologias, ele pode ser

protagonista de seus saberes, utilizando-as de maneira ativa.

A implementacdo de um modelo educativo que conta com o uso das
tecnologias para o desenvolvimento das aprendizagens dos estudantes exige
a adequacdo de boa parte do sistema educacional brasileiro. As mudancas
necessarias devem incluir a reestruturacao fisica, material, pedagogica e
politica, o que gera desafios comumente percebidos no cotidiano das escolas

e que devem ser discutidos para que assim seja possivel sugerir solucoes.

Ao se tratar sobre a utilizacdo das tecnologias nas salas de aula é preciso
considerar os principais atores do processo educativo: os alunos e os
professores. Para cada um deles surgem desafios que perpassam por
contextos sociais e culturais que, se ndo forem superados, acabardo
impactando nas contribuicdes das ferramentas tecnolégicas para os
processos de ensino e de aprendizagem. No que se refere as oportunidades
de acesso para ambos os sujeitos do processo cabe destacar o que Castells

(1999) define como “exclusao digital”.

De acordo com o autor, essa forma de exclusao de um individuo diante dos
aparatos digitais ocorre de trés maneiras. A primeira delas consiste na forma
mais pratica de ser excluido de um processo, que € ndo ter acesso a ele. A

segunda forma diz respeito a ndo ter capacidade técnica de utilizar as
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ferramentas digitais. E a terceira forma, consiste em ter acesso a rede digital,

mas ndo saber planejar sua utilizacao para a vida. Desse modo, o autor infere
que estar excluido deste contexto é deixar de vivenciar os processos
educativos e culturais. Ao tomar como referéncia as reflexdes de Castells

(1999) é preciso superar o desafio da exclusao digital.

Ao se tratar da perspectiva do estudante, tem-se como parte do ato de incluir,
a garantia de espacos educativos com ferramentas tecnologicas e qualidade
de acesso a internet. Assim, é possivel contribuir para as utilizacGes e para as
exploracoes de recursos, desenvolvimento de habilidades nas diferentes

ferramentas e aprendizagem de uso destas na vida pratica.

O acesso aos recursos digitais educativos e a conexoes de rede de qualidade
transita entre a reestruturacao fisica, material e politica. De modo geral, com
excecdo das instituicoes educacionais de capital privado ou que ja
avancaram neste aspecto, faz-se necessario maior investimento na aquisicao
de materiais tecnologicos e espacos adequados para o manuseio destes
objetos, permitindo que os estudantes desenvolvam suas competéncias
digitais e sejam incluidos nos ambientes virtuais, ainda que ndo tenham

amplo acesso em seus contextos familiares.

No que compete a superacdao do desafio da exclusao digital apontada por
Castells (1999), na perspectiva do professor, é preciso refletir acerca de seu
processo de familiaridade com os recursos digitais. S6 é possivel incluir as
ferramentas que este meio oferece na acao do professor se houver o

desenvolvimento das habilidades do utilizador.
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Ainda na perspectiva do autor mencionado, para que o professor seja

incluido digitalmente ele deve estar a par do conhecimento técnico e da
utilizacdo dos recursos para pesquisa, planejamento das acoes e utilizacdao
pedagogica durante as aulas. Este preparo necessario ao docente que deseja
superar o desafio da exclusdo remete a outro desafio comum quando se trata
do uso das tecnologias nas salas de aula: a formacao continuada. A formacao
inicial apresenta possibilidades do fazer pedagogico em uma perspectiva
ampla, mas é através da continuacdo dos estudos que envolvem o ser
docente que as técnicas vao se aprimorando e o professor vai garantindo

mais familiaridade com as tecnologias. Segundo Santos (2024):

Independente do tipo de ferramenta digital
utilizada pelos professores em suas praticas
pedagogicas € necessario que ele busque
constantemente por formagbes e capacitagoes
no intuito de progressdo nas técnicas e
habilidades indispensaveis  para uma
aprendizagem significativa utilizando todas
essas tecnologias virtuais dentro e fora das
salas de aula (Santos, 2024, p. 2517).
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A formacdo continuada é, portanto, um desafio a ser superado

constantemente pelo educador, pois, a velocidade com que as tecnologias se
transformam exige que novos conhecimentos sejam adquiridos
continuamente. Desse modo, ao permanecer em processo continuo de
aprendizagem o docente torna-se mais seguro de sua pratica, propondo a
diversificacao de recursos aplicados em sala de aula, abrindo a possibilidade
para a utilizacdo de jogos, de softwares de aprendizagens colaborativas, de
midias digitais, de redes sociais, etc. No entrelacar da superacao dos desafios
enfrentados por alunos e professores para o uso das tecnologias em sala de
aula, Santos (2024) também discute, em sua pesquisa, sobre a aquisi¢cao do
conhecimento dos recursos digitais denominada de letramento e

alfabetizacdo digital.

Segundo a autora, estas sao “sdo acOes pedagogicas que visam tornar
acessiveis os conhecimentos para os alunos por meio de tecnologias e da
cultura digital que se configuram como uma importante ferramenta para
compor o aprendizado nesse contexto geral de desenvolvimento” (Santos,
2024, p. 2518). Diante das concepc¢oes de letramento como o conhecimento
da funcdo social da escrita e da alfabetizacdo como a decodificacdo de um
sistema de escrita é possivel inferir que letrar e alfabetizar na perspectiva do
ambiente digital requer o uso constante dos recursos digitais e a percepgao

do quado util eles sdo para a vida social.

E preciso ressaltar que tal constancia do uso das tecnologias, seja na sala de
aula ou fora dela deve perpassar pelo bom senso que inclui limitacOes

necessarias de sua utilizacdo. No ambiente educacional ndo cabe apenas
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utilizar as tecnologias, mas analisa-las criticamente, praticando o que a

autora acima define como cidadania digital. Isto implica em conhecer os
limites ao tempo de uso, a forma ética como se as utiliza e ao tempo que é
dedicado a elas. Desse modo fica garantido que o uso das tecnologias ocorra
de maneira colaborativa e positiva no cotidiano escolar de discentes e

docentes.
5 CONCLUSAO

A presente pesquisa teve como proposito analisar a evolucao das tecnologias
e suas multiplas utilizacbes no contexto educacional, bem como
compreender os principais desafios e limites associados a sua aplicacdao em
sala de aula. Observa-se que a definicao de tecnologia ndo é estatica; ela se
transforma de acordo com o contexto histérico, social e cultural,
principalmente quando relacionada ao universo digital. Nesse sentido, a
tecnologia nao deve ser entendida apenas como um conjunto de aparelhos ou
ferramentas, mas como um recurso dindmico que interage com praticas

pedagogicas, promovendo novas possibilidades de ensino e aprendizagem.

O avanco tecnologico nas ultimas décadas trouxe a educacdo dispositivos
como computadores, tablets, smartphones e demais ferramentas digitais,
acompanhados de recursos conectados a internet, aplicativos educacionais,
ambientes virtuais de aprendizagem e plataformas colaborativas. Esses
instrumentos permitem a criacdo de experiéncias de ensino mais
diversificadas, dinamicas e interativas, capazes de atender diferentes estilos
de aprendizagem e niveis de desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

Assim, o planejamento pedagogico deve incorporar essas tecnologias de
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maneira estratégica, garantindo que seu uso potencialize a constru¢ao do

conhecimento, estimule a criatividade, a autonomia e o pensamento critico

dos alunos.

Além das oportunidades, a incorporacao das tecnologias na educagao
enfrenta desafios significativos. Um dos principais é a exclusao digital, que
se manifesta na desigualdade de acesso a dispositivos e a internet, limitando
a participacdo de alguns estudantes nos processos de aprendizagem
mediados por tecnologia. Tal exclusdao evidencia disparidades sociais que se
refletem diretamente na qualidade da educacao oferecida. Outro desafio é a
formacdo continuada dos docentes. Embora os professores possuam
conhecimento sobre suas disciplinas, nem sempre estao preparados para
integrar efetivamente as TDICs nas praticas pedagdgicas. A auséncia de
capacitacdo adequada pode levar a uma utilizacao superficial ou inadequada

das tecnologias, comprometendo seu potencial educativo.

A pesquisa bibliografica indica que a integracdio bem-sucedida das
tecnologias na sala de aula depende, portanto, de politicas publicas que
promovam investimento em infraestrutura tecnoldgica e programas de
formacdo docente continua. E fundamental que as escolas recebam recursos
financeiros suficientes para aquisicio e manutencdo de equipamentos,
softwares e conectividade de qualidade. Paralelamente, a formacdo de
professores deve contemplar o desenvolvimento de competéncias digitais,
planejamento de atividades mediadas por tecnologia, estratégias de avaliacao

inovadoras e adaptacdo de metodologias ativas, garantindo que a tecnologia
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ndo seja apenas um elemento complementar, mas um recurso integrado a

pratica pedagogica.

E importante destacar que o impacto das tecnologias vai além da dimensdo
cognitiva, atingindo também o desenvolvimento socioemocional dos
estudantes. Ferramentas digitais podem promover colaboracao, interacao,
engajamento e motivacdo, permitindo que os alunos aprendam de forma
mais participativa. No entanto, seu uso requer atencao quanto a seguranca
digital, ao respeito a diversidade cultural e a formacao ética para utilizacdao
dos recursos digitais. Assim, a pratica pedagogica deve equilibrar inovacao
tecnologica com cuidado pedagégico e social, garantindo que o processo de

ensino-aprendizagem seja inclusivo, seguro e eficiente.

Outro aspecto relevante diz respeito a mudanca de papel do professor frente
as novas tecnologias. O docente deixa de ser apenas transmissor de
conhecimento e passa a atuar como mediador e facilitador da aprendizagem.
Essa transicdo exige desenvolvimento de habilidades para planejar aulas
integradas com recursos digitais, acompanhar o progresso individual dos
alunos, propor atividades colaborativas e estimular a autonomia estudantil.
A literatura aponta que metodologias ativas, como aprendizagem baseada
em projetos, gamificacdo e ensino hibrido, se tornam mais efetivas quando
apoiadas por tecnologias digitais, promovendo experiéncias de
aprendizagem mais significativas e contextualizadas com a realidade do

estudante.

No ambito do planejamento curricular, a integracdo das TDICs permite

flexibilizacdo do conteddo, promovendo interdisciplinaridade e
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personalizacdo do ensino. A tecnologia possibilita que conceitos complexos

sejam visualizados, simulados e experimentados, tornando o aprendizado
mais concreto. Além disso, o uso de ambientes virtuais, laboratérios digitais
e recursos multimidia contribui para o desenvolvimento de competéncias do
século XXI, como pensamento critico, resolucao de problemas, criatividade
e colaboracdo, preparando os estudantes para os desafios de uma sociedade

cada vez mais conectada e dinamica.

Observa-se que a unido entre qualidade dos servicos ofertados pelo sistema
escolar e qualificacdo docente é determinante para que a integracdao das
tecnologias com as praticas pedagogicas seja efetiva. A construcao de uma
cultura digital na escola, aliada a investimentos continuos em formacao e
infraestrutura, garante que as tecnologias sejam instrumentos de
transformacao pedagégica, promovendo equidade, inovacao e aprendizagem
significativa. Assim, a educacdo contemporanea deve compreender a
tecnologia ndo apenas como ferramenta auxiliar, mas como componente
essencial na construcao de experiéncias de aprendizagem contextualizadas,
inclusivas e capazes de preparar cidaddaos criticos e ativos na sociedade
digital.
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