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RESUMO

As tecnologias estao cada vez mais presentes no cotidiano das pessoas. Na
atualidade, o processo de ensino-aprendizagem, é impulsionado pelo avanco
da tecnologia. Uma vez que esta simplificou e trouxe mais praticidade para a
vida das pessoas e para a educacdo. Sendo assim, no contexto educacional,
as escolas buscam se adaptar a essa realidade, levando em consideracao as
aulas mais voltadas para metodologias que facam interacdo com as
tecnologias, de forma que contribuam para o aprendizado significativo dos
alunos. Uma vez que a utilizacdo da tecnologia na sala de aula é capaz de
favorecer aulas mais dinamicas, personalizadas e acessiveis, e até
descontraidas, o que permite que os alunos explorem o0s conceitos mais
facilmente de forma interativa. Deste modo, este trabalho teve como
objetivo, fazer um levantamento bibliografico acerca da utilizacdo das
tecnologias no ambiente educacional e conhecer alguns dos desafios
enfrentados nessa perspectiva. Pois a educacao brasileira enfrenta muitos
desafios quando se trata da integracdo da tecnologia na sala de aula,

principalmente por parte dos docentes, pois os professores, na maioria das
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vezes nao tem conhecimento para trabalhar com essa tecnologia. No entanto,

apesar da tecnologia possibilitar um grande avanco na sociedade
contemporanea, dentro da sala de aula como método de ensino, é necessario
que ela possibilite um aprendizado satisfatorio. Deste modo, apesar da
tecnologia possibilitar grandes beneficios para o ensino é importante
conhecer seus desafios, pois os professores precisam ser capacitados para
lidar com estes recursos digitais para entdao utilizar a tecnologia como
recurso pedagoégico.

Palavras-chave: Tecnologia. Professor. Desafios

ABSTRACT

Technologies are increasingly present in people's daily lives. Currently, the
teaching-learning process is driven by the advancement of technology. Since
it has simplified and brought more practicality to people's lives and to
education. Therefore, in the educational context, schools seek to adapt to this
reality, taking into account classes that are more focused on methodologies
that interact with technologies, in a way that contributes to students'
meaningful learning. Since the use of technology in the classroom is able to
favor more dynamic, personalized, accessible, and even relaxed classes,
which allows students to explore concepts more easily in an interactive way.
Thus, this work aimed to make a bibliographic survey about the use of
technologies in the educational environment and to know some of the
challenges faced in this perspective. Because Brazilian education faces many
challenges when it comes to the integration of technology in the classroom,
especially on the part of teachers, because teachers, most of the time, do not

have the knowledge to work with this technology. However, although
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technology enables a great advance in contemporary society, within the

classroom as a teaching method, it is necessary that it enables satisfactory
learning. Thus, although technology enables great benefits for teaching, it is
important to know its challenges, because teachers need to be trained to deal
with these digital resources to then use technology as a pedagogical resource

Keywords: Technology. Teacher. Challenges
1 Introducao

Na sociedade atual, as tecnologias estdo cada vez mais presentes no
cotidiano das pessoas em varios setores, como para trabalhar e estudar por
um aparelho celular ou tablet. Neste novo contexto, as escolas ndo ficam de
fora, e buscam se adaptar para acompanhar as necessidades da sociedade
tecnologica. Para isso, essas mudancas levam em consideracao um curriculo
voltado para a interatividade com as tecnologias e novas metodologias que
contribuam para o aprendizado significativo de tais conceitos para os alunos.
Quando pensamos em educacdo, devemos levar em consideracdo a relacao
entre tecnologia, novas metodologias, curriculo e interatividade. Essa inter-
relacdo tornou-se um elemento essencial para impulsionar o processo de

ensino-aprendizagem.

A educacao é essencial para a formacao humana, e para facilitar o processo
de ensino-aprendizagem somos impulsionados a utilizar de diversos
instrumentos. E diante do avanco tecnoldgico, as tecnologias digitais sao
ferramentas importantes para facilitar o aprendizado, uma vez que abrange a
sociedade em geral. Neste novo contexto, as escolas nao ficam de fora, e

buscam se adaptar para acompanhar as necessidades da sociedade
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tecnologica. Deste modo, este trabalho teve como objetivo, fazer um

levantamento bibliografico acerca da utilizacdo das tecnologias no ambiente
educacional e conhecer alguns dos desafios enfrentados nessa perspectiva.
Pois a educacdo brasileira enfrenta muitos desafios quando se trata da
integracdo da tecnologia na sala de aula, principalmente por parte dos
docentes, pois os professores, na maioria das vezes nao tem conhecimento
para trabalhar com essa tecnologia. Os docentes sdao responsaveis por
intermediar o processo de ensino-aprendizagem e para utilizar ferramentas
tecnologicas neste processo pedagogico, os docentes precisam ter
conhecimento dessas tecnologias. Atualmente, isso vem sendo um grande
problema educacional, principalmente, os professores veteranos que ainda
estdo ligados ao ensino tradicional. Apesar da tecnologia possibilitar

grandes beneficios para o ensino é importante conhecer seus desafios.
2 Tecnologias digitais e reorganizacao do curriculo educacional

Na realidade atual da sociedade, tecnologias digitais fazem parte da vida da
maioria das pessoas, fazendo parte de todos os momentos da nossa vida. A
tecnologia esta presente em varias atividades diarias, como por exemplo,
comer, dormir, ler, trabalhar, se comunicar, viajar. A expansao tecnoldgica
proporcionou uma nova reorganizacao o sistema educacional, oportunizando
novas oportunidades de adquirir conhecimento, mas também grandes

desafios a serem enfrentados (Laert & Almeida, 2023).

Deste modo, as escolas buscam atualizar o curriculo para trazer a tecnologia
para dentro do espaco escolar em busca de tornar o ensino mais atrativo para

os alunos no contexto da realidade social que vivenciam. As tecnologias
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digitais desenvolvidas dentro do contexto de novas metodologias

pedagogicas podem contribuir favoravelmente para a construcio do
conhecimento. Assim, elas tém sido incorporadas aos curriculos para
estimular o desenvolvimento de metodologias que promovam o aprendizado,
despertando maior interesse e uma construcao significativa do conhecimento
(Magalhdes & Almeida, 2023).

Varios aparatos tecnologicos estao sendo cada vez mais inseridos na rotina
da sala de aula e no contexto educacional. Instrumentos digitais, salas de
aulas virtuais e bibliotecas online e aplicativos educacionais tém se tornado
ferramentas corriqueiras nas salas de aula, possibilitando novas maneiras de
interacdo com o conhecimento. A tecnologia possibilita o acesso de
informacdes em alta velocidade, o que permite aos estudantes proporciona
acesso a uma riqueza de informacdes em tempo real, permitindo aos

estudantes pesquisas e aprofundamento de contetidos (Laert, et al 2023).

Deste modo, as escolas buscam atualizar o curriculo para trazer a tecnologia
para dentro do espaco escolar em busca de tornar o ensino mais atrativo para
os alunos no contexto da realidade social que vivenciam. As tecnologias
digitais desenvolvidas dentro do contexto de novas metodologias
pedagdgicas podem contribuir favoravelmente para a construcao do
conhecimento. Assim, elas tém sido incorporadas aos curriculos para
estimular o desenvolvimento de metodologias que promovam o aprendizado,
despertando maior interesse e uma construcgao significativa do conhecimento
(Magalhdes & Almeida, 2023).
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O curriculo é um instrumento que leva em consideracdo nao apenas as

disciplinas, mas também envolve as politicas publicas e a cultura social.
Portanto, este documento deve seguir os anseios da sociedade ao qual esta
inserido se adaptando as novas metodologias, interatividade e as novas
tecnologias para proporcionar um aprendizado significativo dos

conhecimentos (Pereira, 2012).

Dentro do curriculo, o processo de ensino-aprendizagem também leva em
consideracdo a interatividade, uma vez que proporciona a constru¢ao do
conhecimento. Com isso, a tecnologia possibilita diversas ferramentas que
proporcionam a interagao dos estudantes com os conteudos estudados. Por
meio de aplicativos, jogos digitais, atividades online, os alunos podem
estudar de forma contextualizada. Além disso, a interatividade também
proporciona a integracao entre os alunos, possibilitando o compartilhamento

de informacdes e o trabalho em equipe (Pereira, 2012).

Ao proporcionar oportunidades para que os alunos se tornem agentes ativos
no processo de aprendizado, a interatividade ndo apenas aumenta o
envolvimento, mas também contribui para uma compreensao mais profunda
e significativa dos conteuidos. Portanto, ao explorarmos como a tecnologia
pode potencializar a interatividade, estamos abrindo portas para uma
educacdo mais eficaz e adaptada as necessidades e expectativas dos

estudantes contemporaneos (Pereira, 2012).

3 Tecnologia na Educacao e seus desafios na sala de aula
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Na atualidade, o processo de ensino-aprendizagem, € impulsionado pelo

avanco da tecnologia. Uma vez que esta simplificou e trouxe mais
praticidade para a vida das pessoas e para a educacao. As novas tecnologias
podem ser aliadas da educacao, se utilizadas de forma responsavel e criativa,
promove diversos beneficios para os alunos e professores. Com a
popularizacdo da tecnologia e da internet, ¢ comum que as novas geragoes
tenham acesso a esses equipamentos no seu dia a dia, e a escola deve
conduzir a utilizacdo dessas novas midias e softwares em favor do
aprendizado (Bartelle e Neto, 2019).

Almeida (2011), destaca que:

As tecnologias comecaram a entrar nos
espacos educativos trazidos pelas mdos dos
alunos ou pelo seu modo de pensar e agir
inerente a um representante da geracdo dos
nativos digitais e passaram a fazer parte da
cultura, tomando lugar nas prdticas sociais,
ressignificando as relagdes educativas ainda
que nem sempre estejam presentes fisicamente
nas organizagoes educativas. Dentre 0s
artefatos tecnoldgicos tipicos da atual cultura

digital, com os quais os alunos interagem
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mesmo fora dos espacos da escola, estdo os

jogos eletronicos, que instigam a imersdo numa
estética visual da cultura digital; as
ferramentas caracteristicas da Web 2.0, como
as midias sociais apresentadas em diferentes
interfaces; os dispositivos moveis, como
celulares e computadores portdteis, que
permitem o0 acesso aos ambientes virtuais em

diferentes espacos e tempos, dentre outros.
(ALMEIDA, 2011, p. 5).

Tendo em vista que a educacdo é essencial para a formacdo humana, e para
facilitar o processo de ensino-aprendizagem somos impulsionados a utilizar
de diversos instrumentos. E diante do avanco tecnoldgico, as tecnologias
digitais sao ferramentas importantes para facilitar o aprendizado, uma vez
que abrange a sociedade em geral, e fazem parte da vida da maioria das
pessoas, estando presentes em todos os momentos. Dessa forma, a expansao
tecnol6gica proporcionou uma nova reorganizacao do sistema educacional,
oportunizando novas metodologias para adquirir conhecimento, mas também

grandes desafios a serem enfrentados (Laert & Almeida, 2023).

Dessa forma, Queiroz (2018) destaca:
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A novissima geracdo, que hoje frequenta a
escola nasceu e cresceu cercada pela
tecnologia. Sendo assim, nada mais natural do
que trazer a tecnologia para a sala de aula,
pois sdo inumeras as possibilidades que
proporcionam para auxiliar o processo
didatico: redes sociais para compartilhamento
de informacoes, de videos e discussdo de
determinados assuntos; plataformas wikis e
foruns para a construcdo de trabalhos
coletivos; blogs para a publicacdo de trabalhos
realizados em sala de aula, simuladores, jogos,
entre outros (QUEIROZ, 2018, p.02).

Conforme Sae digital (2024), a educacao nao pode ficar ultrapassada e deve
se moldar a nova modernidade da sociedade tecnoldgica e incorporar as
transformacgoes tecnologicas na sala de aula para ndo se distanciar da
realidade vivenciada pelos estudantes e a maioria da sociedade. Mas o
processo de ensino e aprendizagem necessita, levar em conta e valer-se da

tecnologia como ferramenta para proporcionar um ensino satisfatério.
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Para Santos (2007), a aprendizagem acontece quando o aluno (re) constroi o

conhecimento e forma conceitos sdlidos sobre o mundo, o que vai lhe
proporcionar meios para agir e reagir diante da realidade e ocorre por meio

de sete passos de (re) construcao do conhecimento:

1. O sentir — toda aprendizagem parte de um
significado contextual e emocional. 2. O
perceber — apos contextualizar o educando
precisa ser levado a perceber caracteristicas
especificas do que esta sendo estudado. 3. O
compreender — € quando se da a construgdo do
conceito, o que garante a possibilidade de
utilizagdo do conhecimento em diversos
conceitos. 4. O definir — significa esclarecer um
conceito. O aluno deve definir com suas
palavras, de forma que o conceito lhe seja
claro. 5 — O argumentar — apos definir, o aluno
precisa  relacionar  logicamente  varios
conceitos e isso ocorre através do texto falado,
escrito, verbal e ndo verbal. 6. O discutir —

nesse passo, o aluno deve formular uma cadeia

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

10



REVISTA TOPICOS

de raciocinio através da 7 7 argumentagdo. 7.

O transformar — o sétimo e ultimo passo da (re)
construgdo do conhecimento é a
transformacdo. O fim ultimo da aprendizagem
significativa é a intervengdo da realidade. Sem
esse proposito, qualquer aprendizagem e
inocua (SANTOS, 2007, p.2).

E bem verdade que a utilizacio da tecnologia na sala de aula é capaz de
favorecer vantagens para a aprendizagem, como por exemplo, aulas mais
dinamicas, personalizadas e acessiveis, e até descontraidas, o que permite
que os alunos explorem os conceitos mais facilmente de forma interativa.
Essas ferramentas digitais sdo capazes de ampliar o acesso a recursos
educacionais através da internet, por exemplo, permitindo que alunos e
professores nao fiquem reféns apenas dos livros e explicacbes e possam
explorar as informacdes além da sala de aula. No entanto, apesar dos
beneficios evidentes, a educacdo brasileira enfrenta muitos desafios quando
se trata da integracdao da tecnologia na sala de aula, principalmente por parte
dos docentes (Lima, 2021).

Segundo Santos (2020), os docentes sdao responsaveis por intermediar o
processo de ensino-aprendizagem e para utilizar ferramentas tecnologicas

neste processo pedagogico, os docentes precisam ter conhecimento dessas
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tecnologias. Atualmente, isso vem sendo um grande problema educacional,

pois os professores, na maioria das vezes ndao tem conhecimento para
trabalhar com essa tecnologia, principalmente, os professores veteranos que

ainda estao ligados ao ensino tradicional.

Sendo assim, Queiroz (2011) relata que:

O wuso das tecnologias como ferramenta
pedagogica na sala de aula precisa estar
baseado em propostas pedagogicas bem
planejadas e fundamentadas em concepgoes
que permitam a aplicabilidade de tecnologias
inovadoras que potencializem o processo de
ensino e aprendizagem e tornem a aula mais
dindmica, interativa e contextualizada com a
realidade dos alunos. Portanto, inserir
ferramentas tecnoldgicas na sala de aula ndo
implica apenas em mudangas tecnologicas, mas
em mudancas de concepcoes e paradigmas dos
professores sobre o modo como se aprende,
interage e se constroi o conhecimento. Nesse

sentido, esta secdo busca explicitar caminhos
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para utilizar ferramentas tecnologicas na sala

de aula e potencializar o processo de
construcdo de conhecimento fundamentados em
referéncias teoricas que auxiliam a reflexdo
sobre a construcdo de conhecimento mediada
pelo uso de ferramentas tecnoldgicas na sala
de aula e que melhor atendam ao perfil dos
alunos que hoje frequentam as escolas. Para
tanto, selecionamos os conceitos e fundamentos
da educacdo na teoria da Aprendizagem
Significativa, proposta por Ausubel, Novak e
Hanesian (1980), nos quatro pilares da
educacdo propostos por Delors (1999) na
UNESCO e na teoria das Aprendizagens
Multiplas proposta por Gardner (1995)
(QUEIROZ, 2011, p. 06).

Outra problematica relacionada ao uso da tecnologia na sala de aula, é a
dificuldade de concentracao dos alunos. Pois muitos estudantes acabam nao

prestando atencdo no que realmente é proposto pelo professor como
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metodologia de aprendizagem e acabam se distraindo e prejudicando o
aprendizado (Santos 2020).

No entanto, apesar da tecnologia possibilitar um grande avan¢o na
sociedade contemporanea, dentro da sala de aula como método de ensino, €
necessario que ela possibilite um aprendizado satisfatério. E para isso
acontecer é necessario capacitacao dos professores para utilizar as midias e
conseguir fazer a interacdo do aluno com o conteido da disciplina por meio
da tecnologia. Os professores precisam ser capacitados para lidar com
estes recursos digitais para entdo utilizar a tecnologia com recurso

pedagogico (Santos, 2020).
3 Consideracoes Finais

A relacao existente entre o curriculo, tecnologia e interatividade proporciona
ao aluno oportunidades para que este seja um sujeito ativo na construcao do
conhecimento e na sua visao de mundo. A interatividade com as novas
tecnologias dentro do ambito escolar possibilita o envolvimento e maior
busca pela compreensdao dos conteidos. Dente modo, ao implementar no
curriculo a interatividade com as novas tecnologias, a partir de novas
metodologias, podemos potencializar o entendimento dos contetidos. Diante
do levantamento bibliografico realizado, a partir do uso da tecnologia na sala
de aula ocorre o favorecimento do dialogo, discussdo, trocas de ideias e
compartilhamento de saberes a partir do tema proposto pelo professor. De
acordo com essa perspectiva, a tecnologia em interatividade com o conteido
em sala de aula, proporciona ao aluno oportunidades para que este seja um

sujeito ativo na constru¢ao do conhecimento e na sua visao de mundo. A
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tecnologia dentro do ambito escolar possibilita o envolvimento e maior

busca pela compreensdo dos contetidos. Porém, os professores vém
enfrentando muitas dificuldades com o uso da tecnologia, pois precisam se
capacitados para o uso na sala de aula. Deste modo, é importante que os
gestores escolares busquem treinamentos semestrais dessa ferramenta e

metodologias que podem ser inseridas o uso delas nas metodologias.
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