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RESUMO

O presente estudo discute as conexdes pedagogicas entre a ludicidade e a
pedagogia critica nas diferentes etapas da educacdo basica, com foco nas
escolas publicas do estado de Sao Paulo. Partindo do pressuposto de que o
brincar e o pensamento critico sdo dimensdes essenciais para a formacao
integral dos estudantes, o trabalho contextualiza a importancia dessas
abordagens diante dos desafios educacionais contemporaneos. O objetivo
da pesquisa consistiu em analisar como praticas pedagogicas podem
integrar a ludicidade e a criticidade na construcdo de um curriculo mais
reflexivo, participativo e significativo. A metodologia adotada foi a
pesquisa bibliografica, de natureza qualitativa, fundamentada em autores
como Paulo Freire, Kishimoto, Libaneo, Almeida e Valente. Os resultados

apontam que a articulacdo entre essas duas dimensdes promove maior
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engajamento dos alunos, favorece o desenvolvimento de competéncias

socioemocionais e contribui para a emancipacao dos sujeitos. Conclui-se
que a integracdo entre o lddico e o critico representa um caminho
promissor para a inovacdo curricular e para a construcao de praticas
educativas mais democraticas e humanizadoras.

Palavras-chave: Conex0es pedagogicas. Educacao Infantil. Ensino Médio.

Ludico. Pratica critica.

ABSTRACT

This study discusses the pedagogical connections between playfulness and
critical pedagogy in the different stages of basic education, focusing on
public schools in the state of Sdo Paulo. Based on the assumption that play
and critical thinking are essential dimensions for the comprehensive
education of students, the work contextualizes the importance of these
approaches in the face of contemporary educational challenges. The
objective of the research was to analyze how pedagogical practices can
integrate playfulness and critical thinking in the construction of a more
reflective, participatory and meaningful curriculum. The methodology
adopted was bibliographic research, of a qualitative nature, based on
authors such as Paulo Freire, Kishimoto, Libaneo, Almeida and Valente.
The results indicate that the articulation between these two dimensions
promotes greater student engagement, favors the development of socio-
emotional skills and contributes to the emancipation of subjects. It is
concluded that the integration between playfulness and critical thinking
represents a promising path for curricular innovation and for the

construction of more democratic and humanizing educational practices.
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1 Introducao

A ludicidade e a pedagogia critica configuram-se como dimensoes
fundamentais e complementares no processo educativo, sobretudo quando
analisadas sob o viés das praticas pedagogicas adotadas da Educacado
Infantil ao Ensino Médio. A ludicidade, cuja origem etimolégica remete ao
termo latino ludus (jogo), representa um conjunto de praticas que
estimulam o brincar, a criatividade e a construcdo ativa do conhecimento
por parte dos sujeitos. Por sua vez, a pedagogia critica, fundamentada em
autores como Paulo Freire, surge como uma abordagem emancipadora que
visa a formacdo de sujeitos criticos, conscientes de sua realidade e capazes
de transforma-la. Ambas as perspectivas, quando integradas, permitem o
desenvolvimento de propostas curriculares inovadoras, sensiveis as

singularidades dos educandos e comprometidas com a formacao cidada.

Nesse sentido, no contexto paulista, observa-se uma crescente valorizacao
de propostas pedagogicas que busquem articular o Iidico com o
pensamento critico, especialmente frente as demandas de um cenario
educacional cada vez mais desafiador e multifacetado. As Diretrizes
Curriculares Nacionais e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
propdem um curriculo por competéncias que favorece metodologias ativas
e integradoras, abrindo espaco para experiéncias que conciliem ludicidade

e criticidade como eixos de uma aprendizagem significativa e socialmente
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situada. Essa realidade demanda a reflexao sobre como tais dimensoes tém

sido incorporadas nas praticas cotidianas das escolas publicas paulistas.

Exemplificando, praticas como os jogos pedagégicos na Educacao Infantil,
projetos interdisciplinares no Ensino Fundamental e rodas de debate no
Ensino Médio sdo estratégias que demonstram como a ludicidade e a
criticidade podem ser mobilizadas em diferentes etapas da educagao basica.
A titulo ilustrativo, escolas que desenvolvem projetos integradores —
envolvendo areas como Arte, Historia e Ciéncias — por meio de dinamicas
criativas e debates tematicos, promovem o engajamento dos alunos e a

construcao de saberes em dialogo com a realidade social.

Diante do exposto, o problema que norteia esta pesquisa €: de que maneira
as praticas pedagogicas nas escolas paulistas vem articulando a ludicidade
e a pedagogia critica da Educacao Infantil ao Ensino Médio, e quais os
impactos dessa articulacdo na construcdao de um curriculo integrado e
significativo? Esta problematica evidencia a necessidade de investigar os
caminhos e os desafios dessa conexdao pedagogica em diferentes fases da

trajetoria educacional dos estudantes.

Esta pesquisa se justifica pela urgéncia de compreender as transformacoes
curriculares que tém reposicionado a ludicidade e o pensamento critico
como elementos centrais da formacdo humana. Em tempos de intensas
mudancas sociais, culturais e tecnoldgicas, a escola precisa ressignificar
seus métodos, contetdos e finalidades, a fim de dialogar com as realidades

dos estudantes e promover uma educacao plural, democratica e engajada.
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Esta pesquisa € relevante na medida em que contribui para a construcao de

uma perspectiva curricular mais integrada, reflexiva e humanizadora, sendo
especialmente significativa para professores, gestores e pesquisadores
comprometidos com a reinvencao das praticas pedagogicas no contexto da
escola publica paulista. Ao discutir a interface entre ludicidade e
criticidade, amplia-se a compreensao sobre os sentidos da aprendizagem e

os caminhos para sua efetiva materializacdo na escola basica.

Este trabalho objetiva analisar as conexodes pedagogicas entre a ludicidade
e a pedagogia critica na Educacdo Infantil, no Ensino Fundamental e no
Ensino Médio das escolas publicas do estado de Sdo Paulo, destacando as
potencialidades e desafios dessa articulacdo para a construcdo de um

curriculo integrado, participativo e formativo.

O percurso metodologico adotado nesta pesquisa consiste em uma
investigacdo de natureza qualitativa, fundamentada em revisdo
bibliografica. A pesquisa se apoia em autores como Paulo Freire,
Kishimoto, Libaneo, Almeida e Valente, entre outros, priorizando uma
analise critica das producgdes academicas sobre ludicidade, pedagogia

critica e integracdo curricular nas etapas da educacao basica.

No que se refere ao percurso tedrico, a fundamentacdao deste estudo parte
dos pressupostos da pedagogia critica (Freire, 2019), da psicologia do
desenvolvimento e aprendizagem (Vygotsky, 1991), e da abordagem da
ludicidade como elemento estruturante do ensino (Kishimoto, 1994). Sao

considerados ainda estudos sobre politicas publicas e curriculos
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integradores que atravessam o cenario educacional paulista, como a BNCC

(2017, 2018) e os referenciais curriculares do estado de Sao Paulo.

Por fim, este trabalho esta estruturado da seguinte forma: na Introducao,
apresenta-se a problematica, os objetivos, a justificativa e os fundamentos
tedrico-metodolégicos da pesquisa. No primeiro capitulo, discute-se a
ludicidade como eixo transversal da aprendizagem nas etapas da educacado
basica, abordando seus fundamentos, beneficios e desafios. No segundo
capitulo, analisa-se a pedagogia critica como fundamento reflexivo do
curriculo integrado, ressaltando suas contribui¢des para uma educagdo
emancipadora. Por fim, a Conclusdo retoma os principais achados da
pesquisa, propoe encaminhamentos e reflexdes para futuras praticas

pedagogicas integradoras no contexto da educacgdo basica paulista.

2 A ludicidade como eixo transversal da aprendizagem nas etapas da

educacado basica

A ludicidade pode ser compreendida como um conjunto de praticas e
experiéncias que envolvem o brincar, a imaginacdo e a espontaneidade,
contribuindo diretamente para o desenvolvimento integral da crianca. A
origem do conceito remonta as concepcoes de Piaget e Vygotsky, que
evidenciaram o papel central do jogo no desenvolvimento cognitivo e
socioafetivo. Segundo Almeida e Valente (2019), a ludicidade assume um
papel relevante no curriculo escolar ao favorecer a mediacdo ativa do
conhecimento, especialmente em contextos que valorizam metodologias

participativas. Freires et al. (2024) também destacam que a ludicidade esta
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diretamente associada as habilidades do século XXI, promovendo

competéncias como criatividade, resolucdo de problemas e colaboracao.

Além do mais, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a
importancia da ludicidade como principio orientador da Educacao Infantil e
parte fundamental no Ensino Fundamental, especialmente nos anos iniciais.
Nobre et al. (2023) argumentam que a ludicidade precisa ser reconhecida
como eixo articulador de experiéncias significativas que promovam
aprendizagens em multiplas dimensoes do saber. Nesse contexto, Silva e
Santos (2018) afirmam que o curriculo da educacao basica deve incorporar
praticas ludicas ndo como atividades marginais, mas como formas
legitimas de aprender e se expressar. Assim, a ludicidade se consolida
como um principio pedagégico que atravessa todas as etapas da educacdo

basica, promovendo aprendizagens centradas no sujeito e no seu contexto.

A vista disso, praticas pedagégicas que utilizam jogos matematicos,
contacdo de historias, dramatizacOes, atividades sensoriais e desafios
interativos sao exemplos concretos da presenca da ludicidade no cotidiano
escolar. Freires et al. (2024) ressaltam que essas praticas, quando alinhadas
a um curriculo integrador, permitem a construcdao de conhecimentos que
extrapolam os conteddos disciplinares, favorecendo a autonomia e o
protagonismo discente. Almeida e Valente (2019) ainda enfatizam que a
ludicidade mediada por tecnologias digitais amplia o repertdrio pedagogico
dos professores, criando novas possibilidades de engajamento e

significacdo para os estudantes. Assim, a ludicidade revela-se um recurso
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transversal e potente para o fortalecimento das aprendizagens ao longo da

trajetoOria escolar.

Diante do exposto, a pratica pedagogica lidica compreende a insercao
intencional de jogos, brincadeiras, desafios e dinamicas no processo de
ensino-aprendizagem, respeitando os estagios do desenvolvimento humano.
Sua origem esta nas teorias do desenvolvimento cognitivo e psicossocial,
especialmente as de Piaget e Vygotsky, que compreenderam o brincar como
uma linguagem universal da infancia e uma forma de mediacdo simbdlica
do conhecimento. Almeida e Valente (2019) afirmam que, ao longo da
educacdo basica, € possivel articular estratégias ludicas de forma
progressiva e adaptada, inclusive no Ensino Médio, integrando jogos

digitais e praticas colaborativas que ressignificam os contetdos escolares.

Com isso, é necessario considerar que a ludicidade nao é um privilégio
exclusivo da Educacdo Infantil, mas uma ferramenta pedagogica que pode
ser aplicada em todas as etapas da educacado basica. Segundo Nobre et al.
(2023), o uso continuo de atividades ludicas contribui para a manutencao
da curiosidade, da motivacdo e do engajamento do aluno em diferentes
faixas etarias. Freires et al. (2024) alertam que, na medida em que se
avanca para as séries finais, ha uma tendéncia de abandono dessas praticas,
o que pode comprometer a qualidade da aprendizagem. Portanto, é preciso
romper com a ideia de que o ludico é sindonimo de “infantilizacdo”, e

reconhece-lo como estratégia pedagogica potente e adaptavel.

Exemplificando, observa-se que professores que utilizam jogos de tabuleiro

no Ensino Fundamental II para ensinar raciocinio logico, simuladores em
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ambientes digitais no Ensino Médio, ou ainda gincanas interdisciplinares

nas escolas publicas, estdo promovendo a ludicidade como pratica
pedagogica articulada ao conteddo formal. Conforme destaca Silva e
Santos (2018), essas estratégias nao apenas facilitam a compreensao dos
conteidos, mas também promovem relacdes colaborativas entre os
estudantes. Freires et al. (2024) reforcam que o uso de plataformas digitais
ladicas também estimula habilidades como pensamento computacional,
criatividade e resolucdao de problemas, reforcando a conexdo entre

ludicidade e inovacao educacional.

Sendo assim, o0s jogos, os projetos interdisciplinares e as tecnologias
digitais representam recursos pedagogicos que promovem a ludicidade em
contextos formais de ensino. Os jogos educativos tém raizes nas praticas
culturais tradicionais e foram posteriormente incorporados a educacao
moderna por meio das abordagens construtivistas e socioconstrutivistas.
Almeida e Valente (2019) explicam que, quando aliados as TICs, esses
recursos potencializam a aprendizagem por meio da interacdio e da
simulacdo. Ja os projetos interdisciplinares integram areas do
conhecimento em atividades praticas, promovendo a aprendizagem por

meio da resolugdo de problemas reais de forma ludica e contextualizada.

Ademais, no contexto curricular brasileiro, a BNCC propde uma
abordagem por competéncias e habilidades, que favorece a integracao entre
areas e o uso de metodologias ativas. Nobre et al. (2023) apontam que 0s
jogos e as tecnologias ndo devem ser vistos como complementos, mas

como estratégias pedagogicas centrais no desenvolvimento das
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competéncias previstas no curriculo. Freires et al. (2024) destacam que o0s

recursos ludico-digitais permitem personalizar o ensino, adaptar conteudos
a diferentes estilos de aprendizagem e promover a inclusdao digital dos
estudantes. Tais aspectos reforcam a relevancia de promover ambientes de

aprendizagem mais dinamicos, interativos e significativos.

Como por exemplo, destacam-se experiéncias em escolas publicas paulistas
que implementam projetos como “Matematica em Jogo”, “Feira de
Ciéncias Criativa” ou “Geografia Interativa”, nos quais os alunos
desenvolvem atividades ludicas com o uso de aplicativos, realidade
aumentada e construcdo de protétipos. Segundo Almeida e Valente (2019),
essas experiencias ampliam as formas de ensinar e aprender, ao passo que
desafiam os estudantes a desenvolverem pensamento critico, colaboracao e
criatividade. Freires et al. (2024) complementam que o uso de plataformas
gamificadas, como Kahoot ou Minecraft Educacional, além de dinamizar a
aprendizagem, contribui para a autonomia e o protagonismo dos estudantes

frente aos desafios do século XXI.
3 A pedagogia critica como fundamento reflexivo do curriculo integrado

Dessa maneira, a pedagogia critica pode ser compreendida como uma
abordagem educacional fundamentada na emancipagdao dos sujeitos, na
reflexdo social e no desenvolvimento de uma consciéncia critica frente as
injusticas e desigualdades. Sua origem esta nos pensamentos de Paulo
Freire, considerado o principal expoente da educacao libertadora, que
prop0s uma pratica pedagogica dialégica e comprometida com a

transformacdo social. Conforme Almeida e Valente (2019), a pedagogia
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critica rompe com a logica da instrucdao bancaria e coloca o estudante como

sujeito ativo do processo de aprendizagem. Freires et al. (2024)
complementam que essa abordagem é indispensavel a formacdo de
individuos preparados para enfrentar os desafios éticos, sociais e

tecnologicos do século XXI.

Ademais, em meio a um cenario educacional marcado por desigualdades e
desafios estruturais, a pedagogia critica oferece um referencial teérico-
metodologico essencial para repensar o curriculo da educacdo basica.
Nobre et al. (2023) afirmam que os documentos curriculares brasileiros,
como a BNCC, embora orientem para o desenvolvimento de competéncias,
ainda carecem de uma abordagem verdadeiramente critica que promova a
leitura do mundo pelos estudantes. Nesse sentido, Silva e Santos (2018)
destacam que cabe ao educador mediar conteudos de maneira
contextualizada, garantindo o vinculo entre teoria e pratica, ciéncia e
realidade social. Assim, a pedagogia critica contribui para dar sentido as

aprendizagens, sobretudo em contextos periféricos.

A exemplo disso, praticas pedagdgicas que envolvem rodas de conversa,
analise de noticias, debates sobre temas sociais contemporaneos, projetos
com tematicas de direitos humanos e cidadania sdo estratégias pautadas nos
principios da pedagogia critica. De acordo com Freires et al. (2024), tais
acOes permitem que os estudantes reflitam sobre sua realidade e
desenvolvam posturas mais ativas frente ao mundo. Almeida e Valente
(2019) reforcam que, ao trabalhar criticamente os conteudos curriculares, o

professor contribui ndo apenas para o dominio técnico-cientifico, mas
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também para a formacdo ética e social dos discentes, articulando saberes

escolares com questdes de relevancia local e global.

Além do mais, o curriculo integrado refere-se a proposta de superacdo da
fragmentacdo disciplinar tradicional, promovendo a articulacdo entre
diferentes areas do conhecimento em torno de temas significativos e reais.
Essa concepcdo tem raizes em movimentos educacionais progressistas e
criticos, que defendem uma escola mais proxima da vida cotidiana dos
estudantes. Almeida e Valente (2019) destacam que a integracao curricular
€ uma exigéncia para um curriculo que se alinha as demandas
contemporaneas, enquanto Freires et al. (2024) argumentam que a
interdisciplinaridade é condicdao fundamental para que os alunos
compreendam as complexidades do mundo atual de forma sistémica e

critica.

Diante disso, a pedagogia critica oferece suporte tedrico consistente para
pensar a interdisciplinaridade como pratica curricular voltada a construcdo
coletiva do conhecimento. Nobre et al. (2023) apontam que, mesmo com 0s
avancos promovidos pela BNCC, ainda ha desafios concretos para a
efetivacdo de um curriculo integrado, especialmente no que se refere a
formacao docente e a organizacao institucional das escolas. Silva e Santos
(2018) sublinham que a resisténcia a interdisciplinaridade muitas vezes
estd relacionada a estrutura rigida dos sistemas de ensino, a falta de
planejamento coletivo e a auséncia de politicas de valorizacao do trabalho
docente.
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Sendo assim, iniciativas como feiras interdisciplinares, projetos

pedagogicos integrados e sequéncias didaticas que articulam diferentes
componentes curriculares em torno de problematicas sociais sdo exemplos
de praticas alinhadas a pedagogia critica. Freires et al. (2024) destacam
experiéncias escolares em que os alunos produzem documentarios sobre
questoes ambientais locais, combinando saberes de Geografia, Ciéncias,
Portugués e Artes. Almeida e Valente (2019) reforcam que essas
experiéncias promovem aprendizagens mais profundas, pois envolvem os
estudantes na investigacdo, na argumentacao e na proposicao de solucoes,

fortalecendo o vinculo entre o conhecimento escolar e a realidade vivida.

Consoante a isso, a formacado docente critica baseia-se na ideia de que o
professor deve atuar ndo apenas como transmissor de conteudos, mas como
mediador de sentidos e agente de transformacdo social. Essa concepcao é
inspirada nos principios da pedagogia freireana, segundo os quais ensinar
exige refletir criticamente sobre a pratica, sobre o0 mundo e sobre o proprio
papel do educador. Almeida e Valente (2019) apontam que a formacgao
inicial e continuada precisa ser repensada com foco na articulacdo entre
teoria, pratica e valores éticos. Ja Freires et al. (2024) defendem que os
professores devem ser preparados para lidar com as multiplas dimensdes da
contemporaneidade, como as tecnologias digitais, as desigualdades sociais

e as demandas por inclusdo e diversidade.

Dessa maneira, a formacao docente deve estar alinhada aos desafios de um
curriculo integrado, interdisciplinar e comprometido com os direitos de

aprendizagem de todos os estudantes. Nobre et al. (2023) argumentam que
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o papel do professor torna-se ainda mais complexo diante das exigéncias

impostas pelas reformas curriculares, como a implementagao da BNCC,
que requer novas posturas pedagogicas. Silva e Santos (2018) enfatizam
que cabe ao professor construir praticas colaborativas, valorizar os saberes
dos alunos e propor experiéncias educativas que envolvam criticidade,

protagonismo e participacdo ativa na constru¢do do conhecimento.

Exemplificando, professores que desenvolvem projetos interdisciplinares
com tematicas sociais, que propoem metodologias ativas em sala de aula e
que utilizam recursos digitais de maneira critica estdo incorporando a
funcdao transformadora da docéncia. Freires et al. (2024) relatam
experiéncias em que educadores utilizam plataformas colaborativas para
promover debates sobre racismo, género e sustentabilidade, promovendo
um ensino conectado com as questoes da atualidade. Almeida e Valente
(2019) reforcam que o uso intencional das tecnologias, integrado a projetos
pedagogicos criticos, potencializa a formagdo dos estudantes e valoriza o
papel do professor como articulador de saberes e construtor de praticas

emancipadoras.
4 Conclusao

Diante do exposto, o objetivo central deste trabalho — analisar as conexdes
pedagogicas entre a ludicidade e a pedagogia critica na Educacdo Infantil,
no Ensino Fundamental e no Ensino Médio das escolas publicas do estado
de Sao Paulo — foi plenamente atingido. Sim, pois, ao longo da pesquisa
bibliografica, foram identificadas praticas, fundamentos e estratégias que

demonstram a possibilidade e a importancia de uma articulacao entre o
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brincar e o pensar critico na construcao de um curriculo integrado,

contextualizado e humanizador. As contribuicoes dos autores estudados,
aliados aos referenciais curriculares nacionais e estaduais, possibilitaram
compreender como essa interseccao pode favorecer uma aprendizagem

mais significativa e reflexiva.

Além disso, os principais resultados indicaram que a presenca da
ludicidade nas praticas pedagégicas tem se mostrado uma potente aliada no
engajamento dos alunos, na construcao ativa do conhecimento e na
consolidacdao de competéncias cognitivas e socioemocionais. Consoante a
isso, a pedagogia critica se destacou como um eixo teérico capaz de
orientar praticas voltadas para a emancipacdao dos sujeitos, ampliando a
visdo de ensino para além da mera transmissao de conteidos. Essa conexao
entre o lddico e o critico revelou-se uma alternativa promissora frente aos
desafios contemporaneos da escola publica paulista, sobretudo quando

essas dimensOes sao concebidas de forma integrada e planejada.

Outrossim, as contribuicOes teodricas deste estudo residem na valorizacao
de abordagens educacionais que rompem com 0s paradigmas tradicionais e
reforcam a importancia de praticas inovadoras, criticas e sensiveis as
realidades dos estudantes. A partir dos referenciais de Freire, Kishimoto,
Libaneo, Almeida e Valente, o trabalho evidenciou que o curriculo pode (e
deve) ser um espaco de escuta, participacao e criacao, onde a ludicidade e a
reflexdo critica operam em sinergia para promover a aprendizagem plena.
Desse modo, reforca-se a necessidade de repensar a formacdo docente, a

gestdo escolar e as politicas publicas a partir dessas bases tedrico-praticas.
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Sendo assim, no que diz respeito as limitacoes do estudo, é valido destacar

que ndo foram identificadas restricoes significativas em relacdo a
metodologia adotada. A pesquisa bibliografica de natureza qualitativa
permitiu atingir os objetivos propostos, bem como proporcionar uma
analise aprofundada dos conceitos discutidos. Ainda assim, por ndo se
tratar de uma investigacdao empirica, nao foi possivel observar diretamente
a aplicacdo das praticas analisadas no cotidiano escolar, o que poderia ter

ampliado ainda mais o escopo da analise.

Com isso, para pesquisas futuras, sugere-se a realizacao de estudos de
campo que observem, em tempo real, como as praticas ludico-criticas sdao
efetivamente desenvolvidas nas salas de aula da rede publica paulista. Tais
investigacoes podem envolver observacoes, entrevistas com professores e
alunos, e analise de projetos pedagogicos interdisciplinares. Ademais, seria
pertinente explorar a formacdo docente continuada voltada para a
articulacdo entre ludicidade e criticidade, bem como os impactos dessas
formacdes na reestruturacao dos curriculos escolares. Essas iniciativas
futuras poderao consolidar, aprofundar e expandir os achados teéricos aqui
apresentados, contribuindo para a construcao de uma escola cada vez mais

democratica, significativa e transformadora.
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