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RESUMO

Este artigo analisou como os principios do design instrucional, aliados as
tecnologias digitais, contribuem para os processos de alfabetizacdo e
letramento de criancas do primeiro ano do ensino fundamental I, em
escolas publicas. O estudo teve como objetivo analisar como as abordagens
e principios do design instrucional, integrados as tecnologias digitais,
facilitam os processos de alfabetizacdo e letramento de criancas do
primeiro ano do ensino fundamental I. A pesquisa adotou uma metodologia
de natureza bibliografica, com abordagem qualitativa, fundamentada na
revisdo da literatura sobre design instrucional, praticas de alfabetizacao,
letramento e uso pedagdgico das tecnologias. Foram analisados e
discutidos livros e artigos cientificos com os principais conceitos dessas
areas, com énfase na atuacdo docente como mediadora e planejadora de
experiéncias de aprendizagem. A analise evidenciou que a auséncia de
especialistas em design instrucional pode limitar o uso eficiente dos
recursos tecnolégicos digitais. Contudo, verificou-se que uma formacao

docente continua e orientada por principios didatico-pedagogicos podera
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suprir esta lacuna. Concluiu-se que a articulacao intencional e critica entre

o planejamento pedagogico e as tecnologias digitais potencializam as
praticas de alfabetizacdo significativas, promovendo aprendizagens
contextualizadas e adequadas as demandas do processo de escolarizacdo
inicial.

Palavras-chave: Design Instrucional. Tecnologias Digitais. Planejamento

Pedagogico. Alfabetizacao.

ABSTRACT

This article analyzed how the principles of instructional design, combined
with digital technologies, contribute to the literacy and literacy processes
of children in the first year of elementary school I, in public schools. The
study aimed to analyze how the approaches and principles of instructional
design, integrated with digital technologies, facilitate the literacy and
literacy processes of children in the first year of elementary school I. The
research adopted a bibliographic methodology, with a qualitative approach,
based on the review of the literature on instructional design, literacy
practices, literacy and pedagogical use of technologies. Books and
scientific articles with the main concepts of these areas were analyzed and
discussed, with an emphasis on the role of teachers as mediators and
planners of learning experiences. The analysis showed that the lack of
experts in instructional design can limit the efficient use of digital
technological resources. However, it was found that continuous teacher
training guided by didactic-pedagogical principles can fill this gap. It was
concluded that the intentional and critical articulation between pedagogical

planning and digital technologies enhances significant literacy practices,
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promoting contextualized learning that is appropriate to the demands of the

initial schooling process.
Keywords: Instructional Design. Digital Technologies. Pedagogical

Planning. Literacy.
1 INTRODUCAO

A educacdo basica no Brasil enfrenta desafios historicos que comprometem
a qualidade da aprendizagem, sobretudo nas escolas publicas municipais de
educacao infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental I. A limitacdo
de recursos, a precariedade da infraestrutura e a caréncia de formacado
docente especializada agravam esse cendrio, dificultando avancos

significativos no processo educativo.

Apesar da presenca crescente deas tecnologias digitais nas escolas, sua
utilizacdo ainda ndo tem promovido mudancas efetivas e significativas nas
praticas pedagogicas. Em muitos contextos, os recursos estao disponiveis,
mas faltam formacgdo especifica e planejamento pedagégico que favorecam
sua integracdo ao ensino-aprendizagem de formas relevante, expressiva e
contextualizada. Na etapa da alfabetizacdo e letramento, é essencial
promover acOes pedagdgicas intencionais e contextualizadas desde os

primeiros anos do ensino fundamental I.

Alfabetizar com foco no letramento significa oferecer experiéncias
concretas nas quais a linguagem escrita seja vivenciada em situagoes reais
de uso social, desde o inicio do processo escolar. Isso implica vincular a

leitura e a escrita a praticas cotidianas que facam sentido para as criancas.
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Tal abordagem amplia o alcance da alfabetizacdo, extrapolando o dominio

técnico do sistema alfabético, favorecendo o desenvolvimento da
compreensao leitora, da expressdo escrita e da participacdo ativa dos

estudantes em seu meio sociocultural.

Nesse contexto, o design instrucional apresenta-se como uma proposta
estruturada e inovadora, capaz de articular objetivos educacionais,
metodologias e tecnologias para promover uma aprendizagem mais eficaz
(Filatro, 2019). No entanto, sua escassa aplicacdo nas escolas publicas da
educacdo infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental I revela uma

lacuna formativa preocupante.

Azevedo et al. (2024) destacam que a implementacdo do design
instrucional pode potencializar o processo de ensino e aprendizagem, desde
que conduzida por profissionais com competéncias especificas, nem
sempre presentes no cotidiano das escolas publicas municipais. A auséncia
desse conhecimento compromete tanto a personalizacao da aprendizagem

quanto a eficiéncia das praticas pedagogicas.

Diante desta situacdo, o presente estudo tem como objetivo analisar de que
forma os principios e praticas do design instrucional, integrados as
tecnologias digitais emergentes, contribuem para facilitar os processos de
alfabetizacao e letramento de criancas do primeiro ano dos anos iniciais do
ensino fundamental, na escola municipal de educacdao infantil e ensino
fundamental Irmdos Mangifeste, localizada na cidade de Castelo, no estado

do Espirito Santo.
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A estrutura do artigo esta organizada em trés secOes. A primeira

corresponde a esta introducdo. A segunda, do referencial teorico, estar
subdividida em quatro tépicos: o primeiro explora os conceitos e principios
do design instrucional; o segundo discute alfabetizacdo e o letramento no
primeiro ano do ensino fundamental I; o terceiro analisa a aplicacdo das
tecnologias digitais emergentes na educacao; e o quarto apresenta a analise
critica e a discussao dos resultados. A terceira secao ¢ a conclusiva, em que
sdao apresentadas as consideracdes finais, os principais achados da pesquisa,
suas contribuicoes para o campo educacional, as limitacdes do estudo e

proposicoes para futuras investigacoes.

2 INTEGRACAO DO DESIGN INSTRUCIONAL AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NAS PRATICAS EDUCATIVAS

2.1 Conceitos e Principios do Design Instrucional

O design instrucional configura-se como uma abordagem sistematica
voltada ao planejamento e a organizacdo do processo de ensino-
aprendizagem. Partindo da premissa de que ensinar implica projetar
experiéncias educativas alinhadas a objetivos claros, contetidos relevantes,

meétodos apropriados e avaliacdao coerente (Filatro, 2019).

Segundo Queiroz e Silva (2024, p. 481), o profissional de design
instrucional “é capacitado para planejar, desenvolver e implementar
estratégias educacionais que sejam pedagogicamente soOlidas e
tecnologicamente eficazes, garantindo que o processo de ensino-

aprendizagem seja otimizado”, com base em teorias da educacao,
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tecnologias e analise das necessidades formativas, promovendo agoes

didaticas centradas no aluno.

Essa pratica fundamenta-se em principios como a clareza de objetivos, a
coeréncia entre conteidos e metodologias, a diversificacdo de estratégias
didaticas, a organizacao légica e sequencial das atividades, e a avaliacdao
continua do processo educativo. Esses principios orientam a criacdo de
experiéncias de aprendizagem significativas, respeitando a diversidade dos

alunos e considerando seus ritmos, estilos e niveis de desenvolvimento.

Para Azevedo et al. (2024), o design instrucional oferece uma estrutura
pedagdgica clara, favorecendo o desenvolvimento de propostas de ensino
mais eficazes e alinhadas a realidade escolar. Do ponto de vista teorico,
dialoga com distintas abordagens da aprendizagem, sobretudo aquelas de
base construtivista, sociocultural e cognitivista, que compreendem o sujeito

como ativo na constru¢ao do conhecimento.

Filatro (2019) enfatiza que o design instrucional, quando contextualizado,
articula contetidos, metodologias e tecnologias digitais com base nas reais
necessidades dos alunos. Trata-se de um processo intencional de mediacao

pedagogica que exige planejamento cuidadoso e avaliacdo continua.

Conforme Moran (2015), as metodologias ativas desempenham papel
fundamental no design instrucional contemporaneo. O autor defende que o
aluno deve ser protagonista de sua propria aprendizagem, enquanto o
professor assume a funcdo de mediador e designer de experiéncias

educacionais. Ainda segundo o autor, o uso critico e planejado das
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tecnologias digitais favorece a construcao do conhecimento, estimulando a

autonomia, a criatividade e o engajamento do estudante.

Queiroz e Silva (2024) ressaltam que o designer instrucional deve dominar
saberes pedagogicos, tecnologicos e comunicacionais, atuando como elo
entre 0s objetivos educacionais e as estratégias que promovem a
aprendizagem significativa. Martins et al. (2019) complementam essa visao
ao afirmar que o professor pode e deve assumir o papel de designer de
experiéncias, especialmente na educacdo infantil e nos anos iniciais do
ensino fundamental I. Essa postura potencializa o ensino da linguagem

escrita em contextos significativos.

Modelos teoricos como o ADDIE (Analise, Design, Desenvolvimento,
Implementacdao e Avaliacdao) sao amplamente empregados devido a sua
estrutura ciclica e flexivel, permitindo o planejamento e a revisao constante
das praticas pedagodgicas. Queiroz e Silva (2024) enfatizam que esse
modelo favorece a criacdo de solucoes educacionais adaptadas as demandas
contemporaneas, possibilitando ao educador ajustar recursos e métodos aos

objetivos de aprendizagem.

Essa perspectiva amplia o papel docente, que deixa de ser apenas
transmissor de conteudos para tornar-se mediador e planejador de
experiéncias de aprendizagem relevantes. No contexto da educacao infantil
e dos anos iniciais do ensino fundamental, o design instrucional favorece a

articulagdo entre ludicidade, interatividade e intencionalidade pedagogica.
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Caiado et al. (2024) destacam que a aplicacdo do design instrucional no

cotidiano escolar contribui para a personalizacao do ensino e para o
fortalecimento da autonomia e do protagonismo infantil. Ao considerar as
especificidades do desenvolvimento das criancas, o planejamento
instrucional possibilita a criacdo de propostas que integram atividades
sensoriais, jogos, historias e recursos digitais de maneira organizada e

coerente.

A atuacao docente pautada pelo design instrucional revela-se essencial para
a promocao de experiéncias significativas de alfabetizacdo e letramento,
sobretudo quando articulada aos recursos e as potencialidades das
tecnologias digitais emergentes. O planejamento intencional, aliado a
mediacdo pedagdgica qualificada, amplia as oportunidades de

aprendizagem e assegura o desenvolvimento integral das criancas.
2.2 Alfabetizacdo e Letramento no Primeiro Ano do Ensino Fundamental I

A alfabetizacdo no Brasil tem sido tema recorrente de debates que
ultrapassam o dominio do sistema alfabético, ao incluir a insercdao
significativa da crianga no universo da linguagem escrita. Esse processo
requer praticas pedagogicas contextualizadas e socialmente relevantes,
capazes de dialogar com o cotidiano do aluno e com as transformacgoes

culturais e tecnologicas da sociedade contemporanea.

O avanco das tecnologias digitais tem impactado diretamente as praticas
educativas, ampliando as possibilidades de mediacao do conhecimento. No

cenario atual, especialmente nos anos iniciais do ensino fundamental, essas
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tecnologias emergentes assumem papel estratégico ao favorecer

experiéncias mais dinamicas, interativas e contextualizadas de

alfabetizacao e letramento.

Mendes (2021) aponta que a leitura e a escrita, quando trabalhadas com
intencionalidade desde as séries iniciais, contribuem para a formacao de
sujeitos criticos e autonomos. Nesse sentido, praticas pedagdgicas que
promovem o uso significativo da linguagem escrita, articuladas aos
interesses e vivéncias das criancas, sao essenciais para que o processo de
alfabetizacdo cumpra seu papel social. A escola, ao assumir essa

perspectiva, transforma-se em espaco de interacao e producao de sentidos.

Ferreiro e Teberosky (1999, como citado em Costa, 2023) defendem que a
crianca formula hipoteses sobre a escrita desde muito cedo. Assim, o
processo de alfabetizacdo deve considerar essa construcdo ativa do
conhecimento, favorecendo a aprendizagem significativa. Costa (2023)
complementa que tedricos como Piaget, Vygotsky e Wallon entendem o
desenvolvimento infantil como um processo interativo e dinamico, no qual

a relacdo com o meio social desempenha papel essencial.

Nesse contexto, o professor deve atuar como mediador da aprendizagem,
respeitando os estagios de desenvolvimento da crianca. O uso estratégico
das tecnologias amplia as possibilidades de intervencao docente e contribui
para o pleno desenvolvimento da linguagem, respeitando o papel ativo da
crianca na construcdao do conhecimento. A diversidade de recursos,

inclusive os digitais, amplia as possibilidades de mediacao, promovendo
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experiéncias colaborativas e interativas que enriquecem 0O Pprocesso

formativo.

Martins et al., (2019) argumentam que o professor pode ser visto como um
designer de experiéncias de aprendizagem, especialmente na educacgao
infantil, ao planejar praticas pedagdgicas que dialoguem com o contexto
socioambiental dos alunos. Essa abordagem reforca a importancia do
planejamento intencional das atividades de alfabetizacdo e letramento,
utilizando-se de recursos didaticos que envolvam as criangas e estimulem a

expressao da linguagem escrita em diferentes contextos.

A utilizacao das tecnologias digitais pode enriquecer o processo de
alfabetizacdo, desde que conduzida com intencionalidade pedagdgica.
Recursos como jogos educativos, videos interativos e plataformas digitais
oferecem novas possibilidades de engajamento dos estudantes, tornando a

aprendizagem da leitura e da escrita mais significativa e atrativa.

Mendes (2021) também enfatiza a relevancia do papel docente na mediacao
dos recursos tecnologicos, destacando que o uso pedagogico dessas
ferramentas ndo deve ser desvinculado dos objetivos formativos. A
intencionalidade educativa é o que diferencia o uso funcional da tecnologia
de sua apropriacdo critica, permitindo a constru¢dao de aprendizagens

contextualizadas e socialmente relevantes.

A integracdao entre design instrucional e tecnologias digitais na
alfabetizacdo permite o planejamento de experiéncias formativas centradas

no aluno, considerando seus interesses, seu contexto sociocultural e seu
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nivel de desenvolvimento. No primeiro ano do ensino fundamental, é

imprescindivel adotar praticas pedagogicas alinhadas aos principios do
letramento, garantindo a articulacdo entre conteudo, método e

intencionalidade.

Longe de ser apenas uma técnica, o design instrucional configura-se como
uma pratica pedagégica intencional, reflexiva e transformadora. Sua
aplicacao no ensino fundamental fortalece a organizacao, a personalizacdo
e a eficacia das experiéncias de alfabetizacdo e letramento. Sua
flexibilidade permite a adaptacdo das estratégias didaticas aos ritmos,

estilos de aprendizagem e necessidades dos alunos.
2.3 Tecnologias Digitais Emergentes na Educacao

A integracdo das tecnologias digitais ao ambiente escolar tem desafiado
professores e gestores a repensarem suas praticas pedagogicas. Essa
insercdo requer planejamento sistematico, formacdao docente continuada e
coeréncia com o0s objetivos educacionais, a fim de assegurar sua aplicacao
efetiva no processo de ensino-aprendizagem. O uso significativo desses
recursos depende de sua articulacdio com propostas pedagogicas que

favorecam aprendizagens ativas e contextualizadas.

Segundo Azevedo, Oliveira e Souza (2024), o design instrucional
configura-se como uma pratica estratégica na mediacao entre tecnologia e
pedagogia, permitindo o desenvolvimento de experiéncias de aprendizagem
mais adequadas as realidades escolares. Esses autores apontam vantagens

relevantes, como a organizacgdao do conteido e a personalizacdo da
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aprendizagem, mas também alertam para desafios relacionados a limitacao

de tempo e a falta de capacitacdo dos docentes para exercer esse papel com

autonomia.

Nesse contexto, Filatro (2019) destaca a importancia de um design
instrucional  contextualizado, que considere as particularidades
socioculturais dos estudantes e as especificidades das tecnologias
empregadas. FEssa abordagem propicia a construcdo de trajetorias
formativas mais coerentes, ancoradas em objetivos pedagogicos bem
definidos e sustentadas por metodologias ativas que priorizam o

protagonismo discente.

Valente (2014) enfatizou que, quando utilizadas criticamente, as
tecnologias digitais funcionam como instrumentos cognitivos, promovendo
a autonomia e a participacao dos estudantes. De modo convergente, Sousa
et al. (2024) apontaram que a articulacdo entre design instrucional e
tecnologias emergentes potencializou ambientes de aprendizagem
personalizados e adaptaveis a diversidade escolar, ampliando o

engajamento e a eficacia pedagogica.

Martins, Oliveira e Cotelli (2019) argumentaram que o professor, ao
assumir o papel de designer de experiéncias de aprendizagem, fortalece a
mediacdo pedagogica e contribui para o desenvolvimento de competéncias
ligadas a linguagem escrita, especialmente em contextos de educacdo
infantil. Essa atuacdo requer intencionalidade, dominio das ferramentas
digitais e planejamento alinhado aos objetivos de aprendizagem. Como

reforcam Queiroz e Silva (2024), o impacto do design instrucional na
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pratica educativa reside justamente em sua capacidade de sistematizar e

tornar visivel o processo de ensino-aprendizagem.

Moran (2015) observou que a associacdo entre tecnologias digitais e
metodologias ativas fortalece o protagonismo estudantil, ao passo que o
docente atua como orientador, auxiliando na construcdo de percursos
formativos significativos. Kenski (2012) alertou para os riscos de um uso
descontextualizado desses recursos, o que pode levar a praticas superficiais
e desarticuladas do processo formativo. A compreensdo da cultura digital
dos alunos torna-se, portanto, ponto de partida para a construgao de saberes

mais consistentes.

O design instrucional apresenta-se como uma estratégia essencial para a
integracao critica das tecnologias ao planejamento pedagogico. Ao articular
recursos digitais e estratégias de ensino, amplia-se 0 acesso ao
conhecimento,  potencializando  aprendizagens  significativas e
contextualizadas. Ressalta-se que as tecnologias emergentes ndo
substituem o professor, mas ampliam suas possibilidades de atuacao.
Quando utilizadas com intencionalidade pedagogica, promovem
engajamento, interatividade e flexibilidade — elementos centrais na

alfabetizacdo e no letramento.

Queiroz e Silva (2024) acrescentaram que o impacto do design instrucional
na educacao contemporanea ultrapassou a dimensao técnica, influenciando
diretamente a cultura profissional docente. Os autores ressaltaram que, ao
assumirem a funcdo de planejadores instrucionais, os professores

desenvolveram competéncias analiticas e criativas que lhes permitiram
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elaborar estratégias de ensino mais responsivas as transformagoes

sociotecnologicas.

Além de favorecer o desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras,
o design instrucional amplia as possibilidades de atuacdao docente ao
sistematizar o planejamento de experiéncias formativas mais coerentes
com os desafios da contemporaneidade. Essa perspectiva valoriza a escuta
ativa, a mediacdo continua e a avaliacdo formativa como pilares do
processo educacional. FEssa mudanca de paradigma exigiu o
reconhecimento do design instrucional como elemento estruturante da

pratica pedagogica e ndo apenas como recurso acessorio ou complementar.

Portanto, compreende-se o design instrucional como uma abordagem
estratégica e sistematica voltada a estruturacao do processo educativo,
alicercada em fundamentos pedagogicos e psicolégicos. Sua esséncia esta
na organizacao intencional de conteudos, métodos e recursos, considerando
os perfis dos aprendizes e os contextos socioculturais em que estdo

inseridos.
3 METODOLOGIA

A metodologia da pesquisa possui natureza bibliografica, com abordagem
qualitativa, exploratéria e aplicada, fundamentada na revisdao de literatura
especializada sobre design instrucional, tecnologias digitais, alfabetizacdo
e letramento, articulando esses eixos aos objetivos do estudo. Foram

excluidas obras que ndo apresentavam relacao com os estudo. A analise dos
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dados foi interpretativa, com énfase nos aspectos mais relevantes

relacionados a problematica da pesquisa (Gil, 2019).
4 ANALISE DOS DADOS E DISCUSSOES DOS RESULTADOS

A simples presenca de tecnologias digitais nas escolas ndo assegura
inovacdo pedagogica. A auséncia de profissionais especializados em design
instrucional compromete a utilizacdo eficiente desses recursos, resultando
em praticas pouco articuladas e com baixa eficacia, especialmente no

processo de alfabetizacao.

Sousa et al. (2024) afirmam que a integracdo entre tecnologias emergentes
e design instrucional exige planejamento pedagogico estruturado, o que
depende diretamente de uma formacao técnica adequada. A caréncia dessa
formacdao compromete a qualidade das experiéncias de aprendizagem

oferecidas.

Azevedo et al. (2024) destacam que o designer instrucional contribui para a
personalizacao do ensino. Sua auséncia nas escolas publicas reduz o
potencial das tecnologias, que acabam sendo utilizadas apenas como
ferramentas operacionais, desvinculadas de propositos educativos bem

definidos.

Filatro (2019) reforca que o design instrucional, quando contextualizado,
tem o poder de transformar o ambiente escolar. A aplicacdao consciente e

planejada dessa abordagem organiza os elementos da aprendizagem e
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favorece a mediacdo eficaz entre conteudos, tecnologias e o

desenvolvimento das competéncias linguisticas.

No contexto da alfabetizacdo, o professor, ao assumir o papel de designer
de experiéncias, aproxima o ensino da realidade do aluno. Martins et al.
(2019) argumentam que essa postura favorece a construcao do
conhecimento a partir de contextos significativos, promovendo maior

engajamento e compreensao.

Valente (2014) defende que a formacdao docente contemple o dominio de
competéncias voltadas a criacdo de ambientes interativos e colaborativos,
nos quais o aluno desempenhe um papel ativo. Essa perspectiva é
especialmente relevante nos anos iniciais do ensino fundamental, em que a

linguagem se constitui como eixo estruturante da aprendizagem.

Moran (2015) enfatiza que a mediacao docente, apoiada por metodologias
ativas e recursos digitais, potencializa o desenvolvimento da leitura e da
escrita. Ao assumir o papel de facilitador, o professor diversifica os
caminhos formativos e respeita os diferentes ritmos e estilos de

aprendizagem.

Azevedo et al., (2024) evidenciaram que, embora o design instrucional
ofereca diversas vantagens, como clareza na estruturacao das atividades e
personalizacao dos percursos formativos, sua aplicacdo ainda depende do
fortalecimento do perfil profissional do designer instrucional, cuja

presenca é limitada no contexto escolar. Tal auséncia reforca a necessidade
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de uma formacdo continuada voltada a capacitacdo dos docentes para

assumirem, em parte, esse papel.

A integracao das tecnologias ao design instrucional contribui para praticas
pedagogicas mais dinamicas e personalizadas. Como sugestao pratica, as
trilhas de aprendizagem adaptadas no ritmo de cada aluno, é possivel
respeitar os diferentes niveis de alfabetizacdo. Sugere-se o uso de
sequéncias didaticas digitais alinhadas ao cotidiano escolar, com foco no
estudante e no uso de recursos tecnologicos acessiveis. O laboratdrio de
informatica pode ser explorado como espaco de alfabetizacao e letramento,

fortalecimento da cultura escrita.

Ao longo do estudo, constatou-se que o design instrucional, quando
aplicado com intencionalidade e sensibilidade pedagogica, transforma a
relacdo da crianca com a linguagem. Essa abordagem ressignifica o uso das
tecnologias e amplia as possibilidades de alfabetizar letrando, mesmo em

contextos educacionais desafiadores.
5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo analisou como as praticas de design instrucional, integradas as
tecnologias digitais, podem contribuir nos processos de alfabetizacdo e
letramento de criancas do primeiro ano do ensino fundamental I em uma
escola publica. A partir da revisao bibliografica, foi possivel compreender
os fundamentos do design instrucional, as especificidades do processo de
alfabetizacdo na perspectiva do letramento e o potencial pedagogico das

tecnologias digitais na mediacdo da aprendizagem.
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Os resultados apontam que o uso planejado desses recursos, associado a

mediacdao docente e a intencionalidade pedagogica, torna o ensino mais
significativo e centrado no aluno. O estudo ressalta o papel do professor
como designer de experiéncias e a importancia da formacdao continuada,
mesmo diante de limitacOes estruturais. Como principal limitacdao, destaca-
se a auséncia de investigacdo empirica, sugerindo a necessidade de futuras
pesquisas aplicadas em contextos escolares para avaliar a eficacia da

formacao docente no uso do design instrucional.
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