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RESUMO

A metodologia do trabalho abordada é uma pesquisa bibliografica com
abordagem qualitativa para analisar como os meios digitais estdo
transformando a maneira de aprender dos alunos nos anos iniciais do
ensino fundamental. O objetivo geral deste trabalho é: apresentar a
importancia do uso dos meios digitais para uma aprendizagem significativa
e como objetivos especificos: analisar os beneficios e desafios do uso dos
meios digitais no processo educacional das escolas, verificar a aplicacao
dos meios digitais de forma positiva para desenvolver competéncias e
habilidades em cada area do conhecimento do ensino fundamental, indicar
as perspectivas futuras e tendéncias da educacdo digital nos anos iniciais do
ensino fundamental. Os meios digitais oferecem um grande potencial para
transformar a educacdo e promover uma aprendizagem mais significativa
para os alunos do ensino fundamental. Ao utilizar essas ferramentas de
forma estratégica e criativa, os professores podem criar experiéncias de

aprendizagem mais engajadoras e personalizadas, preparando os alunos
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para os desafios de um mundo em constantes transformacoes.

Palavras-chave: Meios Digitais. Aprendizagem Significativa. Ensino

Fundamental

ABSTRACT

The methodology used in this study is a bibliographical research with a
qualitative approach to analyze how digital media are transforming the way
students learn in the early years of elementary school. The general
objective of this study is to present the importance of using digital media
for meaningful learning and the specific objectives are to analyze the
benefits and challenges of using digital media in the educational process in
schools, to verify the positive application of digital media to develop skills
and abilities in each area of knowledge in elementary school, and to
indicate future perspectives and trends in digital education in the early
years of elementary school. Digital media offer great potential to transform
education and promote more meaningful learning for elementary school
students. By using these tools strategically and creatively, teachers can
create more engaging and personalized learning experiences, preparing
students for the challenges of a world in constant transformation.

Keywords: Digital Media. Meaningful Learning. Elementary Education
1. Introducao

Esse artigo tem por finalidade apresentar a importancia do uso dos meios
digitais para uma aprendizagem significativa nos anos iniciais do ensino
fundamental. Sera abordada a relevancia de compreender o contexto da

educacao digital, a aprendizagem e sua relacdo com o uso de meios
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digitais. Bem como, a importancia da utilizacao dos meios digitais no

suporte das areas do conhecimento do ensino Fundamental (anos iniciais).
Além disso, serdao discutidos os beneficios e desafios do uso de meios
digitais no processo educacional, juntamente com a inclusao digital e a
equidade no acesso as tecnologias educacionais. Por fim, apresentar-se-a
uma visdo geral das perspectivas futuras e tendéncias da educacao digital

nos anos iniciais do ensino fundamental.

A aprendizagem significativa é um conceito fundamental na educacgao,
especialmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Ela se refere ao
processo em que os alunos conectam novos conhecimentos a experiéncias e
conhecimentos prévios, tornando o aprendizado mais relevante e
duradouro. O uso de meios digitais pode potencializar essa abordagem,
oferecendo recursos interativos e envolventes. O uso dos meios digitais nos
anos iniciais do ensino fundamental pode ser uma ferramenta poderosa para
promover uma aprendizagem significativa, desde que seja utilizado de
forma planejada e adequada as necessidades e ao desenvolvimento das

criancas.

A metodologia abordada neste trabalho é uma pesquisa bibliografica com
abordagem descritiva qualitativa, cujo objetivo é buscar uma compreensao
do uso dos meios digitais na educacdo, que pode transformar a
aprendizagem nos anos iniciais do ensino fundamental, tornando-a mais
significativa e envolvente. Ao integrar tecnologia de forma consciente e
inclusiva, preparando os alunos para um futuro mais conectado e

colaborativo.
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2. Desenvolvimento

A pandemia da COVID-19 acelerou a adocdo de tecnologias digitais na
educacdo, demonstrando a necessidade de infraestruturas tecnologicas
adequadas e de competéncias digitais tanto para alunos como para
professores. Esta mudanca evidenciou desigualdades no acesso, mas
também abriu caminho para novas praticas educativas que combinam
ensino presencial e a distancia (ensino hibrido). O que antes era
considerado uma tendéncia tornou-se uma necessidade urgente. Contudo, a
pandemia acelerou um processo ja em curso, transformando a educacdo de
forma profunda e irreversivel, tornando as tecnologias aliadas e
indispensaveis, garantindo a continuidade da aprendizagem, preparando os

alunos para os desafios do futuro.

Contudo, a contextualizacdao dos contetidos com os meios digitais dos
primeiros anos do ensino basico constitui um grande desafio no processo
educativo atual. Portanto, quando bem planejado e executado com
qualidade, afeta o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos
alunos. Ao mesmo tempo, prepara os alunos para um mundo cada vez mais
conectado. Nos ultimos anos, a educacdo digital tornou-se um tema
essencial devido aos avancos nas tecnologias de informacdo e comunicacdo
(TIC) e a necessidade crescente de desenvolver competéncias digitais desde
tenra idade. Iniciar a educacao digital entre os alunos dos primeiros anos do
ensino primario ajuda a desenvolver competéncias tecnologicas,
combinando competéncias basicas como a literacia e a matematica. A

utilizacdo de recursos digitais ndo substitui as metodologias tradicionais,
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mas complementa as praticas de ensino, promovendo um ambiente de

aprendizagem mais interativo e dinamico.

Segundo Martino (2014): “A resposta de Heim € direta: “computadores
estruturam nosso ambiente.” A relacdo dos seres humanos com o
conhecimento do mundo ao seu redor se transforma completamente quando
é intermediada pelas midias digitais”. O autor ressalta o papel central das
tecnologias digitais na forma como percebemos, interpretamos e
interagimos com o mundo. De fato, a mediacdo das midias digitais
transforma profundamente nossa relacdo com o conhecimento, alterando
tanto os processos de aquisicao quanto de producao e compartilhamento de
informacgdes. Dessa forma, as midias digitais moldam nossas percepcoes ao
selecionar, organizar e apresentar informacdes de maneiras especificas, que
pode influenciar o que consideramos como "real" ou "relevante", além de
impactar nossa visao de mundo e nossos valores. Essa mediacdo digital
também afeta como construimos conhecimento. A velocidade e o volume
de informacoes disponiveis online mudam os padrdes de aprendizagem e
memoria. Sendo relevante, que elas também oferecem novas possibilidades
de colaboragdo, conexdo e compartilhamento de saberes, expandindo o
acesso a recursos e democratizando a novos conhecimentos. No entanto,
Heim sugere, que os computadores, e as tecnologias digitais em geral, nao
sdo apenas ferramentas passivas, mas elementos ativos que estruturam a
maneira como o conhecimento é produzido, distribuido e consumido. Eles
desempenham um papel fundamental na configuracdao do ambiente cultural
e social contemporaneo, o que demanda uma reflexdo critica sobre como

essas tecnologias sao desenvolvidas, reguladas e utilizadas.

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

5



REVISTA TOPICOS

Os meios digitais permitem individualizar o ensino, adaptar o conteudo ao

ritmo e estilo de aprendizagem de cada aluno, fomentar um maior interesse
pelo contetuido e incentivar a exploracdo ativa e o envolvimento profundo
com o material. A integracdo de ferramentas digitais para trabalhar nas
diferentes areas do conhecimento no ensino basico deve ser feita de forma
planejada e consciente, garantindo que as tecnologias sejam utilizadas
como ferramentas que enriquecem e complementam as praticas de ensino
tradicionais. A énfase deve ser colocada no desenvolvimento integral do
aluno, estimulando a curiosidade, o pensamento critico, a colaboracao e a
criatividade. Uma das experiéncias enriquecedoras € trabalhar todas as
areas do conhecimento com apoio de midias digitais, como: Lingua
Portuguesa: leitura e compreensao de textos com livros eletronicos e
audiolivros interativos, aplicacoes de historia digital, analise de textos com
ferramentas digitais. Desenvolver a escrita com blogs educacionais e
plataformas de escrita online, usando processadores de texto colaborativos.
Matematica: com jogos educativos digitais, gamificacdo de atividades
matematicas, aplicativos de simulacdo matematica, plataformas para
resolucao de problemas. Ciéncias Naturais: simuladores de experiéncias
cientificas, realidade aumentada e virtual, pesquisa online e ferramentas de
colaboracdo, pesquisa educacional online. Cieéncias Humanas: mapas
interativos e ferramentas de geolocalizacdo, documentarios e videos
educativos, linha do tempo digital, realidade aumentada para a historia.
Artes e Educacdo Fisica: ferramentas digitais de desenho e pintura, edicdao
de video e musica digital; aplicacOes de atividade fisica e saude, videos de

educacao fisica.
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O professor com contetidos midiaticos e digitais deve aumentar a

motivacdao dos alunos, permitindo uma abordagem de aprendizagem mais
focada, onde seguirdo o ritmo e a metodologia trabalhada. Deve também
desenvolver autonomia e responsabilidade, competéncias essenciais para o
sucesso educativo. As midias digitais fornecem ferramentas que facilitam o
monitoramento do progresso dos alunos e a avaliagdo continua, permitindo
que os professores monitorem o desempenho de cada aluno, identifiquem
dificuldades especificas e ajustem o ensino para facilitar ainda mais o

planejamento do contetdo.

A utilizacao de tecnologias digitais na sala de aula prepara os alunos para
um mundo onde as competéncias digitais sdo fundamentais. Desde cedo, as
criancas aprendem a utilizar ferramentas tecnologicas como computadores,
tablets e software educativo, desenvolvendo competéncias essenciais como
navegar, escrever, pesquisar e colaborar online. Os meios digitais
estimulam o pensamento critico e a resolucdo de problemas, apresentando
desafios que exigem analise, planejamento e tomada de decisdao. Tudo isto
promove a criatividade ao permitir que os alunos experimentem, criem e
partilhem as suas ideias e solucoes. Eles também podem ser adaptados para
atender a diferentes necessidades de aprendizagem, facilitando a inclusao
de alunos com dificuldades ou deficiéncias de aprendizagem. No entanto, a
integracdao dos meios digitais na educacao desde cedo prepara os alunos
para o futuro, onde o uso da tecnologia sera essencial para o funcionamento

da sociedade.
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De acordo com Martino (2014): “A internet e as midias digitais abriram

espacos de interacao em comunidade até entao desconhecidas, aumentando
as possibilidades de estabelecimentos de lacos entre seres humanos.”.
Porém, segundo as consideracdes do autor, deve se levar em consideracao,
que a internet e as midias digitais realmente transformaram como
interagimos e construimos relacdes. Essas plataformas criaram espacos
virtuais onde pessoas de diferentes locais, culturas e perspectivas podem se
conectar e compartilhar experiéncias. Isso possibilita o estabelecimento de
lacos que antes seriam improvaveis ou impossiveis devido a limitacoes
geograficas e sociais. Essas novas formas de interacdo também podem
fortalecer a sensacdo de pertencimento a uma comunidade, permitindo que
individuos encontrem grupos com interesses comuns, participem de
debates significativos e colaborem em projetos globais. Além disso, a
comunicacao digital facilita a manutencao de relacionamentos a longo
prazo, independentemente da distancia fisica, e pode oferecer apoio

emocional em momentos de necessidade.

Embora a utilizacdo dos meios digitais na educacdo ofereca muitos
beneficios, também apresenta desafios e limitacoes que devem ser
considerados para garantir uma implementacao eficaz e equilibrada. Esses
desafios podem afetar alunos e professores. Um dos grandes desafios é a
disparidade no acesso a tecnologia, pois nem todos os alunos tém acesso a
dispositivos digitais, como computadores ou tablets, ou mesmo a uma
ligacdo a Internet de qualidade. Com base no acima exposto, isto cria
desigualdades sociais e educacionais, especialmente em comunidades de

baixa renda ou em areas rurais, onde o acesso nao é suficiente. Outro fato
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importante é a formacdo adequada dos professores para integrar

efetivamente as midias digitais ao processo educacional. Muitos
professores ndo se sentem preparados para utilizar as tecnologias digitais
no contexto educativo, o que pode limitar o potencial destas ferramentas. A
educacdo continuada € essencial para acompanhar as inovacgoes
tecnologicas, devendo promover a integracao dos meios digitais nos
conteudos do ensino primario, garantindo que as tecnologias sejam
utilizadas de forma eficaz, ética e pedagdgica no processo de ensino e
aprendizagem. O objetivo é formar professores nao apenas na utilizacao
técnica de ferramentas digitais, mas também em como integra-las de forma
significativa nas suas praticas de ensino. E extremamente importante
ajudar os professores a compreender a importancia do mundo digital para
os alunos. Estardo preparados para desenvolver competéncias em
investigacdo na Internet, seguranca na Internet, pensamento critico e
avaliacdo de fontes de informacdo, com o objetivo de adquirir

conhecimentos significativos.

Para que a utilizacdo de recursos digitais possa contribuir efetivamente
para o aprendizado, é fundamental adotar bases pedagogicas consistentes e
estratégias bem definidas que explorem as possibilidades oferecidas pelas
tecnologias, ao mesmo tempo, em que levem em consideracao as
necessidades e peculiaridades dos alunos. A aprendizagem se torna
significativa quando os estudantes conseguem estabelecer relacdes entre os
novos conhecimentos e as concepcoes ja adquiridas, o que torna a
experiéncia educacional mais relevante e integrada a sua realidade. E

essencial que a aprendizagem seja focada no aluno, levando em
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consideracdao suas particularidades, interesses, estilos e velocidades de

assimilacdo. O uso de recursos digitais deve estar enquadrado dos alunos e
relacionado as situacoes do dia a dia. Além disso, os conteidos
apresentados devem ser pertinentes e ter significado, conectando-se com a

realidade e com as experiéncias prévias dos estudantes.

Outro ponto forte é a avaliacdo da eficacia e do impacto da utilizacao dos
meios digitais na aprendizagem, um tema cada vez mais importante no
campo da educacdo, especialmente com a crescente digitalizacdo das
ferramentas educativas. Esta avaliacdo abrange muitas dimensoes, desde a
melhoria do desempenho dos alunos até ao desenvolvimento de
competéncias especificas e a promocdo de uma aprendizagem mais ativa e
personalizada. Para que os meios digitais sejam eficazes, é essencial que os
professores estejam bem preparados para os utilizar educacionalmente e
para os integrar nos curriculos. A eficacia e o impacto dos meios digitais na
aprendizagem dependem da forma conforme integrados nas praticas de

ensino e do contexto em que sdo utilizados.

Um dos principais riscos digitais para criangas € a exposicdo a conteudos
impréprios, como violéncia, pornografia ou informacdes falsas. A
utilizacdao excessiva de tecnologias digitais pode levar a problemas como
distirbios do sono, diminuicdo da atividade fisica, dificuldades de
concentracio e dependéncia tecnolégica. E importante estabelecer
diretrizes claras sobre o tempo de uso e garantir que as criancas também
tenham acesso a atividades saudaveis e de cunho pedagégico. O uso

excessivo ou inadequado da tecnologia pode impactar o desenvolvimento
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cognitivo e emocional das criancas, afetando habilidades sociais e a

capacidade de resolver problemas de forma criativa. Deve haver um
equilibrio entre o tempo de uso de tecnologias e outras atividades que
promovam o desenvolvimento integral da crianca. E essencial que todos os
envolvidos, trabalhem juntos para garantir que as tecnologias digitais

sejam usadas de maneira segura, ética e responsavel com as criancas.

A tecnologia em si ja é um fator de acao
politica: longe de ser apenas uma ferramenta
técnica, as midias existem dentro de um
contexto social e historico do qual ndao podem
ser separados. Dominar as tecnologias digitais,
ter acesso nao SO a internet, mas também
conhecer seus codigos e espacos esta vinculado
as formacdoes do poder contemporaneo.
(Martino, 2014, p. 50)

Porém, conforme as consideracdes do autor, ficou claro que A tecnologia
nao € neutra; ela carrega os valores, interesses e prioridades daqueles que a
desenvolvem, implementam e utilizam. As midias digitais, em particular,

sao profundamente moldadas pelo contexto social, cultural e histérico em
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que estdo inseridas, o que significa que seu uso e impacto estdo ligados as

estruturas de poder contemporaneas. Dominar as tecnologias digitais e
entender seu funcionamento vai além de simplesmente saber usa-las;
envolve ter conhecimento critico sobre como essas tecnologias operam,
quem controla as infraestruturas digitais, e de que forma algoritmos e
plataformas moldam nossas experiéncias e interacoes online. A capacidade
de "ler" e "escrever" esses codigos digitais é cada vez mais relevante para a
cidadania ativa, pois permite que os individuos participem de maneira mais
plena e consciente na arena digital, que é hoje um espaco de disputa
politica e economica. Além disso, o acesso desigual a internet e o
conhecimento tecnolégico refletem e reforcam desigualdades sociais.
Grupos que tém maior acesso e compreensdo dessas tecnologias sdo
frequentemente mais capazes de influenciar debates publicos, moldar
narrativas e participar de redes de poder. Portanto, o dominio da tecnologia
digital é uma forma de poder contemporaneo, o que levanta questoes

importantes sobre inclusdo digital, justica social e direitos.

As perspectivas futuras e tendéncias no uso de meios digitais na educacdo
estdo moldadas por avancos tecnologicos continuos e uma compreensao
crescente sobre como as criancas aprendem e interagem com a tecnologia.
O uso consciente e eficaz de ferramentas digitais pode oferecer novas
oportunidades para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos
alunos, sempre respeitando os limites e a natureza do desenvolvimento
infantil. O futuro do uso de meios digitais na educacdao é bastante
estimulante, com muitas inovacoes tecnologicas que tém o potencial de

enriquecer e transformar a aprendizagem. No entanto, para aproveitar
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plenamente essas oportunidades, € crucial que a implementacdao dessas

tecnologias seja guiada por principios éticos, pedagogicos solidos e um
compromisso com a seguranca e o bem-estar dos alunos para a constru¢ao

do conhecimento de forma satisfatoria.
3. Consideracoes finais

Com o avanco de tecnologias como inteligéncia artificial, realidade
aumentada e aprendizagem adaptativa, a educacao digital tende a crescer e
se integrar ainda mais ao ensino. No entanto, para que esta integracao seja
significativa, é fundamental garantir a igualdade de acesso, promover a
utilizacdo ética e segura das tecnologias e, sobretudo, continuar a investir
na formacao e na inovacao educativa. Assim, a educacdo digital desde os
primeiros anos do ensino basico representa nao so uma adaptagao as novas
exigéncias da sociedade, mas também a oportunidade de renovar e
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, preparando as novas
geracOes para um mundo em constante mudanca e mais digital. A
utilizacdo dos meios digitais nos anos iniciais pode ser extremamente
eficaz quando bem planejada e integrada ao processo de ensino-
aprendizagem. O uso da tecnologia pode transformar a maneira como 0s
alunos aprendem e se relacionam com o conhecimento. Quando
implementadas como parte de estratégias educativas bem definidas, estas
melhores praticas podem aumentar o envolvimento, a motivacdo e o
desenvolvimento de competéncias essenciais, promovendo uma

aprendizagem significativa e inclusiva, adequada ao mundo digital de hoje.
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Embora a integracdo dos meios digitais ofereca muitos beneficios, é

fundamental garantir o equilibrio e a seguranca na utilizagdao destas
tecnologias. Todos os participantes neste processo devem fornecer
orientacoes adequadas sobre a utilizacdo segura da Internet, promover um
comportamento ético online e limitar o tempo de ecra para evitar
problemas de satde fisica e mental. A integracdo dos meios digitais na
aprendizagem pode enriquecer significativamente o processo educativo,
tornando-o mais eficaz, inclusivo e adaptavel as necessidades de cada
aluno, ao mesmo tempo em que desenvolve competéncias essenciais para o
século XXI. Para maximizar os beneficios dos meios de comunicacdo
digitais e reduzir os seus desafios e limitacGes, € essencial um
planejamento cuidadoso, com énfase na formacdo de professores,
infraestruturas adequadas, politicas de utilizacdo claras e uma abordagem
equilibrada que combine tecnologias digitais e métodos de ensino
tradicionais. Dessa forma, é possivel criar um ambiente de aprendizagem
inclusivo, seguro e eficaz que prepare os alunos para os desafios do mundo

contemporaneo.
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