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RESUMO

O avanco da tecnologia tem impactado diversos setores da sociedade, e a
educacdo ndo é excecdo. Com a chegada das tecnologias 4.0, o papel do
professor na sala de aula tem sido repensado. Este artigo tem por objetivo
discutir o impacto das tecnologias 4.0 na educacdao e qual o papel do
professor neste contexto. O procedimento metodolégico adotado nesse
artigo é da pesquisa qualitativa, de carater descritivo-exploratorio,
apoiando-se em revisao bibliografica sem recorte temporal. Para que a
pesquisa fosse assertiva, foram utilizados os seguintes descritores:
Educacao 4.0, Tecnologias 4.0, trabalho docente e educacdo, para a
fundamentacdo do arcabouco tedrico. A partir das discussoes apresentadas,
conclui-se que para proporcionar uma educacao de qualidade aos
estudantes, é crucial que o educador esteja aberto as novas tecnologias,
permitindo a integracdo dessas ferramentas no ambiente de aprendizado.
Isso possibilita a criacdo de experiéncias educacionais mais dinamicas e

inovadoras, capacitando o professor a engajar os alunos de maneira eficaz
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no desenvolvimento de suas habilidades.

Palavras-chave: Educacdo. Tecnologias emergentes. Trabalho docente.

ABSTRACT

The advancement of technology has impacted several sectors of society,
and education is no exception. With the arrival of 4.0 technologies, the role
of the teacher in the classroom has been rethought. This article aims to
discuss the impact of 4.0 technologies on education and the role of the
teacher in this context. The methodological procedure adopted in this
article is qualitative research, of a descriptive-exploratory nature, based on
a bibliographic review without a time frame. For the research to be
assertive, the following descriptors were used: Education 4.0, Technologies
4.0, teaching work and education, to support the theoretical framework.
From the discussions presented, it is concluded that to provide quality
education to students, it is crucial that the educator is open to new
technologies, allowing the integration of these tools into the learning
environment. This enables the creation of more dynamic and innovative
educational experiences, enabling teachers to effectively engage students in
developing their skills.

Keywords: Education. Emerging technologies. Teaching work.
INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a evolucdo tecnolégica trouxe consigo uma série de
mudancas no mundo do trabalho, incluindo a educacdao. Com as tecnologias
4.0, o papel do professor esta sendo transformado e a forma como os alunos

aprendem também esta mudando.
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Todas as tecnologias da Industria 4.0
aproveitam de forma em comum a capacidade
de disseminacdo da digitalizacdo e da
tecnologia da informacgdo. Essas tecnologias
sdo denominadas megatendéncias e abrangem
trés categorias diferentes: categoria fisica,
categoria digital e categoria biologica. Na
categoria fisica essas megatendéncias se
referem a veiculos autonomos, impressdo 3D,
robotica avancada e novos materiais. Na
categoria digital, a principal tendéncia € a
internet das coisas que pode ser descrita como
a relacdo entre as coisas (produtos, servicos,
lugares e etc.) e as pessoas, que se torna
possivel por meios das diversas plataformas e
tecnologias conectadas. Ja na categoria
biologica, as principais inovagoes estdo no
campo da genética. (GONCALVES, 2021, p.
13)
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Com o advento da quarta revolucao industrial, ou industria 4.0, a tecnologia

tem se tornado cada vez mais presente no cotidiano das pessoas e das
empresas. Nesse contento, o papel do professor também sofreu mudancas
significativas, jd& que ele precisa lidar com novas ferramentas e
metodologias de ensino que buscam preparar os alunos para as demandas

do mercado de trabalho.

De acordo com Oliveira e Damasceno (2021), com a ascensao da industria
4.0, surge também uma nova forma de educacdo: a educacdo 4.0. Modelo
educacional que se baseia na aplicacdo das tecnologias da industria 4.0 no
ambiente educacional. Essa nova forma de educacdo busca preparar os
alunos para o mercado de trabalho da industria 4.0, capacitando-os com
habilidades e competéncias necessarias para lidar com as novas tecnologias

e a complexidade do mundo atual.

A era das tecnologias 4.0 trouxe um conjunto de novas ferramentas e
tecnologias que estdo mudando rapidamente a forma como as pessoas
trabalham, aprendem e se comunicam. No contexto educacional, a
tecnologia tem o potencial de transformar a forma como o ensino é
realizado e como os alunos aprendem. No entanto, o papel do professor

nesse novo cenario € frequentemente questionado.

Diante desse cenario, afinal, qual o papel do professor em um ambiente
educacional cada vez mais tecnoldgico? Neste trabalho, discutiremos a
relacdo entre o professor e as tecnologias 4.0, apresentando algumas das
principais mudancgas que essa nova realidade impoe e sugerindo algumas

estratégias para que o professor possa se adaptar a elas. O procedimento

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

4



REVISTA TOPICOS

metodologico adotado nesse artigo € da pesquisa qualitativa, de carater

descritivo-exploratorio, apoiando-se em revisdao bibliografica para a
fundamentacdo do arcaboucgo teodrico. Para Bogdan e Biklen (1994) a
imersao do pesquisador no campo de estudo e a retencao de dados

descritivos sdo as principais caracterizacoes das investigacoes qualitativas.

De acordo com Oliveira (2007), a revisdo bibliografica é uma modalidade
de estudo e analise de documentos de dominio cientifico tais como livros,
periodicos e artigos cientificos, sem recorte temporal, pois compreende-se
que para compreender o presente € necessario pesquisar o passado dos
acontecimentos. Tendo como caracteristica diferenciadora de que é um tipo
de estudo direto em fontes cientificas, sem precisar recorrer diretamente
aos fatos/fendmenos da realidade empirica, onde a principal finalidade da
revisdo bibliografica é proporcionar aos pesquisadores o contato direto com
obras, artigos ou documentos que tratem do tema em estudo, sendo o que
mais importante para quem faz opcdo pela revisdao bibliografica é ter a
certeza de que as fontes a serem pesquisadas ja sao reconhecidamente do

dominio cientifico.
1. METODOLOGIA

Para a revisdo bibliografica, foi realizado um levantamento de trabalhos
cientificos, publicados em portugués e inglés, baseado no método Preferred
Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses — PRISMA,
tendo como principal foco o professor e a tecnologia 4.0, e a busca de
compreender qual o papel do professor em um ambiente educacional cada

vez mais tecnoldgico. O processo de identificacdo e selecao dos artigos foi
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realizado nas bases de dados: Scientific Eletronic Library Online (SciELO)

e plataformas de Catalogo de Dissertacoes e Teses, da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Utilizando as
palavras-chave: Trabalho Docente, Tecnologia 4.0, Educacdo e Novas
Tecnologias, Educacdo 4.0. Foi realizada uma associacao dos descritores,
por meio do operador boleano AND, em todas as bases de dados. Os
critérios de inclusdo consistiram em artigos de livre acesso, sem restri¢ao
de inicio, mas priorizando publicacoes de 2013 em diante, e que
atendessem ao objetivo do estudo. No entanto, foram incluidos trés artigos,
fora dos critérios de inclusdo, por apresentarem importante contribuicdo ao
estudo, além da consulta a capitulos de livros e materiais que regem a
educacao. Por tanto, os trabalhos considerados devem abordar a tecnologia
4.0 no contexto da pratica docente. Por outro lado, foram excluidos
trabalhos que ndo discutem a tecnologia 4.0 na formacdo docente, bem
como textos que ndo Sejam pesquisas, como ensaios, relatos de
experiéncias, resumos, resenhas, tal processo de selecao esta representado

no fluxograma a seguir:

REVISTA TOPICOS - ISSN: 2965-6672

6



REVISTA TOPICOS

Busca nas bases de dados

Ne de artigos encontrados: 47.932

SciELO-431 CAPES -47.501

Inclusio de artigos fora dos critérios de inclusdo, por
apresentarem importante contribuicio ao estudo

Ne de artigos: 03

Leitura do Titulo e Resumo
N2 18

SCiELO-12 CAPES-6 artigos fora dos critérios - 03

Leitura do texto completo

NeE 10

Total de publicagdes incluidas no estudo

Ne2

Fluxograma 1 - Critérios de selecdao do periodico
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Dessa forma, a selecdao dos trabalhos passou por um processo de

organizacao e analise. Iniciou-se a busca nas bases de dados e utilizando-se
os critérios de inclusdo, foram encontrados 47.932 artigos, sendo: Scielo =
431 e da CAPES = 47.501; além da inclusdao dos trés artigos fora dos
critérios de inclusao estabelecidos, compondo um total de 47.935 artigos.
ApoOs a eliminacdo dos artigos com titulos que nao condiziam com as
palavras-chave e artigos duplicados encontrados na mesma base e entre
bases distintas, atingiu-se um total de 18 artigos para analise dos resumos.
A seguir com a leitura dos resumos excluiram-se 8 artigos que ndo
condiziam com o objetivo do estudo, obtendo-se um total de 2 artigos para
leitura e analise sistematica dos trabalhos. Baseado nas recomendacoes
metodologicas Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and
Meta-Analyses — PRISMA, contribuiu para desenvolver a revisao
sistematica da literatura. Em continuidade, os artigos selecionados foram
lidos integralmente para se concluir a pesquisa a qual podem apontar
lacunas do objeto de estudo, no caso, o papel do professor na era das

tecnologias 4.0. Os trabalhos selecionados podem ser visualizados a seguir:

Autor Titulo
PEIXOTO, J,; Tecnologia e educacao: algumas
ARAUJO, C. H. consideragoes sobre o discurso
dos S.. (2012) pedagogico contemporaneo.
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FUHR, Regina Educacao 4.0 e seus impactos no século
Candida(2018) XXI

Dos trabalhos analisados nenhum aborda, simultaneamente, o papel do
professor na era das tecnologias 4.0. Os resultantes da busca sinalizam a
integracdo da tecnologia no ambiente escolar, mas observa-se uma lacuna
sobre ao professor adaptar as tecnologias 4.0 e integrar na sua didatica,
incorporando-as em seu ensino de forma consciente e responsavel, e tornar
as aulas mais interativas e personalizadas, aumentando o engajamento e a
motivacdo dos alunos. Além disso, percebe-se que esta area especifica
carece de estudos nessa regido de investigacdao. Existe um possivel
silenciamento nessa area de pesquisa. Portanto, ¢ fundamental preencher
essa lacuna por meio de futuras pesquisas futuras, possibilitando um

avanco significativo no conhecimento sobre o tema.

2. MUDANCAS NA EDUCACAO COM A CHEGADA DAS
TECNOLOGIAS 4.0

As tecnologias 4.0 sdo caracterizadas pela integracao da tecnologia digital
na producdo e na educacdo. Elas incluem a Internet das Coisas (IoT), a
Inteligéncia Artificial (IA), o big data, a robdtica, a realidade aumentada
(RA) e a realidade virtual (RV). As tecnologias sdo transformadas pelas
pessoas para que as suas necessidades possam ser atendidas da melhor
forma possivel, melhorando assim, a qualidade de vida. E a educacao nao é

excecao.
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As tecnologias 4.0 tém o potencial de revolucionar a educacao, oferecendo

novas oportunidades para melhorar a forma como os alunos aprendem. A
inteligéncia artificial, por exemplo, pode ser usada para personalizar o
aprendizado, oferecendo materiais e atividades adaptadas ao ritmo e estilo
de aprendizagem de cada aluno. A internet das coisas permite a criacao de
ambientes de aprendizagem interativos e a coleta de dados em tempo real
sobre o desempenho dos alunos. O big data pode ser utilizado para analisar
esses dados e identificar padrdes que auxiliem os professores a adaptar sua
abordagem de ensino. E a realidade virtual pode oferecer experiéncias

imersivas e intersubjetivas que enriquecem o aprendizado.

De acordo com Silva (2017), nesse contexto, o professor desempenha um
papel fundamental na criacdo de um ambiente educativo que promove a
interacdo e colaboracdo entre os alunos. O papel do professor é de
facilitador do processo de aprendizado, incentivando a troca de ideias e
perspectivas e criando condicOes para que o conhecimento seja construido
coletivamente. Essa abordagem valoriza a diversidade e as diferentes

perspectivas, bem como o didlogo e a reflexdo critica.

Silva e Girotti (2020) argumentam que a educacdo 4.0 é uma abordagem
que utiliza tecnologias avancadas para promover o desenvolvimento de
habilidades e competéncias necessarias para lidar com as mudancas na
economia e no mercado de trabalho. Além disso, a educacdao 4.0 também
pode trazer beneficios significativos para a humanizacdo da nossa

sociedade e melhorias na qualidade de vida.
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Libaneo, Castelar e Garcia (2022) pontuam que as tecnologias utilizadas na

educacdao podem, além de muitos outros recursos, ajudar a promover a
inclusdao dos alunos com necessidades especiais. Por meio da realidade
virtual e da gamificacdo é possivel criar ambientes de aprendizagem
acessiveis e divertidos para esses alunos, propiciando um ensino com mais

qualidade e efetividade.

Além disso, as tecnologias 4.0 trouxeram novas metodologias de ensino
como a aprendizagem baseada em projetos, o ensino hibrido e a sala de
aula invertida, dentre outras abordagens que envolvem metodologias ativas
que podem tornar as aulas mais dinamicas e envolventes. O ensino hibrido
combina o ensino presencial com o ensino online, permitindo aos alunos
aprender em sua propria conveniéncia. A aprendizagem baseada em
projetos envolve os alunos em tarefas praticas e colaborativas, permitindo-

lhes aplicar o que estdao aprendendo em situacoes do mundo real.

As tecnologias 4.0 também estdo impactando a forma como os professores

ensinam. A isso argumentam Vidal e Miguel (2020, p. 367)

O docente pode qualificar sua aula através das
metodologias que estimulem a participacdo dos
alunos, através da utilizacdo das tecnologias

digitais, que fazem os alunos se envolverem
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com atividade que os obriga a refletir sobre os

conhecimentos e como utiliza-los na pratica.

Com o uso de tecnologias como a realidade virtual e aumentada, os
professores podem criar ambientes de aprendizado imersivos e interativos.
Além disso, as tecnologias podem ajudar os professores a automatizar
tarefas administrativas, liberando mais tempo para se concentrar no ensino

e na interacao com os alunos.

No entanto, para que as tecnologias 4.0 sejam efetivas na educacao, é
necessario que os professores as incorporem em suas praticas pedagogicas.
Os professores devem estar dispostos a experimentar novas tecnologias e
adaptar suas metodologias de ensino para aproveitar, a0 maximo, as

oportunidades oferecidas pelas tecnologias emergentes.

As tecnologias 4.0 trouxeram mudancas significativas para a educacao, que
deixou de ser um processo unidirecional de transmissao de conhecimento
para se tornar um processo mais interativo e participativo. Com a
popularizacao de dispositivos como smartphones, tablets e notebooks, os
alunos passaram a ter acesso a uma grande quantidade de informacdes e a
desenvolver habilidades como a capacidade de buscar e selecionar

conteudos relevantes para seus estudos.

No entanto, a introducdo de novas tecnologias na educacao também

apresenta desafios. Os professores precisam ser formados e capacitados
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para usar as tecnologias de forma eficaz, e os alunos precisam ter acesso a

tecnologia e saber como usa-la no proprio aprendizado. Ademais, ha
preocupacoes com a privacidade e seguranca dos dados dos alunos, bem
como com a dependéncia excessiva de tecnologias em detrimento de
habilidades sociais e emocionais. Tajra (2008, p.105) diz que, “Um dos
fatores primordiais para a obtencao do sucesso na utilizacao da informatica
na educacdo é a capacitacdo do professor perante essa nova realidade
educacional.”. Sendo assim, é evidente a importancia do tempo da
capacitacdo em prol da formacdo do professor para que ele possa tornar-se

mediador entre as tecnologias e o conhecimento.

Além disso, o professor que se utiliza das tecnologias 4.0 tem a
oportunidade de desenvolver as interacOes socioemocionais por meio de
atividades e projetos que promovam a interagao entre alunos, com isso é
possivel que os discentes desenvolvam habilidades interpessoais como
comunicacdao e empatia, e criem redes de apoio que possam ajuda-los em

sua vida pessoal e profissional.

No entanto, é importante lembrar que essas mudancas também apresentam
desafios, em especial para os professores que tém dificuldades em aplicar
os recursos tecnologicos em sala de aula. Sendo assim, é necessario
garantir que a tecnologia seja usada de forma responsavel e eficaz para

melhorar a educacao.

3. O PAPEL DO PROFESSOR NA ERA DAS TECNOLOGIAS 4.0
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O papel do professor na Educacio 4.0 tem se transformado

significativamente, passando de um transmissor de conhecimento para um
facilitador do processo de aprendizagem. Nessa nova metodologia, o
professor ndo é mais o unico detentor do conhecimento, mas sim um

mediador entre os alunos e a informacao.

No entanto, é importante ressaltar que essa transformacao do papel do
professor ainda ndo é uma realidade em todas as escolas e universidades.
Muitos professores ainda ndao se adaptaram as mudancas promovidas pela
Educacao 4.0, seja por falta de capacitacdo ou por resisténcia a novas

metodologias.

Por isso, é fundamental que os professores recebam formacao constante e
adequada para que possam aprimorar sua pratica pedagoégica e utilizar as
tecnologias educacionais de forma estratégica e efetiva. Além disso, é
necessario que as escolas e universidades oferecam recursos e suporte para

que os professores possam se adaptar as novas demandas da Educacao 4.0.

O papel do professor esta mudando, e é necessario que ele se adapte as
tecnologias 4.0 para continuar oferecendo uma educacdo de qualidade aos
alunos. Um dos principais desafios para o professor é o de incorporar as
tecnologias 4.0 ao seu ensino. Para isso, ele precisa estar disposto a
aprender novas habilidades, experimentar novas tecnologias e adequa-las

em seu planejamento.

Segundo Silva (2017), o professor precisa estar ciente de que as tecnologias

4.0 ndo substituem o seu papel como mediador do conhecimento. Mesmo
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com a disponibilidade de informacdes na internet, o professor continua

sendo a principal fonte de orientacdo e de esclarecimentos para os alunos.
Enfim, o professor deve estar preparado para lidar com as dificuldades que
podem surgir ao incorporar as tecnologias 4.0 em seu ensino, mas sozinho
ele ndo conseguiria isso. E preciso que os gestores estejam atentos as
necessidades formativas dos alunos e as limitacdes tecnolégicas e

disponibilidade de acesso a esses recursos.

Os professores podem desempenhar um papel fundamental na orientacao
dos alunos e na promoc¢dao do pensamento critico. Embora as tecnologias
4.0 possam fornecer informacoes e materiais de aprendizagem, elas ndo
podem substituir a orientacao individualizada e o feedback pessoal que um
professor pode oferecer. Nesse processo, as interacoes intersubjetivas e
dial6gicas sao fundamentais. Outrossim, os professores podem ajudar os
alunos a desenvolver habilidades socioemocionais, como empatia, trabalho
em equipe e resolucao de problemas, que sdo essenciais para o sucesso na

vida adulta.

Um estudo de Castagnaro (2021) que teve como objetivo desenvolver,
analisar e avaliar um conjunto de atividades pedagogicas, baseadas em
metodologias ativas, visando contribuir para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias socioemocionais de alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental, revelou que o uso de estratégias de ensino com base em
metodologias ativas em conjunto com avaliacdes diagnosticas impactaram
em postura autonoma e protagonista dos alunos, com uma evolucdo

positiva nas relacOes interpessoais destes, onde habilidades como respeito,
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colaboracdo e empatia foram desenvolvidas, culminando, inclusive, em

uma ressignificacao dos contetidos abordados e melhora no desempenho

académico.

Em segundo lugar, os professores podem ajudar a garantir que as
tecnologias 4.0 sejam usadas de maneira ética e responsavel. Por exemplo,
os professores podem ensinar os alunos sobre a privacidade de dados e o
uso responsavel das redes sociais, além de ajuda-los a entender as

implicagOes sociais e éticas das tecnologias emergentes.

Por fim, os professores tém um papel importante na adaptacao as mudancas
tecnologicas em constante evolucdao. No entanto, alguns docentes ndo
conseguem acompanhar essas mudangas tao velozes. Embora as
tecnologias 4.0 possam automatizar tarefas rotineiras, elas nao podem
substituir a criatividade e a flexibilidade humana. Os professores podem
ajudar a desenvolver habilidades de pensamento critico e criatividade com

os alunos, preparando-os para enfrentar os desafios do futuro.

De acordo com Brown (2001), a tecnologia pode ter um impacto
significativo na educacdo, mas nao pode substituir completamente o papel
do professor. O autor argumenta que a tecnologia pode fornecer aos alunos
acesso a informacgOes e recursos que ndo seriam possiveis de outra forma,
mas que é necessaria a presenca do professor para orientar e motivar os
alunos. Além disso, os professores desempenham um papel importante na

selecdo e adaptacdo de tecnologias para uso em sala de aula.
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Outros autores, como Wubin e Zhao (2010), argumentam que a tecnologia

pode ter um impacto negativo na educacao se for usada incorretamente.
Wubin e Zhao (2010) argumentam que a tecnologia pode levar a uma
padronizacdo do ensino e da aprendizagem, o que pode limitar a
criatividade e a individualidade dos alunos. Ele argumenta que os
professores devem ser capazes de adaptar a tecnologia para atender as
necessidades individuais dos alunos e promover a aprendizagem

personalizada.

Além disso, alguns autores argumentam que a tecnologia pode melhorar a
colaboracdo e a comunicacdao entre os alunos e entre os alunos e
professores. Wang et al (2017) argumentam que as tecnologias
colaborativas podem ser usadas para facilitar a cooperacao entre os alunos

e ajudar um ambiente de aprendizagem mais interativo e envolvente.

Para explorar todo o potencial da Educacdo 4.0, que utiliza de ambientes
virtuais, o professor precisa ter conhecimentos tecnologicos. Com maior
conhecimento, a tendéncia € que as aulas tenham qualidade e melhor
aproveitamento, considerando a aplicacdo dos novos conceitos, métodos e
técnicas pedagogicas. Nessa perspectiva, entende-se o pensamento de

Franca, ao falar sobre o sentido da educacao:

[...] educar ndo é formar um homem abstrato
intemporal, e preparar o homem concreto para
viver no cendrio deste mundo. As mudancas
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profundas neste cendrio, acentuando novas

exigéncias e focalizando novos ideais,
refletem-se nos métodos e nos programas
destinados a preparar as gerac¢oes que sobem
para as necessidades imperiosas da vida.
(ERANCA, 1952, p. 75 apud PIN; NOGARO;
WEYH, 2016, p. 03).

E preciso refletir que a inovacdo é um principio basico, pois os docentes
que tém a vivéncia das tecnologias em sala de aula, levam as novas
informacdes para dentro da escola e surpreendem os alunos com uma aula
mais interessante e atrativa. Molina (2013) apresenta a conexdao com a
internet, como uma das maiores invencoes da humanidade, em virtude do
amplo poder de alcance, compressao do espaco- tempo, disponibilidade de
informacodes, da capacidade de encurtar distancia e conectar pessoas em
tempo real. Isso mostra que a necessidade de formacdo técnica e de

reinvencao do fazer docente se faz necessario.

4. ESTRATEGIAS PARA O PROFESSOR SE ADAPTAR AS
TECNOLOGIAS 4.0

Para que o professor possa se adaptar as tecnologias 4.0, é importante que

ele esteja disposto a aprender e a experimentar. Ele pode participar de
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cursos e workshops que abordem as novas tecnologias de ensino e as

ferramentas tecnologicas disponiveis, como as plataformas de ensino a
distancia, os jogos educativos e as ferramentas de realidade virtual.
Ademais, é fundamental que o professor esteja aberto ao didlogo com seus
alunos, para que possa compreender suas necessidades e expectativas e

adaptar suas aulas de forma mais eficaz.

A adocdo das tecnologias 4.0 pode trazer beneficios para o ensino, tanto
para o professor quanto para os alunos. As tecnologias 4.0 podem ajudar o
professor a tornar as aulas mais interativas e atraentes para os alunos,

aumentando o engajamento e a motivacao dos estudantes.

Além disso, as tecnologias 4.0 permitem que o professor personalize o
ensino para cada aluno, oferecendo atividades e materiais adaptados as
necessidades individuais. Com isso, é possivel atender melhor as

necessidades de aprendizagem de cada aluno.

E essencial que o professor mude sua visdo sobre o papel do aluno na
Educacdo 4.0 e, consequentemente, na pratica pedagégica adotada. O aluno
deve ser colocado no centro do processo de aprendizagem, passando de
mero receptor de conteudo para o protagonista de sua propria

aprendizagem.

Nessa nova metodologia pedagogica, é fundamental que o professor veja o
aluno como um ser pensante que pode contribuir significativamente para
seu proprio processo de aprendizagem e para a aprendizagem de seus

colegas. O professor deve incentivar a participacdo ativa dos alunos,
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estimulando-os a expor suas ideias, opinioes e a se engajarem em projetos

em grupo.

Além disso, o professor deve ajudar o aluno a desenvolver habilidades
socioemocionais como a autogestao, a empatia, a resiliéncia e a capacidade
de se adaptar a novas situacoes, preparando-o ndo somente para o mercado

de trabalho, mas também para a vida em sociedade Castagnaro(2021).

O papel do professor, nessa perspectiva, é mediar a construcao do
conhecimento pelo aluno, usando as tecnologias educacionais de forma
estratégica e efetiva e incentivando a participacdo ativa e colaborativa dos
alunos. O professor deve ser um facilitador do processo de aprendizagem,
orientando os alunos no desenvolvimento de suas habilidades e

competéncias.

Enfim, mudar a visdo sobre o papel do aluno é fundamental para
acompanhar a evolugdao da Educacdao 4.0 e preparar os alunos para os
desafios da sociedade do século XXI. E é papel do professor incentivar e

orientar esse processo de mudanca.

Uma das estratégias que os professores podem utilizar é a incorporacao de
tecnologias digitais em suas aulas. Isso pode incluir o uso de apresentacoes
em PowerPoint, videos educativos, jogos educativos e outras ferramentas
digitais. Essas tecnologias podem ajudar os alunos a entender conceitos
complexos de forma mais clara e a se manterem engajados durante as

aulas.
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Outra estratégia € a utilizacdo de plataformas de aprendizagem online. As

plataformas de aprendizagem permitem que os alunos tenham mais
autonomia em seus estudos, possibilitando que eles aprendam no seu ritmo
e de acordo com as suas preferéncias de aprendizagem. Além disso, essas
plataformas oferecem recursos e materiais didaticos que ajudam os alunos
a desenvolver habilidades e competéncias socioemocionais, como
resiliéncia, pensamento critico, criatividade, trabalho em equipe e outras

habilidades importantes para a vida pessoal e profissional.

A interacdo dos alunos nas plataformas de aprendizagem é essencial para o
sucesso dessa metodologia. Os alunos, por sua vez, podem se comunicar
entre si, tirar duvidas com o professor e trocar experiéncias. Além disso, as
plataformas oferecem diversas formas de interacdo, como foéruns, chats,

videoconferéncias, entre outras

A interacdo também ajuda a despertar o interesse e a motivacao dos alunos,
tornando o aprendizado mais atraente e dinamico. Essa interacdo pode ser
mediada pelo professor, que pode estimular a participacao dos alunos por

meio de atividades colaborativas e projetos, por exemplo.

Enfim, a interacdo dos alunos nas plataformas de aprendizagem é
importante para o sucesso da Educacao 4.0 e o desenvolvimento das
habilidades socioemocionais, além de fomentar o trabalho em equipe, o
senso critico e a criatividade para um desempenho melhorado na vida
pessoal e profissional. o que foi particularmente importante durante a
pandemia da COVID-19.
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O uso da tecnologia na educacdo para tornar o processo de aprender mais

efetivo converte-se num principio basico para essa nova tendéncia de
ensino. Com a pandemia da COVID-19, ocorreu o aceleramento do uso das
tecnologias na educacdo e o impacto desse aceleramento na vida do
professor exigiu que esse desenvolvesse, em curto espaco de tempo,
conhecimentos tecnologicos que, até entdao, ndo eram tao necessarios para o
fazer docente. Com a brusca mudanca de cenario, o professor passou a se
preocupar com o0 uso de aplicativos como Google Meet e Zoom,
compartilhamento de telas, virtualizacao de provas e entrega de atividades

mediadas por computador e outras midias. De acordo com Tedesco (2004,
p. 11):

A incorporacdo das novas tecnologias a
educacdo deveria ser considerada como parte
de uma estratégia global de politica educativa
e, nesse sentido, destaca que ‘as estratégias
devem considerar, de forma prioritaria, os
professores’, considerando que ‘as novas
tecnologias modificam significativamente o
papel do professor no processo de
aprendizagem e as pesquisas disponiveis ndo

indicam caminhos claros para enfrentar o
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desafio da formacdo e do desempenho docente

nesse novo contexto’.

Esse envolvimento com as multiplas linguagens nao trata de um ato isolado
no cotidiano das escolas ou do docente, apoio no processo de adotar a
tecnologia na escola é fundamental. Hd uma emergéncia dos ambientes
digitais e uma manifestacdo de usos e praticas por parte dos professores.
Razdo esta que Rojo e Almeida (2012) apontam a importancia do papel da
escola em manter todos os grupos proximos e inteirados da instancia digital
que ocorre na sociedade, de forma que todos facam “uso das tecnologias
digitais para que os alunos e educadores possam aprender a ler, escrever e
expressar-se por meio delas” (ROJO; ALMEIDA, 2012. p. 36)

Para que os professores possam se adaptar e aprender novas tecnologias,
eles podem fazer cursos online, participar de workshops e conferéncias
para se manterem atualizados sobre as ultimas tecnologias educacionais.
Ademais, eles também podem se conectar com outros professores e

compartilhar suas experiéncias e conhecimentos.

Outra estratégia importante é a colaboracdo entre professores e alunos. Os
professores podem pedir aos alunos para pesquisarem e apresentarem novas
tecnologias educacionais, permitindo que os alunos se sintam mais

envolvidos no processo de aprendizagem. Além disso, os professores
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também podem pedir feedback aos alunos sobre o uso de tecnologias em

sala de aula e adaptar suas aulas de acordo com suas necessidades.
5. CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias 4.0 estdo transformando as formas como as pessoas
trabalham e aprendem, e a educacdo também precisa avancar para
acompanhar essas tendéncias, além de buscar novas abordagens e
metodologias para o uso e apropriacao das novas tecnologias. Para garantir
uma educacdo de qualidade aos alunos, o professor precisa se adaptar as
tecnologias 4.0, incorporando-as em seu ensino de forma consciente e
responsavel. Com a adocao das tecnologias 4.0, o professor pode tornar as
aulas mais interativas e personalizadas, aumentando o engajamento e a

motivacao dos alunos.

Uma continuacado viavel para essa pesquisa seria explorar as tecnologias
que abrangem a inteligéncia artificial (IA) na Educacdo 4.0, representando
uma oportunidade significativa para transformar os métodos de ensino e
aprendizagem. A integracdo bem-sucedida da IA na Educacdo 4.0 requer
uma abordagem holistica, envolvendo educadores, desenvolvedores de
tecnologia, pais e formuladores de politicas para garantir que a tecnologia
seja aplicada de maneira ética, eficaz e equitativa. Seria um desafio
significativo que precisa ser enfrentado, mas também traz consigo desafios
que requerem consideracao cuidadosa para criar um ambiente educacional

positivo e eficiente para alunos e professores.
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A tecnologia tem o potencial de transformar a forma como a educacao é

realizada e como os alunos aprendem. No entanto, o papel do professor na
era das tecnologias 4.0 é fundamental para orientar e motivar os alunos,
adaptar a tecnologia para atender as necessidades individuais dos alunos e
promover a aprendizagem personalizada. Os professores também podem
usar a tecnologia para melhorar a colaboracao e a comunicacao entre os
alunos e entre os alunos e professores. Enfim, a relacdo entre o professor e
as tecnologias 4.0 é um desafio que precisa ser enfrentado com coragem e

disposicdo para aprender.
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