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RESUMO

Esse artigo tem como objetivo apresentar os desafios e as possibilidades do
uso das ferramentas tecnolégicas com énfase no Classrom e sobre os
nativos digitais e as novas habilidades/competéncias inerentes a esses.
Muito se fala sobre o futuro da educacdo no Brasil e no mundo. Esse
Abordara também a significativa transicdo para o ensino remoto durante a
pandemia e explora a importancia da continuidade do uso das tecnologias
no cotidiano escolar pés-pandemia. Embasado em teorias como a educacdo
conectada e a teoria ator-rede, o estudo busca compreender os beneficios e
implicacOes dessa integracdo tecnoldgica na educacdo. Este estudo reflete
sobre as interferéncias e as potencialidades das TICs, propondo uma linha
graduada entre os saberes dos nativos e imigrantes digitais (Prensky, 2001),
a partir da perspectiva teérico-metodolégica da semidtica francesa
(Fontanille; Zilberberg, 2001) A metodologia empregada visa evidenciar

resultados que destacam a relevancia das tecnologias para promover a
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participacdo ativa dos alunos e a eficacia do ensino virtual. AS conclusdes

preliminares sugerem contribuicio significativa para as praticas
educacionais, enfatizando a necessidade de adaptacdo e investimento em
capacitacao dos docentes. Além disso, discutimos as implicacOes para a
formacdao de professores e as mudangas necessarias nas politicas
educacionais para sustentar efetivamente essa transformacao.

Palavras-chave: Classroom; Pés pandemia; Ensino Remoto; Educacao;

Ferramentas tecnologicas

ABSTRACT

This article aims to present the challenges and possibilities of using
technological tools with emphasis on Classrom and on digital natives and
the new skills/competencies inherent to them. Much is said about the future
of education in Brazil and in the world. It will also address the significant
transition to remote learning during the pandemic and explores the
importance of continuing the use of technologies in post-pandemic school
liffe. Based on theories such as connected education and actor-network
theory, the study seeks to understand the benefits and implications of this
technological integration in education. This study reflects on the
interferences and potentialities of ICTs, proposing a graduated line between
the knowledge of digital natives and immigrants (Prensky, 2001), from the
theoretical-methodological perspective of French semiotics (Fontanille;
Zilberberg, 2001). The methodology employed aims to highlight results
that highlight the relevance of technologies to promote the active
participation of students and the effectiveness of virtual teaching. The

preliminary conclusions suggest a significant contribution to educational
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practices, emphasizing the need for adaptation and investment in teacher

training. In addition, we discuss the implications for teacher training and
the changes needed in educational policies to sustain effectively this
transformation.

Keywords: Classroom; Post-pandemic; Remote Teaching; Education;

Technological tools
INTRODUCAO

O artigo presente tem como objetivo apresentar a importancia da
linguagem tecnolégica no ambiente escolar, sendo uma ferramenta

facilitadora do aprendizado para o momento de pés pandemia.

Segundo Scuisato (2016, p.20) “a inser¢do de novas tecnologias nas escolas
estd fazendo surgir novas formas de ensino e aprendizagem; estamos todos
reaprendendo a conhecer, a comunicar-nos, a ensinar e a aprender, a
integrar o humano e o tecnolégico.”’No ano de 2021, foi um ano atipico
para os alunos e professores em todas as redes de ensino, devido a
Pandemia do Covid 19, quando se fez necessario trabalhar com o visual e o
audio para contextualizar o contetido, sem a necessidade de estar presente
em uma sala de aula. Mas infelizmente alguns professores tiveram receio
do uso da tecnologia baixa qualidade da internet em suas aulas, por
possuem muitas dificuldades, de fazer uso de qualquer aplicativo, isso
dificultou a insercdo ensino aprendizado virtual, para os muitos professores

que ndo dominavam a parte da tecnologia.
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As pessoas envolvidas neste processo sao nativas e imigrantes digitais, que
segundo Marc Prensky (2010, apud BACICH, 2015) “os primeiros sao

aqueles que ja nasceram inseridos em uma cultura digital e cujas relacoes

com essas tecnologias foram aprendidas intuitivamente [...] A maioria dos
professores, imigrantes digitais que se inseriram no mundo da tecnologia,
téem uma forma de ensinar que nem sempre esta em sintonia com o modo
como os nativos aprendem melhor”. Hoje, nativos digitais e imigrantes
digitais compartilham o espaco escolar e de alguma forma o dialogo entre
eles deve funcionar para que o objetivo da educacdo escolar seja atingido.
Existem professores que ndo tem sinal de internet onde moram,
principalmente, principalmente 0s que moram em adrea rural (tanto

professores como estudantes).

A sala aula modificou rapidamente, para uma sala virtual, com a
implantacdo do uso da ferramenta do Classroom, que é um aplicativo que
veio para auxiliar os alunos e professores da rede publica de ensino,
fornecendo como uma sala diferenciada. Segundo Pressman (2009), os
softwares sdo programas que tem como objetivo realizar atividades e
objetivos especificos para os usuarios. Para Kensky (2006): Nao ha duvida
que as novas tecnologias de comunicacdo e informacdo trouxeram
mudancas consideraveis e positivas para a educacdo. Videos, programas
educativos na televisdo e no computador, sites educacionais, softwares
diferenciados transformam a realidade da aula tradicional, dinamizam o
espaco de ensino e aprendizagem, onde, anteriormente predominava a

lousa, o giz, o livro e a voz do professor. (Kensky, 2006. P. 46) .
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As linguagens audiovisuais sao utilizadas também para transmitir, receber

e repassar ideias através de imagens e sons, fazendo uso do aplicativo para
explanacdo de suas aulas através do meet que é O Google Meet é um
aplicativo desenvolvido pelo Google com foco na realizacdo das
videoconferéncias. Logo, ele permite a realizacdo de reunides a distancia,
superando as barreiras geograficas e com uma série de beneficios a todos

os usuarios. Com o crescimento do home office, essa é uma questdao

importante.

Foi principalmente por meio das imagens e sons passiveis de serem
anotadas por ferramentas audiovisuais que se baseiam as sociedades
globais.

A linguagem audiovisual torna possivel a veiculacdo de uma grande
variavel de informagoes, sob os diversos contornos e géneros. A televisao
no ambiente escolar atualmente no canal educacional constitui, ndo apenas
mais um expediente pedagdgico, mas, além disso, uma nova alternativa
educativa de colocar essa escola no mundo, abrindo novos ambientes e
novas perspectivas ainda nao globalmente explorados. O televisor, no
mundo contemporaneo, com suas alternativas de televisdo a cabo, suas
antenas parabdlicas, traz o mundo, a realidade por meio dos multiplos
programas, mas também introduzem a escola em um novo espago e nova
perspectiva com enfoque global. Para os alunos, foi um pouco mais facil, ja
nasceram na era da tecnologia ndo tiveram muitas dificuldades, dominam
essa area do conhecimento, com os envio desses videos de como utilizar o

aplicativo se adaptaram rapidamente.
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Os professores vivem novas formas de ensinar, novas ferramentas de

avaliacdo e os estudantes entenderam que precisam de organizacao,
dedicacdo e planejamento para aprender no mundo digital. Contudo hoje
percebemos a desfasagem de contéudos, que os alunos possuem, entdo a
importancia de usar as ferramentas tecnologicas que possuimos para
trabalhar com esses alunos essa defasagem. Um exemplo disso, pode-se
destacar os alunos que estavam matriculados na educacao infantil, e que
hoje estdo no ensino fundamental I, no 1° e 2° ano do ensino fundamental.
A ideia é trabalhar com o goolge class, para criar uma sala de aula, com
ensino da distancia para trabalhar com esse conteudos. Onde o professor ira
inserir conteudos e exercicios, 3 vezes por semana (em sua hora atividade),
para o aluno acessar no contraturno, em sua casa com auxilio dos seus
familiares. A correcao ocorrera pelo proprio professor por meio da
ferramenta. Esses contetidos que serdo disponibilizados na sala de aula
virtual, precisam ser de formas de videos e atividades ludicas, pois assim o

aluno sentira prazer e vontade em aprender.

O Google Classroom ou Google Sala de Aula é um software para ambientes
educacionais. Faz parte da suite de aplicativos Google for Education,
desenvolvidos para o fomento e utilizacdo na educacdo, juntamente a
ferramenta de email (GMAIL), armazenamento de arquivos (DRIVE) e
editores de textos, planilhas e apresentacdes (DOCS). Segundo Aratjo
(2016) é possivel no Google Classroom criar turmas, partilhar documentos,
propor tarefas e promover discussoes. De forma simples e intuitiva, o
docente consegue organizar suas aulas em formato de topicos, tendo a

possibilidade de compartilhar documentos, audios, videos, links e uma
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infinidade de possibilidades. Além disso, é possivel criar notas de avisos,

atividades que permitem a correcao, nota e feedback.

O ambiente é limpo, sem informagdes excessivas, tampouco complexo seu
3 acesso, bastando apenas 0 acesso via email, que geralmente o aluno ja
possui ou pode criar dentro da plataforma Google. Sua interface é
semelhante a uma rede social, onde de forma lidica o estudante consegue
visualizar todo o contetido de forma agil. Ha ainda a possibilidade de
acesso via smartphone através do site e do aplicativo disponibilizado para
Android e 10S. Para os alunos que nao possuem internet, essas atividades

serdo impressas pela escola.

Contudo, é necessario que as familias também que se adaptem a nova
realidade. Algumas familias tiveram e ainda estdo tendo dificuldades para
acompanhar seus filhos porque muito estdo voltando a trabalhar
presencialmente. Vale salientar que alguns alunos nao possuem acesso a

internet ou acesso a TV e ndo estao acompanhando as aulas.

Na educacdao pos-pandemia, a tecnologia deve continuar presente no
ambiente escolar, visto que as ferramentas digitais ja demonstraram

inumeros beneficios para o ensino.
METODOLOGIA DE PESQUISA

O presente projeto de pesquisa se apresenta enquanto uma abordagem de
pesquisa quantitativa e qualitativa, onde a primeira é fundamentada em

numeros e graficos para obter um resultado. Essa abordagem é
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imprescindivel para autenticar as hipdteses exibidas e para coletar dados.

Ela pode ser concretizada por meio de: Observacdo, aplicacdo de

questionarios, entrevistas, analises.

De acordo com Silveira e Gerhardt, a pesquisa quantitativa é norteada pelo
positivismo, considerando que a realidade s6 pode ser compreendida por
meio na analise de dados brutos. Assim, recorre a matematica para
descrever algum fenomeno e analisar informacGes. Podemos afirmar,
portanto, que ela traduz em numeros todas as informacdes coletadas,
analisando-as estatisticamente 5 Fazendo o uso de técnicas de observacao
para obter a informacdo de como professores e alunos, em meio a
pandemia, utilizam o google classroom e google meet, como ferramenta
educacional para identificar desafios apresentados por todos os envolvidos.

A pesquisa bibliografica sera o pilar para a construcao do estudo.

Ja a pesquisa qualitativa este tipo de pesquisa predomina nas Ciéncias
Humanas, pois o proprio pesquisador ¢ a principal ferramenta usada, ndo s6

para coletar os dados, mas para formular o resultado.

A revisdo da literatura sobre as principais teorias que norteiam o trabalho
cientifico. Essa revisao é o que chamamos de levantamento bibliografico
ou revisdo bibliografica, a qual pode ser realizada em livros, periédicos,
artigo de jornais, sites da Internet entre outras fontes. Conforme esclarece
Boccato (2006, p. 266), a pesquisa bibliografica busca a resolucao de um
problema (hipotese) por meio de referenciais tedricos publicados,
analisando e discutindo as varias contribuicoes cientificas. Esse tipo de

pesquisa trara subsidios para o conhecimento sobre o que foi pesquisado,
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como e sob que enfoque e/ou perspectivas foi tratado o assunto apresentado

na literatura cientifica. Para tanto, é de suma importancia que o
pesquisador realize um planejamento sistematico do processo de pesquisa,
compreendendo desde a definicdo tematica, passando pela construcao

l6gica do trabalho até a decisao da sua forma de comunicacao e divulgacao.

Segundo Araudjo (2016) é possivel no Google Classroom criar turmas,
partilhar documentos, propor tarefas e promover discussdes. De forma
simples e intuitiva, o docente consegue organizar suas aulas em formato de
topicos, tendo a possibilidade de compartilhar documentos, audios, videos,
links e uma infinidade de possibilidades. Além disso, é possivel criar notas

de avisos, atividades que permitem a correcdo, nota e feedback.
FUNDAMENTACAO TEORICA

A teoria da educacdo conectada, proposta por Marc Prensky, enfayiza a
necessidade de alinhar as praticas educacionais com a habilidades e
expectativa dos alunos imersos a era digital. Prensky destaca o conceito de
“ nativos digitais” para referir-se a geracao que cresceram em um ambiente
saturado da tecnologia. Atualmente uma crianca de 03 anos destrincha

habilidades que idosos, por exemplo, tem dificuldade.

E crucial continuar com as ferramentas tecnologicas no cotidiano escolar
apos a pandemia, para engajar alunos e promover a relevancia das

aprendizagens e prepara-los para o mundo do trabalho.
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Na teoria Ator-Rede de Bruno Latour, oferece uma prespectiva interessante

para analisar o papel das tecnologias no cotidano escolar pos pandemia.
Essa teoria considera tanto humanos quanto ndao humanos (tecnoloias)

como atores influentes na rede de interacoes.

As tecnologias se tornam atores fundamentais na rede educacional,
moldando dinamicas de aprendizado, interacOes sociais e a propria
estrutura da educacdo . As tecnologias ndo sao apenas ferramentas, mas
partcipantes ativos na construcao do ambiente educacional, influenciando a
forma como os alunos aprendem, os professores ensinam e as instituicoes

se organizam.

Existem inimeros games disponiveis e, cada um com particularidades que
permitem aprendizagens especificas de contetidos de disciplinas existentes

na grade curricular.

No periodo pandemico varias escolas municipais e estaduais de Paranagua
implantaram o Classroom para uso em suas aulas online. E uma plataforma
interativa, que houve rapido acesso dos alunos e seus familiares. Claro que
alguns alunos que ndo possuem internet, ainda ficam excluidos do ensino
pelo modo virtual mas tem acesso ao material impresso pelas instituicoes

de ensino. Outros tem que ir em bucar de sinais de wif.

O classrom com sua continuidade em sala de aula pos pandemia pode
auxiliar e muita as aulas, explorando os recursos como videoaulas, foruns
de discussoes e atividades online para manter a diversidade e a dinamica

nas aulas.
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Para isso, a esfera educacional, sobretudo a relacionada a formacao de

docentes (formadores de trabalhadores), precisa estar fortalecida,
humanizada, organizada e consciente dos temas contemporaneos, das
implicacOes sociais da ciéncia e tecnologia, dos desdobramentos que a
alienacdo pode gerar na vida em sociedade e, consequentemente, nos
ambientes de trabalho; posicionamento que se estrutura nos designios
perseguidos pelo enfoque Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS), que,
dentre outros, busca favorecer o desenvolvimento e a consolidacdo de
atitudes e praticas democraticas nas questoes de importancia social, assim
como contribuir para a eliminacdao do crescente abismo que vem se
consolidando 4 entre a cultura humanista e a cultura cientifico-tecnolégica
ou exclusivamente economica (BAZZO; PEREIRA; VON LINSINGEN,
2008). E importante destacar que o ensino nunca mais voltara a ser o que
era antes. Abrindo precedentes para novas formas de aprender e reaprender,
nos eximimos das paredes da sala de aula e descobrimos um mundo de

oportunidades nas maos de criancas.
CONCLUSAO

No primeiro momento foram observados os desafios presentes na
implantacdo das ferramentas classroom e google meet, na rede Municipal
de Ensino, pois muitos professores nao faziam uso de tecnologias em suas
aulas, apenas utilizavam o LRCO ( Livro de registro de classe online). Um
fator que tem exercido grande interferéncia na pratica docente é o advento
da mobilidade tecnologica, uma vez que, cada vez mais, o trabalho

acompanha o professor onde ele estiver, e invade seus espacos de
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pessoalidade e intimidade, roubando-lhe elementos fundamentais para o

pleno desenvolvimento docente: o 6cio, o espaco da criatividade, da

observacao, da reflexdo, do gestar projetos (SOUZA, 2009).

Com a implantacdio da ferramenta tecnologica googleclass muitos
professores tiveram receio de usa-la, mas aos pouco foram se adptando.
Foram ofertados diversos cursos online, ensinado a utilizar as ferramentas
google classroom e google meet, que se tornaram um aplicativos de aula
virtual, na rede municipal de ensino. No inicio houveram varias
controversas sobre o uso do aplicativo, alguns erros que aos poucos foram
sanados. Com o aplicativo google meet os alunos tiveram a oportunidade
desses passeios e aula se tornou mais interativa. A pandemia e o
confinamento, tiveram um o impacto consideravel no ano letivo de 2020,
que foi a defasagem dos conteuidos programaticos educacionais. Outro
aspecto relevante e commprovado através de pesquisa de campo, que foi o
psicolégico abalado dos: professores, alunos e pais, pedagogas, diretores,
funcionarios agentes 1 e 2, que o Covid 19 impactou na vida de todos,
devido ao isolamento social, tendo que se adaptar as novas regras a serem
seguidas. Muitos dos alunos tiveram que procurar ajuda psicologica para

COHSE‘gUiT se adaptar a0 novo momento.

Inserir as tecnologias no ambiente escolar é um grande desafio que os
professores estdo dispostas a enfrentar, pois nao ha como fugir da situacao
que estd posta a todos nés educadores. Embora alguns professores
desconhecam as inumeras possibilidades do uso das midias na educacao,

divulgar essas informacOes e sugestoes é dever de todo educador que
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trabalhe com a tecnologia educacional e a introducao das novas tecnologias

da informacdo e da comunicacdo no contexto educacional s6 pode
significar um avanco para o cotidiano de professores e alunos, se essa

alianca ndo se caracterizar somente pela presenca da tecnologia.
Os beneficios com o uso da ferramenta do classroom sdo inumeros:
1. Criar e gerenciar diferentes turmas.

2. Ele esta Disponivel para versdo web e mobile Professores e alunos
podem acessar o Google Classroom pelo navegador de seu desktop ou
pelo aplicativo disponivel para Android e iOS. Basta estar conectado a

internet.

3. Feedback mais agil e em tempo real No Google Classroom, é possivel
inserir comentarios nos arquivos enviados pelos alunos e abrir um chat

dentro dos documentos para fazer sugestdes em tempo real.
4. Compartilhar material extra sobre as aulas;
5. Enviar atividades avaliativas.

Para que se obtenham bons resultados é necessario que o corpo docente,
juntamente com o0s responsaveis dos alunos, se empenhem nessa

empreitada, realizando as atividades propostas nessa ferramenta.
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