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RESUMO

As criancas brincam de forma natural, o que faz parte de seu
desenvolvimento biolégico. Assim, espera-se que a escola
desenvolva metodologias ativas capazes de potencializar a
motivacao natural das criancas como estratégia de ensino. Por meio
de revisao bibliografica associada a pesquisa por meio da coleta de
dados utilizando formulario semiestruturado junto aos professores,
buscou-se responder ao problema em estudo: de que forma as
metodologias ativas praticadas na educacao infantil podem ser
desenvolvidas por meio de atividades ludicas? O objetivo foi
identificar a possibilidade de problematizar as atividades ludicas na
educacao infantil, descrever a importancia da relacao afetiva para
adentrar o universo infantil, destacar a importancia de captar o
ponto de vista da crianca na ludicidade. Conclui-se que os
professores permitem que as criancas brinquem como forma de
diversao entre as atividades propostas, mas €& escasso O Uuso
intencional das brincadeiras como forma de problematizar a
realidade infantil e conduzir a aprendizagem.

Palavras-chave: Brincadeiras.Faixa etaria. Educacao infantil. Jogos.

Ludicidade.

ABSTRACT

Children play naturally, which is part of their biological development.
Thus, it is expected that the school develops active methodologies
capable of enhancing the children's natural motivation as a teaching
strategy. Through a bibliographic review associated with research
through data collection using a semi-structured form with the
teachers, we sought to answer the problem under study: in which
way the active methodologies practiced in early childhood
education can be developed through playful activities? The objective

was to identify the possibility of problematizing playful activities in



early childhood education, to describe the importance of the
affective relationship to enter the children's universe, to highlight
the importance of capturing the child's point of view in play. It is
concluded that teachers allow children to play as a form of
entertainment among the proposed activities, but the intentional
use of games as a way of problematizing children's reality and
leading to learning is scarce.

Keywords: Jokes. Age group. Child education. Games. Playfulness.

1. INTRODUCAO

As criancas brincam de forma natural, o que faz parte de seu
desenvolvimento fisico, social e mental. Por meio das brincadeiras, a
crianca descobre o mundo, se relaciona com outras criancas e com
os adultos e forma vinculos sociais. E nas brincadeiras que a crianca
testa suas teorias e amadurece suas agoes, por isso € natural que
uma crianca cometa erros e corra ricos, pois esta experimentando as
coisas que a rodeiam. Nesse processo de descobertas, todo tipo de
brincadeira entra em cena: jogos, cantigas, dancas, simulacao de
lutas, encenacdes dentre outras formas de interagir com as coisas €
com as pessoas. A crianca brinca sozinha, interagindo com outras
criancas, com adultos e com animais. Essa propensao natural para

brincar pode ser usada com intencionalidade no processo de ensino.

A escola proporciona o ambiente ideal para que as criang¢as possam
exercer de forma plena sua criatividade: € um ambiente extra
familiar, de convivio coletivo com outras criancas da mesma faixa
etaria, supervisionado por adultos, sem riscos para a crianca. Ou seja,
espera-se que na escola a crianga possa brincar de forma livre,
criativa e produtiva. As brincadeiras infantis na escola podem ocorrer

de forma permissiva ou intencional conduzida. Permissiva € quando



a escola percebe as brincadeiras como forma ociosa de diversao
para as criangas, € permite que elas brinquem para descontrair entre
uma e outra atividade. Intencional conduzida é quando as
brincadeiras fazem parte do processo de ensino e sao planejadas

como estratégias para alcancar os objetivos da escola.

Ao perceber que as criancas tém interesses que sao orientados por
suas necessidades individuais de desenvolvimento, interacao e
socializacdao, a escola pode desenvolver atividades diretamente
ligadas a esses interesses, transformando a escola em um ambiente
de aprendizagem ativa. As metodologias ativas se caracterizam por
envolver o educando no processo de sua propria educacao, a partir
de motivacdes que ja estao nele. Dessa forma, espera-se que as
metodologias ativas de ensino e aprendizagem praticadas na
educacao infantil, estejam fortemente ligadas as atividades ludicas,

que estao no centro do interesse das criancas nessa faixa etaria.

O problema em estudo é: de que forma as metodologias ativas
praticadas na educacao infantil podem ser desenvolvidas por meio
de atividades ludicas? O objetivo geral é identificar a possibilidade
de problematizar as atividades l|udicas na educacao infantil.
Pretende-se ainda descrever a importancia da relacao afetiva para
adentrar o universo infantil, destacar a importancia de captar o
ponto de vista da crianca na ludicidade e discutir a conducao de

metodologias ativas centradas na ludicidade.

A pesquisa é relevante por analisar bibliografias que destacam a
importancia das atividades ludicas para o desenvolvimento infantil,
apresentando assim oportunidades para que os professores
adentrem esse universo de brincadeiras e jogos de forma

intencional e estratégica, transformando as brincadeiras infantis em



estratégias de ensino de forma ativa e natural.Nesse sentido,
considerou-se relevante discutir as condicionalidades para que a
problematizacao ocorra de forma efetiva e pesquisar, junto a
professores, a percepcao deles a respeito dessa oportunidade. O
percurso metodolégico consiste na revisao bibliografica associada a
pesquisa por meio da coleta de dados junto aos professores
utilizando formulario semiestruturado. A revisao bibliografica teve
como finalidade fundamentar os conceitos e embasa a discussao. Os
dados coletados permitiram verificar se a escola percebe e pratica a

problematizacao a partir de atividades ludicas na educacao infantil.

2. REFERENCIAL TEORICO

O uso de metodologias ativas na educacao infantil tornou-se um
imperativo conforme a compreensao do processo ensino
aprendizagem transferiu a centralidade do ensino do professor para
o escolar. Dessa forma, a presenca de atividades que envolvem o
estudante na construcao do proprio conhecimento faz parte da
maioria dos planos de ensino.lsso aponta a importancia de discutir
atividades ludicas como instrumento de problematizacao, o que
sera abordado na revisao Dbibliografica e na pesquisa com

professores.

2.1 Problematizacgao a partir do ludico no ensino infantil

Para as criancas, as atividades l|udicas sao muito mais que
brincadeiras. Trata-se de um recurso natural para compreender o
mundo, testar e ampliar a compreensao da realidade, testar seus
limites e vivenciar novas experiéncias. As brincadeiras e jogos sao
mManeiras com as quais as criangas se relacionam com os colegas,

adultos e com o ambiente. Quando uma crianca se depara com



algo desconhecido ou intrigante, costuma elaborar brincadeiras
para processar as novas informacdes, o que € um processo natural
de problematizacao da aprendizagem (KIYA, 2014).Mesmo sendo
natural na crianca, a problematizacao das atividades ludicas pode
ser conduzida intencionalmente por um adulto, tendo boa
aceitacao por parte da crianca, que considera o adulto como
parceiro de brincadeiras. Para conseguir penetrar no universo
ludico infantil, o adulto precisa compreender e aceitar as regras
impostas pela crianca, inserindo-se no processo de construcao do

conhecimento elaborado pela prépria crianca (CORREA, 2019).

2.2 A importancia da relagao afetiva na ludicidade

Algumas caracteristicas do professor contribuem para a aceitacao
da crianca em seu universo ludico. Criancas nao brincam com
pessoas que se impdem sobre elas. E preciso construir um vinculo
afetivo. O uso da afetividade na educacao fundamental é
essencial para que o professor possa usar atividades ludicas como
estratégia de ensino (TAPIAS, 2018).Afetividade e cognicdo sdo
aspectos indissociaveis, principalmente durante os estagios de
desenvolvimento infantil sensério-motor e pré-operacional. Para
Vygotsky e Wallon essa possui um carater social, sendo que
dentro dessa concepg¢ao o educador exerce o papel principal de
mediador desses dois aspectos, cabe a esse profissional
interOrelacionar em sua praxis pedagdgica emocao, prazer, desejo

a razao e por sua vez ao aspecto cognitivo (FERREIRA, 2010).

Uma relacao afetiva entre professor e aluno, principalmente
durante seus primeiros contatos com o ambiente de ensino € a
base para que o educando estabeleca um elo com o saber.

Através do afeto, do carinho e do contato com o professor a



crianca se sente mais a vontade, segura e agregada ao meio, isso
proporciona motivacao, prazer, dialogo e seguranca, o que facilita
O processo de desenvolvimento da aprendizagem (PEREIRA,
2017). Durante a infancia é preciso que o ser se sinta amado,
cuidado, isso |he da seguranca para explorar o mundo que o
cerca. Se a crianca recebe atencao, carinho por parte do adulto
ela reproduzira o que recebe. Nao existe educacao mais eficaz do
que o exemplo. E nessa relacdo que a crianca descobrird
sentimentos como amor, a paz, a solidariedade, a felicidade, e
aprendera a lidar com agueles que incomodam, como a angustia,

a tristeza, a frustracao, entre outros (KONKIEWITZ, 2013).

E importante que a relacdo estabelecida entre professor e aluno
seja intimamente marcada pelo afeto e a empatia, pois o vinculo
formado entre educador e educando se torna um elo entre
ensino e aprendizagem, desempenhando a funcao mediadora de
conhecimento. Uma crianca sente-se insegura, perdida, receosa
em suas primeiras experiéncias escolares. Conforme percebe que
pode exercer na escola as atividades que ja realizava em casa, e
gue tem a parceria de colegas e professor, liberta-se para exercer

suas atividades ludicas (CATELLI, 2017).

No momento em que ela entra em contato com um mundo novo
e diferente, antes desconhecido, nao possui capacidade
psicoldgica, emocional e cognitiva para lidar com a descoberta,
resultando no sentimento de desconforto, perda, inseguranca
entre outros, sendo necessaria assim a intervencao do
profissional. O envolvimento afetivo transforma esse momento
em algo agradavel e proporciona situacdes para o processo de

adaptacao da criangca ao meio e ao novo contexto, permitindo



gue o professor possa participar como parceiro nas atividades da

crianca (HOHMANN, 2019).

O acolhimento, o carinho, a demonstracao de sentimentos sao
Muito importantes para a formacao infantil. Nessa fase uma das
formas mais efetivas de comunicacgcao sao as expressdes por meio
de emocdes: o choro, o sorriso, as birras. Em toda atitude a crianca
esta querendo comunicar algo. Compreender essas situacdes é
fundamental para que o professor tenha éxito em seu trabalho
diario (ANTUNES, 2005). A figura do professor € importante para
gue os alunos se sintam mais seguros, proporcionando dessa
Mmaneira um ambiente de aprendizado tranquilo. A afetividade é
um processo de construcao constante que acontece na rotina da
sala de aula, através da postura do educador, bem como no
dinamismo de seu trabalho e nas interacdes entre sujeitos.
Conforme interage com os alunos, o professor torna-se parte de

suas brincadeiras (SCHROEIDER, 2019).

Considerando a definicao de Wallon de que a afetividade consiste
na “capacidade do ser humano de ser afetado positiva ou
negativamente tanto por sensacdes internas como externas’, €
possivel compreender que o afeto recebido ou que deixa de ser
oferecido a crianca durante o processo de ensino impacta sobre
esse processo. Os autores pesquisados apontam algumas
consequéncias da presenca ou auséncia do afeto por parte dos
professores. Uma dessas consequéncias pode ser observada na
propria estrutura emocional da crianca. A crianca esta em
processo de formacao nao somente do ponto de vista intelectual,
mas no ser como um todo. Esta em fase de crescimento fisico,
aprendizagem, descoberta do mundo, formacao psicoldgica,

formacao emotiva, formacao de valores (FERREIRA, 2010).



Em todos esses aspectos a relagcao da criangca com o meio e com
as demais pessoas impacta de modo positivo ou negativo. A
formacao da estrutura emocional da crianca tem estreita relacao
com o afeto que ela recebe de suas referéncias, ou seja, dos
adultos que participam de seu processo formativo. Na escola, essa
referéncia € o professor (ANTUNES, 2005).A formacao do
comportamento ético e moral da crianca tem relagcao estreita
com o afeto e autonomia que essa crianga recebe em seu
processo formativo. Uma crianca que vive sob constante
vigilancia, sob pressao, em regime excessivamente autoritario e
vazio de afetos, nao conseguira desenvolver um comportamento
ético e moral. Assim, para sentir-se segura e envolver-se de forma
positiva nas brincadeiras, uma crianca precisa do afeto, capaz de

gerar a sensacao de seguranca (LA TAILLE, 2006).

O comportamento ético e moral se constroi a partir de escolhas e
decisdes da pessoa, tomadas a partir de suas relagdes com outras
pessoas. Dessa forma, em suas relacdées com as demais, a crianca
constroi seu proprio conjunto de valores. Assim, em vez de
exercer autoridade pala forca e imposicao, o professor pode
influenciar por meio do afeto, concedendo liberdade de decisao e
escolha as criancgas, proporcionando um ambiente de autonomia
onde seja possivel construir a personalidade (LA TAILLE, 2006).A0
perceber que ¢é alvo de afeto, a crianca passa a desejar a
harmonia, pois percebe que assim recebera ainda mais afeto. Ao
contrario disso, quando percebe que é alvo de vigilancia e
controle, passa a desejar a auséncia de quem controla para que
assim possa exercer sua autonomia, praticando atos contrarios

aos impostos por quem exerce o controle (ANTUNES, 2005).



A afetividade é indispensavel a formacao da personalidade, uma
vez que € fundamental para traduzir a dimensao psiquica,
fazendo com que criangca possa se relacionar com o meio.
Personalidade é mais que comportamento. Trata-se da estrutura
da pessoa, suas escolhas, seus valores, suas crencas, sua relacao
com as demais pessoas, seu temperamento, seu carater. Dessa
forma, receber ou ndo afeto na escola pode produzir adultos com
bom ou mau carater (LA TAILLE, 2006). A afetividade é
indissociavel a cognicao, ou seja, s6 ocorre aprendizagem em um
ambiente afetivo. O afeto tem relacdao direta com o
desenvolvimento da crianca. Dessa forma, uma escola que
promove o relacionamento afetivo dos professores para com os
alunos e dos alunos entre si proporcionara um ambiente propicio

a aprendizagem (SANTOS, 2019).

Em muitas situacdes, os professores desenvolvem a pratica de
exercer autoridade por meio da imposicao de comportamentos,
em uma tentativa de manter a ordem em sala de aula. Com isso,
conseguem amedrontar as criancas, que temendo represalias,
permanecem em siléncio e se comportam da forma como o
professor deseja. Essa pratica nao contribui para a aprendizagem,
pois o siléncio e o comportamento das criangas em resposta a
imposicao de um adulto nao constroem nelas a aceitacao das
regras impostas nem estimula a ludicidade construtiva (LA
TAILLE, 2007).Dessa forma, um ambiente onde o afeto é
substituido pelo autoritaristno produz criancas que rejeitam a
autoridade. Mesmo aparentando ordem e bom comportamento,
as criancas tendem a fazer o contrario do que é ensinado por
professores autoritarios. No entanto, quando recebem afeto,

desejam colocar em pratica nao somente na sala de aula, mas em



toda sua vida o que recebem de seus professores (ANTUNES,
2019).

O afeto ou a auséncia dele ocorre nos planos horizontais e
verticais. Para agir afetivamente com seus alunos, o professor
precisa estar afetivamente saudavel. Precisa trabalhar suas
emocdes, conhecer sua potencialidade, ter seguranca de si
mesmo. Precisa ter saude psiquica. Assim, quando proporciona
um ambiente afetivo, impacta seus alunos, que por sua vez agem
de modo afetivo com os demais colegas, completando o ciclo
(SALTINI, 2008).Essa reflexao aponta que os treinamentos de
professores, as sessdes de plangjamento, o0s encontros
pedagdgicos devem focar nas relacdes humanas e no
conhecimento das pessoas do que nas técnicas e conteudos
educativos. Espera-se de todo professor que ele conheca as
técnicas educativas, pois passou por um processo de formacao.
Evidentemente, rever e pensar suas praticas de forma

permanente é desejavel, mas nao € tudo (ARMOND, 2019).

As escolas devem contar com apoio psicolégico, com pedagogos
focados nas relacdes de afetividade, capazes de promover um
ambiente afetivo entre os proprios professores. Um professor que
vive sob pressao, que tem medo de seus superiores no ambiente
escolar, dificilmente conseguira proporcionar afeto a seus alunos.
Poderd exercer dominio autoritario, mas dificilmente terd afeto a
oferecer (WOSZAK, 2019).Verifica-se que os componentes afetivos
exercem uma enorme importancia no desenvolvimento cognitivo
do individuo. Ao adentrar a escola, os alunos levam consigo a
experiéncia do lar, com todas as implicacdes da diferenca entre a
forma de cuidado e afeto apresentada pela familia. O professor

precisa compreender tais relacdes e posicionar-se de forma a



compensar ou manter a afetividade recebida pelo aluno em sua

casa (BATISTA, 2019).

2.3 Metodologias ativas nas atividades ludicas

A ideia de que a aprendizagem esta centrada nas necessidades
praticas do aluno ganhou forca a partir da primeira metade do
século XX com John Dewey, considerado um filésofo pedagogista
norte americano. Ao perceber que a educagcao americana estava
em risco, Dewey lancou as bases do que seria posteriormente
denominado Educacao Progressista, apontando que a
aprendizagem s& ocorre efetivamente quando atende aos
anseios do aluno e quando é partilhada (BRANCO, 2014).
Posteriormente, os conceitos apresentados por Dewey foram
aplicados em forma de métodos educativos, como o Método do
Arco de Maguerez e o Método Paulo Freire, ambos voltados
inicialmente para a educacao de adultos, para a educacao
profissional e para o ensino superior, Mmas que posteriormente
foram adaptados para o ensino fundamental e para a educacao
infantil. Variacdes desses métodos sao utilizadas atualmente em
todas as formas de educacao, incluindo jogos de todos os tipos,

brincadeiras e outras atividades ludicas (LINO, 2017).

Figura 1- Fluxo de aplicagcao do Arco de Maguerez



Teorizagao

Pontos-chave Hipoteses de solugao
Observacao da realidade Aplicacao a realidade
(problemas) (pratica)

I Realidade 1

Fonte: BORDENAVE (1998).

Maguerez desenvolveu um método de problematizacao diante
do desafio de ensinar francés a imigrantes, sem ter dominio da
lingua original deles. Diante do desafio, procurou pontos de
contato culturais, como objetos e eventos cotidianos, e com base
nesses pontos, obteve sucesso Nno processo de ensino. O Mmétodo
de Maguerez consiste basicamente em buscar problemas na
realidade do aluno por meio de observacao, descrever os
problemas a partir de seus pontos chave, teorizar, levantar
hipoteses de solucao e aplicar as solucdes aos problemas do
aluno. Tudo isso com participacao ativa do proprio aluno
(BERBEL, 2012). Paulo Freire, ao desenvolver um método para a
educacao de adultos, teve como foco promover a libertacao e a
autonomia do aluno a partir da educacgao, por isso recorria a
metodologias ativas buscando associar o ensino as necessidades
basicas do aluno. No Brasil, Freire passou a ser considerado um
tedrico da educacao baseada em problemas, com forte influéncia
na educacao de adultos e na educacao infantil, ja que trabalhou
com métodos intensivos de alfabetizacao (MOTA, 2018; SILVA,
2010).



As metodologias ativas de educacao consistem, portanto, no
envolvimento do aluno de forma ativa no processo de
aprendizagem. O aluno nao fornece apenas o problema a ser
resolvido, mas participa ativamente na resolucao do proprio
problema. Uma tendéncia nas metodologias ativas é a
gamificacao, termo construido a partir da palavra games (jogos
em inglés) que no Brasil costuma restringir-se aos jogos
eletrénicos. No entanto, o uso de jogos ou brincadeiras na
educacao basica envolve todas as formas de atividades |udicas,
desde o0s jogos de tabuleiros, brincadeiras espontaneas,

atividades fisicas e jogos eletrénicos (SILVA, 2019).

2.4 Conducao da problematizacao do ludico

A aprendizagem por meio de atividades ludicas é natural na
crianca. Afinal, brincar para aprender e simular a realidade por
meio de brincadeiras e jogos faz parte nao somente das criancas
humanas, mas de diversas espécies de animais. Filhotes de
animais brincam, simulam combates, disputam de forma lUdica
os relacionamentos com outros filhotes e com adultos como
forma de interpretar o meio e adaptar-se a ele (HANSEN, 2007).
Devido a isso, as criancas humanas brincam naturalmente como
forma de simular a realidade tendo como objetivo interpreta-la.
Aquilo que em educacgao é denominado de metodologias ativas
de aprendizado, ocorre de forma natural com as criancas ha
milénios. Compreender esse processo e apropriar-se dele com o
objetivo de obter resultados mais efetivos no processo educativo,
no entanto, & algo recente, que vem sendo objeto de estudo da
psicopedagogia e de outros ramos das ciéncias, como a
neuropsicologia (FAHEL, 2017).



Além de ser relevante para a educacao de forma geral, o uso de
atividades |Udicas permite identificar e conduzir processos
educativos com criancas portadoras de sindromes que limitam
suas funcdes cognitivas. E nesse campo que se torna ainda mais
relevante a contribuicao da psicopedagogia e da neuropsicologia.
O uso de atividades ludicas € um importante instrumento de
diagndstico, tratamento e socializagao de criang¢as com limitacdes
(PONCIANO, 2019). As criancas brincam, com ou sem a
participacao dos adultos. Apropriar-se das brincadeiras por meio
de instrumentacao proporcionada pela pedagogia e pela
compreensao do universo da crianca consiste em excelente
oportunidade para agregar efetividade ao processo educativo.
Formacao de rotinas, afetividade, utilizacdo de metodologias
ativas sao algumas formas de induzir ou apropriar-se das
brincadeiras infantis com finalidade educativa. Além de conduzir
de forma intencional as brincadeiras, o professor pode inserir-se

no mundo ludico espontaneo das criancas (OLIVEIRA, 2019).

O universo ludico da crianca é bem mais amplo que as brincadeiras. As
criangas reunem em um mesmo plano a realidade e a fantasia, por isso, as
brincadeiras sao, do ponto de vista infantil, coisas sérias. Por isso, é
comum ver criangas chorando ou em panico quando algo ocorre de
forma inesperada durante uma brincadeira. Elas nao conseguem
distinguir a brincadeira da realidade, exatamente porque é brincando que
testam e vivenciam a realidade. As brincadeiras sao, para a crian¢a, um
procedimento heuristico, uma vez que é brincando que investigam e

compreendem a realidade (PINHEIRO, 2019).

Ao contar histdrias, por exemplo, o professor conduz a crianca por
uma viagem ao imaginario. As historias sao reais para as criangas.

Por mais fantasiosas que parecam ao professor. Assim, o dominio



de técnicas para a contagcao de histdrias torna-se um excelente
instrumento de ensino, uma vez que estimula a fantasia e
imaginacao das criancas (RIGUET, 2019). Por meio das historias, €
possivel problematizar a realidade e introduzir conceitos
importantes, que as crian¢as nao poderiam compreender sem 0s
recursos ludicos. Quando conduz adequadamente a contacao de
histdrias, o professor pode aplicar, de forma espontanea, os
principios do Arco de Maguerez no ensino de habilidades e
competéncias que pretende desenvolver na crianca (MAZERINO,

2019; BERBEL, 2012).

Assim que a crianca finaliza a alfabetizacao e letramento, ja pode
inserirdse no universo da leitura. Estimulada pela contacao de
historias, a crianga estara ansiosa por dominar a leitura, para
escolher e acessar em livros suas proprias historias. Mesmo
dominando a leitura, a crianca ainda recorre a fantasia para a
compreensao da realidade (MESQUITA, 2019). Assim, os herdis e
vildes que encontra nos livros, filmes e histérias de quadrinhos
parecem bem reais para as criancas. Os quadrinhos acrescentam
nova dimensao as histdrias, devido a presenca de ilustracdes. O
professor pode problematizar o ensino a partir dos quadrinhos,

com elevado indice de sucesso (PEREIRA, 2019).

As artes sao, ao mesmo tempo, objeto e instrumento de ensino,
por representarem a realidade a partir do imaginario.
Inicialmente, recursos da arte, como massas de modelar, lapis
coloridos, producao e narrativa de histérias, musicalidade, artes
cénicas e outras parecem ser apenas recursos didaticos para o
ensino de habilidades e competéncias. No entanto, a arte € em si
mesma um objeto de ensino. As criangas, em seus momentos

lddicos, cantam, interpretam as histdrias que ouvem, imitam os



adultos, improvisam instrumentos musicais, desenham e
brincam por horas. Conduzir esse processo de forma intencional
amplia as possibilidades educativas (SILVA, 2019; NOGUEIRA,
2019).

Entre as artes, a musica € uma gue mais despertam o interesse
das criancas. Cantar, ouvir cancdes, tocar instrumentos musicais
simples como tambores, chocalhos e apitos, sao atividades que
atraem o interesse de praticamente todas as criancas. A musica e
a musicalidade estdao presentes em todas as culturas humanas,
com fortes vinculos com religido e espiritualidade. Assim, o uso da
musica na educacao impacta sobre uma caracteristica basica da
mente humana, o que pode ser usado como recurso educativo.
As historias podem ser contadas e cantadas. A encenacao das
historias deve sempre ser acompanhada por musica. As criancas
devem ter acesso a instrumentos musicais simples, capazes de
produzir ritmo ou melodias. A musica pode ser usada para
problematizar conteddos mais complexos que se deseja ensinar

(ALBUQUERQUE, 2019).

Além de proporcionar a imersao ludica, as artes sao
representacoes culturais, folcldricas e sociais. Enquanto brincam,
cantam, pintam e ouvem histdrias, as criancas devem ser levadas
a compreender e respeitar a diversidade cultural da sociedade
onde vivem. Além disso, elementos culturais podem ser usados
para fortalecer o uso da arte como instrumento de ensino. Festas
tipicas, tradicdes familiares, folclore e outras manifestacdes
culturais podem ser usadas como formas de integracao das
manifestacdes ludicas a educacao. As proprias brincadeiras
possuem fortes tracos culturais e folcloricos que devem ser

explorados (SANTOS, 2019).



O movimento cultural, por exemplo, € uma forma de expressao
artistica que pode ser explorada na gesticulacao no ato de contar
histérias, na encenacao de histdrias, nas dancas, nas pecas
teatrais, em brincadeiras de roda, em jogos diversos, como
corridas, alongamentos, pular cordas, lutas marciais e outras
formas de atividades fisicas. Os alunos podem ser estimulados a
exercer a criatividade nesses movimentos, encenando e
problematizando a realidade. A observacao das manifestacdes
artisticas permite conhecer muita coisa do mundo subjetivo ou
mesmo das relacdes familiares do aluno (OLIVEIRA, 2019;

SANCHES, 2019).

Além disso, ao brincar e desenvolver atividades artisticas, a
crianca desenvolve suas habilidades motoras. O fortalecimento
dos musculos da mao e da face, por exemplo, facilita o
desenvolvimento da coordenacao motora, o que facilita a
aprendizagem da leitura e da escrita. Atividades que permitem o
manuseio de objetos, como esculturas com massa de modelar,
pintura com lapis colorido, canticos e gritos durante jogos ajudam
a fortalecer estruturas necessarias a outras habilidades que serao
desenvolvidas na escola. Alongamentos, corridas, atividades
aerobicas, brinquedos que exigem escaladas ou superacao de
obstaculos contribuem para o desenvolvimento fisico e motor
(DELFINO, 2019).

As brincadeiras sao o suporte para a problematizacao da
realidade no ensino de criancas. Por isso, conceitos tedricos, como
O ensino de matematica, quimica fisica e outras ciéncias sao
facilmente assimilados pelas criancas quando introduzidos de
forma ludica. Ha uma grande quantidade de jogos desenvolvidos

especificamente para a aprendizagem de matematica,



normalmente jogos de tabuleiro ou de cartas. Mas os conceitos
de matematica podem ser introduzidos por meio de brincadeiras
de rodas, educacao fisica, contacao de historias, artes e muitas

outras formas (LUIZ, 2019).

Aprender brincando € uma forma de aproveitar a motivagao
natural da crianca. Toda crianca brinca, em esséncia, para
aprender. Quando conceitos abstratos sao apresentados de forma
ludica, a crianca demonstra interesse e se esforca para domina-
los. Alguns professores fazem essa ligacao entre o lddico e o
ensino de forma natural e intuitiva. No entanto, todo professor
devidamente capacitado pode desenvolver habilidades para
ensinar com o apoio de atividades ludicas. O ensino a partir de
brincadeiras reduz a austeridade das informacdes abstratas, o que

contribui para a facilitacao do ensino (SANTOS, 2019).

A alfabetizacdo e o letramento sao atividades consideradas
altamente complexas na educacao de criangas. Tanto que € nessa
fase que as criangcas apresentam a maior dificuldade de
aprendizagem, o que pode gerar transtornos para o futuro
escolar, além de traumas dificeis de serem superados. No entanto,
por meio de atividades ludicas, que envolvem brincadeiras e
jogos, o movimento do abstrato para o concreto pode ocorrer de
forma suave, o que facilita até mesmo o processo de
alfabetizacdo. Alfabetizar a partir do ludico pode acelerar e
facilitar a alfabetizacao, fazendo dessa atividade algo prazeroso

para a crianca e para o professor (COSTA, 2019).

Brincar € um ato tao importante para a crianca que diversos
autores se dedicam a producao de estudos sobre a associacao

entre brincadeiras e educacao. Martim (2019) apresenta a



importancia dos jogos e brincadeiras para a educacao infantil,
apresentando uma série de praticas desenvolvidas nesse sentido.
Antunes (2019) destaca que brincar € importante para a educacao
infantil, pois possibilita o encontro entre o mundo subjetivo da
crianca e os propositos objetivos da escola. Silva (2019) afirma que
as brincadeiras contribuem para a educacao infantil por uma
série de fatores, principalmente por facilitar a integracao entre o
aluno e o ambiente escolar. Novais (2019) aponta o ato de brincar
e as brincadeiras intencionalmente elaboradas e conduzidas

como importante técnica de ensino na educacao infantil.

Os jogos e as brincadeiras estao integrados a rotina escolar,
principalmente na educacao infantil, pré-escolar. No entanto, em
algumas situacgdes, os professores relutam em manter as
atividades lUdicas como instrumento de ensino, dedicando-se a
leituras aridas e rotinas de pouco interesse para as criangas,
principalmente no ensino de ciéncias como a matematica,
guimica, fisica e linguas (FERREIRA, 2019). Torna-se, portanto,
necessario resgatar as atividades ludicas como instrumento
fundamental para a pratica docente, como recurso didatico capaz
de facilitar a problematizagcao dos conteudos mais austeros a
partir do interesse das criancas (PRADO, 2019). Afinal, as praticas
ludicas rompem com a austeridade do ambiente escolar,
humanizam o professor, aproximam o professor do aluno e fazem
com que a educacao faca sentido para as criancas, tornando-se

algo agradavel (CAMPQOS, 2019).

Para que todos esses fatores se tornem realidade na pratica
docente, € necessario que a escola se estruture a partir de uma
proposta de pedagogia ludica. Isso envolve a formacao

profissional do professor e a educacao permanente, capaz de



levar o professor a repensar sua pratica pedagogica. A escola
precisa ambientar-se para o ludico e envolver toda sua equipe
nesse proposito, o que requer o desenvolvimento de um projeto
politico pedagdgico focado nas atividades ludicas. Feito isso, sera
possivel problematizar a realidade dos alunos a partir de

atividades ludicas (MELLO, 2019).

3. PERCURSO METODOLOGICO

Visando identificar a percepcao dos professores de educacao infantil
a respeito do uso de atividades ludicas na educacao, foi aplicado
questionario aos professores, usando o aplicativo Google Forms,
devido ao isolamento social em funcao da pandemia de COVID-19.
Os professores receberam o link do formulario hospedado em rede,
se identificaram e responderam aos questionamentos. As respostas
apresentadas sao analisadas a seguir. As perguntas foram
intencionalmente mescladas de forma que muitas respostas
parecem fazer sentido, exigindo dos participantes reflexao sobre a
pratica pedagodgica no ato das respostas.Foi garantido o anonimato
dos participantes, uma vez que toda a analise ocorre a partir de
graficos gerados pelo Google Forms. Os participantes foram
esclarecidos a respeito do objetivo da pesquisa e apresentaram
consentimento ao preencher o formulario de pesquisa e postar sua

participacao. Os dados foram mantidos para revisao posterior.

Grafico 1- Percepc¢ao sobre a finalidade do uso de brincadeiras ou jogos no ensino

fundamental



@ Proporcionar momentos de
entretenimento aos alunos;

@ Aliviar a tensdo do ensino por meio de
uma atividade mais agradavel,

@ Fazer uma pausa para que os alunos
possam descansar entre uma atmdad. ..

@ Trata-se de uma atividade
completamente integrada ao processo...

@ Todas as alternativas estdo corretas,
ndo havendo diferenca entre elas.

A maior parte dos participantes, 76%, respondeu que se trata de
uma atividade completamente integrada ao processo de ensino,
resposta que esta em concordancia com os autores pesquisados na
fundamentacao tedrica. Isso aponta que atividades ludicas nao
meros entretenimentos, pausas para brincadeiras ou estratégias
para aliviar a tensao durante o ensino. Apesar disso, uma parcela
consideravel, 16% dos professores, afirmou perceber nas atividades
ludicas todas essas contribuicdes, sem focar na funcao pedagodgica.
Somente 4% optaram pelas demais respostas (SILVA, 2019; SANTOS,
2018).Tal posicionamento aponta que ha uma percepcao importante
dos professores a respeito das atividades ludicas como parte do
processo de ensino, Mmas ainda ha professores que percebem no
ludico somente uma forma de distrair os alunos para aliviar a tensao

das demais atividades(WOSZAK, 2019).

Grafico 2 — Usode brincadeiras ou jogos com os alunos como parte do processo de

ensino



@ Uso com frequéncia, pois meu método
de trabalho utiliza atvidades ludicas
como estratégia;

@ Uso sempre que percebo que os alunos
estdo cansados e agitados,

@ Néo uso brincadeiras como recurso
didatico, mas entendo que elas sdo ...

@ Discordo de todas as alternativas acima:

@ Penso que todas as alternativas acima
estéo corretas

Percebe-se que 76% dos professores utilizam as atividades |udicas
como estratégia de ensino, integradas ao método de trabalho. Para
esses professores, o ludico é parte essencial da aula, pois entendem
que as brincadeiras consistem na forma natural de aprendizagem
das criancas (SANTOS, 2019). Percebe-se também que 12% dos
professores consideram as atividades I|ddicas como forma de
distracao a ser usada quando os alunos se cansam das aulas, o que
aponta a dissociacao entre atividades ludicas e estratégias de
ensino. Outro percentual idéntico, de 12%, afirma compreender a
importancia das atividades ludicas, mas admite ndao as usar. Esses
professores demonstram, em sua resposta, que entendem e
desejam aplicar atividades |udicas, mas nao o fazem por razdes ja
percebidas na pesquisa, como falta de treinamento, falta de

planejamento, falta de oportunidade dentre outras causas.

Grafico 3 - Conhecimento e utilizagao das metodologias ativas no processo de

ensino e aprendizagem por parte dos professores



@ Conheco as metodologias ativas, mas
penso que na escola onde trabalho el. ..

@ Conhego as metodologias ativas, mas
n&o tenho tempo nem interesse para...

@ Nao entendo bem as metodologias
ativas, por isso ndo as aplico em minh...

@ Conhego e aplico as metodologias
ativas em minhas aulas,

@ MNao considero relevante trabalhar com
metodologias ativas.

Observa-se que 88% dos professores afirmam conhecer e utilizar as
metodologias ativas em sala de aula. Um percentual menor, de 8%
afirma ndao entender bem as metodologias ativas e por isso nao as
utilizar, enquanto 4% afirmam conhecer, mas nao ter oportunidade
de usar na escola onde trabalha. Percebeu-se na analise bibliografica
qgque o uso de metodologias ativas facilita o processo de
problematizacao do conteudo a ser ensinado e das motivacdes dos
alunos, uma vez que as brincadeiras sao inerentes ao universo da
crianca, permitindo a conexao entre componentes curriculares de
elevada abstracdao e universo de interesse natural das criancas

(SILVA, 2019; PINHEIRO, 2019).

Grafico 4 — Percepgao sobre o uso de atividades ludicas como estratégia de

metodologias ativas.

® Faco isso rotineiramente. Uso as
metodologias ativas como estratégia. ..

@ Acho gue isso & complicado, pois o
ambienta de trabalho ndo favorece as

@ Penso que isso depende muito do estilo
de cada educador, ndo serve para mim.

@ Gostaria de fazer isso, mas nunca
cogitel juntar as duas estratégias;

@ Acredito que isso s6 funciona bem para
0 ensino superior, ndo no ensino fund. .




Percebe-se que 72% dos professores integram as atividades |udicas
e as metodologias ativas, problematizando os conteudos
curriculares por meio de brincadeiras e jogos. No entanto, 20% dos
professores nunca perceberam a possibilidade de problematizar a
partir do ludico, apesar de apresentarem interesse em desenvolver
essa pratica. 4% dos professores consideram o uso de atividades
lUdicas uma habilidade que se aplica somente ao estilo pessoal de
alguns professores e outros nao cogitam usar problematizacao a
partir do lddico na educacao infantil, considerando tal pratica

aplicavel somente no ensino superior (PONCIANO, 2019).

Percebe-se nessa questao alguns problemas discutidos na pesquisa.
O primeiro é a associacao das atividades ludicas a estilos pessoais de
ensino. Essa percepcao aponta que muitos professores nao se
consideram aptos a brincar e jogar com as criangas, pois Nnao se
sentem capazes de dominar tais atividades, mesmo atuando em
turmas de educacao infantil. Isso aponta a necessidade de capacitar
os professores em relacao ao tema, uma vez que dissociar o ensino
do universo ludico da crianca limita consideravelmente as

possibilidades educativas (PRADO, 2019).

Grafico 5 - Conhecimento e utilizagdodo Arco de Maguerez em sala de aula



& Conheco e utilizo sempre que possivel
em todas as minhas aulas;

@ Conhego, mas nunca tentei utilizar em
minhas aulas;

@ Nao conhego e ndo me parece
interessante mudar minha metodologia;

@ Nao conhego, mas pretendo
acrescentar essa estratégia em minha...

@ Conhego, mas nio vejo associagio
disso com atividades ludicas.

Percebe-se que 80% dos professores nao conhecem o Arco de
Maguerez, uma estratégia de problematizacdo amplamente
utilizada no ensino médio e superior, que pode ser empregada
como metodologia ativa para problematizar com o uso de atividades
ludicas no ensino fundamental (BERBEL, 2012). Um pequeno
percentual, de 12% dos professores, afirma conhecer e utilizar
sempre que possivel a estratégia, e 4% afirmam respectivamente
que conhecem, mas NA0 Usam OouU Nao percebem a associacao da
estratégia com as atividades ludicas.Um percentual consideravel de
professores afirma que conhece a problematizacao, conhece o Arco
de Maguerez mas nao percebe relacao disso com as brincadeiras
infantis. Isso mostra o hiato entre teoria e pratica, apontando que os
professores podem estar gastando tempo e energia para tentar
problematizar conteddos que desejam desenvolver sem considerar
a motivacao natural das criangas para a brincadeira como ponto de
contato. Dessa forma, quando empregam as brincadeiras, jogos,
musicalidade, artes nas aulas nao o fazem sob uma perspectiva

pedagogica (ALBUQUERQUE, 2019; ANDRADE, 2018).

Grafico 6 - Momento do ensino fundamental em que as atividades ludicas sao

mais apropriadas.



@ Em todos os anos do ensino
fundamental:

@ Somente nos primeiros dois anos do
ensino fundamental;

® Até os quatro primeiros anos do ensino
fundamental;

@ Isso vai depender da faixa etania dos
alunos;

@ Depende da aula. Fica bom com
educacao fisica, matematica e algum...

Percebe-se que a maioria dos professores, 76%, considera as
atividades ludicas importantes em todas as fases do ensino
fundamental. Um percentual importante de 12% afirma que as
atividades |udicas sao adequadas conforme o tipo de aula, 8%
associam essas atividades a faixa etaria dos alunos e 4% afirmam
gue sao importantes somente nos primeiros quatro anos do ensino
fundamental. O condicionamento das atividades |ddicas ao tipo de
aula ou a faixa etaria aponta para uma percepcao segmentada do
sentido de atividade ludica, com tendéncia para interpretar essas
atividades do ponto de vista de brincadeiras nao educativas. Autores
como ANTUNES (2019) e CAMPOS (2019) consideram as atividades
lUdicas como parte do processo educativo e nao como atividades de

lazer.

Grafico 7 — Disciplinas ou atividades nas quais o uso de metodologias ativas € mais

comum.



@ Nas disciplinas ou atividades de
natureza mais pratica, como calculos...

@ Em todas as disciplinas e atividades.
Procuro sempre problematizar;

@ Depende do dia. Uso metodologias
ativas quando guero tornar as aulas. ..

@ Nao uso metodologias ativas, apesar de
sempre aplicar o ensino a realidade;

@ Nunca entendi como usar metodologias
ativas.

A problematizacao por meio de metodologias ativas € usada de
forma geral por 56% dos professores. Uma parcela importante, que
corresponde a quase um terco dos professores, usa as metodologias
ativas para “animar” as aulas, nao como instrumento para
aprofundar e consolidar o ensino. 12% nao conseguem usar as
metodologias ativas e 4% usam em disciplinas que consideram mais
complexas. Percebe-se que quase a metade dos professores nao
entendem ou nao conseguem usar as metodologias ativas como
parte do processo educativo, nem mesmo percebem a relacao entre
metodologias ativas e atividades lddicas na educacao infantil, ao
contrario do que BALDINO (2011) e COLOMBO e BERBEL (2007)

apontam como pontos basicos para a educacao.

Grafico 8 — Efeitos percebidos ao utilizar as metodologias ativas nas aulas

@ O efeito de tornar a aula mais
interessante & dinamica;

@ O aluno fica mais interessado por ter a
oportunidade de brincar e se divertir;

@ Os alunos se divertem e integram temas
complexos a questdes praticas da vida;

® E preciso reduzir o volume de conteddo
a ser ensinado;

@ Os alunos gostam muito, mas isso
atrasa o calendano de atnidades esc...




Percebe-se que muitos professores estdao preocupados com o V. de
conteudo a serem apresentados em suas aulas, sem se importarem
de fato com o envolvimento dos alunos e a qualidade da
aprendizagem. 56% usam as metodologias ativas para tornar as
aulas mais interessantes e dinamicas, 20% percebem que
problematizar promove a integragcao entre o ensino e a vida pratica,
16% focam na diversao e brincadeira sem perceber sua propriedade
pedagodgica e 8% consideram as atividades ludicas ou metodologias
ativas como atraso para o calendario escolar. Isso contrasta com a
percepcado de CORREA (20199) e COSTA (2019) que apresentam as
atividades ludicas como importantes para todas as atividades

escolares, inclusive para a alfabetizacao.

Grafico 9 — Percepcao sobre o uso atividades ludicas como estratégia de avaliagao
da aprendizagem

@ Os alunos aproveitam para copiar as
respostas apresentadas pelos outros;

@ Jamais usaria essa estratégia em uma
atividade avaliativa;

@ Os alunos ficam amedrontados por
revelar suas duvidas aos colegas;

@ Alguns aluncs relaxam, pois sabem que
receberdo a resposta dos colegas;

@ Ainteragdio entre os alunos contribui
para facilitar e consolidar a aprendiza...

Aparentemente em contradicao com a resisténcia dos professores a
atividades ludicas demonstrada nas questdes anteriores, 88% dos
professores percebem as atividades |ludicas como importantes no
processo de avaliacao da aprendizagem (FAJARDO, 2017, FERREIRA,
2019). Um pequeno percentual de 8% apresenta preocupacao com a
cola dos alunos durante as atividades |udicas e 4% acreditam que
alguns alunos irao se acomodar, contando com o0s colegas para

resolverem suas atividades. Essa pergunta questiona a percepcao



dos professores a respeito da avaliacao como parte do processo de

ensino, Nnao como atividade isolada do processo.

Grafico 10 — Forma de manutenc¢ao da diversidade das atividades ludicas

@ Desenvolvo atividades adequadas a
cada aula e mantenho um portfdlio;

@ A escola tem uma equipe que
desenvolve atividades e compartilha c. ..

@ Procuro atividades na intemet e separo
a5 mais interessantes;

@ Improviso conforme o andamento da
aula & conforme a reagdo dos alunos;

@ Deixo que os prdprios alunos
proponham as atividades na horada. .

O questionario apresentado aos professores aponta em varias
respostas obtidas que falta treinamento e intencionalidade para o
uso de atividades ludicas como parte do processo educativo,
principalmente para integrar o lddico as metodologias ativas.
Quando essas atividades sao usadas, acabam sendo fruto da
iniciativa e criatividade dos professores, nao de um processo
intencional. E o que se percebe nessa Ultima questdo. 48% dos
professores apontam que buscam inspiracao para o uso de
metodologias ativas na internet, ou seja, procuram atividades
prontas para adaptar a suas aulas, em vez de desenvolver atividades
especificas para a necessidade de seus alunos, como respondem

40% dos professores (SILVA, 2019).

Observa-se que 12% dos professores improvisam conforme a
situacao percebida em sala de aula. O improviso € importante,
desde que em linhas gerais seja previsto no planejamento da aula, o
gue Nao parece ser o caso. Além disso, destaque-se que nenhum
professor percebeu a importancia de incluir os alunos na proposicao

e elaboracao de problemas sobre a proépria realidade, como ocorre



no uso do arco de Maguerez. Assim, perde-se a funcao natural das
brincadeiras e jogos ja existente nos alunos, colocando o professor
como centro produtivo do processo educativo, privando o aluno de
sua expressao ludica espontanea (GATELLI, 2017, MELLO, 2019;
NOVAIS, 2019; WOSZAK, 2019).

CONSIDERAGCOES FINAIS

A pesquisa foi realizada conforme os objetivos propostos e foram
encontradas respostas para 0s principais questionamentos
levantados na fase de problematizacao do tema em estudo.
Algumas constatacdes importantes foram alcancadas com a
aplicacao do questionario aos professores. Uma delas é a
necessidade de fortalecer a formacao do professor de educacao
infantil, para que perceba a necessidade de atender as
caracteristicas inerentes as criancas, sendo assim capazes de atuar
de forma ativa e assertiva para esses alunos. Apesar da percepcao
geral de que o professor ndao é€ um mero transmissor de
conhecimentos, na pratica muitos professores centralizam o
processo em si mesmos € ighoram o papel da crianca e da

coletividade na construcao de seu proprio conhecimento.

Percebe-se ainda a necessidade de promover capacitacao de
professores para o planejamento e execucao das aulas. Muitos
professores sao naturalmente criativos, o que facilita a integracao de
atividades |udicas ao ensino e a utilizacdo de metodologias ativas
tendo como ponto de partida atividades |udicas. No entanto, boa
parte dois professores nao possuem tais habilidades naturais, e
precisam ser capacitados e instrumentalizados por meio de oficinas,

seminarios, planejamento coletivo, agcdes transversais propostas no



projeto politico pedagdgico da escola, troca de informacdes com os

colegas em acdes coletivas de planejamento.

Além da formacao e qualificacao, percebe-se a necessidade de
reciclagem constante dos conhecimentos, uma vez que a rotina
escolar tende a reduzir o professor a um cumpridor de metas,
tirando da escola sua funcao formadora. Os professores precisam ser
constantemente provocados, para que nao se rendam ao
pragmatismo dos calendarios escolares. Precisam questionar e
refletir sobre sua pratica, inovado sempre na forma de
relacionamento com os alunos. Precisam verificar se suas atividades
rotineiras estao em conformidade com suas convicg¢does tedricas.
Percebe-se que quando provocados, os professores demonstram
conhecer o que deveriam fazer, mas na pratica se afastam dessas

convicgoes.

A rotina escolar acaba levando muitos professores a perceber os
alunos como objeto de trabalho, como uma massa a ser formatada
por meio da escola. Perde-se a pessoalidade dos relacionamentos.
Em muitos casos, as criancas sao um fardo a ser suportado, nao
pessoas a serem amadas e educadas. Perde-se o envolvimento
afetivo com as criancas e com o processo de ensino. Para trabalhar
com criancas € necessario gostar de criancas. A afetividade é
necessaria para que o professor compreenda o universo das criancas
e consiga imergir nesse universo, transformando o modo de pensar
da criangca em ponto de apoio para a aplicacdao das metodologias

ativas.

No mundo pds-moderno, as pessoas buscam respostas prontas,
formulas replicaveis capazes de levar a resultados efetivos,

facilidades. Na educacao infantil € necessario fugir dessas formulas,



pois cada crianca exige do professor um olhar especifico.
Evidentemente, ha principios capazes de nortear os eixos de acdes
principais, mas o desenvolvimento de aulas capazes de integrar o
ludico as metodologias ativas exige criatividade e iniciativa. Um dos
fatores que resultam na baixa qualidade do uso de metodologias
ativas é a necessidade de programar rapidamente as aulas sem ter
tempo para desenvolver atividades realmente associadas a realidade

dos alunos.

A pesquisa nao tem a pretensao de esgotar o tema, pelo que
algumas questdes como a relacao entre a afetividade e as atividades
|Udicas foi tratada de forma introdutdria. Da mesma forma, nao foi
aprofundada a relacao entre metodologia ativas e atividades |ludicas.
Nao foram apresentados modelos praticos de atuacao. Dessa forma,
espera-se gue a pesquisa contribua para novos trabalhos, capazes de
aprofundar conteudos tratados de forma periférica ou tangencial no

presente trabalho.
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